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Μπείτε στον κόσμο του ΙηΐβΓηβΐ 
από οποιοδήποτε σημείο του κόσμου! 



ΡΑΝΑΡΟΝ ΝΕΤΟΑΙΙ. Η νέα υπηρεσία της ΡΑΝΑΓΟΝ που σας συνδέει με το ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
όπου κι αν βρίσκεστε, μέσω του κινητού σας τηλεφώνου. 

Συνεχής ροή πληροφοριών: «Ποταμοί» δεδομένων και στοιχείων... Το διαδίκτυο είναι ένο ρόμπαν σε κίνηση, ένας κόσμος που καταργεί σύνορα και όρια, 
ϊώρο, η ΡΑΝΑΡΟΝ καταργεί και τους περιορισμούς πρόσβασής σας σ' αυτόν, μετατρέποντας το ΙηΐβΓηβΙ σ' ένα πραγματικό εργαλείο που ακολουθεί το 
ρυθμό της δουλειάς σας, που βρίσκεται, κάθε στιγμή, εκεί όπου βρίσκονται οι ανάγκες σας για ενημέρωση, ταχύτητα, για απόλυτο έλεγχο. Σε συνεργασία 
με τη Ροήήηθί και την Η.Ο.Ι., σας προσφέρει τη ΝΕΤΟΑΙΙ: τη νέα υπηρεσία της ΡΑΝΑΡΟΝ, που σας δίνει τη δυνατότητα να μπείτε στο ΙηΙβΓηβί 
οηοιαδήηοτε στιγμή και από οποιοδήποτε σημείο, χρησιμοποιώντας το κινητό σας και έναν υπολογιστή. 

Τώρα, λοιπόν, ΡΑΝΑΡΟΝ ΝΕΤΟΑΙΙ και,.· ϊηΐο βΐθ ηβΐ». 


Περισσότερες πληροφορίες στο 122 από ιο σος, στο 0944 400122 από οταθερό τηλέφωνο 
γϊ στα της Ροηοίοη: Μη/.ρβη3Ϊοη Ψ §Γ 


ΓαναΓοΝ 

το Παμ ΧΤΜΜ ΜηΐΚ0ίβ§**ΜΙΑ 















ΟΙ ΠΟΝΗΡΟΙ 

ΔΕΝ ΞΕΚΟΥΡΑΖΟΝΤΑΙ ΠΟΤΕ. 




Ο ΗΟΗΝΥ και η ΚΥΡΙΑ ΤΟΥ, 

ΞΑΝΑΓΥΡΙΣΑΝ ΜΕ ΤΟ ΟΙΙΝ6ΕΟΝ ΚΕΕΡΕΠ 2. 

ΑΝΑΚΑΛΥΨΕ ΤΗΝ ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ ΕΑΥΤΟΥ ΣΟΥ. 
ΚΑΘΩΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙΣ ΤΟ ΒΑΣΙΛΕΙΟ ΤΟΥΣ ΣΤΟΝ ΚΑΤΩ ΚΟΣΜΟ. 

ΠΡΟΣΕΞΤΕ ΟΜΩΣΪ 

Ο ΓΑΜΟΣ ΑΥΤΟΣ ΔΕΝ ΕΓΙΝΕ ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΛΟΓΙΑ ΤΟΥ ΘΕΟΥ. 


νννΛΝ, ύ υ η 9 θ ο η Ι<θθ ρθ γχο ηη 


ιιιιη 4 


β 1«ί ΕίκΙΓΟΓ'* ΑΛ* είκίτ&ηβ ΑΠ*. βιΛΚ*. τ* ΒυΙΙΝΰβ Τι > «·** Ο* Ε*<. νκί ΌνΤφΜ *"* Ιί 


ςθνπ·ΐΓιΜ Α1Ι ΓφΙπ» Γ«4Γν*β. θυΐι'ίί.) ΡΓθ5ϋί1ι&Λ4(.Μ ι* ιη ΕΙ*«πΜ< ΑΠ» ρ 5 πψ*π>' 


Αποκλειστική Διάθεση 

ΙΪΙθάΐβ 


ΑΕ 


ΰ?Τίϊκ(ί ΐυίπΓ)μρτ{ΐ^ III. Τ Ε Μ Ε 0 I Α 


β ΓΠ3ίΙ: αάιπβάΐ3@οάιηθίΙί3 + 9Γ * ^ρ:/ , 'Λ™™χάιπβ<ίΪ3.9Γ 


Γεωργαντά ΙΑ - Κηφισιά 145 62 * Τηλ: 62 33 906 - Ρσχ: 62 33 904 









Το όνομα 
τα λέει όλα 




Κάισσα 
I Κάισσα 
Κάισσα 
λ ΜιιΙίΐΓίΐηιιι 
Μυ1ΙΪΓϋΓΠ*ι 

. ΜII 1(1 Γϋ ΓΤΙΗ 

5 ΜιιΙΙΐΓϋηΐϋ 
ν ΟοιηρβίΠυΐη 
ΓΟΓογπεγ 

4 Εοηίϋκ^ίίΗϋρ 

β Λνίί ( οίηριιΗπκ 
* 5 θ 1 θΓ |5 
ΡοικΙοΙΒΠέ 
^ ΙηΙοπιηΐίΐΟηΙΐ'Γ 
Ρ ΜΕδ^Ιειη* 


Αθήνα 

Καλλιδρομίου 8 & Ιπποκράτους 


Δεριγνυ23 
Τιμοθέου 8 Λ 
Στουρνάρι) 33 
Στουρνάρι) 30 
Υμηττού 86 
Σταδίου 10 


Πλ. Βικτωρίας 
Υμιιττοβ Παγκράτι 
Πολυτεχνείο 
Πολυτεχνείο 
Παγκράτι 


Νίκης28 Σύνταγμα 

Μττόταση & Στουρνάρη 
Γ' Σεπτεμβρίου 103 
Πλ, Β< κτωρίας 10-12 


Μπόταση6 
Αμερικής 11 
Πατησίων 302Α 

Λ. Καραγιάννη 14 ΙΙλ,Αμερικής 


« 3606488 
«8813990 
8 7565435 
«3829106 
« 3800269 
«7563243 
«3219018 
«3221248 
« 3825024 
«8231072 
«8253685 
« 3841065 
« 3623673 
«2281993 
» 8564265 


ΜιιΚιγ&ϊπη 

ΜιιΙΙιπιπίη 

ΜιιΙι1γοπι3 

ΜαΙΙίπιιηο 

ΜιιΙΐϊΓαπια 

Μυΐΐΐπιηυι 

ΜυΗΐΓβιηο 

Μυΐΐιτοιχίϋ 


Κάισσα 
ΜιιΙΙίΓοηΐϋ 
Σπηλιά Γοιηΐϋί 
Μέτρο πόλις 


\νί/ 3 ΐΰ> 


V 1 ™ 


θιιβίδν 177 
Λ-Ηρακλείου 291 


.προάστιά 

Περιστέρι 

- - - Ν. I ωνία 

Ηρώων Πολυτεχνείου 38 Πειραιάς 
I* Μ εταξά 17 Γλ υ φ άδα 

Λ.Αμφιθέας 78 11. Φάληρο 

Π, Ρ άλλη 21] Ν ίκα ι α 

Α. Κηφισσίας240 Μ. Ψυχικά 

Βείκου 18 Γαλάτσι 


\ 5781529 
ί2771553 
Γ 4133630 
\ 8941465 
ί9854583 
ι4911270 
ί6745960 
1 2220975 


Θεσσαλονίκη 
Πατριάρχου Ιίοακεΐμ 8 

Τσιμισκί] 109 

Δημοσθενους 7 & Μητροπόλεως 
Μ ητροπόλε ως 94 


ί257397 
ί256858 
ί237727 
1 269085 


/ Κάισσα 
ψ Κάισσα 
Κάισσα 
Γοπίυζϊυ 
Α ίοηίιιζίο 
I Παράλληλο 
ΟοινηΤοΗΐι 
Μιιΐΐΐηιπίϋ 
ΜιιΙΙιπητιο 
ΜιιΗιγβιπη 
Μιιΐί ίιηηΐίΐ 
ΜυΐΙιηιηΐϋ 
—-- . 


Προάστια 

Φοίβης 11 Λ Ι.Μεταξά Γλυφάδα 
Υ ψηλ αντο υ 174-176 Πειραιάς 
Κονδυλη 7 Μαρούσι 

Α. Πεντέλης 40 Χαλάνδρι 

Μ ε σολ ογγί ό υ 21 Χαλάνδρι 

Κ. Παλαιολόγου 22 Ν. Σμύρνη 
Αριστα φάνους 24 Χαλάνδρι 

Βουλιαγμένης‘534 Αλιμος 

Λ. Μεσογείων 283 Χολαργός 

Ελ, Βενιζέλου 146 Καλλιθέα 

Λ. Δημοκρατίας 36 Μελίσσια 
Α. Κηφισίας328 Ν. Ερυθραία 


« 8982057 
« 4296636 
«6141675 
« 6844928 
« 6840618 
«9337888 
« 6859800 
« 9966660 
« 6745588 
«9566127 
8 8034850 
«6233183 


Πλ. Αικατε 


Κάισσα 

Μοντέλο ΚΒΚ ,Λ 

Ι}Ϊ5Τον£Γ-ΙΙαπασωτηρίου 
Μυΐΐίηιπκι 
ΜιιΙΙΙγηπι*! 

ΝείΟβΓε 
Β. Στόλιος 
Μαργαρίτης 
Μσνέττα 
“Εν Πλώ” 

Σπίτι του Μάγου 
Το Χάνι 


...και ακο 
= 21 


__ £ρίνης 

Κυδωνιάς 107 

Μαιξώνος 58 


μη 

Ηράκλειο 


Φαρμάκι 
Γαλλίας 


Ιρο 

Χανιά 
Πάτρα 
Ρόδος 
Χαλκίδα 

,ίας& Αγ. Νικολάου Βόλος 


Γρ. Λαμπράκη 30-32 
ρμακίοου 1 


Ιΐαπανδρβου 14 
Παναγουλ») 18 
Μιαουλη24 
28 Οκτωβρίου 3 
28 Οκτωβρίου 19 
Φοιρά 


Σέρρες” 
Λάρισα 
Χαλκίδα 
Αράμα 
Ιωάννινα 
Σαντορίνη 


« 285659 
« 88996 
«624916 
«31604 
«88111 
8 37721 
« 24254 
«253312 
«87315 
« 46939 
«31773 
« 22054 


























ΕϋΙΤΟΚΙΑΙί 


' Ωη,ιαι τώοα και γράφω... Ετσι κι αλλιώς είστε όλοι έτοιμοι να έγκατα- 

Τ " 1,6 Χρα -Υ» να μην πω 6η έχετε «η φορέσει » «» 
οαΠα, να ξαπλωθεί,. αραχτοί στην κοντινότερη (ή » 
παραλία, περ.μένοντας πιθανότατα τπν τοπρίστριοόλα ποπ θα σας γοαλί- 

* ίαΛΑ --νΛΧτ,ύριτε ηε τα γοαφοίΐΕνα μου. Ασε, 

αεί στο μάτι. Σιγά τώρα μην κάτσετε να ασχοληθείτε μ VI» 

ρε Πατρίκο. και το πλοίο μοο φεύγε, γ,α τα νποτα οε λ,γες ώρες. Καταστρωμ 

θνβτ!”. Μιλάω σωστά; , 

Αν είνα, έ» όπως τα φαντάζομαι —- " 
αν μη τι άλλο, η ύπαρξη και μονο του παιχνιδιού δΙετΙΝ® απολο,ιστπ τοπ 

είναι αρκετή για να κρατήσει έναν σοβαρο ςεπιβΓ :1Ι1{ ” Ρ1 π»ι 0 π, 

ακόμα κα, για ολόκληρο το καλοκοίρτ... Αστε,έπομαι, ^ 

Μβηεαθ, δεν λέω, και αφάνταστα εθιατικο και ομορφα ολ όκληρο 

δήποτε. Οχι όμως και να χάσετε ης διακοπές σας για χάρη τοπ. 

χρόνο τις περιμένατε... 

Ε να δεύτερο σημανηχό ' "3Ξ 

-ποιο άλλο;· το φοβερό κα, τρομερο Μιςή< & , Κ α, γρίφοπς 

οιχσγένεια των Μ». & Μπίρα διαθέτει ϊ^^^^ναι ατελείω- 
ατα ίδια επίπεδα ™,' „ . Π339βΙ 611" το μεγαλύτε- 

είναι ένα παπτνίδι ποπ θα τελειώσετε αε μια εβδομάδά. 

ν . Τη «ΟοπππΕίηά & Οοηφίθτ 2”, γνωστότερο με 

αποκτήσετε, όμως. Πρόκε,τα, γ,α ρτο- 
ΤΟ όνομα "Τή,εηπη θπη . Μη βιάζεστε έδωσε απγκεκριμένη 

νίειν και όχι για τενίενν. Απτή τη φορά όμως ανοκ0 ινώοεις της, οι 

ημερομηνία κπκλοφοριας, αντί ετα με όλα πάνε καλά, τον 

οποίες ήταν τοπ ατΛ "Κάποπ μέσα στον Νοέμβριο . Ετσι, αν 

Σεπτέμβρη θα έχουμε κάτι να ασχολούμαστε. __ 

Καλά μπάνια, ,πχεράκηδες! Και μη δω κανόναν με το πο,οόοο* στο ενα χέρ. 

και το ίογείοΚ στο άλλο, γ,ατί θα εκνεπριοτώ. Καλό καλοκαίρι. 








ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


IΟ ΥΛ1ΟΣ-ΑΥ ΓΟΥΣΤΟ! 1999 


Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 Οϋ-ΚΟΜ Ρα9β5 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του (ΤΟ. 

12 Ρ^Ν^α 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής, 

18 Ρ€ Οαηΐθδ 

Γσ τελευταία νέα οπό το χώρο 
των $απ)€$< 

22 Ρ€ 5ρ γ 

ΡτβνϊβΜζ οπό το πίο "ΗοΓ 
ηαιχνί&ια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

30 Ρ€ΡΙα$Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

38 Πριν αγοράσετε 

..μην πσρσλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
ΤΓ ΜοβΙβγ". 

40 Οΐ9ΐΙαΙ Ηοηιβ 

Οργανωθείτε... ψηφιακά! 

44 υ$βΓ Ρο^βΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

46 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

50 Ρ0 Εχρβτϊ 

Η στήλη σι/ιη σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία, 

116 Με δυο λόγια 

Παρουσίαση νέων 
ποιχνιδιών... εν συντομία! 

120 Ηιηΐ5 & Τίρί 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

126 Μο$1 νΥαηΙοά 

Πλύση του ΤυτοΙ( 2. 

134 Αάν&ίΐΐυτο 5*0.5* 

Λύσεις και Ππΐ5 γιο 
σάνβηΐυτβϊ. 

136 ΟαιΊε £ίάβ οί Οαηιιης 

Σχόλια και παρασκήνια από το 
χώρο των εοτπρυίθτ §απΐ€$. 

138 ΕηιυΙαΙοιν Οογπθγ 

Η γωνιά κάδε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο Ρ€. 

142 υίοροα 

Ολα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής. 


150 Ργθ 55 δίαιΐ 

Μια στήλη για τους 
αρχάριους στον κόσμο των 
Ρ€5, 

154 Ιοαπι ίΗβ Νβΐ 

Ιηίθτηβϊ για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

156 νν&Β ΑυΐΚοηης 

Φτιάξτε, βήμα προς βήμα , τη 
δική σας Λ/βό ραρβ, 

158 Οη-ίίηθ Οαηιίης 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 
Ιίηβ! 

162 Ρ6Π9υίη'$ Νβ$Ι 

Οι πιγκουΐνοι του ίϊηυχ σας 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό βήμα βήμα : 

166 ΟοίΙγουΓ5θΙΐ 

ΤνΠυπθΓ$: Εγκατάσταση και 
λειτουργία. 

170 Ηοννΐ© 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού: 

174 ΡΓ 09 Γαιηηηίπ 9 

Μαθήματα Υι$υαΙ Βα$ίε 

178 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

186 Αγγελίες 

Το μεγάλο παζάρι του "Ρ€ 
Μα$ίοτ". Ο,τι θέλετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε είναι 
εδώ. 

188 Μαϊίβτ οί ΡυζζΙβ* 

Μια στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσιο δώρα / 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


54 Τζόγος στο ΙπϊθγπθΙ 

Ενα αρκετό επίκαιρο δέμα. 

58 Μοηάον/5 98 
5βεοηά ΕάίΗοη 

Τα νέα στοιχεία της 2ης αυτής 
έκδοσης. 

60 Το μέλλον 

των 30 γραφικών 

Ως πού &α φτάσει η 
τεχνολογία ταυ 30; 



Τζόγος στο ΙπΪογποΙ 

Ενα ορκετό επίκαιρο δέμα. 



Τα νέα στοιχεία της 2ης αυτής έκδοσης. 



Το μέλλον των 30 γραφικών 


Ως πού 8ο φτάσει η τεχνολογία του 30; 


|Ρ€ Μθ5ΪΘΓ 





























8 -ΓΠαϊΙ: ρ 0 ΓΠα 5 ΐβΓ@€ΟΓΠρυρΓ 655 . 9 Γ 




$α 9 α:Κα 9 8 

οί ϊΗβ νΐ 1<: ΐ π ^ 5 8ΗΤΕ0Υ 

Νιώστε την οργή των ν&ΐπ<μ. 


74 Ν1ι 9 Μ & Μα 9 κ νπ _ 8ΡΒ 

Η συνεχεία μισς πετυχημένης 
σειράς ΚΡΟ$. 

80 Αΐΐίοηί νί ΡτβοΙαίοΓ .*·ΗΐΤΚ ! 

Δράση παν φτάνει στα όριο! 

06 ΒοΙ<1υΓ'5 Οαίβ: 

ΤσΙβδ οί ϊΗβ 5ννοτ^ 

Οοο$ί» .!ν 

Το πρόσφατό αάάοπ για το 

ΒοΙαυτ 5 Οοίθ. 


5ίατ \ΛίαΓ5- 
Ερι^ο^β 1: 

. «...ΗΙΜΟΙΗΤΙΟΝ 

Τρέξτε με υπερηχητικές ταχύτητες. 


5ϊογ ννστδ: 

ΡΗαηΙοιη Μθπαςθ.·.. 

Το τελευταίο δημιούργημα της 
ίυεα5ΑίΝ με θέμα την πρόσφατη 


96 Να$ςατ 

ΚβνοΙυίίοη. ΩΜΗ 

Η.» επανάσταση στους αγώνες 
Ναζεαε 

100 ΐΐαΐΗ___ ίΙϋνΕΝΤΙΙΗΕ 

Ενα εντυποτοιακό αόνεπίυτσ 

ΚοΙΙεΓΐοα&ΙεΓ 

τ^οοη. ΟΙΒΟΤΕΟν 

Στα Βήματα του ΤΗβτπο Ρατίί. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΰΓηρΐΐρτβ*3 Α.Ε, Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672 Ρβχ: 3216847 ΕαιβΙΙ: ροιτι&ΐίβΓφςοίηρυΝηΚ,ΒΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανοάσας. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλικής, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Λοσάα Ταλιαδώροα, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ: ΖοζέφΦιλο. ΑΒΤ ΟΙΡΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λαμπερή, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ.: Βόσω Τσόρλολη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ: Ηλιος άχωβακης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΡΚΕΠΝαΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλύκου. ΛΟΠΙΤΗΡΙΟ: Γιοαλη Αυγουστίνο 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Παναγιώτης ΑνΕρΜσης, Θόδωρος Αργιοδίτης, Γιάννης Βογνστζής, Ηλλος Βουτσάς. Δημήτρης Γιάννίτσαρσς, Νίκος Δαλέζιος, Ιάσονας Δούζας. Δημήτρης Καρασος, Κώστας Καρπούζης. Ηλιος 
Κοφοόρος. Νίκος Κοκρας, Γ ιώργος Κυριάκος, Γιάννης Κωστάκης. Κώστας Ααγσγάννης. Αντώνης Μαρίνος. Νόσος Μπέλλος, Γιάννης Νινάς. Βαγγέλης Παλοντζος, Γυάννης Ρηγόπουλος, 

Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικορης, Κώστας Σπυρόπουλος, Ιωάννης Τζοϊτης, Βασίλης ΤοοΑιάς. Ανδρέας Τσοαρινάκης. Αλέξανδρος Φιλιππίδης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΟΟ-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας Νίκος Δανιηλίδης, Ηλιος Καφούρος ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ: Θοδωρής Τιμπιλής. 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμποάλου, Ολγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γισκουμή, ΘΧΡ..ΚΑΑΑΓΓΕΧΝ1ΚΟ: Βαοιλης ΕυσταθίοΐΛ Κόπα Σάαντα, Κώστας Ντούγκος, 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης ΡούΟΟΟς. ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρίλη Κλιάδου, ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζορίδης, Κ. Πασπαλιαρης. ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοσνώλοση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΜΡυΡΠΙΝΤ. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΪ 


Μ19Η* & Μο9Ϊ( VII 

0 "Τ Η συνέχεια μιας πετυχημένης 
σειράς ΚΕΌξ. 


ΑΙιθπ 5 ν$ ΡίβεΙαϊοΓ 

Δράση που φτάνει στο όρια! 


ιοο 

αάν&πΐυτΘ. 


ΙίαίΗ 

Ενα εντυπωσιακό 


ο αμε ςιυβ 


Τίβεπαη 

5 υη_. „ΒΒΜΕ ΡΒΕΥΙΕΗ 

Μια ηρώτη ματιά στην 
πολυσνομενόμενη συνέχειο του 
Εσά Αίστί. 


5ίατ ΤγθΙϊ: ΒϊγΗι 

οί ίΗθ 

ΡΘ^Θτσίϊοη_ δΤΒΗΤΕΒν 

Το νέο παιχνίδι της; γνωστής σειράς 
5(ατ ΤίθεΕ 


Ρ€ Μαίΐώτ 





































Καλώς ορίσατι στο συνοδευτικό 
ΟΟ-ΛΟΛί του τεύχους 108 του 
αγαπημένου σας περιοδικού. 
Καλοκαιράκι ενόψει, και σίγουρα 
ανάμεσα στις Βουτιές σας στις 
απανταχού παραλίες και τις 
βόλτες για καφεδάκι το Βράδι, 

9α έχετε ακόμη αρκετό ελεύθερο 
χρόνο. Εμάς, λοιπόν, φροντίσαμε 
να σας δώσουμε κάτι που να 
μπορέσει να γεμίσει το χρόνο σας. 
Βτσι, εδώ θα βρείτε 10 
ολοκαίνουρια άοπιοε μερικών 
πολύ "καυτών" τίτλον που 
κυκλοφορούν ή θα 
κυκλοφορήσουν αυτήν την 
περίοδο. Πιο αναλυτικά, θα 
βρείτε άβπια τον Απαοπί 
€οηηυβ$ί, ΒτανοΗοαή, Οβποείάο, 
5ίατ ννάη: ΡΗαπίοπι Μοπαεο, 

$ίατ I ναπ ■ Ερΐίοάβ 1: Βαεβτ, 
ΤαπαΙεα, ΗβΙΙεορΙβτ, Βας/β οί 
Μα$α 2, δυθπιαπηβ Τΐίαηε, 

ΤτυίΙ, Τνήεΐ & Τυτη και, βέβαια, 
πολλά ακόμη ενδιαφέροντα 
περιεχόμενα. Τι κάθεστε λοιπόν; 
Βάλτε αμέσος το €0·Β0Μ στο 
άπνβ σας, ανάψτε καλού κακού 
και κανένα κλιματιστικό ή 
ανεμιστήρα (κάτι η ζέστη, κάτι τα 
"καυτά" περιεχόμενα του €0- 
ΒΟΜ, σίγουρα θα χρειαστεί) και 
καλή σας διασκέδαση! 

Επιμέλεια: Ηλιος Καφούρος 



ΑΝΟΙΕΝΤ ΟΟΝΟΙΙΕ5Τ 


Σ ίγουρα ο αρχαίος κόσμος, μ€ την ιστο¬ 
ρία αλλά και τα μυθολογικά στοιχεία 
του, αποτελεί πάντα ένα πολύ ενδιαφέρον 
θέμα. Πόσο μάλλον όταν μας δίνεται η ευ¬ 
καιρία να κατακτήσουμε αυτό τον κόσμο 
και τα μυστικά του. Αυτό το Θθιτιο λοιπόν 
περιλαμβάνει τους δύο μεγαλύτερους αρ¬ 
χαίους πολιτισμούς: τον περσικό και, φυσι¬ 
κά, τον ελληνικό. Επιπλέον, οι διάφορες 



αποστολές βασίζονται σε στοιχεία και γεγο¬ 
νότα παρμένα από την ελληνική ιστορία και 
την ελληνική μυθολογία. Για παράδειγμα, 
στο Θθγπο που 8α βρείτε εδώ, ο Βασιλιάς 
αναζητεί κάποιον που να γνωρίζει το δρόμο 
για τη μυθική Κολχίδα και συνάμα το δρόμο 
προς το χρυσόμαλλο δέρας. Ξαφνικά εμφα¬ 
νίζεται ένας γέρος, ο οποίος του μιλά για 
κάποιον ναυτικό, που είχε καταφέρει παλαι- 
ότερα να ταξιδέψει έως εκεί και να επιστρέ¬ 
ψει ασφαλής. Επίσης αναφέρει πως υπάρ¬ 
χουν καταγεγραμμένες λεπτομέρειες του 
ταξιδιού αυτού, οι οποίες δυστυχώς έχουν 
κλαπεί από αιμοδιψείς Βάρβαρους. Απο¬ 


στολή σας λοιπόν είναι να σκοτώσετε 
όλους αυτούς τους βάρβαρους και να βρεί¬ 
τε το χαμένο ντοκουμέντο. 


ΒΚΑνΕΗΕΑΚΤ 


Ο ι περισσότεροι από εσάς σίγουρα θα 
θυμάστε την ομώνυμη θαυμάσια ται¬ 
νία με πρωταγωνιστή τον ΜβΙ ΘίΒ$οπ και 
θέμα της τον αγώνα των Σκοτσέζων για την 
ανεξαρτησία τους από τους Αγγλους. Η Εϊ- 
άθ5 είναι η εταιρία που ανέλαΒε τη μεταφο¬ 
ρά της ταινίας στις οθόνες των υπολογι¬ 
στών μας. Είναι σίγουρα γεγονός πως η με¬ 
ταφορά αυτή άργησε λιγάκι [περίπου 3 χρό¬ 
νια), αλλά, από ό,τι φαίνεται, η καθυστέρη¬ 



ση άξιζε τον κόπο. Υστερα λοιπόν από την 
σκρως εντυπωσιακή εισαγωγή [απεικονίζει 
τη στιγμή της μεγάλης σύγκρουσης), είστε 
έτοιμοι να αναλάβετε την αποστολή σας. Οι 
κατάσκοποί σας έχουν ανακαλύψει πως οι 
άντρες του ΟαππρΒοΙΙ φυλάνε πολύτιμα 
όπλα σε μια αποθήκη κάπου στο ΟθπΙϊνβιΙ 
Παίρνετε λοιπόν τρεις έφιππους άντρες και 



• ΟαΓπβδργ 30: Ο καλύτερος τρόπος να βρείτε και να παίξετε αείίοπ παιχνίδια στο 
ΙηίοΓποί. 

• βθ06Γ ννίΐεο ν6Γ. ΜΙί Ι: Μιλήστε με τους φίλους σας, ενώ παίζετε πηυΐΗρΙαγθΓ 

οη-Ιίπο παιχνίδια. 

• Μιΐ5Κ ΕχΐΗαηε^: Μετατρέψτε το ίοπτιαΙ των μουσικών αρχείων σας. 

• ΡΗοίο Ιϊη© 5.10: Ιηια9β θΘιϊογ επαγγελματικού επιπέδου. 


3Ρ€ ΜαϊΐθΓ 























ξεκινάτε να κλέψετε ο,τι μπορείτε. Αλλο μην 
ξεχάσετε ότι χρειάζεστε μόνο όπλα,,. 
Σημείωση: Το άθτπο υποστηρίζει ΟΙίάε, 
$ο(ΐ>ναΓβ και 030, Υπάρχει όμως περίπτωση 
να παρουσιάσει πρόβλημα ασυ μ βατότητας 
στην τελευταία έκδοση (Οίτεεί 30), Αν εντο¬ 
πίσετε κάτι τέτοιο, τότε ορίστε το άθ5ΐ<ΐορ 
σας σε ανάλυση 800x600 και 16-όίΙ χρώ¬ 
μα, Είναι κάτι που μπορεί να λύσει μερικά 
από τα προβλήματα αυτής της έκδοσης. 


5ΤΑΒ \Λ/ΑΚ5: ΚΑ0ΕΒ 


Τ α δεύτερο παιχνίδι της ΙυεαίΑτΙδ που 
σχετίζεται με την ομότιτλη ταινία ασχο- 
λείται με τις κούρσες με διαστημικά υπερο- 
χήματα (το θέμα είναι παρμένο από την Ρο- 
0Γααπ9 σκηνή της ταινίας). Αναλάβετε λοι¬ 



πόν το ρόλο του νεαρού ΑπαΙάπ δΙςγ^αίΙΙΐος 
επιλέξτε ένα από το διαθέσιμα οχήματα και 
ετοιμαστείτε να τρέξετε με ταχύτητες που 
φθάνουν τα 600 μιλιά την ώρα (ευτυχώς 
που δεν υπάρχει,,, διαστημική τροχαία). Για 
να μπορέσει να τρέξει το παιχνίδι, θα πρέπει 
το σύστημά σας να πληροί τις εξής προϋπο¬ 
θέσεις: \Υΐη8ο#5 95/98,4ΜΒ ΑΟΡ ή ΚΙ 
30 σεεβίΒΓαίοΓ εατά (απαιτείται), Βεηίίυπτι 
1 όό (προτεινόμενο Ρ200), 32ΜΒ ΚΑΜ 
(64ΜΒ ουνιστώμενη), 4χ Ι0Ε ή 3051 €0- 
ΡΟΜ άτίνθ, κάρτα ήχου 1 ό-Βϊϊ συμβατή με 
ΟΐΓβείΧ ή ΑυΓθαΙ, 


5ΤΑΚ \Λ/ΑΒ5: ΡΗΑΝΤΟΜ 
ΜΕΝΑ0Ε 


Σ ίγουρα εδώ τα πολλά λόγια περισσεύ¬ 
ουν, Εχετε στη διάθεσή σας το άβππο 


του "επίσημου" παιχνιδιού της ταινίας "$1ατ 
ν/αΓ5 - Ερίδοάο 1: ΤΗο ΡΚαπΙοππ Μβηαεο", 
Εδώ λοιπόν μπορείτε να παίξετε ολόκληρο 
το πρώτο επίπεδο, όπως περιλαμβάνεται 
στην πλήρη έκδοση του παιχνιδιού. Βέβαια, 
στην πλήρη έκδοση υπάρχουν ακόμη δέκα 
επίπεδα, συνοδευόμενα από πολλές σκηνές 
που περιλαμβάνονται στην ταινία. Επιπλέον, 
κατά τη διεξαγωγή της δράσης θα αναλά¬ 
βετε τους ρόλους των Οθί-νΥαπ Κβποβί, 
Θυί-Οοπ ϋπα Ουοοπ ΑπΊΐάαΙα και ΟαρΙαίπ 
ΒαπαΙςα, ανάλογα με την πλοκή και την εξέ¬ 
λιξή της. Οι απαιτήσεις του τίτλου είναι: 

Υ/ιπάο*5 95/98, ΟίΓ^Χ 6.1, ΟΡϋ 200ΜΗζ 
και άνω, 32ΜΒ ΚΑΜ, 4ΜΒ ΡΟ ή ΑΟΡ Οίτοεί 
30 συμβατή κάρτα ΟταρΗίε* ΛεοβΙβΓαίστ, 

1 ό-Βίΐ 50υπό εατά, Τέλος, να σας ενημερώ¬ 
σουμε πως το συγκεκριμένο παιχνίδι είναι 
30-οηΙγ, οπότε απαραίτητη προϋπόθεση για 
να τρέξει είναι η ύπαρξη κάποιου 30 επιτα- 
χυντή. 


ΤΑΝΑΚΑ 


ο Ταπα^α είναι ένα 30 ταεο παιχνίδι, 
όπου οι αγωνιζόμενοι πρέπει να οδηγή¬ 
σουν τα οχήματα τους μέσα στους δρόμους 
της πόλης ΤαπαΙ<α, κατά τη διάρκεια του 
έτους 2525 (λίγο μακριά δεν πέφτει;). Οι 
αποστολές ποικίλλουν και επίσης υπάρχει 
μεγάλη γκάμα οχημάτων για να διαλέξει ο 
παίκτης. Ας σημειώσουμε ακόμη πως όσο ο 
παίκτης κερδίζει τις κούρσες όπου λαμβά¬ 
νει μέρος, τόσο αυξάνονται τα χρήματα που 
έχει στη διάθεσή του. Τα χρήματα αυτά μπο¬ 
ρεί να δαπανήσει στο ειδικό "κατάστημα", 
όπου θα βρει πολλά είδη που θα βοηθή¬ 
σουν στη βελτίωση του οχήματος του. Εσείς 
πάντως προσέξτε να μην το "παραφορτώσε¬ 
τε", γιατί θα γίνει αισθητά πιο αργό. Το 
Ταπα^α περιλαμβάνει ψηφιακό στερεοφωνι¬ 
κό ήχο καθώς και υποστήριξη για ίοτεθ 
ίεοάόαείζ ργ5ΗεΙε Ακόμη, η πλήρης έκδοση 
θα περιλαμβάνει και δυνατότητα παιξίματος 
μέσω δικτύου, με υποστήριξη μέχρι και για 8 



• ΑΒαΙοπ: Επιτραπέζιο ^ταίθογ παιχνίδι. 

• ΟυσάποΤ: Ενδιαφέρον ατεαάθ 90 γτίθ. 

• 5ρΗ6Γ&5 σί €ΐιαο&; Ενα "χαοτικό" παιχνίδι. 


ΛΙΓΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΟΓΙΑ 

Μη νομίζετε πως τα περιεχόμενα του 
€ϋ-ΚΟΜ τελειώνουν εδώ. Υπάρχουν 
ακόμα πολλά και ενδιαφέροντα "καλού¬ 
δια" για εαάς. Πιο συγκεκριμένα, στο άί- 
Γ@είθΓγ/θχΪΓα5 θα βρείτε ένα ενδιαφέρον 
πρόγραμμα ανόματι Ρ€ Μα$ίετ ΙίΒταΓγ 
98, μέσω του οποίου μπορείτε να Βρείτε 
τα περιεχόμενο όλων των συνοδευτικών 
€Β-ΡΟΜ$ του "Ρ€ ΜαΜοτ" για όλα τα 
τεύχη του 1998. Περιλαμβάνεται ακόμα 
το Οοο^γ, ένα επαναστατικό νέο πρό¬ 
γραμμα για οπ-Ιίπ© είιαί. Ακόμη, στο 
/οχίΓα5/ίΗεΓτΐθ5 περιέχσνται ίΗ©Γτιβ5των 
ΒαΙάυ/5 Οαίε, ΕχίτοΓϊΐβ Α$5αυ!ί και Βθ- 
5 ε6πΐ 3. Επιπλέον, στο άΐΓβείοιγ Λόοί$ 

8 α βρείτε αρκετό όμορφα 5ετθοπ5Ηοϊ5 
των Ατεαίβτα, ΒαΒγΙοπ 5, ΒΙαεΙς Μοοπ 
ΟΗΐΌηίοΙβδ, Οταίςαπ, δΗορυη, 5ναϊ 3, 

ΤοίαΙ ΑηηίΝίΙαΙίοη: Κίη^οΓΠδ. Τέλος, οι 
νοσταλγοί του παλιού, καλού ^σπορίοΥ 
μπορούν να ανατρέξουν στο άίΐΌείοτγ 
/βΓηυΙαίοη, όπου θα Βρουν τους δύο κα¬ 
λύτερους εξομοιωτές για την θρυλική 
Αηηΐ 9 α (ΕθΙΙο\ν και Μ/ϊηΟαο), καθώς και 
αρκετό παιχνίδια για αυτούς, 

παίκτες. Στο παρόν άοπηο μπορείτε να παί¬ 
ξετε τρία επίπεδα του παιχνιδιού, αλλά χω¬ 
ρίς ηθίνοΓίς υποστήριξη. Οι απαιτήσεις του 
τίτλου είναι οι εξής: ν/ίπάο^ 95/98, Ρ&πίι- 
υπη 1 50 ΜΗς, 4χ ΟΒ-ΚΟΜ άτίνε, 16ΜΒ 
ΚΑΜ, 5νθΑ κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου 
συμβατή με νΥίπάον^, ΟίτβείΧ 5,2. 


ΗΕΙΙΧΟΡΤΕΚ 


Ε να νέο αεΗοπ παιχνίδι από την υΒϊ$σίί, 
όπου έχετε υπό τον έλεγχό σας ένα 
υπερσύγχρονο ελικόπτερο. Η υπόθεση έχει 


§οιυτι<>Ν$ 


Στο παρόν τεύχος θα βρείτε πλήρεις λύ¬ 
σεις των: 

#ΑΙιβιΐ5 ν$ ΡΓθάαίοΓ 

• $\ατ νίαη - ΕρΪ5οάα 1: ΡΗαηΙοπι 

Μβηαεβ 

• Επΐ6Γ9θηίγ: Ε19ΗΪΘΓ5 ϊογ Ιίί© 


Ρ^ Μα5ίθτ£ 



















ως εξής: Ο υπουργός Αμύνης του ΑΐόαΙοτ, 
ονόματι ΡοΘγ^θζ Μαά&$, αποφασίζει ένα 
ωραίο πρωινό να εισβάλει στην περιοχή νό¬ 
τια της ΡαιτιΒαΙα. Αφού λοιπόν επιτίθεται 
ενάντιο στίξ εκεί στρατιωτικές μονάδες, επι¬ 
θυμεί να έγκατα στήσει μαχητικά αεροπλάνα 
στην περιοχή, Η αποστολή σας είναι να κα¬ 
ταστρέφετε τα αεροσκάφη αυτά και να 
συλλάβετε τον ΡοΘτ^θζ ΜατΡβϊ, προτού 
εκείνος καταφέρει να διαφύγει με μια 
άσπρη λιμούζι'να μέσα στη νύχτα. Πάντως 
τα γραφικά και το εν γένει "στήσιμο" του 
παιχνιδιού θυμίζουν έντονα το ΝυεΙθατ 
5ίπΡβ. Οι απαιτήσεις του συστήματος είναι: 
Ρ166 ή ανώτερο, Μηάσν5 95,16ΜΒ ΡΑΜ, 

] ΜΒ ελεύθερος χώρος στο σκληρά (ιτιίηί- 
πιυηη), 4χ €0-ΡΟΜ, ΟίτθείΧ 6.1, ΟίτεείΧ 
ΜοεΙία 6.0, 100% συμβατό Μίσο$οΒ 

ΓΠΟϋίΘ. 


ΚΑΘΕ ΟΡ ΜΑΟΕ5 2 


Η συνέχεια ενός σίγουρα επιτυχημένου 
ΡΡΟ, Στο 00 που έχετε μπροστά σας 
θα βρείτε σχετικά με το παιχνίδι αυτό: 5 
5Κοί$, I νίάοο καθώς και 1 9απιβ άθνηο (λί¬ 
γο από όλα δηλαδή). Στο 9 απιβ άοηπο απο¬ 
στολή σας είναι να βρείτε τον Οαίεπ ίΚο 
ΒΙαεΙςϊπιίίΗ, έναν πολύ δημοφιλή τύπο που 



ΟΚΙΥΙΚ5 


Από το προηγούμενο τεύχος ξεκινήσα¬ 

■ Ε551878 

με να δημοσιεύουμε τους πιο πρόσφα¬ 

■ Ε551888 

τους εΙπνθΓδ για τα δημοφιλέστερα €0- 

■ Οτανί* υΐίταδουπά 

ΚΟΜ5/γ0€ογ0θγ&, 5 θυπεΙ εατάδ και νίάβο 

■ Οϊατηοπά Ρισ 

εατάδ. Πιο συγκεκριμένα, εδώ θα βρείτε: 



• νΐΟΕΟ 0ΑΒΟ5 

• α^ηθΜτ/ΚΚΟΜ>£Κ5 

■ Υοοάοο 2 

■ Αεβτ 32χ 

■ νοοάοο 3 

■Αεβτ 40χ 

■ ΟβοΙίνθ 30 8Ια5ί©Γ Ρ€Ι 

■ Αεβτ [005 0ΓΐνβΓ3) 

■ Οτθοίινβ ΘταρΝο Βΐα5ίβΓ Κίνα ΤΝΤ 

■ Η ιϊαεΗϊ 

■ Οίαίποηά Μοη5ίβτ 30 

■ Μί^υπιΐ €Ρ-2801ΤΕ 

• ΟίαηιοπεΙ ΜοηδΙθτ 30 Ν 

■ Μϊί5υππί €Ρ-4801ΤΕ 

■ ΟϊαιηοηεΙ δρεοάδίοΓ Α50 

■Μιίδυτηί 0Ρ-4802ΤΕ 

■ ΟΐαπΊοπά δροοεΙδίοΓ Α70 

■ ΡΚίΙίρδ ΡΟΑ32 

■ ΟίαΓποηά δίθαΙίΗ 30 2000 

■ ΡΗίΙϊρδ Ρ0Α42 

■ Οίαητοηό δίοαΙίΗ II0460 ΑΟΡ 

■ ΥατπαΗα 0ΟΡ400 

■ Οϊαηιοηά Υίροτ 330 

■ ΥαηαΚααθΚν/4260 

■ Οϊαηιοηά ΥίρβΓ 550 


■ ΙηίβΙ 740 

·5θυΝΟ 0ΑΒ05 

■ Μαίτοχ ΜΟΑ 0200 

■ 5ουπε)Βΐα5ίβΓ 128ΡΟ 

■ Μαίτοχ ΜίΙΙβηηιυπι II 

■ 5ουηάΒία5ϊθΓ 

■ Μαίτοχ ΜίΙΙθηπίυπη 0200 

1 ό/32/Α\νΕ32/ΑΥ/Ε64 

■ Μαίτοχ Μγϊίΐςυβ 

■ Οίατησπά Μοπ5ϊθτ δουηά ΜΧ300 

■ Μαίτοχ Μγΐίϊηυε 0200 

■ Οίατποηά Μοηδίβτ δουηό ΜΧ200 & 

■ Μαίτοχ Ρτοάυείίνα 0100 

Ρίβνίουδ 

■ Κίνα 128 

■ Ε551868 

■ Ρίνα ΤΝΤ (ΑΟΡ) 


ζει στο νίΙΙα 9 β οί 5Ηοίίονν, Αν κερ¬ 

δίσετε την εμπιστοσύνη του, θα αποκτήσετε 
ένα σπαθί 100 φορές πιο ισχυρά από αυτό 
που έχετε αρχικά στη διάθεσή σας. Προσο¬ 
χή πάντως στα άγρια τέρατα και στις λοιπές 
"συναντήσεις" που θα έχετε στο διάβα σας. 
Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι: \νίπ- 
άονν$ 95/98, ΟϊΓβείΧ 5,0, Ροπϋυιπ Ιόό (Ρεπ- 
ίίυηι 200ΜΜΧ συνιστώμενο), 32ΜΒ ΡΑΜ, 
ΡΟ δΥΟΑ 1ΜΒ (040x480,65.536 εοΙοτ*), 
4χ 00-ΡΟΜ άτίνβ (8χ συνιστώμενο], κάρτα 
ήχου συμβατή με ν/ίπείο^ (16-όίΙ δίθτβο 
ΓοεοΓΠΠΊθπάθό), πιου5θ* 


51ΙΒΜΑΚΙΝΕ ΤΙΤΑΝ5 


Α υτός είναι ο τίτλος του νέου γθοΙ ΐίττι© 
παιχνιδιού στρατηγικής από τη Μ^σ - 
ΓΠθάία Αυ$ίταΙία, που τοποθετεί τον παίκτη 
επικεφαλής ενός οπό τρεις αντιμαχάμενους 
πολιτισμούς. Η δράση του εκτυλίσσεται -φυ¬ 
σικά- στο μαγευτικό υποβρύχιο κόσμο και 
συνοδεύεται από όμορφα 30 γραφικά, που 
περιλαμβάνουν τόσο τοπία όσο και διάφο¬ 
ρο αντικείμενα. Τέλος, για να τρέξετε το άθ- 
γτιο θα πρέπει οπωσδήποτε να διαθέτετε: 
\Α/ίπάον^ 95/98, Ρθπίίυτπ 200,32ΜΒ ΡΑΜ 
και 140ΜΒ διαθέσιμο χώρο στον σκληρό. 


ΤΗΚυδΤ, ΤΛΛ/Ι5Τ & ΤυΚΝ 


Τ ο Τ.ΤΤ. είναι ένα υψηλών ταχυτήτων 
φουτουριστικό παιχνίδι αγώνων αυτοκι¬ 
νήτου. Περιλαμβάνει αρκετά πρωτότυπα 
στοιχεία που το κάνουν να διαφέρει από 
όλα τα υπόλοιπα του είδους (δοκιμάστε να 
βγείτε εκτός δρόμου και θα δείτε!). Στο πα¬ 
ρόν άοπιο μπορείτε να τρέξετε στην πίστα 
"ϋίγ", αλλά δεν θα έχετε όλα τα οχήματα 
στη διάθεσή σας. 


ΟΕΝΟΟΟΕ 


Ε δώ θα βρείτε ένα πολύ όμορφο νίάβο 
άβπιο σχετικό με αυτό το νέο ελληνικό 
παιχνίδι, που μας έστειλαν δύο καλοί φίλοι 
του περιοδικού από τη Θεσσαλονίκη. Για να 
μπορέσετε να το δείτε, θα πρέπει να έχετε 
στον υπολογιστή σας εγκαταστημένο το 
ΟυϊεΙέΠπτίθ ή το ννίηάοννδ Μθάία ΡΙαγοτ. 

ΕΞ 


3Ρ0 ΜαδίβΓ 














Ηΐΐρ·;//ρ .£ ΟΓΠ 



} Αν αισθάνεστε την ανάγκη ν'απαλλάξετε αυτή την κυρία από την αμηχανία, ηρεμήστε. Απλώς, έχει εκτυπωθεί με την 
πιο προηγμένη διαδικασία εκτύπωσης ϊηΐηεΐ που υπάρχει. Την επαναστατική τεχνολογία χρώματος ΡΚοϊοΚΕΐ: II της 
ΗεΜίεΚ-ΡβεΙίβιτά,που επιτρέπει στους εκτυπωτές μας να τοποθετούντο απίστευτο νούμερο των ως και 16 σταγόνων 
μελάνης πάνω σε κάθε μικροσκοπική κουκίδα. Το αποτέλεσμα είναι εκθαμβωτική φωτογραφική ποιότητα* χωρίς 
συμβιβασμούς στην ταχύτητα. Έτσι, όσο και αν βιάζεστε, μπορείτε πάντα να έχετε εξαιρετικές φωτογραφικές 
εικόνες.Εικόνες που στην πραγματικότητα* μπορούν να ξεπεραστούν μόνο από την ίδια την πραγματικότητα! 
ΗΡ □ Ε5ΚϋΕΤ ΡΚΙΝΤΕΚ5 
ν/ΐΕΐι ΗΡ ΡΗοιοΛΕιΙΙ 

[ Εχρ5ΠάίΠ9 Ρθ55ίί>ΐίίίίβ5 


¥ϋα% ΗΕννί-ΕΤΤ 
\ίτίΜ ΡΑΟΚΑΠΡ 



5ΕΝ5Ε ΙΝΤΈΟΚΑΤΈΟ / ΠΡΟΕΑΡΜΟΓΗ 























ΡΟ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μαδίβι·" 



Επιμέλεια: Γάννης Βογιατζής 


Ευρωεκλογές και στο 
ΙηΙβΗίβΙ 


ο αποτελέσματα των 
πρόσφατων 

ευρωεκλογών μπόρεσαν 
να παρακολουθήσουν σι Ελληνες 
και στο Ιη&τηθί, στον κόμβο 
νΛιν^βΙθθΙίοηδ.9Γ. Μάλιστα, τα 
αποτελέσματα αφορούν στο 
σύνολο των κρατών-μελών της 


εκλογών. Οσοι, λοιπόν, 
επιθυμούσαν να πληροφορηθούν 
τα αποτελέσματα της Κυριακής, 
την 13η Ιουνίου, και ταυτόχρονα 
δεν ήθελαν να ανεχτούν τους 
διάφορους τηλεοπτικούς 
"μαϊντανούς" που κατέκλυσαν τις 
οθόνες μας συνοδεύοντας τα βχίί 




Ευρωπαϊκής Ενωσης και όχι μόνο 
στην ελληνική "αναμέτρηση". Το 
συγκεκριμένο $ίϊβ 
δραστηριοποιήθηκε πρόσφατα, 
στις δημοτικές εκλογές του 
περασμένου Οκτωβρίου, οπότε και 
σημείωσε μεγάλη επιτυχία, 
συγκεντρώνοντας Ηίϊ$ από χρήστες 
εντός και εκτός Ελλάδας. Η ζήτηση 
πληροφοριών σε εκείνες τις 
εκλογές ξεπέρασε τα 250 χιλιάδες 
ΗιΙ 3 την πρώτη Κυριακή των 


ρσΙΙδ, μπορούσαν να στραφούν 
στους (σαφώς πιο ήρεμους) 
ρυθμούς του ΙηίθΓΠθί. Αν 
ενδιαφέρεστε ακόμη για τα 
αποτελέσματα, δεν έχετε παρά να 
επισκεφθείτε το δίϊθ, όπου θα 
βρείτε αναλυτικές πληροφορίες 
για τις δεκαπέντε χώρες καθώς και 
για παλαιότερες εκλογικές 
αναμετρήσεις στην Ελλάδα. 

Βέβαια, δεν έχουμε φτάσει 
ακόμη στην εποχή της 



ηλεκτρονικής ψήφου (όπως έχουν 
φτάσει ορισμένες εκλογικές 
περιφέρειες στο Βέλγιο], αλλά από 
ό,τι φαίνεται ο καιρός δεν αργεί. 
Παρεμπιπτόντως, κάποιοι εκ των 
υποψήφιων ευρωβουλευτών 
έκαναν το μεγάλο βήμα προς την 
ηλεκτρονική διαφήμιση μέσω 6- 
ΓτιαϊΙ (αυτό, σε άλλες περιπτώσεις, 
ονομάζεται $ραητπιίη9), 


στέλνοντας σε χιλιάδες χρήστες 
επιστολές με τη φωτογραφία τους 
και τις εξαγγελίες τους. Τώρα που 
το σκέφτομαι, δεν με εκπλήσσει: Σε 
κάθε εκλογική αναμέτρηση 
γεμίζουν όλοι με απίθανα 
σκουπίδια (σημαίες, αφίσες 
φυλλάδια κΑπ.) τις γειτονιές και τα 
αυτιά μας, το ίηϊ 0 ΓπαΙ θα τους 
γλίτωνε; 


Η ΑΟΙι... παίζει 
μουσική! 



Απηεπεα Οη ίίηβ (ή ΑΟΙ 
όπως είναι το 
"χαϊδευτικό" της), μία 
από τις μεγαλύτερες εταιρίες 
παγκοσμίως στο χώρο του Δικτύου, 
η οποία εκτός από Ι5Ρ είναι κοι 
πολλά άλλα (μεταξύ άλλων είναι 
ιδιοκτήτρια της Νο^εαρε), έκανε 
αισίως το μεγάλο βήμα στην 
αναπτυσσόμενη αγορά της οη-Ιίηβ 
ψηφιακής μουσικής: αγόρασε στις 
αρχές Ιουνίου την εταιρία 
δριηπθΓ.εοΓτι, η οποίο ασχολείται με 
το ΝβΚαάϊϋ, καθώς και τη "μαμά" 
του ΜϊηΑτπρ ΝυΙΙδοΛ, Το κόστος 
αυτής της εμπορικής κίνησης της 
ΑΟΙ ανέρχεται σε 400 εκατομμύρια 
δολάρια. Σύμφωνα με ανακοίνωση 
της εταιρίας, οι νέες 
"προσαρτήσεις" της πρόκειται να 
καταστήσουν δυνατή τη χρήση όλων 
των πλεονεκτημάτων της ψηφιακής 
μουσικής, παρέχοντας μίο ευρεία 


γκάμα υπηρεσιών σε όλους τους 
πελάτες της μεγάλης εταιρίας. Από 
την άλλη, η ΑΟΙ έχει σχεδιάσει ένα 
ολοκληρωμένο πρόγραμμα για την 
ανάπτυξη και τη διάδοση της 
μουσικής τεχνολογίας 
οργανώνοντας "ζωντανά" θνσπί 5 , 
δικτυακούς ραδιοφωνικούς 
σταθμούς κοι δυνατότητα για 
άονπΙοαά μουσικής από τους 
κόμβους της. Το μέγεθος της 
συμφωνίας προκύπτει αν 
αναλογιστούμε το ειδικό βάρος των 
δύο εταιριών που η ΑΟί αγόρασε: 

Η 5ρίπποπεοΓη είναι από τους 
πρωτοπόρους στο οπ4ίηβ ταςίίο, 
παρέχοντας πάνω από 100 
διαφορετικά μουσικό κανάλια, και η 
ΝυΙΙ^οΒ έχει καταφέρει να κάνει τον 
ν/ίπΑίπρ τον δημοφιλέστερο ΜΡ3 
ΡΙαγβί αυτή τη στιγμή (1,2 
εκατομμύρια αντίγραφα του 
ννίπΑπηρ κατεβάζονται μηνιαίος 



ιΡΟ Μο^θγ 
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από το $ίϊβ της). "0 συνδυασμός 8α μεταφέρουν την οπ-Ιΐηβ μουσική 
α υτών των κορυφαίων μούσι κών στο επόμενο επ ίπεδο 


εταιριών του ΙπϊβΓποΙ με την δημοτικότητας" δήλωσε ο ΒοΒ 

απήχηση που έχουν οι σαιρίες μας Ρίηπιαη, πρόεδρος της ΑΟΙ 


Ευρωπαϊκή απεργία 
στο ΙηΙθΓηθί 



εγάλη δίκτυα κή απεργία 
έλαδε χώρα την Κυριακή 6 
Ιουνίου σε δεκατέσσερις 
ευρωπαϊκές χώρες ως οργανωμένη 
αντίδραση στη χρονοχρέωση του 
τηλεφώνου για τη χρήση του ΙπΤθγττθΤ, 
Η ευρωπαϊκή αυτή διαμαρτυρία ήρ8ε 
ως επιστέγασμα σε μία πληθώρα 
τοπικών απεργιών που έγιναν σε 
διάφορες χώρες της Ευρώπης τον 
τελευταίο χρόνο. Οι οργανωτές 
οδηγούμενοι οπό την ιταλική ομάδα 
Ναίυϊ, ζήτησαν από τους 
συμμετεχοντες να μη 
χρησιμοποιήσουν τα τηλέφωνά τους 
για 24 ώρες. Ανάμεσα στα αιτήματα 
τους είναι η σταθερή συγκεκριμένη 
χρέωοη (πάγιο) και η άμεση εισαγωγή 
ταχύτερων μέσων μεταφοράς 
δεδομένων, όπως το χΟδΙ, τα 
καλωδιακά πχχίοπη* και η διανομή 
δεδομένων από δορυφόρους. Η 
απεργιακή αυτή κινητοποίηση είχε 
δύο σημαντικούς υποστηρικτές; τον 
"πατέρα" του Παγκόσμιου Ιστού 

(ΜοΗό Μίόβ \Λ/βΒ) Πππ ΒοιίπογΗοο 
και το ευρωπαϊκό τμήμα της Αττίθπεα 
Οη ίίηβ, (Η τελευταία προσπαθεί να 
διατηρήσει τον έλεγχο στην αγορά σε 
σχέση με τον ανταγωνισμό που 


προέκυψε από την εμφάνιση εταιρών 
που παρέχουν δωρεάν σύνδεση στο 
Ιπΐβΐϊΐβί.) Σύμφωνα με τους 
οργανωτές της απεργίας πάνω από 
ένα εκατομμύριο Ευρωπαίοι 
αποφάσισαν να μη χρησιμοποιήσουν 
το τηλέφωνό τους εκείνη την ημέρα. 
Συγκεκριμένα, κάποια οπό τα 
στοιχεία που δημοσιεύτηκαν 
αναφέρουν ότι η συμμετοχή στην 
απεργία έφτασε τους 10.000 
"απεργούς" στην Ιταλία, 18.000 στη 
Σουηδία και 700,000 (!!!) στην 
Ισπανία - δηλαδή το 38% των 
Ισπανών χρηστών ΙπίοΓπεί. Η 
αποτελεσματικότητσ του 
εγχειρήματος παραμένει ένα ανοικτό 
ερώτημα. Φαίνεται, πάντως ότι αργό 
ή γρήγορα η πρόσβοση στο ΙηίοπιβΙ 
8α γίνεται όλο και φθηνότερη. Ηδη 
κάποιοι Ι3Ρ& <ττη Μ, Βρετανία 
παρέχουν δωρεάν πρόσβαση στο 
ίπίθΓΠθϊ. Ο μεγαλύτερος από αυτούς 
είναι η Ργθθ^γυθ, η οποία αριθμεί 
πάνω από 1 εκατομμύριο πελάτες 
αποκομίζοντας κέρδη από οπΗΐπο 
διαφημίσεις ηλεκτρονικό εμπόριο και 
το μοίροομα των κερδών της 
τηλεφωνικής εταιρίας. Λέτε να γίνει 
κάποτε και στην Ελλάδα; 


ίΊο,δΙι 


__ έρω πως το " Ρ0 Μο51θγ" είναι ένα 
■ περιοδικό για υπολογιστές, όμως ύστερα 
οπό αυτό που έπσθα στις 12 Ιουνίου, 
δεν μπορώ να μην το γράψω, ©α σκάσω! Με μία 
λέξη: ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙ. Ο λόγος για τους 
εντυπωσιακούς ΜθϊαΙΙίεα, οι οποίοι για δυόμισι 
ώρες μός προσέφεραν εκείνο το Βράδυ του Ιούνη 
ό,τι καλύτερο είχαν να δώσουν. Καταιγιστικοί 
ρυθμοί, ανεπανάληπτη ζωντάνια και δύναμη, όλο 
γεμάτα ήχους κοι στίχους από το παρόν και το 
παρελθόν. Είκοσι χιλιάδες άνθρωποι (ηλικίας από 
10 ετών μέχρι άνω των 40} εκστατικοί, νο μην 
μπορούν να πιστέψουν ότι αυτοί οι τόποι πάνω 
στη σκηνή, που τρέχουν, παίζουν, φωνάζουν και 
τραγουδούν, έχουν προ πολλού περάσει τα 
τριάντα. Οφείλω να ομολογήσω πως δεν τους 
περίμενο τόσο καλούς! Μας αποζημίωσαν γιο όλα 
(ειδικά για την τιμή του εισιτηρίου!) και μας 
έδωσαν καλή τροφή να αναπληρώσουμε το κενό 
μέχρι να ξανάρθουν. 

Ο ταεΚεβΓΐ επιτέθηκαν σε ομοσπονδιακό 
των ΗΠΑ ως απάντηση σε έρευνες 
του ΕΒΙ για την αντιμετώπιση των 
απανταχού "τρωκτικών" του Διαδικτύου. Οι εν 
λόγω ετσείΐΟΓΐ άφησαν πίσω του το εξής μήνυμα: 
"Τώρα είναι η σειρά μας να τους χτυπήσουμε εκεί 
που πονάει με το να κυνηγήσουμε οποιονδήποτε 
κόμβο στο ΙηίοΓπαΙ έχει το άοηηοίη '.^ον'... Θα 
συνεχίσουμε να τους χτυπάμε μέχρι να πέσουν στα 
γόνατα και να μας παρακαλέσσυν". Η ομάδα 
ΓΟγΡοχθ που Βρίσκεται πίσω από αυτήν την 
κινητοποίηση δήλωσε πως, αν δεν σταματήσουν οι 
έρευνες, κάθε μέλος της θα καταστρέψει όποιον 
υπολογιστή της κυβέρνησης βρεθεί στο δρόμο 
του. "Αν συμβεί κάτι τέτοιο, όλα θα 
καταρρεύσουν στη στιγμή" δήλωσε ένα από τα 
μέλη της ομάδας-οργάνωσης, το οποίο και "αυτό- 
συστήθηκε" ως ΜΙετοεΗίρ. 

Μ ία "περίεργη" κίνηση θα κάνει η 

ΜκΓΟϊοίΤ ακολουθώντας έναν δρόμο 
μακριά από τον ψηφιακό 
προσανατολισμό της: Η εταιρία του ΒίΗ Οαϊοί θα 
εκδώσει σε ΒιΒλίο (κανονικό Βιβλίο, όχι ΟΟ-ΡΟΜ) 
το Επεατία ΜοΗά Επε^ίδΗ ΟίεΐίοηαΓγ με στόχο την 
προσέλκυση της αγοράς στην Αμερική, την Αγγλία 
και την Αυστραλία. Η κίνηση αποσκοπεί να 
βοηθήσει στην αλληλοκατανόηση των διάφορων 
διαλέκτων της αγγλικής γλώσσας. Παρ' όλα αυτά, 
είναι λίγο περίεργη αυτή η μεταφορά ενός 
ψηφιακού τίτλου σε τυπωμένο χαρτί. Λέτε να 
δούμε και την εγκυκλοπαίδεια ΕπεατΤα 2000 σε 35 
τόμους; 
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Ρί ΝΕΑ 

Λ 


Ερχεται ο Κ7 



ινσι γνωστό πως στη 
συνείδηση των χρηστών 
και στην καταναλωτική 
συμπεριφορά τους η ΑΜΟ έρχεται 
δεύτερη πίσω από τον κολοσσό 
που ακούει στο όνομα ΙπϊβΙ. 

Τον τελευταίο καιρό η ΑΜΟ 
προσπαθεί με δυναμικές 
κινήσεις να κερδίσει ένα 
μεγαλύτερο κομμάτι 
της πίτας. Με το νέο 
επεξεργαστή της Κ7 
η εταιρία φιλοδοξεί 
να κάνει το μεγάλο 
βήμα προς την 
αποτελεσματική 
αντιμετώπιση της ΙηίβΙ, 

Ο εν λόγω 

επεξεργαστής έβδομης 
γενιάς απομακρύνεται 
σημαντικά από τα 5ίαπάαΓ05 που 
έχουν θέσει οι προηγούμενοι 
επεξεργαστές της εταιρίας. Αν η 
ΑΜΟ έχανε τη μάχη στα σημεία 
εξαιτιάς των καλύτερης απόδοσης 
επεξεργαστών της ΙηίβΙ σε 
απαιτητικούς τομείς όπως τα 
παιχνίδια (δεν απαιτούν μόνο 
πολλά ΜΗ ζ αλλά και άλλες 
λειτουργίες), ο Κ7 8α ήθελε να 
αντεπεξέλθει παραπάνω από 
ικανοποιητικά και σε αυτόν τον 
τομέα. Το μεγαλύτερο Βάρος έχει 
δοδεί σε δύο βασικές λειτουργίες; 
στην καλύτερη διαχείριση 
δεκαδικών αριθμών (οε αυτούς 
βασίζονται όλες οι σύγχρονες 3Ό 
βη^ίπβϊ που χρησιμοποιούν τα 
παιχνίδια) και τσ ρίρβίίπβ, δηλαδή 
τη διαδικασία κατά την οποία μία 
εργασία πραγματοποιείται από τον 
υπολογιστή κατακερματισμένη σε 



στάδια (όταν η εργασία έχει 
φτάσει σε επόμενο στάδιο, ο 
υπολογιστής μπορεί να δέσει στο 
πρώτο μία δεύτερη), επιταχύνοντας 
έτσι την ολοκλήρωσή της, Ο 
επεξεργαστής 9α χρησιμοποιεί 
δύο μνήμες εαείιε, τη ΙβνβΙ 1 
(για συνηθισμένες 
πληροφορίες και οδηγίες) 
μεγέθους 128ΚΒ και τη 
ΙβνβΙ 2, μεγέθους από 
5Ι2ΚΒ (για τον απλό 
χρήστη) μέχρι 2- 
8ΜΒ (για 
επαγγελματικές 
εφαρμογές). Τα 
χαρακτηριστικά του Κ7 
δεν περιορίζονται, όμως, 
μόνο στα παραπάνω, καθώς η 
Βϋ5 5ρ€βά θα είναι υπερδιπλάσια 
των εΗίρ5 της ΙηίβΙ, δηλαδή 
200ΜΗζ, στοιχείο που επιταχύνει 
την προσπέλαση της μνήμης ΚΑΜ 
και δημιουργεί τις απαραίτητες 
προϋποθέσεις για καλύτερη χρήση 
μελλοντικών τεχνολογιών, όπως το 
ΑΟΡ 4χ και η ΚΑΜΘϋδ ΡΑΜ. Οι 
τελευταίες πληροφορίες ανέφεραν 
πως ο ιδιαίτερα φιλόδοξος νέος 
επεξεργαστής της ΑΜΟ ενδέχεται 
νσ αποκτήσει δικό του όνομα, Η 
επικρατέστερη -μέχρι στιγμής 
ονομασία θα είναι "ΑίΝοπ". Ο 
ανταγωνισμός μεταξύ των εταιριών 
μικροεπεξεργαστών έχει ανάψει 
για τα καλά και απομένει να δούμε 
αν ο ΚΖΆίΜοπ θα έχει τα 
χαρακτηριστικά ώστε να προβάλει 
ως άξιος ανταγωνιστής των 
"συναδέλφων" του της ΙηίβΙ. Οπως 
πάντα, ϊϊίπβ *ίΙΙ ΙβΙΙΙ 


Το ϋτΐ 9 , του ϋιις;... ω, 
&119! 



αι μετά γράφετε 
γράμματα και 
διαμαρτύρεστε γιατί οι 
συντάκτες του "ΡΟ Μσ5ΐβΓ Γ ' 
φαίνονται εχθρικοί με τη ΜιαοδοΙΐ 
και τον ιδιοκτήτη της. Μα, είναι 
δυνατό να μη βγαίνεις από τσ 
ρούχα σου με τα απίθανα 
πράγματα που σκαρώνει αυτή η 


εταιρία ατούς απανταχού χρήστες 
υπολογιστών; Ποια μεγάλη εταιρία 
που σέβεται τον εαυτό της και 
τους πελάτες της (με παγκόσμια 
εμβέλεια, παρακαλώ!) θα έβγαζε 
ένα πρόγραμμα διόρθωσης Βυ95, 
το οποίο θα περιείχε το ίδιο Βυ9! 
Ναι, η ΜϊεΓΟίοίί το έκανε και αυτό! 
Τα \ΥϊπεΙον5 98 δβεοπά Εάίίιοπ, η 


έκδοση που 
υποτίθεται ότι 
κυκλοφορεί για να 
διορθώσει τα 
προβλήματα των 
Μϊπάσννδ 98, 

περιέχουν Βυ95, 

Μέχρι στιγμής, 
μόνο ένα Βυ9 έχει 
ανακαλυφθεί στη 
δεύτερη 
έκδοση, αλλά ο 
αριθμός 
ενδέχεται να 
αυξηθεί, αν 
κρίνουμε από 
τις συνήθειες 
της εταιρίας... 

Τα Βυ9 αυτό 
"κολλάει" τον 
υπολογιστή, 

δημιουργώντας ένα από τα 
δημοφιλή Καη05 [ή "κρεμάσματα" 
τα οποία εισήγαγαν στη ζωή μας 
τα ννίπείονν^ 95 [και τώρα και οι 
δύο εκδόσεις των 98), Η Δεύτερη 
Εκδοση, εκτός από το„. όυ9, 
περιέχει νέα τεχνολογία για 
5Ηαππ9 σύνδεση στο ΙηίβΓΠβί, την 



^1011496 



τελευταία 
έκδοση του 
ΙηίβΓΠβί 
ΕχρΙοΓβΓ και 
μία πληθώρα 
διορθώσεων 
για διάφορο 
Βυ95 καθώς 
και για την 
αντιμετώπιση 
προβλημάτων 
που 

σχετίζονται με 
το "ππϊΙίΘηίυΓη 
βυ 9 " (Υ2Κ). 
Φυσικά, δεν 
ξεμπερδεύετε 
μόνο με τη 
δβεσπά Εάϊίίοη, Η 
ΜΐεΓο^οίί φαίνεται ότι 
μόνο εκ των υστέρων 
ελέγχει τσ προϊόντα της ή ότι 
προτιμάει να μας παίρνει το χρήμα 
σε,„ δόσεις. Κατά τη διάρκεια του 
καλοκαιριού θα κυκλοφορήσει και 
δβΓνίεβ Ραε!< για την αντιμετώπιση 
άλλων Βυ9$- Τα συμπεράσματα, 
πλέον, δικά σας. Οι συντάκτες 
σηκώνουν τα χέρια ψηλά.,. 


Το ΜΡ3 καθιερώνεται 



ετά την πρακτική 
διάδοση του ΜΡ3 σε 
όλη την κοινότητα των 
χρηστών υπολογιστών, το ηχητικά 
αυτό πρότυπο νομιμοποιείται 
σταδιακά και στις αίθουσες των 
δικαστηρίων. Είναι μία εξέλιξη που 
απαιτεί η ψηφιακή τεχνολογία. Στις 
15 Ιουνίου, η Οίαπποηά ΜυΙϋπηβάϊα 
και η "θαυματουργή" συσκευή της 
ονόματι ΡΙΟ κέρδισαν ευνοϊκή 
απόφαση από περιφερειακό 
εφετειο των ΗΠΑ για τη συνέχιση 
της κυκλοφορίας του προϊόντος, 
παρά τις αντιδράσεις των 
δισκογρσφικών εταιριών. 
Θυμίζουμε πως το ΡΙΟ είναι η 
συσκευή που επιτρέπει τη 
μεταφορά και ακρόαση αρχείων 
ΜΡ3, όπως ακριβώς με τις κασέτες 
και τα €0$. Πρόκειται, δηλαδή, για 
ψηφιακό ναΙΙσπαπ. Σύμφωνα με τη 
δικαστική απόφαση, ο νόμος, ο 
οποίος επιβάλλει στους 
κατασκευαστές συσκευών 
ηχογράφησης ψηφιακού ήχου να 
ενσωματώνουν στα προϊόντα τους 
κώδικες περιορισμού των 


επανεγγραφών κατοχυρωμένης 
μουσικής σνσφέρεται μόνο σε 
κασέτες ψηφιακού ήχου ή σε €0% 
όχι όμως σε ηχογραφήσεις που 
περιέχονται σε αρχεία 
υπολογιστών (στα σημείο αυτό 
φαίνονται τα προβλήματα που έχει 
προκαλέοει στη νομοθεσία τόσο 
το ΜΡ3 όσο και ο ψηφιακός 
κόσμος γενικά). Αντίπαλος της 
Οϊσπποηά ήταν -ποια άλλη;- η ΡΙΑΑ 
(Ρβ€0Γ0ίη9 Ιηάυ$ϊιγ Α55οεΐα1ϊοη οί 
Ατπβπεα), η δήλωοη της οποίας 
αναφέρει πως ο στόχος της, όταν 
έκανε την αγωγή εναντίον της 
Οϊαπποηά, ήταν να προστατέψει 
την ανάπτυξη μίας νόμιμης αγοράς 
μουσικών προϊόντων στο Ιπίβιπβί, η 
οποία απειλείται από τη 
γενικευμένη πειρατεία που 
λυμαίνεται το Δίκτυο, Παρ' όλα 
αυτά, η απόφαση είναι γεγονός και 
λύνει τα χέρια τόσο της Οίαπιοηό 
όσο και άλλων εταιριών που ήδη 
έχουν ανακοινώσει ότι θα 
προΒούν στην κατασκευή 
αντίστοιχων συσκευών. 


^Ρ^ ΜοίΐβΓ 










Αντιμετωπίζοντας 
τον Καερατον 



ταν μια απο τις πιο 
αμφίρροπες 
αναμετρήσεις στην 
ιστορία. Ταυτόχρονα, όμως, ήταν 
και μία από τις λίγες αναμετρήσεις 
που ο ανθρώπινος εγκέφαλος 
κονταροχτυπήθηκε με την 


όλη τη θερινή σαιζόν και θα 
διεξαχθεί στο Μ$Ν, Η "Μεικτή 
Κόσμου" θα έχει την αρωγή 
τεσσάρων νεαρών ειδικών στο 
σκάκι, οι οποίοι θα προτείνουν 
απαντήσεις στις κινήσεις του 
Ρώσου πρωταθλητή. Επειτα από 



υπολογιστική ισχύ πολλών 
μικροεπεξεργαστών. Μπορεί στα 
σημεία η τελευταία μάχη να 
κατακυρώθηκε υπέρ του 
υπολογιστή, όμως στη συνείδηση 
του κοινού ο άνθρωπος ήταν 
εκείνος που αναδείχτηκε 
πραγματικός νικητής. Φυσικά, ο 
λόγος για τη μεγάλη σκακιστική 
αναμέτρηση του Οαπγ Κα$ραΓον 
με τον υπερυπολογιστή Ροερ ΒΙυβ. 
Ο μεγάλος σκακιστής φαίνεται ότι 
επιστρέφει στην τεχνολογία για να 
δοκιμάσει τις -πράγματι 
ανεπανάληπτες- ικανότητες του. 
Μέσα στο καλοκαίρι θσ 
πραγματοποιηθεί ένα δικτυακό 
παιχνίδι, στο οποίο ο Κα^ραΓον θα 
αντιμετωπίσει παίκτες από όλον 
τον κόσμο, οι οποίοι θα ενώσουν 
τις δυνάμεις τους για να τον 
νικήσουν. Το παιχνίδι θα διαρκέσει 


κάθε κίνηση ταυ Κα 5 ρατον, οι 
αντίπαλοι θα έχουν στη διάθεσή 
τους 1 8 ώρες για να ψηφίσουν την 
κίνηση που θα πραγματοποιηθεί 
στην εικονική σκάκιέρα του Μ5Ν, 
αφού πρώτα συζητήσουν και 
σχεδιάσουν τη στρατηγική τους 
στα ίοΓα και τα εΚαϊ γοογτι5 του 
Μ$Ν. Ο ίδιος ο Κα^ρατον, ο 
οποίος βρίσκει την όλη ιδέα 
εξαιρετικά ενδιαφέρουσα λόγω 
της συνένωσης της σκακιστικής 
δεινότητας τόσο πολλών παικτών 
ταυτόχρονα, δήλωσε: 

"Ανεξαρτήτως από το ποιος είσαι 
και πού μένεις, από το αν είσαι 
9 Γαπάππα5ίοΓ ή απλός παίκτης, η 
τεχνολογία σού δίνει τη 
δυνατότητα να λάβεις μέρος στο 
σπουδαιότερο σκακιστικό γεγονός 
της ιστορίας". 


Νέος σκώληξ χτυπά 
το ΙηΙβηιβϋ 



ατά τον Μβ1ϊ5$α και ταν 
καταστροφικό 
ΟΗθπηοΒγΙ, ένα νέο 
"σκουλήκι" (νοιτπ) έχει κάνει 
αισθητή την παρουσία του στο 
ΙπίθΓΠΘί. Πρόκειται για έναν ιό που 


μοιάζει με τον Μθ!ι5&ο, αλλά τα 
αποτελέσματα του είναι 
περισσότερο καταστρεπτικά. Οι 
ονομασίες με τις οποίες 
εμφανίζεται είναι δύο: 
\νοτπι,ΕχρΓοΓθΖίρ ή 


ΡΟ ΝΕΑ 


ΤτομΕχρΙοΓοΖίρ, Ο εν λόγω ιός 
προσβάλλει κυρίως υπηρεσίες 
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 
χρησιμοποιώντας εντολές ΜΑΡΙ 
(ΜαίΙ ΑρρΙίεαΙιοπ Ρτο^σππηηίηςι 
ΙηΙοτίοεε] και το ΜϊσοίοΙΐ ΟυΤίοοΙί 
προκειμένου να αναηαραχθεί σε 
συστήματα ν/ΐπόονδ. Βασίζεται 
στο γεγονός ότι η μεγάλη 
πλειονότητα των χρηστών του 
ΙπΤθγπθΤ χρησιμοποιεί τη σύνδεσή 
της για την ανταλλαγή 
ηλεκτρονικών μηνυμάτων (ο-πιαίΙ). 
Ο ιός ενεργοποιείται αν ο χρήστης 
"τρέξει" το αίΙαεΗοά αρχείο του 
μηνύματος και, πέρα από το ότι 
προσβάλλει το συγκεκριμένο 
υπολογιστή, έχει την "εξυπνάδα" 
να στέλνει τον εαυτό του, 
απαντώντας σε όσα μηνύματα 
έρχονται στον ανυποψίαστο 
χρήστη όσο ο υπολογιστής είναι 
προσβεβλημένος (για το λόγο 
αυτό η εξάπλωσή του είναι σχετικά 
πιο αργή από του Μθ1ί5$α, καθώς 


εξαρχάται από τον αριθμό των 
μηνυμάτων που λαμβάνεται). Ετσι, 
κάθε χρήστης που λαμβάνει το 
μήνυμα του ιού πέφτει θύμα 
παραπλάνησης, επειδή έχει την 
εντύπωση ότι το μήνυμα στέλνει 
κάποιος γνωστός του. Λαμβάνει 
ένα μήνυμα από τη διεύθυνση του 
άλλου, το οποίο περιέχει και την 
εξής αθώα πρόταση: "Ηί [όνομα 
παραλήπτη]] ] Γ^εϊνοεΙ γουτ β-ηπαίΙ 
από I $ΗαΙΙ 5οπςΙ γου α ταρΙγ Α5ΑΡ. 
ΤίΙΙ ίΕιβπ, ϊαΐίσ α ΙοοΙκ αί ίΗο 
αίΐαεή#ά ζίρρβά άοο5. Βγβ", Ολος 
χαρά, λοιπόν, τρέχει το αρχείο και 
την,., παθαίνει! Τι παθαίνει 
ακριβώς; Ο Μ/οΓΓΠ.ΕχρΙοΓβΖίρ 
σβήνει κατά βούληση αρχεία 
ΜογΘ, ΕχεβΙ και Εόνθί-Ροίηί από το 
σκληρό δίσκο του υπολογιστή. Το 
ηθικό, λοιπόν, δίδαγμα αυτής της 
είδησης είναι: Προσέχετε πάντα τα 
αίίαεΗΓΤίθπί* που λαμβάνετε! Δεν 
είναι όλα αθώα! 


υ$Β Οαπιβραά 



πό ειδικούς στην άλλη 
πλευρά του Ατλαντικού 
χαρακτηρίστηκε ως το 
πρώτο 9 αΓΠ 0 ραεί που προέρχεται 
από τον εξοπλισμό του ΒαΙππαη! 
Και δεν έχουν άδικο. Το 9αΓποραό 
της ΟΗ ΡΐΌοΙυεΐ* μοιάζει να έχει 
ξεφύγει από τη 
"θαυματουργή" ζώνη της 
Νυχτερίδας. Δεν είναι, 
όμως, μόνο το 
"περιτύλιγμα" που το 
κάνει αξιοσημείωτο 
αλλά και τα 
χαρακτηριστικά του που 
το καθιστούν μία καλή λύση για 
κάθε ^πίογ (με εξαιρετικά 
προσπη τιμή; κάτω των 10.000 
δρχ.). Περνώντας σε πιο πρακτικά 
ζητήματα, το 05Β ΟαπταραεΙ είναι 
ένα κλασικό και λειτουργικό 
χειριστήριο, με πλήθος χρήσιμων 
θυΐϊοπ*, 0-ραά οκτώ 
κατευθύνσεων και πολύ καλό 
"ίθθΙϊη9" στο κράτημα. Δεν θα 
βρείτε περίεργες λειτουργίες και 
στοιχεία σε αυτό το ραά, καθώς 
δεν προορίζεται για απαιτητικούς 
5 ίηηυΙα*0Γ5 ή αντίστοιχες 
εφαρμογές. Το II58 ΟαΓΠθραό 
στοχεύει στον σκληροπυρηνικό 


χρήστη, ο οποίος θέλει να παίζει 
όσο το δυνατόν πιο απερίσπαστος 
το αγαπημένο του παιχνίδι. Τα δέκα 
κουμπιά που διαθέτει το 
χειριστήριο 
βρίσκονται σε 
θέσεις 

προσβάσιμες 

χωρίς 



"ταχυδα κτυλουργι κά " 
και χωρίς να απαιτείται μεγάλη 
διαδικασία εκμάθησης. Ιδανικό για 
παιχνίδια αθλητικού περιεχομένου, 
καθώς και για αεΚοπ και αηςαάό 
9 απβ5, το υδΒ ΘοΓΠβραό δεν έχει 
ανάγκη συνοδευτικού 5θίΚνθΓβ, 
αφού εγκαθίσταται πολύ απλά στα 
ννϊπάο*5 98. Τέλος, μία δοκιμή θα 
σας πείσει αν αυτό το ραά είναι 
προορισμένο για τον υπολογιστή 
σας. 


ΡΟ Μα5ίθΓ ( 


5 










Για τη συγγραφή ή τη μετάφραση βιβλίων 
(αττό την αγγλική η τη γερμανική γλώσσα) 
στον ευρύτερο τομέα της Πληροφορικής 
και του Ιπίωτιεί. 





• Μεγάλη ευχέρεια στη σύνταξη κειμένων 
στην καθομιλουμένη ελληνική γλώσσα 

• Πολύ καλή γνώση της αγγλικής ή/και 
γερμανικής γλοισσας 

• Ανώτερες ή ανώτατες σπουδές θετικής 
κατεύθυνσης (κατά προτίμηση στην . 
Πληροφορική) 

• Μεγάλη εμπειρία χρήσης του 
περιβάλλοντος ννϊηάοννδ και του 
ΙπίβΓηοί 


Σχετική εμπειρία στο χώρο των εκδύσεων 
θα εκτιμηθεί. 



ΕΚΔΟΣΕΙΣ ^ 


ΝυΒίυ 




Αποστείλατε βιογραφικό σημείωμα είτε 
μέσω ε-ηΐ3ΐ1: 3ηυΙ)Ϊ5@εοΓπρυρΓ6$5."Γ, 
είτε στην ταχυδρομική διεύθυνση: 
Εκδόσεις "Αηυΐύδ", Λεωφ. Συγγρού 44, 
11 7 42 Αθήνα, είτε μέσω Ϊ3χ: 9242219, 
9216847, υπόψη κου Ανδριανέση. 
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Τα αποτελέσματα 
τον διαγωνισμού μας 
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πος 8α θυμάστε, στο τεύχος Μαΐου ο διαγωνισμός μας από τη 
στήλη ’ΜαίΙθΓ ο{ ΡυιζΙβέ σας χάρισε 10 αντίτυπα του 
παιχνιδιού δίΐνβς προσφορά της Οινρ ΜυΙϋπεθία 5γ5(6ΓΠ5. Ας 
δούμε τους νικητές: 



1. ΠΑΛΗΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ - ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

2. ΧΑΤΖΗΑΝΤΩΝΙΟΥ ΝΙΚΟΣ - ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

3. ΠΑΛΑΙΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ - ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

4. ΜΕΤΑΙΑΙ ΑΓΓΕΛΟΣ - ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

5. ΛΑΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ-ΑΘΗΝΑ 

6 . ΜΙΧΑΛΙΟΣ ΚΩΣΤΑΣ - ΧΑΪΔΑΡΙ 

7. ΠΕΤΡΙΣΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ - ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

8 . ΚΟΝΤΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ - ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ 

9. ΚΟΝΤΟΓΟΥΡΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ - ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

10. ΤΡΙΑΝΤΟΙΔΙΟΝΥΙΗΣ - ΑΘΗΝΑ 


Οι νικητές 8α μπορούν να παραλαμβάνουν τα δώρα τους οπό τα 
γραφεία του "ΡΟ ΜαίΙβτ" (Λ. Συγγρού 44, Αθήνα] μέχρι τις 31 Αυγούστου. 
Στους νικητές της επαρχίας θα σταλούν ταχυδρομικός. Και μην ξεχνιέστε: 
Ο νέος διαγωνισμός αυτού του μήνα σάς περιμένει! 


Νέο σΐιίρδβΐ από τη 

Μ&Ιγοχ 



ία από τις σπουδαιότερες 
εταιρίες στο χώρο των 
καρτών γραφικών κάνει 
δυναμικά την επανεμφάνισή της 
έπειτα από μία σχετική σιωπή για 
μεγάλα διάστημα* Ο λόγος φυσικό, 
για τη Μαϊτοχ, η οποία αποκάλυψε 
το νέο της εΚϊρίοΙ, το 
οποίο ονομάζεται 
0400 και αποτελεί το 
φυσικό διάδοχο του 
Θ200. Ιτο πνεύμα 
των ανταγωνιστών της 

(ΝνίΟΙΑκαι 53), η 

ΜοΗόχ ενσωματώνει 
στο 0400 την 


6400 


υποστήριξη μνήμης 32ΜΒ, του Α0Ρ 
4χ και 5ΐΠ9ΐθ-ρα55 πτιυΙΐϊΐεχΐυπη 9 
(δυνατότητα επεξεργασίας δύο 
ϊΘχίυΓΘδ σε έναν χρόνο). Οι 
καινοτομίες του νέου είιϊρ56ί δεν 
περιορίζονται στα ανωτέρω, αλλά 
περιλαμβάνουν και τη ΙιαΓόνναΓε 
υποστήριξη θυπηρ 
Γπαρρίπ9 -γιο πρώτη 
φορά σε εΗϊρ$βΙ-, 
καθώς και την 
ικανότητα για έξοδο 
σήματος σε δύο 
διαφορετικές οθόνες 
ταυτόχρονα. Το Βυππρ 
Γηαρρίπ9 είναι μία 




























































Τίχνικη που χρηοιμοποιεί το θίτεεί 
30 <οι κάνει τις γραφικές επιφάνειες 
να φαίνονται πιο αληθινές, Η 
ταχύτητα του βΑΜΟΑΟ φτάνει τα 
300ΜΗζ και το εΗΐρδοϊ υποστηρίζει 
αναλύσεις μέχρι 2,048x1,53ό. 
Μάλιστα, η ΜαΙτοχ ενσωματώνει 
νέες λειτουργίες και στις δύο 
διαστάσεις, με την παράλληλη 
υποστήριξη δύο Βϋ5 των 128 Μ Η 
υποστήριξη ΐΓυβ-εοΙοτ ΓβπάοΓΪπε) 


είναι δεδομένη, όπως και η 
ενσωμάτωση 8 -Ειίϊ ίίοπάΐ ΒυίίβΓ, Οι 
επιδόσεις της κάρτας σε διάφορες 
παρουσιάσεις στο εξωτερικό είναι 
εντυπωσιακές σε απαιτητικές 
εφαρμογές όπως τα παιχνίδια και οι 
τίτλοι θν& Ενώ θα διαβάζετε αυτές 
τις γραμμές, το νέο ε(ιίρ£ 6 ί της 
Μαίτσχ θα βρίσκεται ήδη στα 
καταστήματα. 


Σεμινάριά για Ι&νβ 
στην Αθήνα 


ο Β.Ε.5Χ (Βαστά οί 
ΕυΓορααη 5ίυάθηϊ$ οί 
ΤθεΚηοΙο 9 γ) είναι ενός 
πανευρωπαϊκός φοιτητικός 
οργανισμός, μη κερδοσκοπικός και 
μη πολιτικός. Πρόκειται για ένα 
δίκτυο 50 Ανώτατων Εκπαιδευτικών 
Ιδρυμάτων, τεχνολογικής 
κατεύθυνσης από 22 χώρες της 
Ευρώπης, Στην Ελλάδα, μέλη αυτού 
του δικτύου αποτελούν το Εθνικό 
ΜετσόΒιο Πολυτεχνείο, η 
Πολυτεχνική Σχολή του 
Πανεπιστημίου Πατρών και το 
Πολυτεχνείο Κρήτης, Σκοπός του 
Β,Ε,δΙ είναι η προώθηση της 
"ευρωπαϊκής φιλοσοφίας 11 μεταξύ 
των Ευρωπαίων φοιτητών Για την 
επίτευξη αυτού του σκοπού, όλα τα 
πανεπιστήμια * μέλη διοργανώνουν 
κάθε χρόνο εκπαιδευτικά σεμινάρια 
με θέματα που ενδιαφέρουν άμεσα 
τους αυριανούς μηχανικούς αλλά 
και δραστηριότητες πολιτιστικές 
ψυχαγωγικές και αθλητικές. Σε 
αυτές τις εκδηλώσεις λαμβάνουν 
μέρος φατητές από όλες τις γωνιές 
της Ευρώπης. Αυτή τη στιγμή, το 
Β.Ε5.Τ. ΑίΗθη* ετοιμάζει την τέταρτη 
κατά οειρά εκδήλωσή του, της 
οποίας το θέμα προέρχεται από το 
χώρο της Πληροφορικής. Πρόκειται 
για ένα εκπαιδευτικά σεμινάριο που 
θα λαθει χώρα στην 
Πολύτεχνε ιού πόλη Ζω γράφου από 
τις 11 μέχρι τις 24 Ιουλίου 1999 με 
δέμα: Τβαάι Υουτ 5 βΙί ϋανα 1,1 
ΡΓθ9ΓαππΓηιπ9 ίπ ΑΗίθπ 5 β . 

Η γλώσσα προγραμματισμού ϋανα 
είναι ευρέως διαδεδομένη, παρά το 
γεγονός ότι εμφανίστηκε στο χώρο 
της Πληροφορικής πριν από λίγα 
χρόνια. Χαρακτηριστικό στοιχείο της 
θεωρείται το ότι είναι ανεξάρτητη 


από το λειτουργικό σύστημα του 
υπολογιστή. Αυτό την κάνει ιδιαίτερα 
ευέλικτη, Η .)ανα επιτρέπει τη 
δημιουργία προγραμμάτων με 
απίππαϋοη και γραφικά, απλό ή 
εξελιγμένα. Ωστόσο, το μεγαλύτερο 
πλεονέκτημά της είναι η δυνατότητα 
χρησιμοποίησής της στο ΙπΙοτηβΙ, 
καθώς επιτρέπει τη σχετικά εύκολη 
δημιουργία προγραμμάτων που 
τρέχουν σε σελίδες του νΥόό 
(αρρΙοί&Ι, αλλά και τον εύκολο 
χειρισμό πρωτοκόλλων για 
δικτυακές εφαρμογές [άκΛ 5 ΕΓΥΟΓ 5 
κΛπ.). Γενικά, είναι αποδεκτά σήμερα 
ότι η Λανο αποτελεί τη γλώσσα του 
μέλλοντος. Το συγκεκριμένο 
σεμινάριο θα πραγματοποιηθεί στην 
Πολυτεχνειούπολη Ζωγράφου, υπό 
την εποπτείσ του Εργαστηρίου 
Λογισμικού του τμήματος 
Ηλεκτρολόγων Μηχ. & Μηχ. Η/Ύ του 
ΕΜΠ. Σύμφωνα με τη διδακτέα ύλη, 
στους συμμετέχσντες θα αναλυθούν 
τρόποι με τους οποίους μπορούν να 
δημιουργήσουν τα δικά τους Λανα 
ΑρρΙβϊί, χρησιμοποιώντας το Λανα 
ΟβνβΙοροτ Κιί 1.1.5. Στη διάθεση 
των φοιτητών θα υπάρχει 
υπερσύγχρονη αίθουσα Η/Υ στην 
οποία θα δημιουργήσουν οι ίδιοι τις 
προσωπικές εφαρμογές τους. Αυτές 
οι εφαρμογές θα παρουσισσθούν 
ενώπιον κοινού στο τέλος του 
σεμιναρίου. Για περισσότερες 
πληροφορίες, μπορείτε να έρθετε σε 
επικοινωνία με το Β.Ε.5.Ι ΑΗί^π 5 στο 
τηλέφωνο 7722331 
(Πολυτεχνειούπολη Ζωγράφου] ή 
μέσω ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 
στη διεύθυνση: όβ^ίΦεβηΤταΙ.ηίυαξ^· 
Επίσης, μπορείτε να επισκεφτείτε τη 
σελίδα του Β.Ε.δ.Τ. στο Διαδίκτυο: 
ΙιΗρ://νΛνν.ΒΕ$Τ.θυ .019 




...για τον 
υπολογιστή σας! 

Κεντρική ΔίθΟτση; 

ΒΟΝΡΙΚΕ ΜϋΙΤίΜΕΟΙΑ ΡΗΟΟυΟΤΙΟΝδ ΑΒΕΕ 

Γκυζη 11, Τ Κ 114 74- Α&ινο 
Τπλ 6400 848,6422 27 1 ΡΑΧ 6422 442 









ΡΟ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα νεότερα 
από το χάρο των 
παιχνιδιών για ΡΟί 



Επιμέλεια: Ηλίας Κσφούρος 


Θέλετε να γίνετε... 
Φαραώ; 



όπως ένα μοντέλο κατασκευής 
αγροκτημάτων που 8α βασίζονται 
στα "καπρίτσια" του Νείλου 
(πλημμύρες, ξηρασίες κ.ά.), γιγάντια 
μνημεία και αρκετά επίπεδα 
δυσκολίας. Ακόμη 8α χρησιμοποιεί 
γραφικά 1 ό-Βίί χρώματος, 
μεγάλους χάρτες κα8ώς και ένα 
πολύ εύχρηστο ίπίΘτίαεθ. 
Συγκεντρωτικά τα περιεχόμενα και 
τα στοιχεία του παιχνιδιού: 

✓ Δημιουργία αγροκτημάτων 
που εξαρτώνται από τα κέφια του 
Νείλου. 

✓ Κατασκευή τεράστιων 
μνημείων, όπως μεγάλες 
πυραμίδες, Σφίγγες και το ίθΓηρΙο$5 
οί ΙυχοΓ. 

✓ Εξόντωση των εχθρών σας σε 
στεριά και θάλασσα ή απλώς 
δημιουργία της τέλειας 
αιγυπτιακής πόλης. 

✓ Κυριαρχία στις αιγυπτιακές 
εργατικές τάξεις. 

✓ Πολλαπλές εατηραί 9 η$, με 
πολλά Θχίια σενάρια. 

✓ Μαρ και 5θθπαπο 
θάίΐοπ 

Τέλος, οι μίνιμουμ 
απαιτήσεις του συστήματος 
είναι: Βεπΐίυπι 1 όό, 32ΜΒ 
ΚΑΜ, 4χ ΟΟ-ΚΟΜ άιϊνβ, 
κάρτα οθόνης $νΘΑ 
040x480,1ΜΒ ΡΟ, πιου^ο, 
^βγΒοσΓεΙ,1 ό-Βίϊ κάρτα 
ήχου. 


τοιμαστειτε για ενα 
μαγευτικό ταξίδι στην 
αρχαία Αίγυπτο μέσα 
από το ΡΗογοοΗ, το καινούριο 
παιχνίδι της ΙίπρΓθ55ίθΓΐ$ 
(δημιουργός εταιρία του ΟαβίΟΓ 911) 
με τη συνεργασία της δίθιτα. 
Πρόκετται για ένα αΙγ-ΒυιΙάΐΓ^ 
παιχνίδι στρατηγικής, η δράση του 
οποίου εντοπίζεται στην αρχαία 
Αίγυπτο και πιο συγκεκριμένα στο 
χρονικά διάστημα από το 2900 - 
700 πΧ Θα ξεκινήσετε από τον 
έλεγχο μικρών χωριών, τα οποία 8α 
πρέπει σιγά αίγα να αναπτύξετε, 
καθώς και να φροντίσετε για την 
αύξηση του πνευματικού και 
γνωστικού επιπέδου των κατοίκων 
τους. Από το πώς θα χειριστείτε τις 
όποιες αχαϊκές επιλογές εξαρτάτοι 
και η επιτυχία σας. Απώτερος 
στόχος σας είναι η δημιουργία μιας 
ισχυρής δυναστείας μέχρι και η 
“γέννηση" ενός Φαραώ μέσα από 
αυτή. Το ΡΗαΓαοΗ θα περιλαμβάνει 
αρκετά πρωτοεμφανιζόμενα -για τα 
παιχνίδια του είδους του- στοιχεία 


Θάνατος στους δρόμους: 
Μέρος Γ' (και φαρμακερό) 




εν πρόλαβε καλά καλό 
να κοπάσει ο σάλος (και 
οι σχετικές εκπομπές) 
από το €αΓτηα 9 ^^οη 2 και η $εί 
έχει ήδη στα σκαριά το τρίτο 
μέρος της σειράς με τον τίτλο 
0αΓππα9θάάοη: ΤΚθ ΟοαίΗ Κοεο 
2000 . 


Αν και είναι σχετικά νωρίς 
ακόμα για να έχουμε μια 
ολοκληρωμένη αντίληψη για το 
παιχνίδι, εντούτοις με μια πρώτη 
ματιά φαίνεται εκπληκτικό. 
Αναμένεται οπωσδήποτε να 
δημιουργήσει αίσθηση γύρω στα 
Χριστούγεννα (οπότε και 
τοποθετείται η κυκλοφορία του) 
και ασφαλώς θα αποτελέσει ένα 


από τα αγοραστικά Ηίΐ$ της 
περιόδου εκείνης. 

Ο εν λόγω τίτλος δεν είναι 
απλώς ένα δοηυβΙ, όπως ίσως θα 
περίμενε κάποιος, άλλα ένα 
αυτόνομο, πλήρες παιχνίδι. Εχει 
σχεδιαστεί Βασισμένο στην 
τελευταία λέξη της τεχνολογίας. Το 
χιούμορ που θα διαθέτει ξεπερνά 
κάθε προηγούμενο και θα 
περιλαμβάνει ακόμη και επιθετικά 
ζοπνόιβ*! Επίσης, ο παίκτης 8σ 
μπορεί να τροποποιεί όπως αυτός 
θέλει τα οχήματα και τους πεζούς 
στο ξεκίνημα του παιχνιδιού ή 
ακόμη και να δημιουργεί νέα. Η 
βΠ 9 ίπθ στην οποία θα στηρίζεται το 
παιχνίδι δα επιτυγχάνει διπλάσιο 



3 Ρ^ Μθ5ΪΘΓ 























ίΐΌΓηε ταΐθ από αυτό του 
ΟοΓηιε^βάάοη 2, με το ί&ρο 
ΚαΓόνναΓβ. Επιπλέον θα είναι 
το πρώτο παιχνίδι της 
σειράς που θα είναι 
σχεδιασμένο και για οπ-Ιϊπβ 
παιχνίδι. Το χαρακτηριστικά 
που θα περιλαμβάνει θα 
είναι συνοπτικά: 

✓ 45 συναρπαστικές πίστες μέσα 
σε 15 διαφορετικά περιβάλλοντα, 
συμπεριλαμβανομένων και ειδικών 
αποστολών αλλά και ππαΐείΐθί 
αρένων. 

✓ Αναπτυγμένο σύστημα 
τεχνητής νοημοσύνης. 

✓ Πλουσιότερο περιβάλλον. 

✓ Περισσότερους κινδύνους για 
τους οδηγούς, 

✓Μικρότερα και πιο λεπτομερή 
περιβάλλοντα, έτσι ώστε ο παίκτης 
να μη "χάνεται" εύκολα. 

✓ Επιθετικά ζοίτηδιβ* που 





εμφανίζονται ξαφνικά αλλά και 
οπλισμένα αυτοκίνητα. 

Τέλος οι λεπτομέρειες στον 
τομέα των γραφικών θα είναι 
πρωτοφανείς και απίστευτα 
ρεαλιστικές. Φυσικά, θα υπάρχουν 
και τα ανάλογα οπτικά και ηχητικά 
εφέ καθώς και ανάλογη κίνηση. 
Σίγουρα μια κυκλοφορία που θα 
προσελκύοει και πάλι το 
ενδιαφέρον αρκετών 90 γπογ 5 * ενώ 
σίγουρα θα ξεσηκώσει ξανά 
κάποιες [ας μην τις χαρακτηρίσω 
καλύτερα) διαμαρτυρίες και 
δακρύβρεχτες εκπομπές. 




(ΙΝΤΕΚΡΙΑΥ) 

5, V ΗΕ5ΙΡΕΝΤ ΕνίΙ 2 (2) 


ΑΟνΕΝΤΙΜ 

ΛΛΛ 



^ΑΡΟΟΜ] 

ΑαίΟΝ 

6. - 

ΟΟΜΜΑΝϋΟδ (6) 

* 


(ΕΙ0Ο5) 

5ΤΚΑΤΕΟΥ 

7. 4 

ΝΒΑ ΙΐνΕ 99 (9) 



(ΕΑ 5ΡΟΚΤ5) 

5ΙΜΙΙίΑΤΙΟΝ 

8. Τ 

8ΙΜ ΟΙΤΥ 3000 (7) 

Λ Λ ,Υ ,ν 


ΙΜΑΧΙ5] 


5ΤΡΑΤΕΟΥ 


ΑΡΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5/ΒΙ5Ε ΟΡ Β0ΜΕ (5) > Λ Λ 


(ΜΟΟδΟΓΓ) 5ΤΚΑΤΕΟΥ 


10. Α 0ΗΑΜΡΙ0Η5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΚ 3 { ) _ Λ _ 

(ΕΙ 005 ) δΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 

Εντός πυρενθέοεως αναγράφεται η θέοη που κατέλαβε το παιχνί¬ 
δι τον προηγούμενο μήνα. Το αστέρια συμβολίζουν τους συνεχόμε¬ 
νους μήνες κατά τους οποίους τα παιχνίδι βρίσκεται στο Τ0Ρ ΤΕΝ, 

Α Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 

Τ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 

- Το παιχνίδι παραμένει σταθερό οτο Τ0Ρ ΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 6ΑΜΕ$ ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


Α β V Ε Κ V υ Κ 1£ / Κ Ρ 0 

1. (1) ΒΛΙβυΚ’δ ΟΑΤΕ 

5ΙΜΙΜ.ΑΤΙΟΝ 

1.(1) ΡΙΡΑ 99 

2. (2) ΡΙΝΔΙ. ΡΔΝΤΑδΥ 7 

2. (2) ΝΒΑ υνε 99 

3, (3) ΒΕϋΟΙΜΒΟ 

3. (5) ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 

4. {■) ΟΒΙΜ ΓΑΝΟΑΝΟΟ 

ΜΔΝΑΟΕβ 3 

5. (4) ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕ ΟΛΒΚ 
ΡΒΟϋΕΟΤ 

δΤΒΔΤΕΟΥ 

1. (1) ΒΕβ 

ΑίΕΒΤ/ΑΡΤΕΒΜΑΤΗ 

2. (5) δΤΑΒΟΒΑΡΤ/ΒΒΟΟΟΜΑη 

4. (3) ΝΕΕΟ ΡΟΒ 8ΡΕΕΟ 3 

5. (-) ΤΟΟΔ 2 

ΑΟΤΙΟΝ 

1. (1) ΗΕδΙϋΕΝΤ Εν>1_ 2 

2. (3) ΟΑΒΜΑΟΕΟΟΟΝ 2 

3. (-) ουλκε 2 

3. (3) ΟΟΜΜΑΝΟΟδ 

4. Η ΗΑίΡ-ΕΙΡΕ 

4. (4) δΙΜ ΟΙΤΥ 3000 

5. (2) ΑΟΕ ΟΡ 

ΕΜΡΙΒΕδ/ΒΙδΕ ΟΡ ΒΟΜΕ 

5 (41 ΙΙΝΒΕΑί 

1 ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

1. ΟΡΡΙΟΑί Ρ1 ΒΑΟΙΝΟ 

2. ΒΔΙ,ουΒ’δ ΟΑΤΕ (ΤΑΙΕ5 ΟΡ ΤΗΕ δ»ΟΒβ 00Δ5Τ) 


3. 5ΤΑΚ ΜΑΒ5; ΡΗΑΝΤΟΜ Μ ΕΝ ΑΡΕ 

4. ΡΙΕΕΤ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 


5. ΝΕΕΟ ΡΟΒ 3ΡΕΕΟ 4 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙΙίτ^πΊΒ, Ποπασωτηρίου τ 
Μετράν και Οοητρυ 1 βΓ& Ο^γπο ΟΙυό για τη συνεργασία τους 
στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ-5. 


Ρ^ Μα5ί6Γ *Ε 

























ΡΟ 6ΑΜΕ8 



Οίεΐίαΐ 


Η Ο Μ Ε 


Το 'ΌίςμΐδΙ Ηοτηβ” ζητά 
εξωτερικούς συνεργάτες για το 
τμήμα Σύνταξης. 


Οι υποψήφιες/οι θα πρέπει ΜΗ 
διαθέτουν γνώσεις και πάθος 
για: 

την ψηφιακή τεχνολογία 

■ την εικόνα και τον ήχο 

■ την κινητή τηλεφωνία 

και επιπλέον μεγάλη ευχέρΟρ 
στη σύνταξη κειμένων, ώσι« 
να μπορούν 

να μεταφέρουν γραπτώς τι{ 
εξελίξεις σε αυτούς τους 
τομείς. 

■ 

Γ 




Η 


Οι ενδιαφερόμενες/οι μπορούν να επί- 
κοινωνήσουν άμεσα 
με τον κ. Πατρικό στα τηλέφωνα: 
9245910, 923^672. 


Τ ΒΑ1Χ ΜίΔ ΟΤΚίίΡ Π ΜΜΑΤΑ... 


Τ η μεταφορά της γνω¬ 
στής κωμικής ταινίας 
Αυ$ίιη Ρο^βΓϊ: Ο κα¬ 
τάσκοπος που γύρισε από 
...τρίο, πρόκειται να δούμε 
σύντομα στις οθόνες των 
υπολογιστών μας από τη 
δΐσιτα, με τίτλο Αυ$Ηπ 
ΡοννθΓ$; ΟροταΤίοπ Ττίνια. 
Μην περιμένετε όμως κά¬ 
ποιο παιχνίδι δράσης σχε¬ 
τικό με την ταινία, καθώς 
πρόκειται απλώς για ένα 
ΐΓΪνία παιχνίδι, στο οποίο 
καλείστε να δοκιμάσετε 
τις γνώσεις σας σε γεγο¬ 
νότα που διαδραματίστη¬ 
καν στις δεκαετίες 
'60-'90. 

το προηγούμενο τεύ¬ 
χος και από αυτή τη 
στήλη είχε γίνει μια 
πρώτη παρουσίαση του II- 
ΡΑ 2000. Η ςΟ-Μοάία, η 
εταιρία που αντιπροσω¬ 
πεύει τα προϊόντα της 
ΕΙοείτοηκ Αγϊ 5 στην Ελλά¬ 
δα, μας ενημέρωσε σχετι¬ 
κά με την επερχόμενη κυ¬ 
κλοφορία του στη χώρα 
μας. Τσ παιχνίδι, λοιπόν, 
όταν κυκλοφορήσει στην 
ελληνικά αγορά, θα έχει 
εξελληνιστεί πλήρως, κα¬ 
θώς η γνωστή εταιρία προ- 
τίθεται να το εμπλουτίσει 
με ελληνικό μενού, μετά¬ 
δοση του αγώνα στην ελ¬ 
ληνική γλώσσα και άλλες 
ανάλογες προσθήκες. Η 
κυκλοφορία του παιχνι¬ 
διού αναμένεται στη γνω¬ 
στή -για τα παιχνίδια ΙΙΙΑ- 
χρσνική περίοδο, δηλαδή 
γύρω στα Χριστούγεννα. 



Το μόνο που χρειάζεται εί¬ 
ναι λίγη υπομονή. 

Η ΟΤ ΙηΙθΓΟείίνβ ανα¬ 
κοίνωσε την κυκλο¬ 
φορία ενός αάά-οη 
για το ΙΙητοαΙ, ονόματι ϋη- 
τοαΙ Μ($$ίοη ΡαεΙε: Κβίυτη 
Το Να Ραίί. Αφού λοιπόν 
ολοκληρώσατε με επιτυχία 
την αποστολή σας στο 
πρώτο παιχνίδι, βρίσκεστε 
μέσα στο 11Μ5 Βοάβ^ύ 
Βαχ, ένα πολεμικό ϊϊογ- 
ίΗίρ, το οποίο έχει αναλα- 
βει μια εξαιρετικά σημαντι¬ 
κή αποστολή στον πλανή¬ 
τη από όπου μόλις δραπε¬ 
τεύσατε: Ενα άλλο διαστη¬ 
μικό σκάφος έχει προ¬ 
σκρούσει στην επιφάνεια 



του Να Ραίί κα» το σκάφος 
σας έχει αναλάβει να περι- 
συλλέξει ό,τι έχει διασωθεί 
από αυτό το διαστημικό 
"ναυάγιο". Μια λοιπόν 
και ο κυβερνήτης του 
γνωρίζει πως άστε ένας 
κατάδικος που το έσκασε 
και έχει άριοτες τοπογρα¬ 
φικές γνώσεις για τον πλα¬ 
νήτη αυτό, σας αναθέτει 
να βρείτε το "ναυαγισμέ- 
νο" διαστημόπλοιο και ως 
αντάλλαγμα θα σας δοθεί 
χάρη! Στην προσπάθεια 
σας αυτή θα έχετε την πο¬ 
λύτιμη βοήθεια τριών ολο- 
καίνουριων όπλων. Ακόμη 
το παιχνίδι θα περιλαμβά¬ 
νει 3 νέους "κακούς" και 
17 ολοκαίνουρια επίπεδα. 
Τι λέτε, λοιπόν, είστε έτοι¬ 
μοι για νέες περιπέτειες 
στον εκπληκτικό κόσμο 
του ϋπΓθαί; 



















Νέο Ν& 803 Τ 
στα σκαριά 



αίνεται πως τα παιχνίδια 
αυτοκινήτου που είναι 
επηρεασμένα από το 
Να 5 € 0 Γ Κααπ 9 εξακολουθούν να 
χρήζουν ιδιαίτερης προσοχής από 
τις κατασκευάστριες εταιρίες. Ετσι, 
λοιπόν, μετά την πρόσφατη 
κυκλοφορία δύο σχετικών τίτλων 
(Ναδεατ Κααπ 9 99 και Να$εατ 
ΒθνοΙυίΐοη], η ΕΑ $ροΓί 5 ετοιμάζει 
ακόμη έναν τίτλο (και τον δεύτερο 
δικό της για φέτος) ονόματι Ναδεοτ 
Κοαό ί?αεϊπ 9 + Στο παιχνίδι αυτό ο 
παίκτης θα έχει τη δυνατότητα να 
συναγωνιστεί τους 2 ό καλύτερους 
οδηγούς της κατηγορίας σε 
κούρσες υψηλών ταχυτήτων μέσα 
σε πόλεις (δεν είπε κανείς να 
προσέχουμε και τους πεζούς, έτσι 
δεν είναι;). Τσίτα τα γκάζια, λοιπόν, 
μην ξεχνάτε πού και πού να 
ρίχνετε και καμία συγκρουσούλα 
στους αντιπάλους σας- και καλό 
τρέξιμο μέσο στις 12 φανταστικές 
πίστες^δρόμους. Από την άλλη, οι 
όχι ιδιαίτερα υψηλές για την εποχή 
απαιτήσεις [Μπάσν^ 95/98, 

133ΜΗζ Ρθπίϊυππ, 200ΜΗζ Ογτϊχ 
6 x 86 ή ΑΜΟ Κό 
επεξεργαστής, 

32ΜΒΚΑΜ-16ΜΒ 
για επεξεργαστή 
άνω των 200ΜΗζ, 

4χ ΟΟ-ΚΟΜ άπνθ, 

Η 19 Η ΟοΙογ (656Κ 
εοΙοΓ εαραΒΙβ 
2ΜΒ ΡΟ νίόθο 
εαιό με 


δυνατότητα απεικόνισης Η 19 Η 
ΟοΙογ (65,5 Κ εοΙοΓ) και συμβατή με 
ΟϊΓβείΟίαν, 75ΜΒ ελεύθερος 
χώρος στο σκληρό δίσκο, κάρτα 
ήχου συμβατή με ΡίτοείΧ 6 . 1(1 
καθώς και τα εξελιγμένα και 
εύχρηστα 9 ΟΓΙΠ 0 εοηΤτοΙΰ 
καθιστούν το Ναδεατ Κοαά Κααη 9 
ένα από τα υποψήφια ίορ όπνίπ 9 
9αιτΐθ5. Εν συντομία τα 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
αυτού είναι; 

✓ Οι 26 καλύτεροι Ναίεατ εατ 
0ΓΪνθΓ5 + 

✓ 12 ευ 5 ίοπνάβ 5 ΐ 9 πβά δρόμοι- 
πίστες που προσφέρουν μεγάλη 
ποικιλία αγωνιστικού 
περιβάλλοντος. 

✓ Πολύ καλός έλεγχος των 
οχημάτων, χωρίς να πρέπει να γίνει 
απαραίτητα χρήση κάποιου 
ΟαΓΠβραϊ 

✓ Δεν ζητάει “τον ουρανό με τ' 
άστρα" για να τρέξει. 

✓ Πολλές οπτικές γωνίες και 
κάμερες. 

ι/ Ιπ^Ιαηϊ ΡερΙαγ, 

03 




















Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 II: 

ΤΗΕ ΑΟΕ ΟΡ ΚΙΝ05 

Από τη ΜίσοΒοά 

Ο "χρυσός αιώνας " των Βασιλιάδων αρχίζει 
το φθινόπωρο που μας έρχεται... 

Τ ο είδαμε για πρώτη φορά στις οθόνες μας κάπου στα μέσα του '97. 

Ο τίτλος ξεπερασε σε πωλήσεις τα 2,Ο0Ο.(ΧΧ) αντίτυπα και "κατα¬ 
τρόπωσε" τους εχθρούς του (ΰατλ ββ^π και ΤοίαΙ ΑηηίΗΐΙσΙίση) κερδίζο¬ 
ντας τον τίτλο του καλύτερου τοαΙ ίίηπο 5ίΓαίθ9Υ του 1998.0 λόγος για 
το πολυσυζητημένο (και πολυπαιγμένο!) Α 90 οί ΕττιρΐΓΟί. 

Δύο χρόνια μετά την επιτυχία του τελευταίου, Θα απολαύσου¬ 
με τη συνέχεια της σειράς με την κυκλοφορία του Α 9 Θ οί > & 

ΕπφίΓθ* Ιί: ΊΙιβ Α 9 β οί Κίη95. Εάν η Επ 5 θπΒΙο $^άϊο$ 
δεν καθυστερήσει στο χρονοδιάγραμμά της, τον ερ¬ 
χόμενο Οκτώβριο θα ζήσουμε τις θρυλικές μάχες 
των λαών του Μεσαίωνα με βελτιωμένα γραφικά 
και 9 απτβρΙαγ> 

Οι δημιουργοί του παιχνιδιού υποστηρί¬ 
ζουν ότι έχουν διορθωθεί όλα εκείνα τα με- ^ 

λανά στοιχεία που έκαναν το πρώτο ΑοΕ να απέ- 
χει από το τέλειο. Τα σενάριο των εσπέρα 19 π$ πλέον εί* 
ναι λογικά και συνδέονται μεταξύ τους (εμπρός στο δρόμο 
που χάραξε το δίατασύ), το ΑΙ των αντιπάλων σας αλλά και των υπη¬ 
κόων σας θα είναι βελτιωμένο, ενώ η διπλωματία και το εμπόριο θα σας 
χαρίσουν τη νίκη σε πολλές περιπτώσεις* 

Ας πάρουμε όμως τα πράγματα από την αρχή, Η χρονική περίοδος κα¬ 
τά την οποία θα εξελίσσεται το παιχνίδι θα είναι τα χρόνια του Μεσαίωνα, 
αμέσως μετά την πτώση της Ρωμαϊκής αυτοκρατορίας (εκεί δηλαδή όπου 
τελειώνει το βχραπίΐοπ του αρχικού τίτλου οί ΕπιρίΓθ*: ΊΤιβ βϊ 5 β οί 
Κογπθ). Θα μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ 1 3 πολιτισμών: των Βρετανών, 
των Βυζαντινών, των Κελτών, των Κινέζων, των Φράγκων, των Γότθων, των 
Γιαπωνέζων, των Μογγόλων, των Περσών, των Σορακηνών, των Τευτόνων, 
των Τούρκων και των Βίκινγκς, Ο καθένας από αυτούς θα έχει το δικό του 




$ρθείαΙ υπιί (για τους 
Ιάπωνες λχ. θα είναι 
οι Σαμουράι ενώ για 
τους Τούρκους οι*„ Γε¬ 
νίτσαροι!) καθώς και 
κάποια τεχνολογικά 
και εξοπλιστικά πλεο¬ 
νεκτήματα και μειονε¬ 
κτήματα (π.χ, οι Βρε¬ 
τανοί θα έχουν φθη¬ 
νότερα Τοννη 0βηίβΓ5 
και οι βοσκοί τους θα 
δουλεύουν γρηγορότερα, 
αλλά δεν θα έχουν υπϊίί οπλισμένα με μπαρούτι, ενώ οι Τούρκοι θα μπο¬ 
ρούν να μαζεύουν πολύ γρήγορα χρυσάφι αλλά δεν θα έχουν στη διάθε¬ 
σή τους ρΐΙίΘΓΤίθη απαραίτητους για την απώθηση του εχθρικού ιππικού]. 

Επιτέλους, θα μπορείτε να εκμεταλλευτείτε το πλεόνασμα της παραγω¬ 
γής κάποιου αγαθού, αφού το εμπόριο μεταξύ των συμμάχων σας θα εί¬ 
ναι όχι μόνο εφικτά αλλά και πολύ επικερδές, Η διπλωματία επίσης δεν 
θα έχει διακοσμητικό ρόλο, αλλά θα είναι καθοριστική στην οριοθέτηση 
συνόρων και την επίτευξη συμφωνιών εκεχειρίας μεταξύ των αντι- 
πόλων* 

' Μεγάλες αλλαγές 8α υπάρχουν και στα τεχνικά 

χαρακτηριστικά του παιχνιδιού με πολύ προσεγμέ¬ 
να γραφικά και ήχο. Θα υπάρχουν αρκετά επίπεδα 
ζοογτϊ, ενώ το κτίρια θα έχουν το σωστό μέγεθος 
αναλογικά με το ύψος των ανθρώπων. Προστίθε¬ 
νται επίσης αρκετά ζώα (όπως πουλιά, δελφί- 
► νια κ,ά.) καθώς και γυναίκες που μας λύ* 
νουν την απορία του τρόπου αναπαραγωγής 
στο αρχικό ΑοΕ. 

Τέίος, ας ελπίσουμε ότι το 9 αππθρΙαγ θα είναι όπως το 
περιγράφουν οι δημιουργοί του παιχνιδιού σε συνεντεύξεις τους 
στο Διαδίκτυο. Υποστηρίζουν ότι το ραίΝίίηάίπ9 των στρατιωτών θα λει¬ 
τουργεί σωστά και δεν θα απαιτείται συνεχής παρακολούθηση των υπϊί5 
από το χρήστη* Επιπλέον θα υπάρχει ένας αριθμός σχηματισμών κατά την 
κίνηση και τη μάχη των άντρων που ελέγχετε, με αποτέλεομα η αναπαρά¬ 
σταση των μαχών να είναι πιο ρεαλιστική. Η 6ε καταστροφή των εχθρικών 
οχυρων/πάλεων δεν θα είναι εύκολη υπόθεση, αφού θα πρέπει να στη¬ 
θούν πολεμικές μηχανές [θα τις λειτουργεί μεγάλος αριθμός αντρών) από 
τον επιτιθέμενο, ενώ ο πολιορκημένος θα μπορεί να οχυρωθεί σε πυργί¬ 
σκους και φυλάκια, τα οποία θα αυξάνουν τις αμυντικές ικανότητες του. 
Τα παραπάνω αε συνδυασμό με τον αυξημένο αριθμό κτιρίων (κυρίως πα- 




ιΡΟ ΜοϊΝϊγ 






















ραγωγής αγαθών, λ,χ. ο ανεμόμυλος] και των τρόπων εξασφάλισης τρο¬ 
φής [αχ, η βοσκή και τα παρελκόμενά της - κρέας, γάλα) είναι μόνο μερι¬ 
κά από τα νέα στοιχεία που θα εμπλουτίσουν τον τίτλο. 

Η ταυτόχρονη κυκλοφορία των 0ογ)< Κε^η II, ΤοίαΙ ΑηηίΗϊΙαΙίοη: Κΐη 9 ' 
άοΓΠί και Α 90 οί ΕηπρίΓΒδ II: ΤΙιε Α 90 οί Κϊηρ 5 θα έχει ως αποτέλεσμα -για 
ακόμη μία φορά- το "κονταροχτύπημα" των τριών αυτών μεγάλων αντιπά¬ 
λων. Ας ευχηθούμε νικητής αυτής της "μονομαχίας" να είναι ο καταναλω- 

τής~· 

Του Αντώνη Σκουλικάρη 


ΟΑ Α Μ. ΈΤ 

Μ «VI Ε 

ΡΒΕνιενίίδ 


ι!ΐν«ΙΙΜΙΒιΙ8! 


ΤΑΟΤΙΟΑΙ ΜΑΝΑΟΕΚ 2 

Από την ΤαΙΙίίπξ} Βΐτώ 

Ο νέος διάδοχος του ΟΊ 3; 


Τ ον τελευταίο καιρό παρατηρείται έντονη δραστηριότητα από πλευ¬ 
ράς εταιριών παραγωγής παιχνιδιών στον τομέα των ίοοίΒαΙΙ ητιαπ- 


α 90 ΓΠ 6 η! 5ίητυίαίίοη5, η οποία έφτασε στην κορύφωσή της με την κυκλο¬ 
φορία του (ΖΙταίηρίοηδίΊίρ Μαηα 0 θΓ 3, που ήδη έχουμε παρουσιάσει σε 
προηγούμενο τεύχος μας. Αν και θεωρητικά το €Μ3 αποτελεί ό,τι καλύτε¬ 
ρο έχει κυκλοφορήσει σε ϊοοΤΒαΙΙ ππαπα 96 πποηΙ ραππο στον τομέα των 
γραφικών και του 9 αηπβρίαγ, εντούτοις πολλά καινούρια παιχνίδια φιλο¬ 
δοξούν να το "εκθρονίσουν" από την πρώτη θέση, μεταξύ των οποίων και 
το ΤαείϊεαΙ Μαηοοβτ 2 . 

Το ΤΜ2 δεν έχει να ζηλέψει τίποτα από ένα σύγχρονο παιχνίδι της κα¬ 
τηγορίας του, καθώς περιλαμβάνει όλα τα απα¬ 
ραίτητα στοιχεία ενός τίτλου με αξιώσεις για την 
κορυφή. Ετσι, για άλλη μία φορά θα έχετε τη 
δυνατότητα να επιλέξετε την/τις ομάδα/ες 
της αρεσκείας σας και να την/τις οδηγήσετε, 
βασιζόμενοι στο αλάνθαστο (;] προπονητικό 
ένστικτό σας, στην επίτευξη των στόχων 
της/τους, κατακτώντας πρωταθλήματα και 
κύπελλα μέσα σε μια περιορισμένη χρονικά 
σαιζόν. Φυσικό, ως γνήσιος ππαηα 9 εΓ, θα έχε¬ 
τε στη διάθεσή σας ένα πλήθος οχϊτα επιλο¬ 
γών όπως αναλυτικές περιγραφές της δυναμι¬ 
κότητας της ομάδας σας αλλά και των παι¬ 
κτών σας, δυνατότητα μεταγραφών και ανανέω¬ 
σης συμβολαίων των πολύτιμων ποδοσφαιρικών 




μονάδων σας, ατομικές προπονήσεις και συστήματα και γενικά οτιδήποτε 
χρήσιμο μπορείτε να φανταστείτε. Είναι βέβαιο ότι οι φανατικοί του εί¬ 
δους θα βρεθούν αμέσως στο στοιχείο τους και δεν θα χρειαστούν ιδιαί¬ 
τερη εξοικείωση με τα ηηβηυ* του παιχνιδιού. Οι νέοι, από την άλλη πλευ¬ 


ρό, ενδέχεται να μην αντιμετωπίσουν ιδιαίτερο 
πρόβλημα καθώς το αναλυτικότατο σύστημα 
βοήθειας του παιχνιδιού εξηγεί και την τελευταία 
λεπτομέρεια. 

Μέχρι εδώ το ΤΜ2 δεν φαίνεται να ξεχωρίζει 
από τους προκατόχους του, οι εκπλήξεις όμως 
μόλις τώρα αρχίζουν. Πρώτο απ' όλα το γοοΙ ίϊππο 
σύστημα διεξαγωγής των πρωταθλημάτων λει¬ 
τουργεί ανέλπιστα καλά, προσδίδοντας μια ξεχω¬ 
ριστή ποδοσφαιρική νότα στην ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού, καθώς ανεξάρτητα των ενεργειών σας 
ενδιάμεσα των αγώνων συμβαίνουν παράλληλα 
πολλά άλλα γεγονότα που αφορούν στις αντίστοιχες 



κινήσεις των αντίπαλων ομάδων και όχι μόνο. Μοναδικό αρνητικό στοι¬ 
χείο αποτελεί το γεγονός ότι το πλήθος και η ταχύτητα αυτών των βνβπ^ 
πολλές φορές δεν σας επιτρέπουν να τα παρακολουθήσετε σωστά και 
ως εκ τούτου νσ πράξετε τα δέοντα στη δική σας ομάδα. 

Η ποικιλία ομάδων και πρωταθλημάτων στο ΤΜ2 είναι τεράστια και θα 
ικανοποιήσει και τους πια απαιτητικούς 9 οπτ>ογ 5 καθώς τα παιχνίδι διαθέ¬ 
τει ούτε λίγο ούτε πολύ 1.050+ εΙυΕ>£, 30 πρωταθλήματα, 60 κατηγορίες 
και 20 κύπελλα, συμπεριλαμβανομένου και του Παγκόσμιου, ενώ ο συνο¬ 
λικός αριθμός παικτών ανέρχεται στους 30.000. Τα νούμερα εδώ μιλάνε 
μόνα τους. Βέβαια, υπάρχει και μια μικρή παρασπονδία που οφείλουμε να 
επίσημανουμε και έχει να κάνει με την ενημέρωση της άαίαΒα&θ του παι¬ 
χνιδιού που είναι ολίγον τι εκτός χρόνου (τουλάχιστον στην ρτΘνΐβν έκδο¬ 
ση που είχαμε στα χέρια μας). Σύμφωνα όμως με την εταιρία, το πρόβλη¬ 
μα αυτό θα λυθεί στην ολοκληρωμένη νβΓδίοπ του παιχνιδιού, στην οποία 
θα υπάρχει δυνατότητα συνεχούς ανανέωσης της άαϊα1χΐ5θ των ομάδων, 
κατεβάζοντας τα απαραίτητα αρχεία από το 5 Ϊίε του παιχνιδιού. 

Τέλος, τα γραφικά και α ήχος του ΤΜ2, όπως ήταν αναμενόμενο, κυ¬ 
μαίνονται σε μέτρια επίπεδα, γεγονός που δεν μας εξέπληξε ιδιαίτερα, μια 
και η φιλοσοφία τέτοιων 9απΊ05 επικεντρώνεται ως επί το πλείστον στα 
Γτ>αησ 9 αππεηί κομμάτι. Ιδιαίτερης μνείας χρήζει και η Α1 του παιχνιδιού, η 
οποία είναι ιδιαίτερα υψηλή και θσ χρειαστεί να επιστρατεύσετε όλες τις 
ικανότητες σας, προκειμενού να αντιμετωπίσετε με επιτυχία τα συστήματα 


Ρ^ ΜαίΙθΓ 





































του υπολογιστή (π.χ. στην περίπτωσή μας δεν κατορθώσαμε να πάρουμε 
ούτε μία νίκη με την ΑΕΚ - μάλλον είχε βάλει το χεράκι του ο Γουλιάς στο 
δεν εξηγείται αλλιώς]·!). 

Το ΤΜ2 αναμένεται μέσα στο '99, αν και δεν αποκλείεται να κυκλοφο¬ 
ρήσει τελικά τη νέα χιλιετία. Πρόκειται για ένα φιλόδοξο παιχνίδι, που 
διαθέτει όλα τα προσόντα για να αγγίξει την κορυφή, αλλά μάλλον θα 
πρέπει να περιμένουμε την τελική έκδοσή του για να διαπιστώσουμε με σι¬ 
γουριά του λόγου το αληθές. 

Του Κώστα "Βαπάιϊ" Σπυρόπουλου 

ΟΑΝ5 

Από τη 5ίτα1θςιγ ΡιγβΙ 

Θα ξεπεράσει το ΟίαύΙο; 

Α πό την πρώτη στιγμή που κυκλοφόρησε το Οίαόΐο, πολλοί υποστήρι¬ 
ξαν ότι θα ακολουθήσουν συνέχειες του τα προσεχή χρόνια, όπως 
άλλωστε έγινε παλαιότερα με το ^οίίβηϋβΐπ (ή το Οοογπ, αν προτιμάτε). 
Ετσι, αυτές τις μέρες αναμένεται η κυκλοφορία ενός από τα πρώτα θία- 
Ε>!ο-εΙσπ65 στην ιστορία των 90 ΠΊΘ 5 , του €Ιαπ5. 

Το σενάριο έχει ως εξής: Ο κόσμος στον οποίο ζούοατε εσείς και η φυ¬ 
λή σας βρίσκεται τώρα σε τεράστιο κίνδυνο. Οι 4 φυλές (€1απ5) που ζου- 
σαν ειρηνικά τόσο καιρό, πρέπει να στραφούν ενάντια σε έναν αρχαίο 
κακό δαίμονα, που εμφανίστηκε για να καταστρέφει την ανθρωπότητα 
αλλά και εναντίον των ίδιων των εαυτών τους* Ο κόσμος έχει γεμίσει πα¬ 
ντού με δυστυχία, φτώχεια, πείνα και αίμα αθώων* Ο μόνος τρόπος για νσ 
σταματήσει αυτό το κακό είναι κάποιος να πάει στο κάστρο που βρίσκε¬ 
ται στα "Μί$ίγ Μουηϊαιπ$" και να Βρει εκεί τα μοναδικά αιΐίίαείδ που μπο¬ 
ρούν να γυρίσουν τον κόσμο στην παλιά του ευτυχία, σκοτώνοντας το σα¬ 
τανικό δαίμονα! Ομως, μέχρι στιγμής, κάθε προσπάθεια οποιοσδήποτε 
Οαπ να βρει και να γυρίσει στην πατρίδα του με κάποιο από τα ατίιίοεί^ 
έχει αποτύχει παταγωδώς, μια και το κάστρο το φυλάει ο δαίμονας. Ετσι, 
όλες οι 0ίαπ5 αποφασίζουν να στείλουν το μεγαλύτερο πολεμιστή-μάγο 
τους, για να βρει τα ατΐϊίαεβ και να καταστρέψει τον δαίμονα*.. 

Οπως ίσως καταλάβατε, στο παιχνίδι θα μπορείτε να διαλέξετε κάποι¬ 
ον χαρακτήρα μέσα από τις 4 Οαπ5 που υπάρχουν, οι οποίες είναι: Βαί- 
ΒαΓΪσπ 5 , \Λ/σΓΓΪ0Γ5, Ε1νβ5 και β^αίνοι. Κάθε φυλή έχει ξεχωριστές δυνά* 




μεις και αδυναμίες. Ετσι, ο $1οπβ$Ιαη, ο πρωταθλητής των Βαρβάρων, εί- 
νσι πολύ δυνατός, έχει τεράστια αντοχή στο χτυπήματα των εχθρών του 
(μεγάλο νίΐαΐίίγ) και χρησιμοποιεί πολύ καλά το σπαθί και το τσεκούρι, αλ¬ 
λά η μαγεία του δεν είναι αρκετά δυνατή. Ο ΑΙαπε, ο μεγαλύτερος πολε¬ 
μιστής των ν/αΓΠ0Γ5, είναι πολύ καλός στο σπαθί και έχει κάποιες ικανό¬ 
τητες μαγείας, Ο ΙογαπάοΓ, ο εκπρόσωπος των Εΐνο&, είναι ο μεγαλύτερος 
μάγος του παιχνιδιού, μια και, αν συνδυάσουμε το ότι ασχολείται με τη 
μαγεία από τότε που γεννήθηκε με τη φυσική ικανότητα των ΕΙνβ$ στη μα¬ 
γεία, δεν μπορούμε παρά να καταλήξουμε σε αυτόν. Ακόμα, ο ίβγαηάβΓ 
έχει κάποιες ικανότητες στις πολεμικές τέχνες (να που έκαναν τους Ε1νβ5 
Γιαπωνέζους και Κινέζους). Τέλος, ο ΤΗοτίίηη, ο εκλεκτός των Ονναινθ*, εί¬ 
ναι σπεσιαλίστας στη χρήση του τσεκουριού και πολύ δυνατός, αλλά, 
όπως και ο $ϊόΓϊ€$Ιυη, δεν ισ πάει και πολύ καλό με τη μαγεία. Κάθε χα¬ 
ρακτήρας, όπως καταλαβαίνετε, θα είναι μια ξεχωριστή εμπειρία γτα τον 
παίκτη, μια και όλοι είναι αρκετά διαφορετικοί μεταξύ τους* 

Από τα παραπάνω φαίνεται ότι μερικοί από τους χαρακτήρες θα μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιούν μαγεία, ενώ κάποιοι άλλοι όχι. Μερικά από τα 
5ροϋ$ που "έχουν βγει στη φόρα" είναι τα ΡϊγθΙχι!Ι, 1*19^9 ΒοΙί, Μο^οογ 
Ρσϊπ και ^οηίυ5^οη< Τα δύο πρώτα είναι τα γνωστά 5 ρβΙΙ$ από τα διάφορα 
0ΡΡΟ5, το ΜοίοοΓ Καίπ ρίχνει κομμάτια από πέτρα πάνω στους εχθρούς 
σας, ενώ το τελευταίο πιο "πρωτότυπο" 5 ρεΙΙ κάνει τους εχθρούς σος να 
μείνουν ακίνητοι για λίγο, επιτρέποντάς σας να τους σκοτώσετε γρήγορα 
ή νο τρέξετε μακριά. Για να μάθετε ένα 5ρβΙΙ, θα πρέπει να βρείτε τον 
σχετικό 5σοΙΙ και να τον διαβάσετε. Σημειώστε ότι κάθε 5 ρβΙΙ έχει 5 (ονοΙ*, 
από τα οποία το πρώτο είναι το μικρότερο ενώ το τελευταίο το μεγαλύτε¬ 
ρο. Για νο ανέβετε ίθνεΙ σε ένα $ρβΙΙ, δηλοδή να γίνετε καλύτεροι οε αυ¬ 
τό, δεν έχετε πσρά να συνδυάσετε 2 $σΌΪ 5 του ίδιου δρβΙΙ Ετσι, συνδυά¬ 
ζοντας έναν $ογοΙΙ 3ου ΙενβΙ με έναν Ιου φτιάχνετε έναν 5σοΙ14ου, τον 
οποίο διαβάζοντας μαθαίνετε το συγκεκριμένο $ρσ!Ι στο 4ο ΙβνβΙ. Τέλος, 
το ποσοστό των ^ρβΙΙδ που θα μπορείτε να κάνετε στο παιχνίδι εξαρτάται 
από το ηαηα σας όπως ακριβώς και στο Οϊαθίο. 

Γενικά, το παιχνίδι είναι ένα 1ταεΙ< αηά 5 Ι 05 Ν βΡΟ (σν μου επιτρέπετε την 
ονομασία), στο οποίο θα πρέπει νσ σκοτώνετε ό,τι βρίσκεται μπροστά 
σας (οτιδήποτε τέλος πάντων δεν είναι φιλικό απέναντι αας). Στα άυπ- 
900 Π 5 , εκτός των εχθρών σας, θα μπορείτε να συναντήσετε μαγικά αντι¬ 
κείμενα (κυρίως πη9$) που αυξάνουν τα αΝπόυίθ* σας, μαγικά όπλα και 
φυσικά χρυσό, ενώ σε άλλες περιοχές υπάρχουν διάφοροι ΝΡ05 που 
μπορούν να σας βοηθήσουν στα ηυβ^ σας, είτε με πληροφορίες είτε με 
εμπορεύματα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, δυστυχώς, δεν θα είναι 30 οεεεΙοΓσΙσά, 
Αυτό όμως μη σας θορυβεί γιατί, αν πιστέψουμε την εταιρία, το παιχνίδι 
περιέχει την καλύτερη επ^πβ για γραφικά χωρίς 30 οεοοΙβΓαΙιοη. Ετσι, 
μπορείτε να δείτε σκιές στους τοίχους από εσάς ή τα τέρατα που σας κυ¬ 
νηγάνε, αλλά και τα διάφορα οΕήβείί και πρόσωπα που συναντάτε από 
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Εχουμε και λέμε λοιπόν; 



★ Ας ξεκινήσουμε από την Ιπίθ9Γσιτι©5. 
Στο προηγούμενο τεύχος είχαμε ανα 
φερθεί στην εξαγορό της ΑεεοΙαόβ 
στην Αμερική. Ε, λοιπόν, αγόρασε επίσης την 
αγλλική ΟτΘίτιΙίη* και την αυστραλιανή ΜοΙ- 
όουτπθ Ηοΐ13©, αποκτώντας έτσι άμεση πρό¬ 
σβαση σε αυτές πς τρεις σημαντικές ηπείρους. 
Φαίνεται ότι η εταιρία έχει γιγαντωθεί για τα 
καλό, μια και παρουσιάζει τα μεγαλύτερα κέρ¬ 
δη από όλες τις άλλες του είδους παγκόσμια. 
Μάλλον είχα υποτιμήσει το αγοραστικό κοινό 
της Ευρώπης τα τελευταία χρόνια. 

★ Η δεύτερη είδηση συγκλονίζει με την 
πρώτη ματιά. Τα κέρδη οπό τη Βιομη¬ 
χανία των παιχνιδιών έχουν φτάσει σε 
απόσταση αναπνοής από το αντίστοιχα των 
εταιριών που φτιάχνουν ταινίες για τον κινημα¬ 
τογράφο. Σύμφωνα με όλες πς έρευνες, το 
επόμενο οικονομικό έτος το κέρδη των παιχνι- 
διών 8α υποσκελίσουν αυτά των ταινιών. Για να 
λέμε όμως τα πράγματα με το όνομά τους, στην 
ίδια κατηγορία εντάσσουν και το παιχνίδια των 
ΡΟ και αυτά των κονσολών, ενώ το κέρδη των 
Βιντεοταινιών τα μετράνε ως ξεχωριστό είδος. 

★ Οι πρώτες πληροφορίες έλεγαν όπ 

τελικά 8α κυκλοφορούσε ένα νέο Ιογ- 
Γγ από τη δίΘίτα. Ωστόσο, σύμφωνα 
με τα τελευταία νέα, ο ΑΙ Ιονγβ αποχώρησε ορι¬ 
στικά από τη δίαιτα, οπότε και το νέο ίαπγ 
μάλλον δεν 8α βγει. Αντίθετο, εντείνονται οι 
φήμες ότι παρά τα όποια προβλήματα σχέσεων 
μεταξύ της ϋοπ5βπ και της δίβΓΓα είχαν δει τα 
φως της δημοσιότητας, τελικά η δίβιτα, μετά 
την τρομερή απήχηση που είδε όπ έχει το 
ΟσΒπβΙ ΚπίςΙιΐ 3, σχεδιάζει και ένα τέταρτο 
της σειράς και στη σκέψη αυτή συναίνεσε και η 
,ίση$ση! 


★ Πιο σημαντική όμως θεωρώ την εξής 
είδηση, την οποία μεταφέρω με κάθε 
επιφύλαξη. Συνεχής ροή πληροφοριών 
έχει δημιουργήσει τη Βεβαιότητα ότι η Ιυ- 
εα$Αιΐ5 ετοιμάζει ήδη ένα νέο αάνβηΐΌΓΟ και 
όπ αυτό ίσως είναι τα ΜοπΙ^βγ !$1απά 4. Μακά¬ 
ρι να είναι αλήθεια, καθώς μία τέτοια κίνηση 
της εταιρίας θα δώσει νέα ώθηση στα αάνβπ- 
Ιυτθ5, αλλά δυσκολεύομαι πολύ να την πιστέ¬ 
ψω, Ηθελα να αναφέρω την είδηση αυτή και 
στο προηγούμενο τεύχος, αλλά είπα να την 
αφήσω, μια και μου φοινότον απίθανη. Τελευ¬ 
ταίο όμως οι σχετικές πληροφορίες γίνονται 
όλο και πιο επίμονες. Κοι σαν μην έφταναν όλα 
αυτά υπάρχουν φήμες ότι ένα ακόμη δορυοΙ 
του Μαπίαε Μσπ^ίοη, του πρώτου αάνσηΐυτο 
που δημιούργησε η ΙυεοδΑτί*, βρίσκεται υπό 
δημιουργία. Δεν έχουμε παρά να περιμένουμε 
και το μέλλον 8α δείξει... 

★ Τελευταίες πληροφορίες από την ΘΤ 
ΙπίβΓαεΚνθ αναφέρουν ότι το 015- 
ΟΛΟίΡ ΝϋΙΒ έχει πάει για χρυσό, 
δηλαδή βρίσκεται ένα βήμα πριν από την τελι¬ 
κή κυκλοφορία ταυ, που έχει οριστεί για το τέ¬ 
λος ίουνη. Ετσι, όταν εσείς διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές, το παιχνίδι μάλλον 8α έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει, 

★ Επίσης τέλη Ιούνη πρέπει να έχει κυ¬ 
κλοφορήσει το Μίξ^ϊ & Μα^ίε 7, το 
οποίο 8α περιέχει ένα νέο σύστημα 
μαχών που επιτρέπει στους παίκτες νο διαλέ¬ 
ξουν ανάμεσα σε γθοΙ Ιιπίο ή ΙυΓΠ-όοίβεΙ μάχες. 
Το παιχνίδι 8α περιέχει επίσης 26 νέο τέρατα, 

★ Μια και το τεύχος αυτό 8α σας κρο¬ 
τήσει παρέα όλο το καλοκαίρι, ας 
δούμε τι νέα αάνοηΙυΓβ5 και βΡΩ$ πε¬ 
ριμένουμε - 



1. 20*000 ΙΙΑΟυΐίι ΤΗΕ ΛΟνΕΝΠΗΙΕ 
ΟΟΚΠΝυΕ$ (ΕομΗιΡμΙι 
Ιί ^οά^ /ΟΛΗϋΙ 5ϊιμΗμ)»Το 
παιχνίδι αρχικά ήταν να κυκλοφορήσει 
μέσα στο φθινόπωρο, οι τελευταίες 
πληροφορίες ωστόσο λένε ότι 8α 
κυκλοφορήσει μάλλον την άνοιξη του 
2000, Η μεγάλη έκπληξη ήρθε απάτη 
δουίΚΒεσΙς που ανακοίνωσε ότι τελικά Θα 
το κυκλοφορήσει μόνο σε ΡΥΡ, Αν κάπ 
τέτοιο είναι αλήθεια, το παιχνίδι δα είναι το 
πρώτο του είδους που θα κυκλοφορήσει 
αποκλειστικά σε ΡνΡ, διαμορφώνοντας 
έτσι νέο δεδομένο στο χώρο. 

2* ΑΜΕΝιΙΗΕΑΜΑΚΕΝΙΝΟ 

(Ονν·4θ9 ΕηΙ*ΗαΙηιη«*ιΙ)* Αν και 

κανείς ακόμη δεν έχει καταλάβει το 
είδος του παιχνιδιού, η εταιρία επιμένει 
ότι είναι αοΐίοπ αάνοηίυΓθ 9αηιο 
(προσωπικά αμφιβάλω και νομίζω ότι θα 
είναι μάλλον ένα εξευγενισμένο αεΐίοη 
9αππο, αλλά αφού επιμένουν..,] και ότι θα 
δώσει νέα ώθηση στα παιχνίδια αυτά. 
Αναμένεται να κυκλοφορήσει μέσα σε 
αυτό το καλοκαίρι. 

3. ΑΤΙΑΚΤΙ5 2 (Ογο ΙηίβηκΗν·). Η 

συνέχεια του επιτυχημένου εμπορικά 
ΑίΙαπΤίδ έχει προγραμματιστεί για τον 
Νοέμβρη. 

4. 6ΙΟ ΙΟΤΗΕΡ (Μ*4ία X)· Ακόμη το 
περιμένουμε, αν και αρχικά είχε 
ανακοινωθεί άτι θα κυκλοφορούσε την 
άνοιξη. Βασισμένο στον οργουελιανό 
κόσμο, υπόσχεται πρωτοφανή γθοΙ ίιητο 
δράση για παιχνίδι του είδους. 

3* ΟΥΟΟΝΙΑ ΟΥΌ 

(0Γ6απτ€αΚΗ·τ/Αη«ί να] Προσωπικό 
δεν έχω δει ακόμη το παιχνίδι σε ΩΡ, Η 
κυκλοφορία του $εί-ίΐ αυτού αάνσηΐυτσ 
σε ΟνΟ όλο και μετατοπίζεται προς τα 
πίσω χρονικά, 

6* ΟΒΟνΟΚΙΟ ΝΟΙΚ (6Τ 
ΙηΙβΓαάινφ/ΡίτΦκΐ 
ΕηΐφΗαίιυηΜΐ). Αρχικά ήταν να 
κυκλοφορήσει την άνοιξη που πέρασε, 
αλλά τελικά πρέπει να κυκλοφορήσει 
αυτές τις μέρες. Με νέα 3 Ρ γραφικό θα 
βασίζεται περισσότερο στη συλλογή των 
σωστών στοιχείων-πληροφοριών παρά 
στη χρήση κάποιων αντικειμένων. 

7. ίΑϋ5Τ (Ατχ*Ι ΤΗΙμ). Από τους 
δημιουργούς του το περιμένουμε 
μέσα στο φθινόπωρο. 

»»»»»* Μ?±Μ 


Ρ€ Μθ5Ϊ&Γ £ 


\5 




όλες τις πλευράς τους (αφού είναι 30). Φυσικά, μπορεί να είναι η καλύτε¬ 
ρη βικμηβ για μη 30 γραφικά, αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι φτάνει τα 5ίαπ- 
άαΓ05 παιχνιδιών που υποστηρίζουν 30 αοεαίαταΗοη γραφικά* Τέλος πά¬ 
ντων, μόνο όταν δούμε το παιχνίδι 8α ξέρουμε. 

Τέλος, το ππυΙίίρΙαγβΓ ητοάβ του παιχνιδιού αναμένεται πολύ καλό, αν 
και όχι τόσο πρωτότυπο. Το πιο σημαντικό ίβαϊυτβ είναι η επιλογή ΟοΙά 
Κυ$Ιΐ, που υποστηρίζει 4 παίκτες μέσω Ιπ&ηβΐ Σε αυτό το οΒ|θεΗνο κάθε 
παίκτης πρέπει να μαζέψει όσο περισσότερο χρυσό μπορεί μέσα σε προ¬ 
καθορισμένο χρόνο* Φυσικά, μπορείτε να διαλέξετε, αντί να τελειώνετε 
εντός καθορισμένου χρονικού διαστήματος, να τελειώνετε όταν κάποιος 
από τους παίκτες έχει μαζέψει συγκεκριμένο ποσό χρυσού ή όταν έχει 
σκοτώσει συγκεκριμένο αριθμό από τέρατα* Τέλος, φυσικά 8α μπορείτε 
να παίξετε το ΓπυΙτϊρΙαγθΓ Γττοάσ με τους φίλους και ομαδικά όπως στο 
ΙχιΚίθ.ηεΙ του ΟίαόΙο* 

Το παιχνίδι ίσως έχει ήδη κυκλοφορήσει τη στιγμή που θα διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές, ενώ οι απαιτήσεις του είναι πολύ μικρές (ΡοηΙίυιτι 120 
και 32ΜΒ ΚΑΜ), ώστε να είναι προσιτό σε μεγαλύτερο αριθμό υ 50 Γ 5 * 

Του Δημήτρη ΤΙαη ΟΗίοΡ' Σελλούντου 


ΒΙΑΟΚ ΜΟΟΝ ΟΗΚΟΝΙΟΙΕ5 

Της €.ρ/ο ΙπΐβΓαεΐίνθ 

Ενα κόμικ στις οθόνες μας 

Π ρόκειται γιο το καινούριο ΓοαΙ Ηγπο 5ΪΓα!β9Χ από εοηπΒαί παιχνίδι 
της πασίγνωστης εταιρίας Ογ/ο, του οποίου η ιστορία και η δημιουρ¬ 
γία βασίζονται στο φημισμένο ομότιτλο κόμικ ΘΙαείκ Μοοπ (των ΓωιάοναΙ 
και ίβείίοϋ). Ο κεντρικός ήρωας του παιχνιδιού (σαν να λέμε **.εσείς δηλα¬ 
δή!) ονομάζεται ννί&ΓΠθΓΗίΙΙ (είναι ο ίδιος ήρωας που υπάρχει και στο κό¬ 
μικ) και απώτερος σκοπός του είναι να κατακτήσει και να επικρατήσει σε 
όλα τα μήκη και τα πλάτη της Εηπρίίβ οί ΙΗγηη, της περιοχής όπου εκτυ¬ 
λίσσεται η ιστορία μας. Βέβαια, ο δρόμος του μόνο στρωμένος με ροδο¬ 




πέταλα δεν θα είναι καθώς στο διάβα του θα συναντήσει ουκ ολίγα 
εμπόδια και δυσκολίες. 

Στο ξεκίνημα, βέβαια, δα πρέπει να επιλέξετε ποια από τις 4 διαφορετι¬ 
κές στρατιές που είναι διαθέσιμες στην ΕπτιρίΓθ θα πάρετε υπό τον έλεγχό 
σας. Φυσικά, τσ μέλη και οι μονάδες καθεμιάς έχουν τα δικά τους χαρα¬ 
κτηριστικά και τις δικές τους ξεχωριστές ικανότητες, ενώ επίσης διαθέ¬ 
τουν το δικό τους ξεχωριστό στόλο, εξοπλισμό, 5ρ€ααΙ υηϊί 5 αλλά και μα¬ 
γικά 5ρβΙΐ5. Στη συνέχεια είστε πλέον έτοιμοι να ξεκινήσετε την αναζήτησή 
σας στον απέραντο κόσμο του ΒΙαεΙ< Μοοπ ί^ΓοηίεΙσ*, έναν κόσμο φα¬ 
ντασίας, γεμάτο με άγονες και έρημες εκτάσεις, πανίσχυρους πολεμιστές 
και πολλά φρούρια και οχυρά. 

Οι επιμέρους αποστολές που θα κληθείτε να φέρετε εις πέρας φτά¬ 
νουν αισίως τις εξήντα (60), μέσω των οποίων θα πρέπει να ικανοποιήσετε 
τη δίψα για κατακτήσεις της ομάδας-στρατιάς που 8α έχετε ήδη επιλέξει* 
Οσον αφορά στα υπόλοιπα στοιχεία του παιχνιδιού, το απίππαϋοη είναι 
ρεαλιστικό, τα γραφικό καλοσχεδιασμένα, κάθε στρατιό διαθέτει έναν 
μεγάλο και ποικιλόμορφο αριθμό ειδικών (και μη) μονάδων και ακόμη 
έχετε τη δυνατότητα να λάβετε μέρος σε τεράστιων διαστάσεων μάχες, 
έχοντας υπό τον έλεγχό σας άνω των 4.000 υπίίϊ ταυτόχρονα! Σίγουρα 
λοιπόν το παιχνίδι με την πρώτη ματιά φαίνεται να διαθέτει πολλά ενδια¬ 
φέροντα στοιχεία. Ας δούμε όμως αναλυτικό τι ακριβώς θα περιλαμβάνει 
στην πλήρη έκδοσή του: 

• Ανω τον 60 αποστολές: Αφού πρώτο τελειώσετε τις εκπαιδευτι¬ 
κές αποστολές, επιλέγετε την εαηπραΐ^ που θέλετε* Οι εαηηρα^ηί 
αυτές είναι συνολικά 4 και συμπεριλαμβάνουν περίπου 15 διαφορε¬ 
τικά σενάρια - αποστολές* 

• Περισσότερες από 4.000 πολεμικές υηίΗ: Μπορείτε νο τις 
ελέγχετε ταυτόχρονα σε μία επική μάχη. 

• 4 διαφορετικές στρατιές: Περιμένουν να επιλέξετε μία από αυ¬ 
τές και ταυτόχρονα να εκμεταλλευθείτε το ιδιαίτερα υπίΐ 5 , όπλα, κτί¬ 
ρια και γενικότερα τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά που διαθέτει η καθε¬ 
μιά. 

• Εναν τεράστιο σε μέγεθος φανταστικό κόσμο: Το παιχνίδι θα 
διαθέτει άνω των 80 υπίί$ και 120 κτίσματα. 

ο 6 διαφορετικές φυλές: Νάνοι, Εΐνο 5 , Γίγαντες (όχι φασόλα), Οτε 3 , 
Αθάνατοι και Δαίμονες (φυλές) είναι δυνατόν να χρησιμοποιηθούν 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού από τις εκάστοτε στρατιές και να 
διαδραματίσουν σημαντικό ρόλο στην εξέλιξή του* 

• ΙονβΙ θίΙιϊΟΓ και πιυΙϊιρΙαγβΓ ηιοά*$ι Με αυτήν την επιλογή 
έχετε τη δυνατότητα να δημιουργήσετε νέα πρωτότυπα σενάρια και 
νσ προκαθορίσετε το πεδίο των μαχών σας, ενώ μπορείτε -εάν θέλε¬ 
τε- να τεστάρετε τις ικανότητες σας απέναντι σε άλλους ανθρώπους- 
αντιπάλους μέσω ενός τοπικού δικτύου (ΙΑΝ) ή μέσω Διαδικτύου (Ιη- 
ΙβίηβΙ), υποστηρίζοντας μέχρι και 8 παίκτες ταυτόχρονα* 

Τέλος, οι ελάχιστες απαιτήσεις του παιχνιδιού θα είναι: \νίηάο *5 
95/98, Β&ηΗυπι 200 ΜΜΧ, 32ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα γραφικών 2ΜΒ με 
υποστήριξη 05.000 χρωμάτων, 8χ ΟΟ-ΠΟΜ, κάρτα ήχου, ΟίΓοείΧΤΜό. 

Του Ηλία "Εάάίθ" Καφουρου 
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8. ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 3 (5ίβπβ Οη- 

ϋηθ). Ως τελική ημερομηνία 
κυκλοφορίας έχει οριστεί η περίοδος 
τέλους Αυγούστου - αρχές Σεπτέμβρη. 
Ισως το πιο αναμενόμενο αάνεηίυτβ της 
χρονιάς. 


12. ΤΗΕΙΟΝ6Ε5Τ ΙΟυΚΝΕΥ (ΡυηΟοπι). 

Κανονικά πρόκειται να κυκλοφορήσει 
μέσα στο καλοκαίρι ή αμέσως μετά απ' 
αυτό. Προσωπικά πιστεύω άτι 9α είναι το 
αάνοπίυΓΟ της χρονιάς, και όπως είναι 
φυσικό το περιμένω με μοναδικό 
ενδιαφέρον. Αν έχετε δει το άοπιο του, 
8 α καταλάβατε περί τίνος πρόκειται. 


9. ΟΑΙΑΟΟΚ; ΟΛΚΕ ΟΡ ΤΗΙ ΡΚΙΝΟΕ 13. ΜΙΙΙΕΝΝίυΜ Ι»ΝΕΚ (Μ8Βίυ* 


(ΤορνκίΓβ ΙπΙοπκϋνβ). Δημιούργημα 
του φημισμένου συγγραφέα φανταστικών 
κόσμων ϋαεβίί ΡιβΙίΟΓα, είναι ένα 20 
εοηηίε αάνοηΙυΓΘ που απευθύνεται σε 
όλη την οικογένεια αλλά περισσότερο 
στις μικρές ηλικίες, προσπαθώντας να τις 



μυήσει στα παραδοσιακά αείνβπΐυι·^ Το 
περιμένουμε μετά το καλοκαίρι, 

10. ΟΙΙΒΕΚΤ ΟΟΟΟΜΑΙΕ ΑΝΟ ΤΗΕ 
ΜϋδΗΚΟΟΜ ΟΤ ΡΗΟΜΟΟΚΙΑ 
(ΟιγιΡαΙ ϊοϊΝηγθ/ ΡτβΙυί ίοη), Το 

πρώτο παιχνίδι με κεντρικό Θέμα ένα 
τεράστιο μανιτάρι. Δεν έ^ι ορισθεί ακόμη 
η τελική κυκλοφορία του και μερικές 
πληροφορίες λένε ότι 8 ο κυκλοφορήσει 
μάλλον μόνο στην Ευρώπη. 


11. ΟΟΟΟ ΑΝΟ ΕΥ11 (εανβάφ 
ΕπΙβτΝι ι ηπτβηΐ). Από τον ίδιο τον 
περίφημο Κση Οί 1 δθΓ+, δημιουργό των 
αξέχαστων ΜοπΙ^ογ ίίΐαπά 1 & 2 αλλά και 
του 5€ϋΜΜ (το πρώτο 5 γ 5 ί 6 ΓΠ ΘΓ^ίπβ για 
οάνβπΤυΓθδ όπου δεν πληκτρολογούσες 
εντολές)* Αποτελεί ένα μείγμιο 5ΐταίβ9ν και 
αάνβπίυΓβ 0 ογπθ με 38 ρΓορΗιεί, Το 
αναμένουμε με ενδιαφέρον, γιατί έκτος 
των άλλων 8 α δούμε και το σημερινό 
στίγμα του ΘϊΙΒογΙ 


ΙΜογΜ 5Ηί^105) Βασισμένο στις 
μαύρες προφητείες γισ το τέλος του 
κόσμου πριν από το 2000 , περιέχει ένα 
πολύ ενδιαφέρον σενάριο. Καλείστε νσ 
ανακαλύψετε το μέλλον του ανθρώπινου 
είδους καθώς ένας γιγαντΐαίος 
μετεωρίτης πλησιάζει τη Γη. 


14. ΟΙΓΚΑ5Τ (Ιπ{ο$)η)ΠΊ«9 

ΕηΙβι^αιππι&ηί/ΑρρβαΙ). Δύο 

φορές μάς έχουν στείλει ειδική έκδοση 
για νσ παρουσιάσουμε το παιχνίδι σε 
αποκλειστικότητα, και τις δύο φορές 
δεν τρέχει!!! Πραγματικά πολύ 



πονεμένη ιστορία, μια και θα κάναμε 
το Γονΐο\ν πρώτοι σε όλο τον κόσμο, 
όπως έγινε και με το Αητοποπο. Λένε 
ότι είναι ένα σείίοπ σάνοηίϋΓΟ, 
προσωπικά όμως θεωρώ ότι είναι 
περίπου 80% αεϋοη/οχρΙοΓαΗοη και 
μόνο 30% σάνοηΙυΓΟ. Υποδύεστε τον 
ΩυΚθΓ δίαάθ, μέλος μιας ομάδας 
εοΓητηαηάο που έχει σταλεί σε έναν 
μελλοντικό κόσμο, μέσω ταξιδιού στο 
χρόνο, για να σώσει τη Γη, 

15. ΤΗΕ ΚΕΛΙ ΝΕνΕΚΕΝΟΙΝΟ $10ΚΥ 

(ΟικγμΤ Μοπιΐοη). Αλλο ένα σεΤΙοπ 
αάνβπίυΓβ βασισμένο στην περίφημη 
ομώνυμη νουβέλα του ΜιεΚαοΙ Επάθ. Οι 


δημιουργοί του ισχυρίζονται ότι είναι το 
πρώτο αυθεντικό 30 τοαΐ Ηπιο οάνοπΗίΓΘ. 
Σύμφωνο με τις πρώτες πληροφορίες έχει 
δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στην ανάπτυξη 
του σεναρίου. Κανονικά θα κυκλοφορήσει 
τέλος του 1999 - αρχές του 2000, 

16. ΚΕΝΤ Α ΗΕΚΟ (Νοο). Πρόκειται για 
ένα αυθεντικό αάνΘΠϊυΓβ, όπου 
υποδύεστε τον Ροάπερ, ο οποίος 
δουλεύει για μία Κβηί-Α-ΗθΓΟ εταιρία. Το 
θέμα του έχει σχέση με πειρατές και 
αναμένεται να κυκλοφορήσει το πολύ 
μέχρι το φθινόπωρο. 

17. ΚΙΡ01Ε Οί ΤΗΕ 5ΡΗΙΝΧ 

(ΟητηίφΓβαίΐνο). Το συγκεκριμένο 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει επίσης μέχρι 
το φθινόπωρο και φυσικά εξελίσσεται 
στην αρχαία Αίγυπτο, με κεντρικό 
χαρακτήρα έναν νεαρό αρχαιολόγο. Οι 
πληροφορίες μιλάνε για ένα εξαιρετικά 
αάνοπΙυΓΟ, 

18. 5ΙΜΟΝ ΤΗΕ $ΟΚ€ΕΚΕΚ 3 

(Α«ίνβπίυΓβ5θΗ/Ηθα<1ίίΓ5ΐ 
ΡϊοΑκϋοηι), Επιτέλους το τρίτο 
παιχνίδι της σειράς αναμένεται νσ 
κυκλοφορήσει προς το τέλος της 
χρονιάς. Νομίζω ότι οι αναγνώστες του 
περιοδικού δεν χρειάζονται ιδιαίτερες 
συστάσεις για το συγκεκριμένο παιχνίδι, 
αφού το δύο πρώτα της σειράς 
αγαπήθηκαν πολύ στη χώρα μας, 

19. ΤΙΜΙ1ΑΡ5Ε 2: ΗΟΜΕν/Ο&ΙΟ 
(Βαιτααι4ο/Ηα?ηηΐ6ΓΗβ<}(1 
ΕπίβΓΝιιηηι«ηΙ). Το παιχνίδι Βρίσκεται 
στα πρώτα στάδια της ανάπτυξής του και 
θα περιέχει τον κόσμο της Ατλαντίδας το 
Τρίγωνο των Βερμούδων, την περιοχή του 
μεγάλου Σινικού Τείχους κΑπ, 

20. ΤΚΑΓΓΟΚΈ ΟΑΤΈ (Ρσ/ιίΓοαιη). Η 

συνέχεια του γνωστού δαίθεΓΟεΙ^θτ θα 
είναι ένα παραδοσιακά ροιηΐ-απά-εΐίςΐί 
αάνβηΚίΓβ με γθο! Τΐηπβ στοιχεία. 

21. \ΑΜ (Προσωρινός τίτλος) 

(Ττβαίίοη) Εχετε τη δυνατότητα να 
υποδυθείτε είτε τον 0 γ ΟαΓΓβΙΙ Βοοηθ, 
έναν επιστήμονα ειδικευμένο στην 
υπερφυσική δραστηριότητα, είτε τη 
Υιείοπα ΩοπΓοχ, μία δικηγόρο που της 
έχει ανατεθεί να παρακολουθεί τη 
δουλειά του ΡογγθΙ! Βοοπα Η ιστορία 
εξελίσσεται μέσα σε ένα αυστριακό 
κάστρο* θα περιέχει 30 Γοπάοππ^ 
γραφικά και υπόσχεται μοναδικά επίπεδα 
αλληλεπίδρασης των διάφορων 
χαρακτήρων του παιχνιδιού. 

Του Αντρέα - Παρασκευή Τσουρινάκη 


ΡΓ Μο5^γ 











Ιουνίου 


Ιο ΟΡ-ΒΟΜ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΕ ΤΕΣΣΕΡΑ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΧΙΛΝϋ'δ ΟΡΙΟΒΕ 3 Περιλαμβάνει: Ρ3ΐεά, 5ενβά 230165, δΟΓββπεάοΙε, 
Ιγ 03 πίθ Μυείο, νΐάοο, ννοΙΙρορθΓε 

>ΌΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ ΜΑΝΑΕΕΗ 3 Περιλαμβάνει: ΡαΙεάβε, 5εΓ66ηεΙιαΙε, ΕόϋΟΓε, 
Ταεβ'οε, Ελληνικό Πρωτάθλημα 

>·ΗΕΗΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ 3 Περιλαμβάνει: 03Γπε Μρρε, Οαπιε νίάβο, 
03ΓΠ6 ΟβΠΊΟ, Εχ(Γ 35, δθΓββΠ5ΐΐΟΐ5, 03ΓΠ6 Ρ3ΐθΜ, |Π03016 ΜυΞΪΟ, νν3ΐΙρ3ρθΓ3 

>·8ΙΜ 01ΤΥ 3000 Περιλαμβάνει: 03Πβ Οεγτιο, ΒυίΙάίηςε, δεΓθθηεάοΙε, 
Τάβοιεε, Οίΐίβε, Τβιτειηε 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Π 4 ΧΡΥΪΑ "ΤΡΙΑΡΙΑ" 

ΙΑΝ05 0Γ Ε0ΑΕ 3 
€ Η ΑΜΡ10Ν5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 3 
ΗΕΒΟΕ5 ΟΓΜΙ0ΗΤ ΑΝ 

ειτν 3000 Μ \ 


2ο ΟΡ-ΒΟΜ 

Η ΑΠΟΘΕΩΣΗ ΤΩΝ 0ΕΜ08 

►ΗΙΟΟΕΜ & ΟΑΝ6ΕΚΟΙΙ5 >ν¥ΗΕΕΙ ΟΡ ΤΙΜΕ >ϋΒΑΚΑΝ 
>6υΑΚ0ΙΑΝ ΟΡ 0ΑΚΚΝΕ55 >5ΗΑΤΤΕΚΕ0 ΙΙ6ΗΤ 
►ΒΑΙΙΚΟΑΰ ΤΥΟΟΟΝ 2 : ΤΗΕ 5Ε00Ν0 ΟΕΝΤϋΚΥ νθΙΙΚΙ.Υ'3 ΑθνΕΝΤίΙΒΕ5 
>ΡΙΕΟ ΟΟΥ55ΕΥ >-Βυ55ΙΑΝ ΒΟϋΙ_ΕΊΠΈ 2 >νΕΝΙΟΕ υΝΟΕΠ 6ΕΑ32 
ν$ΤΑΒ$ΙΕ6Ε >5Η0αυΝ >8ΤΑΒ3Η0Τ 


ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ 


,3^·^ ΤΒΙ»«Δ11θηΗΗιΣΙΙ11Β 

Ρ ΚΙΠ38ΙΒΡ 


































Α Α 


Παίξτεταπιο 

νΑΜΕ$ 



ΜΟΝΑΔΙΚΑ 

Οϋ-ΚΟΜ$ 


ΓΕΜΑΤΑ ϋΕΜΟ$, ΡΑΤΟΗΕδ, 
ΤΚΑΙΙΕΡδ, 5ΑΝ/ΕΟ ΟΑΜΕ5, 

υτιιιτίΕδ, δεκΕΕΝδΗοτδ, 
ΜΑΙΙΡΑΡΕΚδ 


Ακόμη 


του 


Ελληνικό Πρωτάθλημα για το ΟΙΐΒΓηρΐοπεύφ ΜαηαρθΓ 3 
Δεκάδες εενθά ρβππθβ για το Εαπόε οί Ι_ογθ 3 

• ΛΥΣΕΙΣ & ΒΙΙΙΟΕδ ΠΑΤΑ: 

> Ιβηΰε οί Ιοιβ 3: Το ξεκίνημα της λύσης για 
το εξαιρετικό ΒΡ6 της Μεεΐ^οού 

> Β3ΐύυΓ'5 03ΐβ: Το δεύτερο και τελευταίο 
μέρος της λύσης του τόσο επιτυχημέ¬ 
νου παιχνιδιού της Ιηΐβφίαγ 

> ΟίιοιπρΐοηδΙιιρ Μ3Π3ςβΓ 3: Ενας 
οδηγός που Θα σας βοηθήσει να 
μυηθείτε στην υψηλή τέχνη της 
προπονηχικής 


καλοκαιριού 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΟΝΟ ΜΕ 1.500 δρχ. 











ΡΟ ΡΙΑ5Η 


Νεα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΕΝΟΥϋίΟΡΑΕϋΙΑ 
ΒΚΓΓΑΝΝΙΟΑ 99 

Από το χαρτί, στο ··· 001 

του Γιώργου Κυριάκού 
ίθάθταΙ^αοηιρυΙϊηΚ^Γ 

ομίζω ότι η εν λόγω εγκυκλοπαίδεια 
δεν χρειάζεται περαιτέρω συστά¬ 
σεις. Από το 1708, η Βπίαηηίεα 
ήταν αναμφισβήτητα μία από τις κο- 
ρυφαΐες αγγλικές εγκυκλοπαίδειες στον κόσμο, 
εμπεριέχοντας στις αμέτρητες σελίδες της πάνω 
από 73.000 άρΒρα αλλά και φωτογραφίες, Πα- 
λαιότερα, η απόκτηση της Βπίαηηίεα ήταν ένας 
ακριβός τρόπος εμπλουτισμού των γνώσεων. 
Πριν από αρκετό καιρό όμως, κυκλοφόρησε η 
πρώτη ππυΐίίπτβόϊα έκδοσή της, σκοπεύοντας να 



Ο χάρτης της Ελλάδος από τα "μάτια" της 
Βπϊαπηκο, 

δελεάσει τον αρχάριο χρήστη με τη χαμηλή τιμή 
της (πάντα σε σύγκριση με της αυθεντικής Βπ¬ 
ίαηηίεα σε τόμους] και το μικρό όγκο της. Ας πε¬ 
ράσουμε, όμως, στην ανάλυση. 

Η τελευταίο έκδοση της Βπίαηηίεα σε €0- 
ΚΟΜ αποτελείται από τρία δισκάκια. Το πρώτο 
είναι το λεγόμενο Ιπ^ΐαΙΙαΙϊοπ Οί$λ, στο οποίο 
βρίσκονται όλα τα απαραίτητα για τη βασική 
εγκατάσταση της εγκυκλοπαίδειας, αλλά και 
ένα δεκάλεπτο ίυίοπαΙ για τη μύηση στα ητβπυ* 
και τα ίβαίυΓβ 5 αυτής της ΓΠυΙίίπΊθάία έκδοσης. 
Το άλλα δύο €05 είναι τα Οαία ΟίδΙφ δηλαδή ο 
Βασικός πυρήνας των δεδομένων της Βπίαηηίεα. 
Στο όλο πακέτο 9α βρείτε επίσης έναν ίπδίαΙ- 
Ιαίίοπ 9 υίάο και ένα πταπυαΙ, στην πίσω πλευρό 
του οποίου αναγράφεται ένας $8παΙ ηυιπόβΓ 
(μόνο ένας; Εγώ στο ΙπίοΓπβί βρήκα δέκα!] για τη 
νομιμοποίηση της εγκατάστασης του προϊόντος. 

Μόλις ξεκινήσετε το πρόγραμμα, 8α βρε&είτε 
σε μία εισαγωγική οθόνη όπου κυριαρχούν τρεις 
βασικές επιλογές: Η Ά$λ Βπΐσηπίεα", όπου ψά¬ 
χνετε με λέξεις-κλειδιά διάφορα άρθρα, η " 0 Ϊ 5 - 
εονβί Βπίαηηίεα", όπου με τη βοήθεια κατηγο¬ 
ριών βρίσκετε νί0Θθ5, αυάίο ίίΙβ5 και εικόνες συ¬ 


χνά συνοδευόμενες από σχετικά άρθρα, και, τέ¬ 
λος, η "ΕοαίϋΓβ ΑτίιοΙβ", όπου το πρόγραμμα επι¬ 
λέγει ένα τυχαίο άρθρο για εσάς. Επιπρόσθε¬ 
τός, υπάρχουν ακόμα έξι επιλογές (δρβείτυτη, 
€οπηρα55, ΑηαΙγϊί, 1ΐΓϊΐβΙίη8$, δροΗί^ίδ και Οη- 
Ιίηο), οι οποίες ομοίως κρίνονται βασικές για την 
πλτρη εξερεύνηση του κόσμου της Βιϊίαηηίεα. 

Η αναζήτηση των πληροφοριών μέσω της 
ίβατεΗ ©π^πο είναι πανομοιότυπη με αυτή της 
Επεαιΐσ, με τη διαφορά όη στην Βπίαηηίεα μπο¬ 
ρείτε να θέσετε ερωτήσεις (π.χ. "Πόσο μεγάλο 
είναι το Σινικό Τείχος;"). Μόλις τα αποτελέσματα 
της αναζήτησης εμφανιστούν, επιλέγετε το κα¬ 
τάλληλο άρθρο που εμφανίζεται στην οθόνη 
σας σχεδόν σε ίυΙ! 5εΓ8βπ μαζί με όλα τα τυχόν 
πΊοάία ίίΙβ5 που το συνοδεύουν. Στο τέλος του 
άρθρου αναγράφονται όλα τα ΙηίβΓπβΙ ΙίπΙϋ που 
έχουν σχέση με αυτό, τα οποία μπορείτε νσ ανα¬ 
βαθμίσετε με τη βασική επιλογή ΟπΙίπε. 

Η επιλογή ΟοπΊρα55 παρέχει πρόσβαση στον 
άτλαντα της Βπίαηηίεα, τον οποίο βρήκα μεν κα¬ 
τά πολύ ανώτερο του νίιΐυαΐ ΟΙοόβ της ΕπεαΓίσ, 
πλην όμως σαφώς στερείται πλήθους δεδομέ¬ 
νων που Θα βρείτε στον Μ/οιΊεΙ ΑίΙα* της Μί- 
σο5θίϊ. 

Το ΑηαΙγ&ί είναι μ ίο πολύ ενδιαφέρουσα επι¬ 
λογή, η οποία σας επιτρέπει να μελετήσετε τις 
λεπτομέρειες κάθε χώρας, όπως την οικονομία, 
την παιδεία ή τα στρατιωτικά θέματά της. Μπο¬ 
ρείτε επίσης νο επιχειρήσετε έναν συσχετισμό 
μεταξύ δυο χωρών σε έναν τομέα και να ζητήσε¬ 
τε από το πρόγραμμα μία αναφορά για αυτόν. 

Στην επιλογή ΤίσιβΙίπ6ϊ θα βρείτε μία σύντομη 
περιγραφή όλων των βασικών γεγονότων που 
αφορούν σε πολιτικά, αθλητικά κ.ά, ταξινομημέ¬ 
να σε χρονολογική σειρά. Μόλις βρείτε το γεγο¬ 
νός που σας ενδιαφέρει, μπορείτε να διαβάσετε 
το αναλυτικό άρθρο του. 

Τέλος, μέσω της επιλογής δροίΐι^ϊί Θα βρε¬ 
θείτε αντιμέτωποι με αναλυτικότατες περιγρα¬ 
φές σημαντικών θεμάτων γενικού ενδιαφέρο¬ 
ντος, όπως οι Ολυμπιακοί Αγώνες, ο Αμερικανι¬ 
κός Εμφύλιος κοι η ανατομία του ανθρώπου. Οι 
παρουσιάσεις περιλαμβάνουν πληρέστατο ητυΐίί- 
Γπεάιο υλικό με νίόοο, ήχους και αηίηταίίοη5 για 



Στρατί οτικός συοχΐτισμός Ελλα&ας-Τουρκίας. 



Εικόνα ενός άρθρου, αποτέλεσμα του ΐυΙΙ Τοχί 
ΜΟΙΐΗ. 

την πλήρη κατανόηση του θέματος. 

Κλείνοντας, οφείλω να επισημάνω πόσο κου¬ 
ραστική είναι η συνεχόμενη αλλαγή των δύο 
005 προκειμένου να κάνει κάποιος τη δουλειά 
του, Η ανάγκη για ένα ΟνΟ άί$|ς είναι προφανής. 
Αν έχετε ΟνΟ άπνβ και θέλετε αυτά τα δύο €05 
σε ένσ ΟνΟ με πρόσθετο ππβάία υλικό, αγορά¬ 
στε την ΟνΟ έκδοση της ΒΓϋαπηίεο καταβάλλο¬ 
ντας λίγα επιπλέον χρήματα. Το αξίζει! 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ!; ΕπεγεΙοραβάία 
Βπίαηηίεα Ιηε. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; ννϊηάανν 5 95/98/ΝΤ 
4.0 75ΜΗζ, ΙόΜΒ βΑΜ, 80ΜΒ 
ελεύθερα στο δίσκο, 4χ €0*βΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Παηασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 &Τζωρτζ,τηλ: 3809821 
ΤΙΜΗ: 43.500 δρχ. 

ΤΕ5Τ5 ΑΓΓΛΙΚΩΝ 

Ενα χρήσιμο πρόγραμμα 
εκμάθησης αγγλικόν 

του Νόσου "Οαί>π&!" Μπέλλου 

Να$$θ5@(ίθθπΊαίίρΓ 

διαμφισβήτητα πια, τα αγγλικά 
έχουν γίνει μέρος της ζωής μας. 
Από τους τίτλους των τηλεοπτικών 
εκπομπών μέχρι τις λέξεις της κα¬ 
θομιλουμένης ελληνικής γλώσσας και από το 
περιβάλλον ενός λειτουργικού συστήματος σε 
υπολογιστή μέχρι και τα άρθρα στον περιοδικό 
Τύπο, παντού χρειάζεται μερική (τουλάχιστον) 
γνώση της αγγλικής γλώσσας. Δυστυχώς ή ευ¬ 
τυχώς, δεν νοείται Ευρωπαίος που να μη γνωρί¬ 
ζει αγγλικά, γι' αυτό άλλωστε και ο τζίρος στον 
εκπαιδευτικό τομέα της εκμάθησης αγγλικών 
(και όχι μόνο) έχει φτάσει στα ύψη. Φυσικά, λο¬ 
γικό ήταν και ο χώρος των πολυμέσων νσ θελή¬ 
σει να καρπωθεί μέρος από αυτόν - έτσι είχαμε 
το πρώτα εκπαιδευτικά €05 για ξένες γλώσσες. 
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2)Ρ€ Μο5Ιθγ 

















































Το διάσημο είδος των ασκήσεων "πιυΐίίρίο 
ϊΗοκο". Ισως το ευκολότερο όλων των ειδών 
ασκήσεων, αφού, εκτός της πιθανότητας να 
θυμηθείς την απάντηση βλέποντας την μαζ; με 
άσχετες ή παρόμοιες, υπάρχει πάντα και ο 
παράγοντας τύχη. 

Και φτάσαμε κάπου προς το τέλος του γπιΙ- 
ΙοπηιυπΊ (είδατε για να γνωρίζετε αγγλικά πόσο 
οικεία φαντάζει η λέξη;) και την εφαρμογή της 
ΙπΙαΙβαίπ Ίβ§ 1$ Αγγλικών". Το πρόγραμμα αυ- 
τοαποκαλείται κορυφαίο όσον αφορά στην 
εξάσκηση στα αγγλικά. Προσωπικά δεν μπορώ 
νσ κρίνω αν είναι όντως έτσι. Απλώς θα γράψω 
άτι είναι πράγματι χρήσιμο και βοηθά στην εκ* 
μάθηση σε αρκετά υψηλό Βαθμό, είτε το "πει* 
ραματσζωο" είναι αρχάριος είτε ανήκει στη 
βαθμίδα του Ιο^θγ * ίσως είναι αρκετά χρήσι¬ 
μο και ως επανάληψη σε αυτούς που προορί¬ 
ζονται για κάτοχοι του Ρτοίίαείκγ, 

Πιο συγκεκριμένα, το περιεχόμενο των ασκή¬ 
σεων του προγράμματος απευθύνεται στις 
βαθμίδες ΕΙσπισηΙαΓγ, Ιηίειττι©άϊα1σ και Αά- 
ναηεβά (Ιο»6γ), ενώ τα είδη των ασκήσεων κα¬ 
λύπτουν το σύνολο του φάσματος των Βασικών 
"επίσημων" ασκήσεων: ασκήσεις πολλαπλών 
επιλογών (ή πιυίΗρΙσ εΗοίε©), κείμενα με κενά 
όπου πρέπει νσ πληκτρολογηθεί η σωστή λέξη, 
ανάγνωση/κατανόηση κειμένου και απάντηση 
ερωτήσεων επ' αυτού, κατασκευή προτάσεων 
και ταξινόμηση λέξεων. Εκτός όμως από όλα 
αυτό τα φροντιστηριακά -κατά έναν τρόπο* εί¬ 
δη ασκήσεων, το πρόγραμμα περιλαμβάνει ένα 
αρκετά διασκεδαστικό παιχνίδι στο στιλ της 



Τα αποτελέσματα του γράφοντος στο 
τελευταίο ΓπυΙϊΐρΙε εΚοιεβ επιπέδου Ιο*τογ. 


κρεμάλας, που συνδυάζει την εκμάθηση της 
ορθογραφίας με τη διασκέδαση. 

Το περιλαμβάνει επίσης και το "Τβ$ΐ5 
Αγγλικών" που απευθύνεται στους δασκάλους, 
κάτι που δεν είναι άλλο από το ίδιο το πρό¬ 
γραμμα με την προσθήκη της δυνατότητας 
επέμβασης και τροποποίησης των υπαρχουσών 
ασκήσεων, προσφέροντας έτσι μεγάλη... αντο¬ 
χή στο χρόνο και,.. ΓορΙαγαδιΙίϊγ. 

Γενικά, το πρόγραμμα κρίνεται απαραίτητο 
για τους επίδοξους αγγλομαθείς σε επίπεδο 
πλησίον του ΙοννθΓ, ενώ κρίνεται μάλλον αρκε¬ 
τά "μεγαλίστικο" -ή, καλύτερα, κρύο- το περι¬ 
βάλλον των ασκήσεων του επιπέδου ΕΙ©ητ©η- 
ίαΓγ, αφού ο μέσος όρος ηλικίας τον μαθητών 
αυτού του επιπέδου κυμαίνεται τα τελευταία 
χρόνια στα 10 έτη. 

Κλείνοντας, δα ήθελα να απευθύνω παρά¬ 
κληση στους απανταχού δημιουργούς προγραμ- 



Ιε μία άσκηση στο ει*πεδο (ή "ΙονοΙ"; - πάντα 
τα μπερδεύω αυτά τα δύο) ΕΙοπτοπΙοΓγ θα 
πρέπει να εηιλεξετε μεταξύ τον άρθρων "α" 
και "αη". Νομίζω ότι δεν υπάρχει αναγνώστης 
του ΡίΜ που θα κάνει το παραμικρό λάθος. 

μάτων εκμάθησης αγγλικής γλώσσας νο προ¬ 
γραμματίσουν τίτλους που να καταπιάνονται με 
τη σχέση αγγλικών και ευφημισμού - πώς, δηλα¬ 
δή, να τραγικό γεγονός μπορεί να παρουσιαστεί 
ωραιοποιημένο με χρήση των κατάλληλων αγγλι¬ 
κών, ένα να μπορέσουμε και εμείς οι "αμαθείς" 
να καταλάβουμε -επιτέλους- αυτά τα Καλά Παι¬ 
διά (είοργτΐ^) και τα πολύ ωραία και ενημερω¬ 
τικά ΓθρθΓί5 τους που ακολουθούν τις στρατιωτι¬ 
κές επιχειρήσεις, οι οποίες -σημειώστε- είναι 
"άλλες πλην πολέμου".,. 

1 

I ΚΑΤΑΣΚΕΥΣΤΗΣ; Ιη^Ιθατπ ΕΠΕ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486 5Χ ή ανώτερος, 
8ΜΒ ΚΑΜ, όχ ΟΟ-ίΐΟΜ, νΥίηάοννδ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ιηίθ*1θατη ΕΠΕ, Αγν. 
Στρατιώτη 46,176 73 Καλλιθέα 
ΤΙΜΗ: 10.000 δρχ. 


ΟΚΕΕΚ τουκίδτ 
ΟΚΟΑΝΙΖΕΚ 

Ετοιμάστε τις βαλίτσες σας 

του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ΓΠΟίρ 13@ΧΙίθΓΠΘ.ρΓ 

ο καλοκαίρι έχει μπει για τα καλά, το 
νέφος είναι διάχυτο πάνω από τον 
ουρανό της Αθήνας και η ζέστη 
αφόρητη σε σημείο να αποζητάμε 
απεγνωσμένα κλιματιζόμενους χώρους. Τα ανωτέ¬ 
ρω είναι τα αρνητικά χαρακτηριστικά της έλευσης 
του καλοκαιριού. Τι άλλο, όμως, συνεπάγεται το 
καλοκαίρι; Μα, φυσικά, διακοπές, ξεκούραση, 
μπανάκια, ωραία κορμιά στις παραλίες (λέμε τώ¬ 
ρα], Είθισται το καλοκαίρι να είναι μία εποχή την 
οποία περιμένει πολύς κόσμος: Οι μαθητές και οι 
φοιτητές για να ξενοιάσουν από τα μαθήματα (αν 
και οι φοιτητές μόνο στην εξεταστική σημειώνουν 
απαρτία, 6λ Βογιατζής], οι δε εργαζόμενοι για να 
πάρουν την πολυπόθητη άδεια που θα τους επι¬ 
τρέψει να ξεφύγουν έστω και για λίγες μέρες από 
το άγχος και τη ρουτίνα της δουλειάς τους. 

Συνεπώς, αν λάβουμε υπόψη αυτά τα δεδομέ¬ 
να, η αξιοποίηση των διακοπών -ιδίως για τους ερ¬ 
γαζομένους- αποτελεί μείζον θέμα. Αρκετοί 
έχουν έτοιμη τη λύση. Προφανώς, τους ανήκει κά¬ 
ποιο εξοχικό και συνήθως εκεί καταφεύγουν. Οι 
περισσότεροι, όμως, προτιμάνε τα νησιά ή άλλες 
περιοχές της χώρας μας για να περάσουν τις δια¬ 
κοπές τους, επιλογή που ομολογουμένως απαιτεί 
έρευνα και οργάνωση, ώστε να μη μας βγουν οι 
διακοπές από τη μύτη! 

Τη λύση στην εύκολη οργάνωση των διακοπών 
μας έρχεται να δώσει η ΡΑΝ νΐ$ΙΟΝ με την εφαρ¬ 
μογή Ογ©©^ Τουπ5ί Οι^οπιζθγ (ΟΤΟ], έναν τουρι¬ 
στικό οδηγό που περιέχει σημαντικές πληροφο¬ 
ρίες για σχεδόν όλη την Ελλάδα. Ο λόγος για ξε¬ 
νοδοχείο, εστιατόρια, ταξιδιωτικά γραφεία, υπη¬ 
ρεσίες για κάθε συγκοινωνιακό μέσο (αεροπλά¬ 
να, πλοία, αεροταξί], αρχαιολογικούς χώρους και, 
αε γενικές γραμμές πληροφορίες που γιο να συ- 



Μπορατέ εύκολο νο βρείτε πληροφορίες γιο 
όποια εταιρία ταξί δίαν σας ενδιαφέρει. 



Ρ€ ΜαίίβΓ 





















































































ΡΟ ΓΙΑ8Η 



Δόγμα από τους χόρτ«ς του προγράμματος. 

γκεντρωθούν χρειάζεται να ανατρέξουμε σε πλη¬ 
θώρα ευρετηρίων. 

Ενα από τα πολύ δυνατά σημεία της εφαρμο¬ 
γής είναι η δυναμική αναζήτηση. Μέσω αυτής 
μπορείτε να βρείτε δεκάδες ή εκατοντάδες του¬ 
ριστικές επιχειρήσεις (π.χ. ταξιδιωτικά γραφεία, 
ξεναγοί, ενοικιάσεις αυτοκινήτων ή λιμουζίνων, 
ξενοδοχεία σε όλες τις περιοχές της Ελλάδας, αε¬ 
ροπορικές και ναυτιλιακές εταιρίες). Για να κατα¬ 
λάβετε το εύρος αυτής της βάσης δεδομένων, εί¬ 
ναι καταχωρισμένες 3.000 τουριστικές επιχειρή¬ 
σεις. Οπότε, τέρμα οι κουραστικές αναζητήσεις 
σε ατζέντες και ευρεπρια Φυσικά, δεν πρέπει νσ 
παραλειφθεί η αναφορά του πλήρους νϊτίυαΙ ευ¬ 
ρετηρίου με όλες τις καταχωρισμένες επιχειρή¬ 
σεις. 

Τι είναι το πρώτο που φροντίζουμε να εξασφα¬ 
λίζουμε όταν επισκεπτόμαστε ένα άλλο μέρος; 
Μα, φυσικά, ο τόπος διαμονής - τις πιο πολλές 
φορές κάποιο ξενοδοχείο. Το ΘΤΟ περιλαμβάνει 
ένα πλήρες ευρετήριο με 2.000 ξενοδοχεία στις 
πλεόν τουριστικές περιοχές της χώρας με αρκετά 
ικανοποιητικό φωτογραφικό υλικό, διευθύνσεις, 
τηλέφωνα και, αν υπάρχει από το ξενοδοχείο δια¬ 
θέσιμο, ο-ΓπαίΙ. Προσφερονται επίσης πληροφο¬ 
ρίες για τον διαθέσιμο αριθμό δωματίων και τις 
λοιπές παρεχόμενες ανέσεις αυτών ή της ξενοδο¬ 
χειακής μονάδας (π.χ. πισίνες μπαρ, πάριανγκ). 

Δεν πρέπει, ωστόσο, να παραβλεφθεί η ανα¬ 
φορά σε μία άλλη εξίσου σημαντική παράμετρο, 
που έχει να κάνει με τις αποστάσεις των ξενοδο¬ 
χείων από την πλησιέστερη παραλία, το κέντρο 
της πόλης και, φυσικά, τα λιμάνια και αεροδρό¬ 
μια. Ποιος δεν θέλει να τα γνωρίζει όλα αυτά; Αν 
ψάχνετε για τιμές θα σας πρότεινα να μην μπείτε 
καν στον κόπο, καθώς δεν έχουν κατσχωρισθεί - 
γι' αυτό όμως υπάρχουν τα τηλέφωνα. Μία άλλη 
σημαντική δυνατότητα είναι αυτή της αποστολής 
(αχ για κράτηση ή οτιδήποτε άλλο, αρκεί βέβαια 
να διαθέτετε ίαχ/Γποάεππ. 

Στο κεντρικό μενού επιλογών θα δείτε την επι¬ 
λογή "Άλμπουμ", μέσω της οποίος δα δείτε πάρα 
πολλές φωτογραφίες από όλα τα καταχωρισμένα 
στη βάση ξενοδοχεία. Χαρακτηριστικό αναφέρω 
πως μόνο για την Αθήνα υπάρχουν 219 φωτογρα¬ 
φίες χώρων των ξενοδοχείων της. 


Ας επανέλθουμε, όμως, στη δυναμική βάση δε¬ 
δομένων, καθώς εκεί -πιστεύω- χτυπά η "καρδιά" 
της εφαρμογής, θέλετε να πάτε στη Σαντορίνη 
και επιθυμείτε να ενοικιάσετε αμάξι; Δεν έχετε 
παρά να επιλέξετε το αντίστοιχο κουμπί και εν συ¬ 
νεχεία να ψάξετε με αρκετά διαφορετικά κριτή¬ 
ρια (π.χ. δίνοντας το όνομα της επιχείρησης ή της 
πόλης ή ακόμη την ονομασία ολόκληρου του νο¬ 
μού). Ομοίως γίνεται αναζήτηση άλλων κατηγο¬ 
ριών, όπως οι αεροπορικές εταιρίες ή οι πρεσβεί¬ 
ες. Φυσικά, θα βρείτε πληροφορίες γιο αρχαιο¬ 
λογικά μνημεία, εστιατόρια, ακόμη και γιο ξενα¬ 
γούς. Αν, μάλκπα, έχετε συγκεκριμένη προτίμηση 
γλώσσας, μπορείτε να ψάξετε με Βάση αυτή που 
γνωρίζετε. Μη ξαφνιαστείτε αν δείτε πληροφο¬ 
ρίες για την ενοικίαση θαλαμηγών ή λμουζίνων * 
μάλλον αφορούν σε πιο... βαριές τσέπες. (Τι θα 
γίνει, θα μου δώσετε αυτή τη ρημόδα την αύξηση, 
μπας και σε μια άλλη ζωή νοικιάσω ένα γιου] 

Οι δε άνθρωποι εκ της αλλοδαπής, οι οποίοι 
δεν μιλούν την ελληνική, μπορούν να επιλέξουν 
ανάμεσα από επτά διαφορετικές γλώσσες, που 
δεν είναι άλλες από τις ακόλουθες: αγγλική, ιτα¬ 
λική, ισπανική, γαλλική, γερμανική, ελληνική και 
ρωσική. 

Σε γενικές γραμμές, το ΟτββΙς ΤουπδΙ Ο^α- 
πϊζθγ είναι ένας αρκετά πλήρης τουριστικός οδη¬ 
γός και δίνει πληθώρα πληροφοριών σε Βασικές 
τουριστικές κατηγορίες, που σίγουρα είναι πολύ 
χρήσιμες για τη σωστή οργάνωση ενός ταξιδιού. 

Επίσης, δα μπορούσατε να ανατρέξετε στο 
ννοΒ 5ίΙβ της ί^π νΐ5Ϊοπ (ννν.ραηνί$ιοη. 9 Γ) για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες σχετικά με την εφσρμο- 
ΥΠ- 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ραπ νΐ5Ϊοπ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: νΥϊηάο*$ 95/98, 
Ρ&ηΤιυπτι 75ΜΗζ, 16ΜΒ ΚΑΜ, 4χ €[> 
ΚΟΜ άηνθ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3809821 
ΤΙΜΗ: 7.900 δρχ. 


ΟΔΗΓΟΣ ΠΟΛΗΣ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

"Πάμε τσάρκα πέρα στο 
μπαξέ τσιφλίκι..." 

του Ηλία "Εόόϊβ * Καφούρου 
ΙίαίουΓοχ&οοτηρυρτΘΒΒ.^Γ 

τίτλος αυτός είναι ένας πλήρης πσ- 
λυ-οδηγός της πόλης της Θεσσα- 
λονίκης, σε ένα ΘΟ-ΚΟΜ, στο 
οποίο βρίσκονται αναρίθμητες 
πληροφορίες σχετικά με τη συμπρωτεύουσα. 
Πράγματι, είναι τέτοια το πλήθος των πληρο¬ 



Η πρώτη οθόνη της εφαρμογής, όπου βλέπετε 
μία γενική άποψη της πόλης και ταν δήμον 
της. 

φοριών που απορώ εάν υπάρχει κάτοικός της 
που γνωρίζει τόσα για την πόλη του. Αρχικά, με 
το που τελειώνετε την εγκατάσταση και ξεκινά¬ 
τε το τρέξιμο της εφαρμογής, βλέπετε αμέσως 
έναν γενικό πανοραμικό χάρτη της πόλης με 
τους δήμους και τα κυριότερα σημεία αναφο¬ 
ράς της αναγραφόμενα σε αυτόν, και ακριβώς 
από πάνω την μπάρα επιλογών (όπως φαίνεται 
και στη σχετική φωτογραφία). Κάνοντας κλικ 
σε μία περιοχή του χάρτη το πρόγραμμα αυτο¬ 
μάτως κάνει ζουμ στο σημείο αυτό και μπορεί¬ 
τε να τη δείτε με περισσότερες λεπτομέρειες 
(π.χ. μπορείτε να διαβάσετε την ονομασία των 
γύρω δρόμων και άλλες πληροφορίες, ο οποί¬ 
ες δεν φαίνονται με την πρώτη ματιά). Εκτός 
όμως από αυτή την άποψη, μπορείτε ακόμη να 
δείτε: έναν χάρτη της περιοχής του Πανοράμα¬ 
τος ή του αεροδρομίου, μία γενική άποψη της 
πόλης, έναν χάρτη του νομού Θεσσαλονίκης 
όπου απεικονίζονται τα κυριότερα οδικό και σι¬ 
δηροδρομικά δίκτυα καθώς και τα κάμπινγκ, οι 
παραλίες και τα αεροδρόμια, και τέλος έναν 
πολιτικό χάρτη της χώρας μας. 

Τέλος, μέσω της μπάρας επιλογών, ορίζετε 
τις πληροφορίες που επιθυμείτε να λάβετε. Ας 
δούμε αναλυτικά τις κατηγορίες των πληροφο¬ 
ριών αυτών καθώς και το τι επακριβώς περι¬ 
λαμβάνουν. 

Οδηγός Διασκέδασης 

• Γυμναστήρια 

• Εστιατόρια 

• Καφετερίες 

Οδηγός Αγορών 

• θαίβΓΐπ9 

• θουπθΓ 

• Ργο Ργθ5$ 

• Βιβλιοπωλεία 

• Βιοτεχνίες 

• Ενοικιάσεις αυτοκινήτων 

• Εργαστήρια ελευθέρων σπουδών 

• Εταιρίες Πληροφορικής 

• Ζαχαροπλαστεία 

• Κινητή τηλεφωνία 

• Μεσιτικά γραφεία 

• Οπτικά 



'Ρ€ ΜαίίθΓ 

















Η προσφορά ισχύει έως 31/8/99 ή μέχρι εξαντλήσεως των εμπορευμάτων. 



ΕίϊΕΝΤΙΑί. 


Ε& 5 ΕΝΤ)Αί 


Ενα απο τα 3 ΡΟ 93ΠΊΘ5 
της πείρας ΕεκβαΙΐαΙ Β 


οιπχα$τ 


ΒΗΑνΕΗΕΑΒΤ ΡΟΚΜυΐΑ-1 ΟΡΡΙΟΙΑΙ · · / ♦ · . - Ε ομμοοοη£η 




*ΑΑιμος 

Βουλιαγμένης 534, 
τηΜΟΙ) 9966650 

Γαλάτσι 

Βέίκου 18, 
τηλ^: (01) 2220957 

* ΓΑυφσδπ 

I. Μεταξύ 17 
& Δουσμανη, 
τη^:(01) 8941465 

* Καλλιθέα 

Ελ, Βενιζέλου 146. 
τηλ.: (01)9566127 


* Μουσείο 

Στσυρνάρη 33 
& Τζωρτζ. 

Τϊ>λ; (01) 3829106 

Στουρνάρη 39. 
τηλ,: (01) 3800269 

♦ Ν. Ερυθραία- 
Κηφισιά 

Λ. ΐάηφισΐος 328. 
τηλ.: (01) 6233183 

<?7Γ> Ν ίκσιο 

Πέτρου Ράλλη 211, 
Τηλ: (01)4911270 

• Μ. Ιωνία 

Λ. Ηρακλείου 291, 
τηλ: (01) 2771553 


* Μελίσσια 

Λ, Δημοκρατίας 36, 
τηλ. (01) 8034850 


«Παγκράτι 

Υμηττού 86. 
τηλ.: (01)7563243 



• Π, Φάληρο 

Λ, Αμφιθεας 78 
& Ανδρομάχης, 
τηλ-: (01) 9854583 

• Πειραιάς 

Ηρ. Πολυτεχνείου 38 
& ΣωτήροςΔιός 15, 
τηλ: (01) 4133630 

• Περιστέρι 

θηβων 177 
τηλ.: (01) 5781529 


Ο Ψ υχικό (Φάρος) 

Λ. Κηφισίας 240 
& Δημ. Βασιλείου, 
τηλ. : (01) 6745960 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσιμίσκή 109, 
τηλ.: (031) 256858 

Βενιζέλου 11, 

ΤΠλ ; (031) 243211 


ο Σύνταγμα ΡΟΔΟΣ 

Σταδίου 10, Γρ. Λαμπράκη 30-32, 

τηλ.; (01) 3219018 τηλ.: (0241) 31604 

* ΧοΑαργος - <Τ£) ΧΑΛΚΙΔΑ 

Χαλάνδρι Φορμακίδου 12, 

Λ. Μεσογείων 283. τηλ: (0221) 88111 

τηλ.: (01) 6745588 


Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
για να βρίσκεται ακόμα πιο κοντό σας! 



ΟΛΟΣ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΝ ΟΟΜΜΙΤΕΙ 



Η ΐ ΐ ρ : // νννγνν,ΓπυΙΤΐΓ3ΓΠίΐ + ο 


Ο ΠΊ 



ΟΡΟΙ ΙΤΜΜΕΤΟϋΗΙ 

1 Δικυνιιβ ίυΐίΐιΜ 0 ** 1 < ίϊιϊιλ μύττα ·>σα» τα Αϊλΐιμ ίυμμ£ ταγής; ίω< 3 - 1/6 

Ρΐην ΐ(ί·Νή ί<ιΜιη ΠίΜ! (Νΐ 6ρ«Λ·εΐ(ΐι ρχ τα ϋβίΜΐΠμύία ΜυΐΤι^ΑΜΑ 

2 ίϊιυρα &ΐ(«ίβ(ί*[<1ι ία 5· Μια γμμι ί.ΐΦ ιυβ’ηΐ>τ«ΰ:π «ο, πΙήμη ία ατο«>υ<ί 
«Μ &ΙβΥ«#«ΐΐ'Ι>ν£10ίΓ 

3 κ,ασι ϊυττωϊΐΐΐμΕϊΕκ μπαρπ νσ συΐκαεταχε· αττ» *Αήρ*κίη μονά α ο·ο ΐμκο 
«ΜΚΠηώ« 

ί ίτη* ·Μ|ρΐΜη «ΠΒ^ορβΑηΐΗ Μ σνϋιιΐ Τίκοη ηΐΐή(ΰ|ΐ£ϊαι τ«« 

ΓΕΡΜΑΝΟΣ * Β Ε Ε ΜΙΙΙΤΙΚΑΜΑ Α ί 6 Ε βΛΟϋΡ ΜυΐΤΐ«ΕΟΙ4 ·λι ίΐΝΕΚίΕέΤίϋ 

ΑΟνΈΒΠϋΝΒ 

ί· 0« αρβ* ίνιι»ιι·ί*ίΐΝ ΐχι«.'Μ %αιαΓϊ.β*ι ί?ιην 3υΐιϋ4ίΐϊι<>νβ4*β Α£π*α* «,α Αλιησιη 
ΚΛισπΛομΜΚτ £θ#ο*Α£αυς 7 

ό Η ίΐτι^,.Ίη μ·3 γικπ ΰΐις ΤΈ Ί *α* *βμ< 1 19 00 ίτο καιηαττίμα ΜυΐΤίΛΑΙΓΑ 
►«Ονγη, Μ* ΐ®Εσ ί 7 & Δουαματη Γίΐνόΐ ΙτμηΠιομ της Εί'μ^πί5κιγρβ^ί)ι.ι ΑβΓ,*νν 
·«<: ΑΑκηοτης Α^ιατσΐηιΑίΗΐ 

“ Μ ιταΐί'α ΜΙΙίΤίΟΑΙίΛ Α.| Β ί δ»ιιΐή0<.ι το ίυιωΜμα τα μττα&αυ&ι ιηγ 
Γΐμΐ-ΙίΟμηνΊ *&»Κ 40ους *πι ίο* ιόττο ιΑημίιΟής 

3 Η ο,'υμ*.:αγη Οίτγ* ·Ληρ<#θΡΐ ΰί.» πρζΜϊΐβΒίΤι ι [ηι αγα^α προιοΐτος; απσ τα 
«ίίθΤΡίμιΐια 1*111 ΠΡΑΜΑ 

Β Οι νιιητις Μ τιΛοηοιίΐοι·* π|λΕ**>*ιΝα 

II] ο* γιιητίι 8α ΓΤ4Ρ(|1ιΐΒί>ΐιϊ τα θϋ,ίΗί ημκ ΟΠώ το *ΰ(Μΐτ|μα ΜΐΙΙ,ΤιΒΑΜΑ ι«α*-¥Π 
ν*τιΐίβ 1" & Δοοΰιιβ¥η. ΓΛιτ#αβ<Ι με ΐπιΙΒυξη «1£ ϋ<1ΐν·»ΰμι*Πϊ; ταμ·; ιαΗΐίϊΤΙΙ 




Συμπληρώστε είώ το στοιχεία οας, ελάτε με αυτά το κουπόνι μέχρι 31/0 στα ΜυΙΝταπια 
και κερδίστε απίθανα άωρο! 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: ............. 

ΗΛΙΚΙΑ .*_ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:......... 

ΠΕΡΙΟΧΗ:... ... . Τ.Κ.: .... ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.....,.... 

Είστε κάτοχος Ρ. 0,; [ ) 


Είστε κάτοχος ΡΙΑΥ3ΤΑΤΙ0Ν; 


ΡΟ ΜΑ3ΤΕΗ 




































ΡΟ ΡΙΑ5Η 



Ο χώρος της παγκόσμιας γνωστής Δΐίθνούς 
Εκθΐσης Θεσσαλονίκης. 

• Συνεργεία αυτοκινήτων 

• Φροντιστήρια 

• Χαρτικά 

Πολιτιστικός Οδηγός 

• Βυζαντινοί ναοί 

• θέατρα 

• Κινηματογράφοι 

• Μουσεία 

• Οθωμανικά αξιοθέατα 
0 Πνευματικά κέντρα 

Οδηγός Υπηρεσιών 

• Αστυνομία ■ Τροχαία 

• Δ.Ο.Υ. 

• Δ.Ε.Η. 

• Δημοτικές υπηρεσίες 

• Επιμελητήριο 

• Οργανισμοί 

• Ο.Τ.Ε. 

• Προξενεία 

• Σύλλογοι 

• Ταχυδρομεία 
Επιπλέον 

• Κ.Τ.ΕΛ 

• Νοσοκομεία 

• Ξενοδοχεία 

• Τράπεζες 

• Χρήσιμα τηλέφωνα (πρώτες ανάγκες, χρή- 
σιμες πληροφορίες, βλάβες και ρσδιοταξί) 

• Φαρμακεία (Σημειώνουμε πως μπορείτε νο 
δείτε είτε τα διημερεύοντα είτε τα εφημερεύο- 
ντα φαρμακεία, για την ημερομηνία που εσείς 
επιθυμείτε). 

Επίσης το πρόγραμμα διαθέτει μηχανή ανα- 



Τα γήπεδα του ΠΑΟΚ και του Ηρακλή. 



Μερικές από τις εταιρίες Πληροφορικής που 
εδρεύουν στη Θεσσαλονίκη. 


ζήτησης για δρόμους και πλατείες. Αφού επιλέ- 
ξετε κατηγορία πληροφοριών, βλέπετε αμέσως 
τα υπάρχοντα "είδη" (οργανισμούς, καταστή¬ 
ματα, ξενοδοχεία κ.λπ.) και επιλέγετε αυτό (ή 
αυτά) που επιθυμείτε. Εν συνεχεία, οι επιλογές 
σας εμφανίζονται επάνω στο χάρτη με τη μορ¬ 
φή μπλε κουκκίδων. Εάν αφήσετε τον κέρσορα 
του ποντικιού επάνω σε κάποια από αυτές τις 
κουκκίδες, χωρίς να κάνετε κλικ, 8α εμφανιστεί 
η ακριβής διεύθυνση όπου βρίσκεται αυτό που 
θέλετε. Αν τώρα κάνετε κλικ, όπως είπαμε και 
στην αρχή, θα κάνετε ζουμ στο σημείο αυτό. 

Εν κατα κλειδί, ο συγκεκριμένος τίτλος κρίνε- 
ται απαραίτητο βοήθημα για όποιον θέλει να 
αποκτήσει μία πολύ καλή ενημέρωση για την 
πάλη της Θεσσαλονίκης. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΟΓτιίαοη 

Ηλεκτρονικές Εκδόσεις 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; \Λ/ίηάονν$ 95,48ό 
33ΜΗζ (προτεινόμενος ΡβηϋυΓΠ 200), 

1 όΜΒ ΚΑΜ (προτεινόμενα 32ΜΒ), €0- 
Ι?ΟΜ, 3ΜΒ ελεύθερος χώρος στο 
σκληρό δίσκο [προτεινόμενος 60ΜΒ) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οπίιοόπ Ηλεκτρονικές 
Εκδόσεις, Μερκούριού 1 # Θεσσαλονίκη, 
τηλ: (031) 412794 


νΠ)ΕΟ ΗΙ<3Η\νΑΥ 
ΧΤΚΕΜΕ98 

Μία ΧίΓβιηβ κάρτα μ€ 
πολλές λειτουργίες 

του Πόννη Νινιού 

νίάθο ΧΗόγτιο 98 είναι 

μία κάρτα με πολλές λειτουργίες 
που θα ικανοποιήσουν και τον πιο 
απαιτητικό υ&βΓ. Μέσω αυτής 
μπορείτε να μετατρεψετε το Ρ€ σας σε ρα¬ 
διόφωνο, τηλεόραση. Βίντεο, κάμερα, αλλά 




και να κάνετε εαρϊυΓθ εικόνες από ΟνΟ, ακό¬ 
μη και από τις προηγούμενες συσκευές. 
Αλλες λειτουργίες της κάρτας αυτής είναι η 
δυνατότητα για νίάβο εοπίβΓθπεβ, ενώ μπο¬ 
ρείτε να στέλνετε νίάβο μέσω β-ητιαιΙ, 

Κατά την εγκατάσταση της κάρτας, την το¬ 
ποθετείτε σε μία ΡΟ δύρα και τη συνδέετε 
(για το ραδιόφωνο) είτε με την κάρτα ήχου εί¬ 
τε απευθείας με ηχεία. 

Για τη σύνδεσή της με την τηλεόραση, η 
κάρτα έχει υποδοχή για απλό τηλεοπτικό σή¬ 
μα, υποδοχή για 5-νϊάοο, ενώ συνδέεται και 
με δορυφορικό πιάτο. 

Οσον αφορά στις λειτουργίες ραδιόφω¬ 
νου, απεικονίζονται ψηφιακά στην οθόνη, ενώ 
υπάρχει η δυνατότητα εγγραφής μουσικού 
κομματιού που αποθηκεύεται στο σκληρό. 
Ενα πλεονέκτημά της είναι ότι υπάρχει επιλο¬ 
γή αυτόματης εύρεσης σταθμών (μέσω της 
επιλογής 5εαπ), από την οποία μπορείτε να 
ορίσετε το Βαθμό ευαισθησίας του δεαππίπ^. 
Για τις λειτουργίες της τηλεόρασης υπάρχει 
ένα τηλεκοντρόλ που απεικονίζεται στην οθό¬ 
νη, μέσω του οποίου ρυθμίζονται -εκτός από 
την ένταση της φωνής- το σύστημα εκπομπής 
της τηλεόρασης (ΝΤ50, ΡΑΙ_ κΛπ.), η φωτεινό- 
τητσ, η αντίθεση και το χρώμα. Ακόμα μέσω 
της επιλογής Τν εΗαΓίίη9 απεικονίζονται 1 ό 
κανάλια (σε εΗαΓΐϊπ9 4x4) ταυτόχρονα στην 
οθόνη ή 9 κανάλια σε εΗαΓίϊπ9 3x3. Στη συ¬ 
νέχεια, όπως και στο ραδιόφωνο έτσι και 
στην τηλεόραση το ψάξιμο των καναλιών γί¬ 
νεται είτε αυτόματο είτε ποσπυσΙΙγ, 

Σχετικά με το εαρΙΌΓε, υπάρχει η δυνατότη¬ 
τα να δημιουργήσετε βίντεο σε ίσιτηαί ΑΥΙ, 
δηλαδή να αντιγράψετε ένα κομμάτι μίας ται¬ 
νίας και να το σποθηκεύσετε σε αυτό το (ογ- 
ποαί. 

Κατά τη διάρκεια του εαρϊυππ9 μπορείτε 
να ορίσετε το ίταπιε ταίο, όπου τα Γπαχΐηιυηη 
για το σύστημα ΡΑΙ (αυτό είναι το σήμα που 
έχουν η Ευρώπη και η Ελλάδα) είναι 25. 

Αλλη μία καλή λειτουργία που προσφέρει 
αυτή η κάρτα είναι η δυνατότητα εισαγωγής 
ϊοΐείβχΐ, το οποίο όμως πρέπει να κάνετε ϊπ- 
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Με κάθε 93ΓΠΘ που θα επιλέξετε από αυτή τη σελίδα 





• Αλιμας 

Βουλιαγμένης 554, 
τηλ: (01) 9966660 


(© Γαλάτσι 

ΒέίΚου 18, 
τη*.: (01) 2220957 


• Μουσείο 

Στσυρνάρη 33 
& Τζίυρτζ, 
τηλ: (01) 3829106 

Στουρνάρη 39, 
ττ>λ (01) 3600259 


• Γλυφά 5α 

I. Μεταξά 17 
& Δοόσμανη, 
τηλ: (01) 8941465 

«Καλλιθέα 

Ελ Βεννζίλου 145, 
τηλ; (01) 9566127 


Λ. Κηφισίας 328, 
τηλ: [01)6233103 

Γ^> Νίκαια 

Πέτρου Ράλλη 211 ρ 
τηλ: (01) 4911270 

*Ν. Ιωνία 

Λ Ηρακλείου 291, 
τηλ: (01) 2771553 


• Μελίσσια 

Λ. Δημακρατΐος 36, 
τηλ; (01) 0034850 


• Παγκράπ 

Υμηττού 86, 
τηλ: (01) 7563243 


«Π. Φάληρο 

Λ Αμφιθεας 78 
& Ανδρομάχης, 
τηλ: (01) 9054583 


Ψυχικό (Φάρος) 

Λ, Κηφισίας 240 
& Δη μ. βασιλείου, 
τηλ.: (01) 6745960 


• Πειραιάς 

Ηρ,ΐίολιπεχνειου 38 
& Σωτήρος Αιός 15, 
τηλ; (01) 4133630 


• Περ ιστέ ρι 

Θηρών 177 
τηλ: (01) 5781529 


<2£>Σύντονμα 

Σταδίου 10. 
τηλ: (01) 3219010 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

• Τσιμισκή 109, 
τηλ; (031) 256050 

• Βενιζελου 11„ 
τηλ: (031) 243211 


ΡΟΔΟΣ 

Γρ. Λαμπράκη 30-32. 
τηλ: (0241)31604 


• ΧοΑαργος . ΧΑΛΚΙΔΑ 

Χαλάνδρι Φαρμακίδου 12, 

Λ. Μεσογείων 283, τηλ.; (0221) 80111 

τηλ: (01) 6745588 



Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
γιο να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 
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ΡΟ ΡΙΑ8Η 


5ΐοΙΙ ξεχωριστά, δηλαδή μ€τά την εγκατάστα¬ 
ση τον άπνοια της κάρτας. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΑΙΜ$ 
(νν^.αΪΓΠ£ΐαΐ3^οπΓΐ) 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρβηίίυ™ 90ΜΗζ, 
\νίηο!ονν 5 95 και άνω, 1 όΜΒ Ι?ΑΜ, νΟΑ 
κάρτα που να υποστηρίζει ΟϊΓθεΐ Ογ€μ 
με 2ΜΒ μνήμη, 4ΜΒ ελεύθερα στο 
σκληρό, κάρτα ήχου, ΟΟ-βΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Πουλιόδης & Συν, ΑΕ, 
Αριστστέλους 3 & Αεωφ, Συγγρού 150, 
τηλ.: 9242072 
ΤΙΜΗ; 35,000 δρχ, + ΦΠΑ 


ΤΕΙΛ ΜΕ ΜΟΚΕ - 
ΕΝΟΕΙ5Η 

Μαθήματα αγγλικών κατ' 
οίκον 

του Ηλία Καφούρου 
ΙίαίουΓθ$@€θίηρυρίθ$5'$τ 

εκμάθηση της αγγλικής γλώσσας 
είναι κάτι που απαιτεί αρκετό διά¬ 
βασμα (αλλά και™ χρήμα). Σίγουρα 
δε για έναν νεαρό μαθητή δεν 
αποτελεί την πιο ευχάριστη απασχόληση (κάτι 
θυμάμαι κι εγώ από τα παιδικά μου χρόνια). 
Πώς θα σας φαινότανε, λοιπόν, εάν υπήρχε 
ένα πρόγραμμα που θα συνδύαζε τη γνώση και 
την εκμάθηση με τη διασκέδαση. Πώς είπατε; 
Εάν υπάρχει κάτι τέτοιο; Η απάντηση, λοιπόν, 
είναι ,.,Τ©0 Μ© Μογο! 

Αυτό είναι το όνομα του νέου τίτλου της Αυ¬ 
τά Ιος), που καταφέρνει και προσφέρει στο χρή¬ 
στη του τη δυνατότητα εκμάθησης της αγγλι¬ 
κής γλώσσας μέαα από πολλούς και διασκέδα¬ 
ση κούς τρόπους. Και μάλλον έχει καταφέρει 
να αποσπάσει την προτίμηση ενός αρκετά με¬ 
γάλου κοινού, καθώς οι πληροφορίες κάνουν 
λόγο για άνω του 1.000,000 εγκαταστάσεις 
του προγράμματος διεθνώς, ενώ έχει λάβει 
έγκριση από τα Υπουργεία Παιδείας των περισ¬ 
σότερων χωρών της Ευρωπαϊκής Ενωσης, Επί¬ 
σης, μια και το πρόγραμμα αναλαμβάνει να 
σας μάθει και να μιλάτε σωστά(I), συνοδεύεται 
από ένα ζευγάρι ακουστικών με μικρόφωνα για 
το σκοπό αυτό. 

Το είδος των ασκήσεων που προσφέρει το 
πακέτο χωρίζεται συνοπτικά στα εξής: 

• ΟίαΙο^υ©: Καλείστε νσ συνομιλήσετε με 
το πρόγραμμα, το οποίο, αφού σσς πει κάτι 
(συνήθως απευθύνει μία ερώτηση), περιμένει 
από εσάς να του δώσετε την απάντηση. Τη σω¬ 
στή απάντηση, αφού την επιλεξετε, θα πρέπει 
να την προφέρετε σωστά, ώστε να την καταλά¬ 



βει το πρόγραμμα και να σσς επιτρέψει να συ- 
νεχίσετε. Αν δεν τα καταφέρετε, θα πρέπει να 
προσπαθήσετε ξανά. Εάν δεν είστε ιδιαίτερα 
καλοί στην προφορά, μη στενοχωριέστε, κα¬ 
θώς στο πρόγραμμα θα Βρείτε το... 

• ΡΓΟηυηααΙϊοη: Εδώ είμαστε, λοιπόν. Σε 
αυτό το 5 θείΐοη του προγράμματος ενεργείτε 
ως εξής: Πρώτα ακσύτε μία λέξη ή φράση, ενώ 
βλέπετε να απεικονίζεται ταυτόχρονα το φωνη¬ 
τικό διάγραμμά της. Εν συνεχεία προσπαθείτε 
να την προφέρετε ανάλογα, βλέποντας κάτω 
από τσ προηγούμενο διάγραμμα και το δικό 
σας, ώστε νσ είστε ανά πάσα στιγμή σε θέση 
νσ δείτε πόσο κοντά [ή μακριά) είστε από την 
επίτευξη ταυ στόχου σας. 

• νίάθο: Εδώ δα παρακολουθήσετε νίάβο 
σχετικό με τη χώρα εκείνη τη γλώσσα της οποί¬ 
ας μαθαίνετε. Εν συνεχεία το πρόγραμμα σας 
απευθύνει ερωτήσεις σχετικές με το νίάοο, Τα 
νίά©05 αυτά είναι δύο τύπων ίοΓππαί, Μρο9 και 
Ανί, 

• ΤΗ© Εχ©Γα$©5: Ως γνωστόν, στη Βράση 
κολλάει το σίδερο. Σίγουρα όσο και να διαβά¬ 
σεις κότι, αν δεν προχωρήσεις στην ανάλογη 
εξάσκηση, δεν έχεις τσ επιθυμητό αποτέλεσμα, 
Η εξάσκηση της αγγλικής γλώσσας στο Τ©11 Μ© 
Μογθ γίνεται με οκτώ διαφορετικούς τρόπους, 
άλλους λιγότερο και άλλους περισσότερο δια- 
σκεδαστικούς. Οι τρόποι ασκήσεων που συνα¬ 
ντάμε είναι: 

• ν/οΓο) ΑίίοααΙιοη: Εδώ θα πρέπει να 
αντιστοιχίσετε τις σωστές (συνώνυμες ή αντίθε¬ 
τες) λέξεις από την αριστερή κολόνα στη δεξιά, 

• Υ/οτά Οι·ά©π Βάλτε τις διάσπαρτες λέ¬ 
ξεις στη σωστή σειρά, ώστε να σχηματίσουν 
μία σωστή πρόταση. 

• ΡίΜη-Τΐΐθ-Β1αηΙε5: Εδώ θα βρείτε κάποι¬ 
ες προτάσεις με κενά σημεία. Στο κάτω μέρος 
της σελίδας υπάρχουν οι λέξεις που πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε για να συμπληρωθούν τα κε¬ 
νά αυτά, 

• Ηαπ 9 πισπ: Η γνωστή και μη εξαιρετέα 
κρεμάλα. Σας δίνεται μία περιγραφή της λέξης 
που ψάχνετε και -με το γνωστό τρόπο του παι¬ 


χνιδιού- πρέπει να τη μαντέψετε. Εχετε περιθώ¬ 
ριο για επτά λάθη, 

• ΟκίαΙιοπ: Εδώ θα ακούσετε ορισμένες 
φράσεις και στη συνέχεια θα πρέπει να γράψε¬ 
τε ό,τι ακούσατε. Εάν έχετε αποδώσει σωστά 
τσ άκουσμα, δα προχωρήσετε στο επόμενο επί¬ 
πεδο, ειδάλλως θα πρέπει να εντοπίσετε και να 
διορθώσετε το λάθος σας. 

• ΡιεϊυΓβ/1ΑΛ>π1 Αίΐοεϊαίιοη; Παρόμοι¬ 
ος τρόπος άσκησης με της πρώτης μεθόδου, 
μόνο που εδώ δα σας δίνονται εικόνες και οι 
πιθανές λέξεις που τις αντιπροσωπεύουν και 
εσείς πρέπει να επιλεξετε τη σωστή, 

• Οο££\υογ(] Ρυζζΐ©: Ωρα για ένα είδος 
σταυρόλεξου. Σας δίνονται γράμματα και εσείς 
συμπληρώνετε ημιτελείς λέξεις, αλλά και βρί¬ 
σκετε τις υπόλοιπες, 

• ΤΙι© Κί^Ηΐ ν/οτά: Εδώ θα πρέπει να 
βρείτε τη σωστή λέξη που λείπει από φράση 
που δα σας δοθεί και εν συνεχεία να προφέρε¬ 
τε σωστό ολόκληρη τη φράση. 

Τελειώνοντας τις ασκήσεις σας μπορείτε να 
πάτε στην επιλογή ΤΗ© Ι_©$5οη ΚβροΓϊ και να 
δείτε τα αποτελέσματα των κόπων σας, καθώς 
και να ελέγξετε τους τομείς στους οποίους πι¬ 
θανόν χρειάζεστε Βελτίωση. Εάν τώρα συνα¬ 
ντήσετε μία λέξη η οποίο σας είναι απολύτως 
άγνωστη (κάτι που μπορεί να συμβαίνει αρκετά 
συχνά), μπορείτε να ανατρέξετε στο ΩΙθ55θΓγ 
από ΟίαηηηηαΓ εικονίδιο, όπου θα βρείτε την 
ακριβή μετάφραση της λέξης και θα ακούσετε 
την προφορά της. 

Εν κατακλείδι, το ΤβΙΙ Μ© Μογ© περιλαμβάνει 
συνολικό ένα λεξιλόγιο 2.500 λέξεων, περισ¬ 
σότερες από 1,000 ασκήσεις και εκπαιδευτικά 
παιχνίδια και τουλάχιστον 35 πρακτικής ομι¬ 
λίας επάνω στη γλώσσα. Κυκλοφορεί σε 4 δια¬ 
φορετικά επίπεδα γνώσεων και δυσκολίας 
(Β©99· πθγ ' ίηΙοΓπποάίαΙ©, Αάναηεοά και Βυ$ί- 
η©5$) και μπορεί να Βοηθήσει κάποιον νσ εμβα- 
θύνει τις γνώσεις του στην αγγλική. Τέλος, ση¬ 
μειώνουμε πως εκτός από την παρούσα έκδοση 
μπορείτε ακόμη να βρείτε τους αντίστοιχους 
τίτλους που ασχολούνται με την εκμάθηση γερ¬ 
μανικών, ισπανικών, γαλλικών και ιταλικών. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΑυΓαΙο 9 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860X4/1ΟΟΜΗζ, 
\Α/ίπεΙο\ν$ 96,8ΜΒ ΚΑΜ, 30ΜΒ χώρος 
στο σκληρό, 2χ ΟΟ-ΙΐϋΜ, 5νθΑ νίάβο 
οστά (ανάλυσης 640x480 και 256 
χρώματα), κάρτα ήχου 16 Βίί, 
μικρόφωνο και ακουστικά 
(περιλαμβάνονται στη συσκευασία) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΕΠΑΦΟΣ, Μαυρομιχάλη 
21, Αθήνα, τηλ: 3614733,3614763, 
3610144 

ΤΙΜΗ: 19,000 δρχ. 
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Κεντρική Διάθεση; 

ΒΟΝΡΙΚΕ Μυΐ-ΤΙΜΕ Ο ΙΑ ΡβΟϋυΟΤΙΟΝβ ΑΒΕΕ 

Γκί<η η,Τ.Κ. 114 74 - Αθήνα 

ΤΠλ.: 6400.645.0422.271 ΡΑΧ 6422.442 


























ΠΡΙΗιΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νέες αγορές σας 



Επιμέλεια: Ιάαονας Δοΰζας 


...ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 


αφού δεν έχουν ηαραχθεί σε μαζικές ποσότη¬ 
τες, Με 33.000 δρχ, μαζί με το ΦΠΑ αποκτάτε 
τον Κό-2 400ΜΗζ, ενώ στην τιμή των 46.000 
δρχ. συναντάμε την έκδοση των 450ΜΗζ, που 
είναι προς το παρόν η μεγαλύτερη που 8α 



Μήπως ήρθε η στιγμή να 
αλλάξετε τον επεξεργαστή σας 
αλλά εχετε μπερδευτεί με τις 
διάφορες ανταγωνιστικές 
τεχνολογίες; 2ε αυτό το τεύχος 8α 
αναλύσουμε τις δυνατότητες των 
επεξεργαστών που κυκλοφορούν 
ή αναμένεται να κυκλοφορήσουν 
σύντομα στην ελληνική αγορά, 
καθώς οι τιμές έχουν παρουσιάσει 
το τελευταίο διάστημα μία 
ανεπανάληπτη πτώση εξαιτίας του 
έντονου ανταγωνισμού μεταξύ 
της Ιπΐ&Ι και της ΑΜ0+ 


Ο Κό-2 της ΑΜ0 είναι ο επεξεργα¬ 
στής που έχει ουσιαστικά αντικατα¬ 
στήσει εδώ και καιρό το γνωστό 
Κό. Η μεγάλη αδυναμία του Κό εντοπιζόταν 
στον τομέα του μαθηματικού συνεπεξεργάστη 
(ΡΡΙΙ), ο οποίος ήταν πολύ κατώτερος οπό τον 
αντίστοιχο των επεξεργαστών της ΙπΙθΙ, με απο¬ 
τέλεσμα ο Κό να "σέρνεται" στα τρισδιάστατα 
παιχνίδια. Δεν ήταν όμως μόνο τα 
παιχνίδια που παρουσίαζαν χαμηλές 
επιδόσεις, αλλά και οι εφαρμογές 
μοντελοποίησης, ΓβπάβπΓ^ και γενι¬ 
κά ό,τι απαιτούσε εκτεταμένη χρήση 
της ΡΡϋ. Για να αντιμετωπιστούν τα 
ανωτέρω η ΑΜϋ πρόσδεσε στον 
Κό-2 το σετ εντολών 30Νο*Ι που 
σκοπό έχει να προσφέρει αυξημένη 
απόδοση στα τρισδιάστατα γραφι¬ 
κά. Παλαιότερα είχε γίνει ανάλογη 
προσπάθεια με το σετ εντολών 
ΜΜΧ της ΙηΙβΙ, το οποίο ωστόσο δεν 
διαθέτει εξειδικευμένες ρουτίνες 
για τα 30 γραφικά 
όπως το 3Ϊ)Νον4, 
με αποτέλεσμα να 
παρέχει ασύγκριτα 
χαμηλότερη απόδοση. Επιπλέον, 
το 3ΡΝο*ν! βελτιώνει και την ποιό¬ 
τητα των γραφικών (εάν δεν διαθέ¬ 
τετε 30 κάρτα γραφικών), αφού ει¬ 
σάγει φωτορεαλισπκές τεχνικές που 
υλοποιούνται μέσω ΚαΓεΙ^αΓθ, Ωστόσο, για να 
προσφέρει τις επιδόσεις που υπόσχεται, το 
30Νον!, όπως άλλωστε και το ΜΜΧ, πρέπει να 
υποστηρίζεται από το παιχνίδι ή την εφαρμογή. 
Στην περίπτωση αυτή η αύξηση των επιδόσεων 
μπορεί να φτάσει τσ 100%, με αποτέλεσμα ο 
Κό-2 να ανταγωνίζεται άμεσα τον Ρθπίίυπτ II. 
Εάν το 30Νον3 8εν υποστηρίζεται άμεσα, 
υπάρχει δυνατότητα χρησιμοποίησής του εφό¬ 
σον οι άπνοια της κάρτας γραφικών παρέχουν 
τη σχετική υποστήριξη. Στην περίπτωση αυτή, 
ωστόσο, η αύξηση που παρατηρείται κυμαίνε¬ 
ται σε σαφώς χαμηλότερα επίπεδα (περίπου 
30%). Τόσο η πνίάια όσο και η 3Νχ υποστηρί¬ 
ζουν το 30Νο\νΙ στα νεότερα προϊόντα τους. 
Αυτή τη στιγμή δύσκολα θα βρείτε στην αγορά 
τον Κό-2 σε ταχύτητες μικρότερες των 
350ΜΗζ. Ειδικά η έκδοση των 35θΜΗζ είναι η 
καλύτερη επιλογή κόστους/απόδοση, αφού με¬ 
τά την τελευταία πτώση στις τιμές κοστίζει 
23.500 δρχ. μαζί με το ΦΠΑ, Οι εκδόσεις των 
36ό και 380ΜΗζ ζητάνε υπερβολικά χρήματα, 



βρείτε στην ελληνική αγορά. Τη στιγμή που 
γράφονται αυτές οι γραμμές δεν έχει κάνει 
ακόμα την εμφάνισή της η κορυφαία έκδοση 
των 475ΜΗζ. 

Μόλις πρόσφατα ήρθε στη χώρα μας ο νέ¬ 
ος Κό-III. Ο εν λόγω επεξεργαστής κυκλοφορεί 
σε εκδόσεις των 400 και 450ΜΗζ, ενώ η μονα¬ 
δική διαφορά του σε σχέση με τον Κό-2 είναι ότι 
διαθέτει 250ΚΒ ενσωματωμένης εαεΗο δευτέ¬ 
ρου επιπέδου, η οποία τρέχει στη συχνότητα λει¬ 
τουργίας του επεξεργαστή, με αποτέλεσμα να 
προσφέρει επιδόσεις κατά τι ανώτερες 
από αυτές των ΡβπΗυπι II της ΙπίοΙ. Η 
τιμή της έκδοσης των 40θΜΗζ έχει 
τεθεί στις περίπου 36,000 δρχ., 
αλλά σύντομα αναμένεται γεν¬ 
ναία πτώση. 

Ο Κ7 της ΑΜϋ αναμέ¬ 
νεται από στιγμή σε στιγμή, 
αλλά αρχικά θα κοστίζει μάλλον πολλά 
χρήματα. Θα προσφέρει ωστόσο ανώτερες επι¬ 
δόσεις από οτιδήποτε έχει να παρουσιάσει η Ιπ- 
\β[ ιδιαίτερα στον τομέα της ΡΡϋ, όπου διαθέτει 
τρεις ίυΙΙγ-ρϊροΙϊποό μονάδες υπολογισμού. 
Ετσι, ο Κ7 αναμένεται να θέσει νέα 5ίαπθατ€ΐ$ 
στον τομέα της απόδοσης των 30 γραφικών. 

Οι επεξεργαστές της ^γιχ εξαφα¬ 
νίζονται σιγά σιγά από την αγορά 
μετά το κλείσιμο της εταιρίας. Ού¬ 
τως ή άλλως, οι περισσότερες εκδόσεις ήταν 
δυσεύρετες εδώ και καιρό στην ελληνική αγο¬ 
ρά, αφού η τεχνολογία τους δεν προχώρησε 
ανάλογα με τον 
ανταγωνισμό, με 
αποτέλεσμα να 
μην προωθού¬ 
νται ιδιαίτερα 
από τους εισα¬ 
γωγείς παρά το 
χαμηλό κόστος 
τους. Η τελευ¬ 
ταίο σειρά των 
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επεξεργαστών ονο¬ 
μάζεται ΜΙΙ και 
βγαίνει στις εκδό¬ 
σεις ΡΡ300, 

ΡΡ333 και 
ΡΡ350, Τα νού¬ 
μερα αυτά δεν 
υποδηλώνουν 
τη συχνότητα 
με την οποία τρέ¬ 
χει ο επεξεργαστής αλλά 
τη σχετική απόδοση σε σχέση με τους επε¬ 
ξεργαστές Ρθηίιυππ II (δείκτης Ρ-3?αίϊπ9]. Ετσι, ο 
ΜΙΙ ΡΚ300 συγκρίνεται με έναν ΡβπΗυΓπ II 
3Ο0ΜΗζ και ουτω καθεξής, ενώ η πραγματική 
συχνότητα λειτουργίας είναι μικρότερη από την 
αναγραφόμενη. Βέβαια, παρ' ότι η απόδοση της 
0Ρϋ στην πράξη είναι σχεδόν αντίστοιχη με αυ¬ 
τήν του ΡεηίίυΓΠ II, η ΡΡυ είναι εξαιρετικά αδύ¬ 
νατη, σε επίπεδα αρκετά χαμηλότερα και από 
του Κό, για αυτά ο δείκτης Ρ-ΚαΙϊικ] δεν είναι 
αντιπροσωπευτικός της συνολικής απόδοσης 
του επεξεργαστή. Οπότε η αγορά ενός ΜΙΙ από 
έναν 9 απποΓ είναι μία ανώφελη υπόθεση. Ο επε¬ 
ξεργαστής προορίζεται καθαρά για περιβάλλο¬ 
ντα γραφείου ή "θπϊιγ-ΙονθΓ συστήματα των 
οποίων οι κάτοχοι δεν έχουν ιδιαίτερες απαιτή¬ 
σεις. Οι τιμές των επεξεργαστών της Ογπχ είναι 
εκπληκτικά χαμηλές. Για του λόγου το αληθές ο 
ΜΙΙ ΡΡ300 κοστίζει 13.000 δρχ. μαζί με το 
ΦΠΑ, ενώ ο ΡΚ333 δεν ζητά πάνω από 15.000 
δρχ. Η έκδοση ΡΚ330 κοστίζει συγκριτικά υπέ¬ 
ρογκο ποσό, αφού η τιμή της δεν έχει "ανανεω¬ 
θεί" στη χώρα μας εξαιτίσς της μειωμένης ζήτη¬ 
σης, οπότε δεν προτείνεται. 

Ο Ρθηίίυπι II της ΙπΤβΙ δεν χρει- 
άζεται φυσικά ιδιαίτε¬ 
ρες συστάσεις. Είναι ο 
επεξεργαστής που κάνει τους απα¬ 
νταχού 9σπΐ€Γ5 υπερήφανους για τα 
συστήματά τους, αφού προσφέρει τα¬ 
χύτατες επιδόσεις στα τρισδιάστατα 
γραφικό, Η αιτία εντοπίζεται στην ισχύ 
ρή ΡΡΙΙ που διαθέτει σε σχέση με τον 
ανταγωνισμό, η οποία περιλαμβάνει δυο 
μονάδες υπολογισμού, μία ρίροΙίποεΙ και μία 
ίυΙΙγ-ρίροΙίησά για ανώτερες επιδόσεις, Η τιμή 
του όμως παραμένει σε σχετικά υψηλά επίπεδα 
λόγω της μεγάλης ποσότη¬ 
τας μνήμης εαεΒσ δευτέ¬ 
ρου επιπέδου, που φτάνει 
τα 512ΚΒ, Μετά την τε¬ 
λευταίο ανατίμηση 
ίσως κατορθώσετε να 
βρείτε το μοντέλο 
των 350ΜΗζ (το μι¬ 
κρότερο που κυ¬ 
κλοφορεί πλέον) με 



περίπου όΐ .(XX) δρχ. Η έκδοση των 400ΜΗζ 
κοστίζει κάτι λιγότερο από 74.000 δρχ., οπότε 
αποδεικνύεται η πιο συμφέρουσα επιλογή από 
πλευράς κόστους/απόδοση. Την έκδοση των 
450ΜΗζ, τέλος, μπορείτε να αποκτήσετε με πε¬ 
ρίπου Ί 00.000 δρχ., αλλά δεν αξίζει να την 
αγοράσετε αφού με λίγο περισσότερα χρήματα 
μπορείτε νο βρείτε το νέο Ροπίϊυπ III στην ίδια 
συχνότητα λειτουργίας. Φυσικά, εάν η πποίΚοΓ- 
Βοατά που διαθέτετε δεν υποστηρίζει τους Ρεπ- 
Ιΐυπτι III, τότε ο Ρθηίιυππ II ίσως είναι μονόδρο¬ 
μος, Σημειώνουμε πως οι τιμές που αναφέρουμε 
αφορούν στις ΟΕΜ εκδόσεις των επε¬ 
ξεργαστών και όχι στις Βοχθά (αυ¬ 
τές με τη συσκευασία). 

Εάν ωστόσο δεν θέλετε να 
ξοδέψετε τα χρήματα που 
ζητά ένας Ρθηϊίυηπ II, μπορεί¬ 
τε να αποκτήσετε έναν 
ΟθΙθγοπ, που ουσιαστικά 
αποτελεί πολύ καλύτερη 
αγορά από πλευράς κό- 
στους/απόδοση. Οι ΟοΙβΓοη 
διακρίνονται σε δύο εκδόσεις: την 
ΡΡΘΑ και τη 5ΙσΙ 1. Η τελευταία τείνει 
νσ εξαφανιστεί από την αγορά, ενώ κοστίζει 
περισσότερα χρήματα. Ανάμεσα στις δύο εκ¬ 
δόσεις δεν υπάρχει η παραμικρή διαφορά σε 
επιδόσεις, απλά η ΡΡΘΑ τοποθετείται στο νέο 
κκίζθί 370 που διαθέτουν οι καινούριες γποϊΗ- 
ογ Βαστά γιο €οΙογοπ. Ωστόσο, καθώς οι συγκε¬ 
κριμένες γποΤΗθγ Βαστάν δεν μπορούν νο δε¬ 
χτούν άλλους επεξεργαστές, είναι προτιμότερο 
να αγοράσετε μία παοίΗβτΒοατεΐ τύπου 5Ιοί I 
(δέχεται τόσο τους 

_ ΘθΙθγοπ όσο και 

τους ΡβηΚυπη II και 
Ρθηίίυπι III) και να 
τοποθετήσετε 
τον ΡΡΘΑ 0 θ- 
Ιθγοπ με τη 
χρήση ενός ειδι¬ 
κού αντάπτορα, ο οποίος 
κοστίζει περίπου 3,000 δρχ. Με¬ 
τά την τελευταία "εξευτελιστική" πτώση 
των τιμών, οι ΡΡΘΑ ΟοΙογοπ έχουν γίνει ιδιαίτε¬ 
ρα δελεαστικοί. Εάν πετύχετε την έκδοση των 
300ΜΗζ (κάτι απίθανο, αφού η ΙπΙοΙ έχει στα¬ 
ματήσει εδώ και καιρό την παραγωγή της), θα 
σας στοιχίσει περίπου 24.500 δρχ. Η έκδοση 
των 333ΜΗζ ζητάει 27.000 δρχ., ενώ εκείνη 
των 36όΜΗζ είναι η πιο ενδιαφέρουσα, με κό¬ 
στος μόλις 28.500 δρχ. Το 400ΜΗζ στοιχίζουν 
39.500 δρχ., ενώ τα 433ΜΗζ "εκτοξεύονται" 
στις 47.500 6ρχ. Η κορυφαία έκδοση των 
466ΜΗζ που μόλις πρόσφατα έκανε την εμφά¬ 
νισή της κοστίζει περίπου 04.000 δρχ. Για 
όσους δεν γνωρίζουν, ο ΟθΙθγοπ διαφέρει από 
τον Ρθηίίυπι II σε δύο μόνο σημεία: το Βυ5 του 





τρέχει με όόΜΗζ αντί ΙΟΟΜΗζ του ΡθπΗυπη II 
350ΜΗζ και άνω, ενώ η μνήμη εαεΗο δευτέρου 
επιπέδου έχει μέγεθος 128ΚΒ έναντι 512ΚΒ του 
Ρ&πίίυηπ II. Ωστόσο, η μικρότερη ποσότητα της 
μνήμης αντισταθμίζεται οπό την ανώτερη ταχύ¬ 
τητά της, αφού τρέχει με τη συχνότητα λειτουρ¬ 
γίας του επεξεργαστή, τη στιγμή που στον ί^πίϊ- 
υιτι II τρέχει με το μισό της συχνότητας λειτουρ¬ 
γίας. Για παράδειγμα, ο ΡθπΤίυΓπ II 400ΜΗζ χρο¬ 
νίζει την εαεΗβ στα 200ΜΗζ, ενώ ο ΟθΙθγοπ 
400ΜΗζ στο 400ΜΗζ. Συνολικά, οι επιδόσεις 
των δύο επεξεργαστών βρίσκονται σε αντίστοι¬ 
χα επίπεδα παρά την ύπαρξη ΙΟΟΜΗζ Βυ5 
στον Ρ^πίιυπ II, Ειδικά στα παιχνίδια η 
διαφορά είναι ελάχιστη ανάμεσσ 
στους δύο επεξεργαστές και σί¬ 
γουρα δεν δικαιολογεί την τε¬ 
ράστια διαφορά κόστους. Μό¬ 
νο στις επαγγελματικές εφαρ¬ 
μογές ο ΒεπΝυιΤΐ II κατορθώνει 
να σημειώσει κάποια αισθητή 
διαφορά. Επιπλέον, οι ΟθΙθγοπ 
είναι οι πιο φιλικοί επεξεργαστές 
για σνοτεΐοείυη^ οπότε μπορούν νο 
φτάσουν ή και να ξεπεράσουν άνετα τις 
επιδόσεις των αντίστοιχων Ρθπϋυηπ II. Για τους 
λόγους αυτούς οι ΟθΙθγοπ προτείνονται ως η κα¬ 
λύτερη λύση για τα συστήματα των περισσότε¬ 
ρων χρηστών. Σκεφτείτε ότι με τα χρήματα που 
θα δώσετε για έναν Ρ&πΙϊυπΊ II 350ΜΗζ μπορεί¬ 
τε να αποκτήσετε έναν ΟθΙθγοπ 4όόΜΗζ που εί¬ 
ναι ασύγκριτο ταχύτερος σε κάθε τομέα. 

Ο Ρδηίϊυηπ III αποτελεί την κορυφή των επε¬ 
ξεργαστών της ΙπίβΙ, Ο νέος επεξεργαστής δεν 
διαφέρει στα χαρακτηριστικά και τις επιδόσεις 
από τον Ρβπίίυηη II, αλλά περιλαμβάνει το νέο 
σετ εντολών $5Ε (παλαι ότερα γνωστό ως 
ΜΜΧ2), που σκοπό έχει νσ προσφέρει ανώτερη 
απόδοση κυρίως εκεί όπου μειονεκτεί το ΜΜΧ, 
δηλαδή στα 30 γραφικά. Οπως και το 30Νον! 
της ΑΜ0, έτσι και το 5$Ε πρέπει να υποστηρίζε¬ 
ται οπό το ϊοΙίναΓο ώστε να προσφέρει τις επι¬ 
δόσεις που υπόσχεται. Το 55Ε είναι ανώτερο 
από το 30Νον!, αλλά ακόμα δεν έχει υποστηρι- 
χθεί ουσιαστικά. Ο Β&ηΙιυπι III κυκλοφορεί σε 
τρεις εκδόσεις. Η έκδοση των 450ΜΗζ κοστίζει 



107,000 δρχ, χάρη 
στη γενναία μείωση των τιμών, ενώ 
εκείνη των 500ΜΗζ στοιχίζει 195.000 δρχ. Τέ¬ 
λος, η κορυφαία έκδοση των 550ΜΗζ ζητά πε¬ 
ρίπου 300,000 δρχ„ οπότε απευθύνεται σε συ¬ 
γκεκριμένο αγοραστικά κοινό, 
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Τ α τελευταία χρόνια τα φορητό σύστημα- 
τα ήχου έχουν κερδίσει έδαφος, Η ποιό¬ 
τητα κατασκευής, αλλά κυρίως η ποιότη¬ 
τα του παραγόμενου ήχου έχουν φθάσει σε τό- 
σο υψηλά επίπεδα, ώστε πολλοί αρκοΰνται για 
καιρό οε ένα φορητό σύστημα στο σπίτι προτού 
προχωρήσουν στην αγορά ενός μεγάλου στερε¬ 
οφωνικού (εξακάναλου σήμερα πια] συγκροτή¬ 
ματος. 

Ας δούμε, λοιπόν, τα βασικότερα χαρακτηρι¬ 
στικά ενός φορητού συστήματος, ώστε να μπο¬ 


ρέσετε με μεγαλύτερη ευκολία να διαλέξετε 
οπό τα δεκάδες μοντέλα που 8α βρείτε στην 
αγορά. 

Επίσης, στο τέλος του άρθρου 8α βρείτε έναν 
πίνακα με τρία πολύ καλά μοντέλα των εταιριών 
Ραπαδοπΐε, ΡΗίΙίρδ και δοπγ, για να πάρετε μία 
γεύση από τις λειτουργίες που προσφέρουν. 

Γενικά χαρακτηριστικά 

Ισχύς ΚΜ5: Η ισχύς αποτελεί ένα από τα 
βασικά χαρακτηριστικά ενός φορητού ηχητι¬ 


κού συστήματος. Θα πρέπει να σημειώσουμε 
πως σημασία δεν έχει τόσο η μεγίστη ισχύς, 
αλλά η ισχύς εξόδου κατά ΟΙΝ 45324 [ΡΜ5) + 
Από σα 3 Μεςια Βα$δ, Βοή τσίίοχ είναι μερι¬ 
κά μόνα από τα χαρακτηριστικά ονόματα που 
συμπληρώνουν τα μπάσα ενός φορητού συ¬ 
στήματος, στα οποία δίνεται σήμερα όλο και 
περισσότερη σημασία, αφού συμπληρώνουν 
και γεμίζουν τον πσραγόμενο ήχο. 

ΙΰΦβταθμιστήςΐ Είναι το γνωστό θηυί- 
Ιϊζθγ. Δεν αποτελεί απαραίτητο χαρακτηριστι- 


ΓΙΑ ΤΟ ϋΡΟΜΟ 



Ιούλιος: Μπάνια, 
ηλιοθεραπεία, παραλίες 
και... φορητά. Φορητά... 
σκέτο, γιατί υπάρχουν 
ορισμένα επίθετα στη 
γλώσσα μας που, όταν τα 
αναφέρει κάποιος, δεν 
χρειάζεται να συνεχίσει. 
Το ουσιαστικά που 
παραλείπεται εννοείται. 
Και στη δική μας 

το ουσιαστικά 


που λείπει είναι " ραδιο¬ 
κασετόφωνού ϋ", 
για πολλούς ένα από τα 
καλοκαιρινά φετίχ. 

του Παναγιώτη Σ. Αν&ριανέση 
ραη<^ΓΪ@ίθΓηρυρΓ055.9τ 


2*1 ΡΟ Μοδίστ 











κό ενός φορητού αλλά, όταν υπάρχει, συ¬ 
μπληρώνει την ακουστική εικόνα. 

Οι πιθανές προεπιλογές είναι επίσης καλο¬ 
δεχούμενες. 

Ηχεία; Συνήθως είναι ενσωματωμένα στο 
κυρίως σώμα του φορητού, αλλά συχνά είναι 
και αποσπώ μένα, γεγονός που εξυπηρετεί σε 
ορισμένες περιπτώσεις. 

ΙουΐΙηθ55: Η ακουστότητα δίνει μία πιο 
γεμάτη αίσθηση στον παραγόμενο ήχο και 
συχνά προτιμόται από πολλούς, αν και σπά¬ 
νια συναντάται οε φορητά σύστημα. 

Σύνδεση ακουστικών: Η δυνατότητα 
σύνδεσης ακουστικών είναι χρήσιμη, ειδικά 
σε περιπτώσεις μεσημεριανής,,, σιέστας, κατά 
την οποία μπορείτε να απολαμβάνετε τη μου¬ 
σική της αρεσκείας σας χωρίς να κινδυνεύετε 
από τις επιθέσεις των διπλανών σας, που σί¬ 
γουρα θα ξυπνήσουν οπό τις φωνές»,, της 
Εφης Σαρρή! 

Σύνδεση μικροφώνου: Για όσους θέ¬ 
λουν το τερπνόν μετά του ωφελίμου, η δυνα¬ 
τότητα σύνδεσης μικροφώνου μπορεί να απο¬ 
βεί συχνά ιδιαίτερα χρήσιμη. 

Επίδοξοι τραγουδιστές 8α βρουν έτσι έναν 
εύκολο τρόπο καταγραφής της απόδοσής 
τους και βέβαια μπορείτε να μαγνητοφωνή¬ 
σετε τον αγαπημένο σας τραγουδιστή που 
ήρθε για μια γρήγορη συναυλία στα χωριό 
όπου κάνετε τις διακοπές σας! 

Σύνδεση εξωτερικής κε¬ 
ραίας: Συχνά η ενσωματωμένη 
κεραία του ραδιοφωνικού δέκτη 
δεν είναι αρκετή για την καλή λή¬ 
ψη σε περιοχές απομακρυσμένες 
από την κεραία εκπομπής του 
στάθμου. 

Ετσι, η δυνατότητα σύνδεσης 
εξωτερικής [μεγαλύτερης] κεραί¬ 
ας είναι χρήσιμη. 

Ρολόι: Η ύπαρξη ρολογιού σε 
ένα φορητό ίσως φαίνεται περιτ¬ 
τή, αλλά μην ξεχνάτε ότι με τον 
τρόπο αυτά δεν είναι ανάγκη να 
φοράτε το ρολόι του χεριού. Το αλάτι της θά¬ 
λασσας δεν του κάνει καλό κι εξάλλου μην 
ξεχνάτε το σημάδι που κάνει στον καρπό σας» 

Συχνά το ρολόι του συστήματος συνοδεύε¬ 
ται από χρονοδιακόπτη, με τη βοήθεια του 
οποίου είναι δυνατό το αυτόματο κλείσιμο 
της συσκευής. 

Ασύρματο τηλεχειριστήριο: Ο τηλεχει¬ 
ρισμός όλο και περισσότερων συσκευών έχει 
μπει για τσ καλό στη ζωή μας. Ετσι και στο 
φορητά είναι χρήσιμος: γιατί να κινείστε 
-έστω και λίγα μέτρα- μέσα στη ζέστη του κα¬ 
λοκαιριού; 


Τροφοδοαίο: Το εναλλασσόμενο ρεύμα 
είναι Βέβαια κι εδώ παρόν, αλλά ποιος το 
βρίσκει στην... άμμσ; Ανετα όμως βρίσκετε 
μπαταρίες- ακόμη και στο περίπτερο του χω¬ 
ριού. 

Αρα μην παραλείψετε να βεβαιωθείτε ότι 
το $υρβτ-άυρθΓ φορητό που διαλέξατε λει¬ 
τουργεί και με μπαταρίες. 

Βάρος: Σίγουρα δεν αποτελεί ποιοτικό χα¬ 
ρακτηριστικό, αλλά για σκεφθείτε: πετσέτες, 
ρακέτες, αντηλιακά, περιοδικά και... φορητό! 

Αν ξεπεράσετε τα 10 κιλά συνολικό», χά¬ 
σατε, Γι' αυτό διαλέξτε με το νου σας και στο 
Βάρος της συσκευής. 

Διαστάσεις; Το μέγεθος», πάντα παίζει 
ρόλο, μόνο που στη συγκεκριμένη περίπτωση 
το μικρότερα είναι και το καλύτερο» 

Ο όγκος ενός φορητού 8α πρέπει νσ είναι 
όσο τσ δυνατό μικρότερος, έτσι ώστε νσ επι¬ 
βεβαιώνει κσ>», το όνομά του. 

Τέλος, το σχήμα συχνά παίζει ρόλο στην 
εύκολη ή μη μεταφορά του... 


Ραδιοφωνικός δέκτης 

Δίκτης ραδιόφωνου: Η "καρδιά" του 
τμήματος ραδιόφωνου ενός φορητού ηχητικού 
συστήματος. 

Το ραδιόφωνο κλείνει ήδη !ϋϋ χρόνια ζωής 
και ακόμη και σήμερα, την εποχή του (Ζοηραεί 
Οί$ε, εξακολουθεί να έχει τους δικούς του πι* 
ατούς οπαδούς. 

Ο ραδιοφωνικός δέκτης πρέπει να είναι όσο 
το δυνατόν καλύτερης ποιότητας και τεχνολο¬ 
γίας που να επιτρέπει καλή λήψη σταθμών, μει¬ 
ώνοντας το θόρυβο παραμορφώσεων από γει¬ 
τονικούς σταθμούς. 

Επίσης, βολεύει η επιλογή να γίνεται με ψη¬ 
φιακό τρόπο, με τη χρήση οθόνης 1£0. 

Τέλος, η ευαισθησία στις συχνότητες ΓΜ εί¬ 
ναι συνήθως 15 άΒ. 

Μπσντίς ραδιόφωνου: Τα γνωστά μας 
ΓΜ, Μεσαία (Μ\ν ή ΑΜ| αλλά και τα κάπως ξε¬ 
χασμένο σήμερα Μακρά (IV/). 

Για τις συχνότητες ΓΜ το εύρος λήψης είναι 
87.5-108 ΜΗι με βήμα 50 ΚΗζ, ενώ για τις συ- 
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ΟΚϋΝΟΙΟ ΟΙΟΙΤΛ1, ΚΛΟΙΟ 


λ 


Το ΟΑΒ είναι το ψηφιακό ραδιοφωνικό σύστημα επίγειας μετάδοσης, το οποίο δίνει 
τη δυνατότητα για ποιοτικά υψηλή και ελεύθερη από οποιαδήποτε παράσιτα, ενοχλη¬ 
τικούς θορύβους και βουητά ραδιοφωνική λήψη με κρυστάλλινο ήχο, ποιότητας ισο¬ 
δύναμης με αυτήν ενός ίΖοητροεΙ 0ΐ5ε ΡΙαγοΓ. 

Πα πολλές δεκάδες χρόνια το ραδιόφωνο παρέμεινε στάσιμο 
τεχνολογικά και τα προβλήματα του φάνταζαν δισεπίλυτα: περιο¬ 
ρισμένη μπάνια συχνοτήτων, πυκνή διάταξη σταθμών στα ΓΜ, 
αντανακλάσεις του σήματος, παροδικές διακοπές και πάνω από 
όλα παράσιτα, πολλά παράσιτα από ηλεκτρικές συσκευές κάθε εί¬ 
δους» 

Το σύστημα ΟΑΒ έρχεται να δώσει 
λύση σε όλα αυτά τα προβλήματα 
και να χαρίσει στο ραδιόφωνο ένα 
ακόμη τεχνολογικό προβάδισμα: 
πε ντο καθαρή λήψη και ήχο σαν 
του 00 σας! 

Στο χάρτη της Ευρώπης, με 
πράσινο σημειώνονται οι χώρες στις οποίες ήδη λει¬ 
τουργεί το σύστημα ΟΑΒ, ενώ με μπλέ αυτές που συμμετέχουν σε 
πιλοτικά προγράμματα για την ανάπτυξή του. 

Η γερμανική Οτυπάΐ^ έχει ήδη να προτείνει 4 μοντέλα για το αυτοκίνητό σας, τα 
οποία μπορούν -με την προσθήκη ταυ ειδικού δέκτη ΟΑΒ- να αποδώσουν κρυστάλλι¬ 
νη ραδιοφωνική λήψη. Πρόκειται για τα ακόλουθα: 5€Ρ 5090 80$, 5€Ρ 5390 80$, 

Κ0 5000 803 και 5€Ρ 5300 805. 

Ο ειδικός δέκτης της Οτυπάιρ γιο το 
σύστημα ΟΑΒ είναι ο Ρ€8 200 ΟΑΒ, ο 
οποίος μπορεί να τοποθετηθεί στο πορτ 
μπαγκάζ του αυτοκινήτου σας, σε συνδυα¬ 
σμό με ένα από τα παραπάνω μοντέλα. 
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χνότητες Μ\Υ το εύρος είναι 531Ί .002 ΚΗζ με 
βήμα 9 ΚΗζ* 

Μνήμες ραδιοσταθμόν: Αποτελούν 
αναμφίβολα ευκολία για το χρήστη, αλλά θυ¬ 
μηθείτε: σε κάθε περιοχή αλλάζουν οι συχνό¬ 
τητες των αγαπημένων σας ράδιο* 
σταθμών, μιλώντας κυρίως για 
τα ΡΜ* 

Ετσι, και πάλι δα χρειαστεί να 
τους αναζητήσετε* 

Ενδειξη συντονισμού: 

Χρήσιμη οπτική ένδειξη, που 
σος επιτρέπει να "πιάνετε” με 
μεγαλύτερη ακρίβεια το ραδιο¬ 
σταθμό της αρεσκείας σας. 

Ενδειξη 5ϊθγθο: Αλλη μια 
χρήσιμη ένδειξη, που σας επιτρέπει 
να γνωρίζετε αν η λήψη είναι στερεο¬ 
φωνική (δυο ξεχωριστά κανάλια ήχου] ή μονο¬ 
φωνική. 


Κασετόφωνο 

Διπλό κασετόφωνο: Η ύπαρξη διπλού 
κασετόφωνου στο φορητό σας σύστημα είναι 
πολύ χρήσιμη. Μόνο έτσι δα μπορέσετε να 
αντιγράψετε την κααέτα του φίλου αας που 
ακούσατε, σας άρεσε και τη ζητήσατε για 
αντιγραφή. 

Κάποιοι υποστηρίζουν πως έτσι μειώνεται η 
ποιότητα, αφού στο ίδιο κόστος ο κατασκευα¬ 
στής 8α πρέπει να χωρέοει δύο μηχανισμούς 
κασέτας οπότε μάλλον αξίζει να δώσετε κάτι 
παραπάνω για να μπορείτε να κάνετε άνετα τις 
αντιγραφές σας. Φυσικά, μόνο για ιδιωτική χρή¬ 
ση - καθετί άλλο είναι παράνομο! 

Αυτόματη διακοπή λειτουργίας: Χρήσι¬ 
μη λειτουργία, κατά την οποία όταν η κασέτα 
φθάσει στο τέλος, σταματά αυτόματα η αναπα¬ 
ραγωγή της, χωρίς να χρειάζεται να πατήσετε 
το πλήκτρο $Ιορ. 

ΑυΙο Γ©νβΓ5β: Μία ακόμη χρήσιμη λειτουρ¬ 
γία, ίσως χρησιμότερη από αυτήν της αυτόμα¬ 
της διακοπής με την οποία, όταν η ταινία της 
κασέτας φθάνει στο τέλος, αυτόματα συνεχίζει 
η αναπαραγωγή της άλλης πλευράς, χωρίς να 
χρειαστεί να τη γυρίσετε εσείς* 

Επιλογέας κασέτας μετάλλου: Οι κασέ¬ 
τες μετάλλου είναι πιο ακριβές από τις κοινές, 
αλλά αξίζουν τα λεφτά τους. Ετσι, αν θέλετε να 
απολαμβάνετε τη μουσική της αρεσκείας σας 
σε όσο το δυνατόν καλύτερη ποιότητα, τότε κα¬ 
λό θα είναι να γράφετε τις επιλογές σας σε τέ¬ 
τοιες κασέτες και φυσικά το φορητό σύστημα 
που θα διαλέξετε να υποστηρίζει κασέτες με¬ 
τάλλου* 

Καλύτερα θα είναι μάλιστα η επιλογή της κα¬ 
σέτας να γίνεται αυτόματα, δίχως να απαιτείται 
εσείς να ορίζετε τι είδους κασέτα έχετε βάλει 
στο κασετόφωνο. 


Η πρόταοη της 5οπγ: Κολή 
• ποιότητα κατασκευής και "συμμαζεμένο" 

I όβΗϋΙ* 

Νοϊ§θ Γβάυεΐίοη: Σπάνια συναντά κάποιος 
σε φορητό σύστημα ήχου λειτουργία μείωσης 
του θορύβου (άοΙΒγ Β, €). Πάντως, η ύπαρξη 
ενός παρόμοιου συστήματος θο πρέπει να εκτι- 
μηθεί δεόντως, αφού με τη βοήθειά του η ποιό¬ 
τητα της ακρόασης είναι πολύ καλύτερη. 

Διπλή ταχύτητα εγγραφής: θα ήταν πο¬ 
λύ χρήσιμο το φορητό που 8α διαλέξετε να 
υποστηρίζει αυτή τη δυνατότητα. Με τον τρόπο 
αυτό θα μπορείτε να αντιγράφετε στο μισό χρό¬ 
νο κασέτες, κάτι ιδιαίτερα χρήσιμο. 


€οπιρα€ί 0Ϊ5€ 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά και οι δυνατότητες 
είναι λίγο πολύ ίδιες σε όλα τα μοντέλα. Αν θέ¬ 
λαμε να αναφέρουμε μερικά από αυτά, τα οποία 
θα πρέπει νο προσέξετε, θα διαλέγαμε σίγουρα 
τα ακόλουθα: καλή οντικροδασμική προστασία, 
δυνατότητες αναπαραγωγής των πρώτων δευτε¬ 
ρολέπτων κάθε τίτλου, επανάληψης ενός τίτλου 
και όλων των τίτλων ενός ΟΠ με τυχαία σειρά 
και, τέλος, δυνατότητα αναπαρα¬ 
γωγής ορισμένων μόνο 
επιλεγμένων τίτλων 
από ένα 

Φυσικά, ιδιαίτε¬ 
ρη σημασία 
έχουν τρεις 
αριθμοί: η από¬ 
κριση συχνότη¬ 
τας, που συνήθως 
κυμαίνεται μεταξύ 
10 και 20*000 ΚΗζ, 
ο λόγος σήματος προς 
θόρυβο (>90 άΒ) και βέβαια 
ο ρυθμός δειγματοληψίας, για τον 
οποίο, όμως, θα ακούσετε πολλές θεω¬ 
ρίες, αντικρουόμενες μεταξύ τους. 


Ον©Γ5απτρΙίίΐ9 γο*©: Ο ρυθμός δειγ¬ 
ματοληψίας. Ε6ώ οι απόψεις, όπως ανα¬ 
φέρθηκε και προηγουμένως, είναι αντί- 
κρουόμενες και κάθε εταιρία υποστηρίζει το δι¬ 
κό της σύστημα. Ετσι, μόνο τα αυτιά 
σας μπορούν νο "πουν" την τε¬ 
λευταία λέξη. 

Ριό^γοιιι ρΙαγ; Προγραμ¬ 
ματισμένη αναπαραγωγή στο 
φορητό; Γιατί όχι; Καλή δυνατό¬ 
τητα για να φτιάξετε το πρό¬ 
γραμμα της επιλογής σας. 

Ρερεαί ρΙαγ; Γιο όσους 
αρέακονται στο νο ακούν πε¬ 
ρισσότερες της μίας φορές (συ¬ 
νεχόμενες) το ίδιο τραγούδι. 
Υπάρχουν πολλοί, εξάλλου κι εσείς δεν 
έχετε πιάσει τον εαυτό σας να σιγοτραγουδά 
συνεχώς και επί ώρες.*, κάποιο περίφημο σουξέ 
της εποχής; 

Ροιιάοπι ρΙαγ: Καλή επιλογή. Αντί να προ¬ 
γραμματίζετε εσείς την ρΙαγ Ιί$Ι, το αναλαμβά¬ 
νει για εσάς το ίδιο το φορητό* Ετσι, ακόμη κι 
αν ξέρετε απέξω τη σειρά των τράγου δ ιών ενός 
δεν γνωρίζετε τι θα ακούσετε στη συνέχεια! 

Ιπίτο ρΙαγ: Αλλη μια χρήσιμη λειτουργία, 
κατά την οποία ακούτε διαδοχικό τα πρώτα 3 ή 
5 δευτερόλεπτα κάθε τραγουδιού και σταματά¬ 
τε σε αυτό που σας αρέσει περισσότερο τη συ¬ 
γκεκριμένη στιγμή. 

Πιστεύουμε πως τα ανωτέρω συνοπτικά στοι¬ 
χεία θα σας Βοηθήσουν να διαλέξετε ευκολό¬ 
τερα το φορητό της αρεσκείας σας. 

Βέβαια, μην παραλείψετε προηγουμένως να 
συμβουλευτείτε τα ειδικά έντυπα με το αναλυτι¬ 
κά τεχνικά χαρακτηριστικά και, φυσικά, να 
ακούσετε με τα ίδια σας τα αυτιά το σύστημα 
που οκοπεύετε τελικά να αγοράσετε. 


* Η ουοκευή της ΡΗίΙϊρ*: Μοντέρνα σχε&Εααη 
και γλύκες αποχρώαεις 
του μπλε. 












χνότητες να ακούγονται πιο καθαρά και πιο ζε¬ 
στά απ' ό,τι 8α περί μένατε από ένα φορητό 
ηχοσύστημα. 

50 ΝΥ αθ-ν*571 

Με λιτή σχεδίαση σε αποχρώσεις του γκρι- 
μαύρου, δυναμικός ήχος τον μπάσων -ασυνήθι¬ 
στος για τόσο μικρές καμπίνες ηχείων- 
και καλή ποιότητα κατα¬ 
σκευής το μοντέλο αυτό 
είναι τα πρώτο στη σει¬ 
ρά φορητών συστημά¬ 
των ήχου της 5οπγ. 

£3 


Το φορητά σύστημα της 
Ραπα50ηίο: Ιΐχωρίζεϊ γιο την 
αιμοδυναμική σχεδίασή του! 


3 ΡΑΔΙΟ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝ Α*0 


ΡΑΝΑ50ΝΚ ΚΧ-ΕΡ77 
Το καλύτερο μοντέλο της Ροπαΐοπϊε. Αεροδια¬ 
στημική σχεδίαση, μηχανικά ανακλινομενη οδόνη 
ί€0, συρόμενη υποδοχή (Ζοπηραεΐ ΟΪ5ε και ιοο- 
σταθμιστής με 4 προρυθμι- 
σμένες καμπύλες είναι 
μερικά από τα χαρα¬ 
κτηριστικά του. 


ΡΗΙΙΙΡ5 
ΑΖ2010 
Εντυπωσιακό 
ππθία-άβ^η σε 
μπλε αποχρώσεις, δυναμι¬ 
κή ενίσχυση μπάσων και ηχείο 
0055 τθίΐβχ που κάνουν τις χαμηλές συ- 


ΣΥΓΚΡΙΝΕΤΕ ΚΑΙ ΑΠΟΦΑΣΙΣΤΕ! 


(μοντέλο 

ΡΑΝΑ50ΝΙΟ ΚΧΈ077 

ΡΗΙΙΙΡ5 ΑΖ2010 

$ΟΝΥ€ΡΟ-νν57ί 

Δέκτης ραδιόφωνου 

ψηφιακός 

ψηφιακός 

ψηφιακός 

Μπάντες ραδιόφωνου 

ΡΜ, Μνν, ΐνν 

ΡΜ, Μνν, Ι_νν 

ΡΜ, Μνν. ί\Υ 

Μνήμες ραδιοσταθμών 

10 ΡΜ, 10 Μνν, ιοινν 

29 

3X10 ΡΜ/Μνν 

Ενδειξη συντονισμού 

όχι 

όχι 

όχι 

Ενδειξη 5Ιθγθο 

όχι 

όχι 

όχι 

Διπλό κασετάφωνο 

ναι 

ναι 

ναι 

Αυτόματη διακοπή λειτουργίας 

Σ.Μ.Δ. 

Σ.Μ.Δ. 

Σ.ΜΑ. 

ΑΐΙΐΟ Γ€ΥβΓ5θ 

ναι 

ναι 

Ρ ^^·Η·ΒΒΗΗΗΗ 

Επιλογέας κασέτας μετάλλου 

αυτόματος 

αυτόματος 

αυτόματος 

Νοίδθ Γβάυεΐΐοη 

όχι 

όχι 

όχν 

Διπλή ταχύτητα εγγραφής 

όχι 

όχι 

ναι 

ΟνθΓ53ΤηρΝΠ9 Γ3|0 

1 βΐΐ ΜΑ$Η 

Σ.ΜΑ 

1 Ρΐΐ 

ΡΓ09Γ3ΙΠ ρΐ3γ 

_ όχι 

ναι 

όχι 

Β0Ρ03Ϊ ρΐ3Υ 

ναι 

ναι 

ναι 

Ι?3ΓΚίοηι ρΐ3γ 

όχι 

ναι 

όχι 

ίηίτο ρΐ3γ 

ναι 

ναι 

όχι 

Ισχύς 

Σ.ΜΑ. 

Σ.ΜΑ 

2X4,5 V/ 

Μπάσο 

■■■■■■■ ■ - I 

ΟΒΒ 8355 ΓθΡΙβΧ 

ΜΘ93 Β355, 8355 ΓθίϊθΧ 

Ισοσταθμισιής 

4 προρυθμίσεις 

όχι 

όχι 

Ηχεία 

2, ενσωματωμένα 

2, ενσωματωμένα 

2, ενσωματωμένα 

ΙουΡηβ$$ 

όχι 

όχι 

όχι 

Σύνδεση ακουστικών 

ΙΜΛ. 

Σ.ΜΑ 

ναι 

Σύνδεση μικροφώνου 

I Μ Λ. 

Σ.ΜΑ 

ναι 

Σύνδεση εξωτερικής κεραίας 

όχι 

όχι 

όχι 

Ρολόι 

ναι (και χρονοδιακόπτης] 

όχι 

ναι ΐκαι χρονοδιακόπτης) 

Ασύρματο τηλεχειριστήριο 

ναι 

όχι 

ναι 

Τροφοδοσία 

εναλλασσόμενο ρεύμα, 

εναλλασσόμενο ρεύμα. 

εναλλασσόμενο ρεύμα, 


μπαταρίες 

μπαταρίες 

μπαταρίες 

Βάρος 

■■Ε 5 Ρ 6 ■■■ 

ίκαι επαναφορτιζόμενες) 
4,5X9 

|·ΗΒ5/6Κ9 μ· 

Διαστάσεις ίΤΊχΥχΒ) 

630x178x296 ΓΠΓΠ 

486x184x280 ΓΠΓΠ 

444x247x222 ΓΠΓΠ 

ννθβ 5ίΐθ κατασκευαστή 

νν^νν.ρ3Π35οηίεχοΓη 

νηη/.5ν.ρηϋϊρ5Χ0Γη 

ν/\ν\ν,$οηγ-βυΓθρβ.€ϋΓη 

Διάθεση 

ΒΙΑΝΕ, τηΠ.: 01-2845955 

ΡΜίίρς, τηλ.: 01-4894301 

5οηγ Η 0 ΙΙ 35 , τηλ.: 01-6777701 

Σ.ΜΑ: Στοιχεία Μη Διαθέσιμα 




Ρ€ Μα$ί©Γ 
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Σ τη ζούγκλα της οδού Στουρνάρη αποφάσι¬ 
σε να ταξιδέψει η Ειρήνη, για ένα σαφάρι.» 
νέου υπολογιστή. Να όμως που το θηρία 
τής την είχαν στημένη στη γωνία! Ας αφήσουμε 
την ίδια να μας εξιστορήσει τι ακριβώς συνέβη... 
"Αγαπητοί συντάκτες του περιοδικού, 
Καλύτερα να περάσω στο θέμα που με απα¬ 
σχολεί, μια και από συγχαρητήρια και ευχολόγια 
8α έχετε συνηθίσει Τα τελευταία 10 χρόνια χρη¬ 
σιμοποιώ Η/Υ για επαγγελματικούς (και όχι μόνο) 
λόγους, Ξεκίνησα με έναν Ρ€/ΧΤ, προχώρησα σε 
έναν 386 με 4Μ8 μνήμη , σκληρό 400ΜΒ, τπο- 
όθπ\ 2400\ Μίηάον$ 3 . ί, ΙΊ/στά 6 και ΩυατΙί 
ΧρίΘ$$ 331 (μηχανήματα που ποτέ δεν μου προ- 
κάλεσαν πρόβλημα και η συμπεριφορά τους ήταν 
προβλέψιμη}. 

Αποφάσισα κάποια στιγμή πως ήθελα ένα κα¬ 
λύτερο μηχάνημα, όχι πως ο 386 δεν ήταν επαρ¬ 
κής ■ αντιθέτως, και τη δουλειά μου έκανα και β- 
τπαί! έπαιρνα και έστελνα και έπαιζα κανένα 
απλό παιχνιδόκι. Φόρεσα, λοιπόν, το τελευταίας 
τεχνολογίας ν/οπάοτΒτα μου και ξεκίνησα για την 
Αώοπδ 5ίΙίεοπ (δΙοντηοΓα! ΥαΙΙβγ, μπαίνοντας σε 
επώνυμο μαγαζί- 


Βγήκα με ελαφρότερη την τσέπη κατά 200 και 
βάλε χιλιάδες, αλλά με γεμάτα χέρια από έναν 
προσέσορα ΑΜΟ Κ6-2 στα 333I μια τποίδοΓ- 
όοατά 5ογο 5Υ-5ΕΗΜ , μια κάρτα οθόνης Κοαά- 
$Ιθγ 30 (53 Ττίο 30), 32ΜΒ μνήμη, σκληρό 
ν/θ5ΐετη ΟίρϋαΙ 8,4 08 , κουτί Μίάί Τοκοη ένα 
ίΏοάβτπ/ίαχ/νοκθ ΘνΩ Κ34+ στα 33,6 όρ5, ένα 
ίίορργ άπνβ, νέο ποντίκι και ένα 00 άπνο της 
Το$Ηίόσ (κρότησα μόνο το μονόχρωμο 5 νΟΑ μό¬ 
νιτορ και το πληκτρολόγιο του 386, με το σκεττπ- 
κό να σντικατασταθούν αργότερα). 

Σκύφτηκα, επίσης ποτς ήταν καλύτερο να έχω 
μεμονωμένη εγγύηση για κά8ε δατάψατε και 
πως έτσι 8α είχα τη δυνατότητα να προα8έτω 
τα εξαρτήματα που ήθελα χωρίς να περιορίζο¬ 
μαι από κάποια εγγύηση σε ολόκληρο τον υπο¬ 
λογιστή Φρόντισα , βέβαια , να ρωτήσω τον πω- 
λητή αν όλα τα παραπάνω ήταν συμβατά μεταξύ 
τους ο οποίος με διαβεβαίωσε πως δεν θα είχα 
κανένα πρόβλημα συμβατότητας και με χαιρέ¬ 
τησε ευγενικά!!! 

Το επόμενο βήμα μου ήταν να έρθει γνωστός 
μου τεχνικός (μαζί με όλα τα λογισμικά που ήθε¬ 
λα) για να στήσει τον υπολογιστή και~ να ανα- 
λάβει να λύσει όλα τα κουφό που άρχισαν να 
εμφανίζονται: 

Κουφό I ή πώς να χάσετε ένα απόγευμα: Η 
δισκέτα με τους ώινβη του €0 αποδείχτηκε 
χτυπημένη. Επισκέπτομαι την άλλη μέρα το μα¬ 
γαζί που αγόρασα τα €0 όπνε και ζητώ να μου 
αντικαταστήσουν τη δισκέτα. 0 πωλητης μού δί¬ 
νει ευγενικά μια άλλη οπρϊπαί (είχε τυπωμένη 
ετικέτα με το όνομα της Τοώίόα και όχι χειρό¬ 
γραφη, όπως ήταν η χαλασμένη). 

Κουφό 2 ή πώς να χάσετε δεύτερο απόγευμα: 
Η ωοίΗβτβοατά αποδείχτηκε προβληματική και 
για να περάσουμε τα ελληνικά ]Μηάθ*τ$ 98 
χρειάστηκε να αποδεσμεύσουμε τψ εαεόβ μνή¬ 
μη του και να κάνουμε ονθΓάΙοεΙίίπ^ στα 

350ΜΗζ για να μη χάσουμε σε ταχύτητα. Τα 
μαγαζί δεν δέχτηκε να μου αντικαταστήσει 
τη τποίΗβτίχκΐΓό δηλώνοντας πως εγώ τη 
χάλασα (πότε πρόλαβα;). Ερωτώ: Αν ο 
τεχνικός μου δεν είχε υποψιαστεί το 
πρόβλημα, θο είχα αγοράσει άλλη 
τηοΐδθώοαΓζΙ; Φυσικά και θα είχα. 
Κουφό 3: Το τρίτο κατά σειρά 
απόγευμα αρχίζουμε την 
εγκατάσταση των εφαρ¬ 
μογών και ανακαλύ¬ 
πτουμε ότι το π\ο- 
άβΓΠ αρνεΐται να 
συνεργαστεί με το 
Βη 


ΜΙΑ ΚΡΑΥΓΗ ΑΠΕΛΠΙΣΙΑΣ 


Μια και σπάνια -άναι αλήθεια- 
φτάνουν στα γραφεία μας 
επιστολές από αναγνώστριες, 
αποφασίσαμε αυτόν το μήνα 
να αφιερώσουμε το 
μεγαλύτερο κομμάτι της 
στήλης στις περιπέτειες 
της φίλης Ειρήνης, τις 
οποίες έκανε τον κόπο να 
μας κοινοποιήσει. 


Επιμέλεια: 
Βαγγέλης Κράτσας 
να π! ο Η§ΐοιη ρυ ρ γθ $5 * $ γ 
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ιΡΟ ΜοίΙθτ 





ΡΟνΥΕΡ 


ννΐπίσχ Ργο 8, με αποτέλεσμα να μη στέλνει ή δέ¬ 
χεται Iαχ και αν τολμήσω να στείλω κάποιο (αχ 
μου Βγάζει μήνυμα πως έχω αφήσει την €0Μ3 
ανοικτήί Ρίχνω τα ίαχ στον κάλαθο των αχρή¬ 
στων και εξαφανίζεται το μήνυμα (ευτυχώς που 
μου έκοψε). 

Επιπρόσθετός, όταν ανοίγει ο υπολογιστής 
αναγνωρίζει το Γηοάετη ως Οανίαοτη, έχουν μπει 
οι σωστοί άΐνοη για το θν€ και έχουν γίνει οι 
σωστές ρυθμίσεις στα λογισμικά. Ο φίλος τεχνι¬ 
κός άρχισε τη μουρμούρα που δεν πήρα επώνυ¬ 
μο τποόοτπ, που πήρα όλα τα εξαρτήματα από το 
ίδιο μογαζί ενώ είχα τη δυνατότητα να τα αγορά¬ 
σω από ξεχωριστό και το μαγαζί μοό ζητά να 
πληρώσω 25.000 την ώρα για να έρθει δικός 
του τεχνικός και να μου λύσει το πρόβλημα . 
Εσείς τι προτείνετε ; να αλλάξω τποάβτπ ή υπάρχει 
σΛλη λύση; ϊτο Διαδίκτυο σερφόρω σαν κούκλα , 
αν και είμαι νέα χρήστρια. 

Κουφό 4 ή πώς να ανακαλύψετε πως ένα παι¬ 
χνίδι των 5.000 θέλει μια κάρτα γραφικών των 
40.000 για να τρίξει: Το €0 με τους άπνσκ της 
κάρτας γραφικών διαθέτει μεν άπνοπ ΟίτοείΧ, 
αλλά κάποια παιχνίδια (ακόμα και απλό άοπποδ) 
δεν τρέχουν. Αυτό γο ανακάλυψα αφού έκανα 
την εγκατάσταση του παιχνιδιού δα(β Οαελετ. 0 
τεχνικός ενός άλλου μαγαζιού, πάλι στη δοξα¬ 
σμένη Στουρνάρη, μου εξήγησε πως κάτι σΑλο 
φταίει και πως η συγκεκριμένη κάρτα μπορεί να 
τρίξει παιχνίδια που θέλουν ΟίτβείΧ. Δοκιμάζω 
όσους ώινοΓδ ϋίτβείΧ έχω αλλά τίποτα. Αλλη 
μουρμούρα από το φίλο τεχνικό που δεν αγόρα¬ 
σα μια νΐροΓ για να έχω την ησυχία μου. 

Μήπως φταίει η αποδέσμευση της εαώβ της 
πιοϊΗθΓόοατά ή το ότι έχω ακόμα το ασπρόμαυ¬ 
ρο μόνιτορ του προηγούμενου υπολογιστή, με 
δεδομένο πως και εδώ έχει γίνει σωστό η εγκα¬ 
τάσταση των άπνθΓ5; Αν είναι θέμα μόνιτορ, θα 
κάνω λίγο υπομονή και θα το αλλάξω, αν φταίει 
κάτι άλλο, θα Βγάλω δόντια, Εσείς π προτείνετε; 

Κουφό 5 ή βρείτε μου τον ζ σας παρακαλώ: 
Εκεί που πληκτρολογώ ένα κείμενο στο νέοεά 7, 
από το Μ5 Ο&Κθ 95 μου Βγάζει ένα παράθυρο 
που μου ζητά να ελέγξω τα ΐοστροταιγ αρχεία 
στο Γρήγορη Εύρεση, γιατί δεν μπορεί να ανοίξει 
το Τοπτροταιγ / (αν θυμάμαι καλό). Κλείνω τα 
πάντα πανικόβλητη, πηγαίνω στο Γρήγορη Εύρε¬ 
ση και ανακαλύπτω πως έχει καταργηθεί ο €, 
ενώ υπάρχουν όλοι οι άλλοι σκληροί (έχω κόψει 
τα 8,408 σε τέσσερα μέρη, € για τα νέίπάον/ 5 ,, 0 
γιο τις εφαρμογές , Ε για τα αρχεία πελοτών και Ε 
για γο παιχνίδια και τα αρχεία τον ΙπίστησΙ, ώστε 
αν κάτι χτυπήσει να μη φορμάρω ολόκληρο το 
σκληρό). Προσπαθώ να λύσω το πρόβλημα αλλά 
τίποτα. Ο υπολογιστής μου Βγάζει ένα παράθυ¬ 
ρο που λέει: Ό φάκελος Αττπαρθάάοπ Ο 6εν εί¬ 


ναι έγκυρος . Δώσατε έναν έγκυρο φάκελο '. Ση¬ 
κώνω τα χέρια ψηλά και τηλεφωνώ στο φίλο τε¬ 
χνικό που μου λέει να μη δίνω σημασία, τα κά¬ 
νουν αυτό τα 98. Ναι, αλλά η συμπεριφορά του 
μηχανήματος εμφανίζει συχνά πυκνά ιδιοτροπίες 
μετά από αυτό, ιδιαίτερα όταν πληκτρολογώ με¬ 
γάλα κείμενα στο Υ/οτά ή κατεβάζω μεγάλα αρ¬ 
χεία από το Διαδίκτυο. 

Κουφό 6 ή τι θέλει να πει εδώ ο ποιητής ; 
Προσπάθησα να φορμάρω μια δισκέτα. Επειτα 
από ψάξιμο των ΜίπάθΊ*$ 98 (ελληνική έκδο¬ 
ση) ανακάλυψα πως το {οττηαί, ή φορμάρισμα 
όπως λέμε, ονομάζεται διαμόρφωση!!! Λόγω 
επαγγέλματος (είμαι εξειδικευμένη μεταφρά¬ 
στρια) μπορώ να πω πως η καλύτερη απόδοση 
του όρου (οττπαί θα ήταν μορφοποίηση. Φυσι¬ 
κό, ανακάλυψα και άλλα τέτοια 'φαιδρά 1 στην 
απόδοση των όρων, αλλά προτιμώ να μη σχο- 

Τ ι θέλει να πει εδώ ο 
ποιητής; Προσπάθησα 
να φορμάρω μια δισκέτα. 

Μετά από ψάξιμο των 
ννϊηάοννς 98 (ελληνική 
έκδοση) ανακάλυψα πως 
το ίοΓΓπαί, ή φορμάρισμα 
όπως λέμε, ονομάζεται 
διαμόρφωση!!! 

λιάσω τη δουλειά συναδέλφου. Είναι λυπηρό 
να Βλέπουμε ένα φιλικό (όσο μπορεί) για το 
χρήστη περιβάλλον -σε σύγκριση με τα νέίη- 
άονν$ 3Ί- να χαραμίζεται οπό κάτ/ τέτοιες 
'ασυναρτησίες'. 

Πάντως ο φίλος τεχνικός γελάει ακόμα που 
προτίμησα τα ελληνικό 98, αν κοι γνώστρια της 
ορολογίας των Η/Υ, και μου λέει πως οι δυσκο¬ 
λίες που αντιμετωπίζω είναι θέμα εξοικείωσης. 
Πιστεύω πως ο υπολογιστής μου είναι ιδιότροπος 
και πως η συμπεριφορά του παρουσιάζει ιδιο¬ 
μορφίες όταν δουλεύει αρκετές ώρες (έπιασαν 
και οι ζέστες). Αν Βάλω επιπρόσθετη ψήκτρα για 
το κουτί, θα εξαφανιστούν οι ιδιοτροπίες: 

Η γράφουσα λατρεύει το Α/οτά και δεν θα το 
άλλαζε με τίποτσ, όπως της αρέσει και το περι¬ 
βάλλον των νΥίπάον/ 5 , όχι όμως όταν είναι 'επί 
ξύλου κρεμάμενα' λόγω αστάθειας. Για να είμαι 
ειλικρινής, πολύ το χόρηκα που έφαγε ο ΟοΤθβ 
την τούρτα στο κεφέιλι και του κρόσοραν τα 98 
στην πρώτη παρουσίαση. 

Ευχαριστώ για την υπομονή το ΜοϊΗθγ ΒαΙίίβ- 
δώρ με κολεί. Βοατπ τπε υρ, $εοίϊγ!!ί 

Ειρήνη Πετροπούλου" 


Δυο λόγια για την Ειρήνη και για όοους από 
εσάς ετοιμάζεστε να κατασκευάσετε για πρώτη 
φορά μόνοι σας ένα ?€, αγοράζοντας ξεχωρι¬ 
στό τα εξαρτήματα του: Καταρχήν, εξοπλι¬ 
στεί τε με ιώβειο υπομονή: Κάθε αρχή κοι 
δύσκολη! Δεύτερον, αγοράστε τα πάντα από 
το ίδιο κατάστημα και ΜΗ χρησιμοποιήσετε δικό 
σας τεχνικό αν χρειαστεί κάπου επέμβαση. Η Ει¬ 
ρήνη, για παράδειγμα, έπεαε, κατά πάσα πιθανό¬ 
τητα, σε ελαττωματική πποΐΗθώοαΓεΙ, κάτι που 
πρακάλεσε αλυσιδωτά προβλήματα στο νέο Ρ€. 
Δυστυχώς, από τη στιγμή που ένας τρίτος τεχνι¬ 
κός επενέβη στη τποΗπθΓίχκΐίό η όποια εγγύηση 
έπαψε να ισχύει και (δίκαια) το κατάστημα ζητά 
χρήματα για να απασχολήσει δικό του τεχνικό. 
Φυσικά, δεν σκέφτομαι καν την περίπτωση να 
αγοράστηκαν εξαρτήματα χωρίς εγγύηση, αφού 
αυτό είναι το ΠΡΏΤΟ που ελέγχουμε σε τέτοιες 
περιπτώσεις. Τώρα, το μόνο που μπορεί να γίνει, 
επειδή τσ κατάστημα ά]τα παράλογα χρηματικά 
ποσά γιο να διορθώσει την κατάσταση (φαίνεται 
οι τεχνικοί του είναι απόγονοι του Μίδα και τα χέ¬ 
ρια τους είναι από χρυσάφι), είναι να αγοραστεί 
μια καινούρια τϊΐοίΗ&ΓβοαΓό και στη συνέχεια η 
φίλη μας να απευθυνθεί στο γνωστό της ή σε κά¬ 
ποιον άλλο επαγγελματία ΝοΓάννατθ-ά για να κά¬ 
νει πς εγκαταστάσεις και τις ρυθμίσεις που χρει¬ 
άζονται. Α, και κάτι τελευταίο: Δεν πηγαίνουμε 
ποτέ σε καταστήματα που πουλάνε δικά τους 
ολοκληρωμένα συστήματα για να αγοράσουμε 
εξαρτήματα και να φτιάξουμε μόνοι μας το ?€ 
μας, αν δεν είμαστε ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΙΓΟΥΡΟΙ για τις 
ικανότητες μας στη συναρμολόγηση. Προτιμάμε, 
αντίθετα, καταστήματα που εξειδικεύονται σε 
πωλήσεις περιφερειακών. Μάλιστα, όσο πιο 
"τρύπα" είναι το μαγαζί τόσο καλύτερα. Οι χλι- 
δάτοι κοστίζουν ακριβό και γιο να δεις 
τους τεχνικούς τους πρέπει να κλείαεις 
ραντεβού με τη γραμματέα τους». 

Κλείνοντας, μια θερμή παράκληση: Είμαστε σί¬ 
γουροι πως όλοι εσείς οι αναγνώστες της στήλης 
είστε ξύπνιοι και αρκετά ικανοί για να γράψετε 
μόνοι σας μια επιστολή. Δεν έχετε ανάγκη να 
αντιγράψετε κάτι που διαβάσατε κάποτε σε ένα 
περιοδικό Πληροφορικής και να το μοστραρετε 
μετά σαν δικό σας κείμενο, απλώς και μόνο για 
να φανεί το όνομά σας, έτσι δεν είναι; Δυστυχώς, 
ένας φίλος φαίνεται πως δεν είχε τόση εμπιστο¬ 
σύνη στον εαυτό του και μας παρουσίασε γρα¬ 
πτά άλλων ως δικά του. Αυτή τη φορά ονόματα 
δεν θα πούμε και υπολήψεις δεν δα θίξουμε, την 
επόμενη όμως θα το κάνουμε. Βσ 0091 παί! 

Μέχρι το φθινόπωρο που θα τα ξα να πούμε, 
απολαύστε την πιο ξένοιαστη εποχή του χρόνου 
με όποιον τρόπο μπορείτε. Και προτιμήστε τις θά¬ 
λασσες από τις ζούγκλες... 03 
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Εγγΰηρ]ΐ 


δελτίο πδρλγπελϊλχ 


ΜΠΑΝΑΝΙΑ, 
ΑΓΑΠΗ ΜΟΥ! 

Η Ελλάδα είναι μια υπέροχη 
χώρα. Μπορεί ο καθένας να 
λέει ό,τι του κατέχει, χωρίς να 
βρεθεί κανείς να τον ελέγξει. 
Αυτό κι αν είναι δημοκρατία! 
Ε, ρε, κούνια που μας 
κούναγε.» 


ατά καιρούς έχουν ειπωθεί 
πολλά "καλά" για την Ελλάδα 
και μάλιστα από Ελληνες για 
Ελληνες. Από τα πιο επιτυχημένα θεωρώ το 
γνωστό "Στην Ελλάδα είσαι ό,τι δηλώσεις" 
κι αυτό διότι πιστεύω ότι ανταποκρίνεται 
πλήρως στην ελληνική πραγματικότητα. 
Τρανό παράδειγμα αυτής της ρήσης είναι η 
διαφήμιση που φιγουράρει στην ένθετη 
φωτογραφία. Για να λέμε του στραβού το 
δίκιο, έχουν δει τα ματάκια μου και άλλες 
παραπλανητικές διαφημίσεις* Ετούτη εδώ 
όμως αποτελεί τη σταγόνα που ξεχείλισε 
το ποτήρι. 

Προτού ξεκινήσω να 
"στολίζω" την εν λόγω 
διαφήμιση, θέλω να 
επιστήσω την προσοχή 
σας στην αντιμετώπιση 
παρόμοιων καταστάσεων - 
διαφημίσεων δηλαδή, των 
οποίων το προϊόν φαντάζει 
πολύ καλό για να είναι 
αληθινό. Ε, συνήθως δεν 
είναι. Η φωνή της λογικής 
και της κριτικής σκέψης 
που κρούει τον κώδωνα του 
κίνδυνου κάπου εκεί πίσω 
στα έγκατα του εγκεφάλου 
σας συνήθως έχει δίκιο. 

Ψάξτε το προτού το 
πιστέψετε. Αν δεν 
ασχολείστε με τη σχετική 
αγορά (όπου κινείται το 
εκάστοτε διαφημιζόμενο 
προϊόν - είτε αυτό είναι 
τηλέφωνο, πλυντήριο ή 
κεσεδάκι με φράουλες), 
ρωτήστε κάποιον που ξέρει 
και του έχετε εμπιστοσύνη. 

Φανταστείτε τον εαυτό σας 
στη θέση ενός άσχετου που 
ψάχνει να αγοράσει τον 


πρώτο υπολογιστή του. 

Ας επιστέψουμε όμως στο θέμα μας. 
Σημειώνεται, καταρχήν, ότι δεν αμφιβάλλω 
πως το τηλέφωνο το οποίο παρουσιάζεται 
στη διαφήμιση είναι καλό. Αλλωστε, όπως 
τονίζεται δεόντως, είναι προϊόν της 
ΘθηβΓαΙ ΕΙεείπε, μία σοβαρή και 
αναγνωρισμένη εταιρία. Ισως είναι κάπως 
ογκώδες για τα σημερινά δεδομένα, 
θυμίζοντας συσκευές της δεκαετίας του 
'80, και αυτό να δικαιολογεί εν μέρει τη 
χαμηλή τιμή του. 

Αν, λοιπόν, θεωρώ ότι η συγκεκριμένη 
συσκευή είναι καλή, τότε γιατί "τα πήρα 
στο κρανίο"; Ας αρχίσουμε από την αρχή ή 
μάλλον από το επάνω μέρος της επίμαχης 
σελίδας. Τι λέει εκεί; Για μια συσκευή 
"θαύμα" που χρησιμοποιούν σε Ευρώπη 
και Αμερική, Για το ότι χρησιμοποιείται στις 
συγκεκριμένες ηπείρους 6εν αμφιβάλλω, 
αλλά για το "θαύμα" έχω ορισμένες 
αντιρρήσεις, καθώς η συσκευή αυτή δεν 
κάνει τίποτε παραπάνω από την καλή 
ενσύρματη συσκευή (αυτή με την οθόνη) 
που προτείνει και προσφέρει ο ΟΤΕ όταν 
κάνετε νέα σύνδεση (μιλάμε βέβαια πάντα 
για ψηφιακή σύνδεση - ή, καλύτερα, 
αναλογική τονική σύνδεση, αλλά αυτό 
είναι ένα άλλο δέμα). 


Πού είναι λοιπόν το θαύμα; 

Συνεχίζουμε: "Θα βλέπετε ποιος σος 
τηλεφωνεί,..". Συμπεραίνουμε λοιπόν ότι η 
συγκεκριμένη συσκευή διαθέτει το 
χαρακτηριστικό της αναγνώρισης κλήσης. 
Μπράβο της. Αυτό όμως που δεν πρόκειται 
να δείτε πουθενά στη διαφήμιση -και εδώ 
ξεκινά η παραπλάνηση- είναι ότι η 
αναγνώριση κλήσης ΔΕΝ υποστηρίζεται 
(προς το παρόν τουλάχιστον, διότι 
υπάρχουν σχέδια να ενεργοποιηθεί στο 
-όχι και τόσο άμεσο- μέλλον] από τις 
απλές ψηφιακές συνδέσεις του ΟΤΕ. 

Οποια συσκευή κι αν έχετε, όαες 
δυνατότητες κι αν έχει, όσο ακριβή κι αν 
είναι, δεν πρόκειται να δείτε ποτέ τον 
αριθμό του συνομιλητή σας στην οθόνη 
(πόσο μάλλον το όνομά του), διότι η 
υπηρεσία αυτή είναι υπηρεσία δικτύου και 
δεν παρέχεται από τον ΟΤΕ. Οχι ότι τα 
ψηφιακά κέντρα δεν έχουν αυτή τη 
δυνατότητα: ο ΟΤΕ δεν την προσφέρει, την 
έχει απενεργοποιήσει. Μπορείτε να έχετε 
αναγνώριση κλήσης μόνον ον κάνετε 
σύνδεση Ι50Ν, γεγονός που σημαίνει ότι 
θα πληρώσετε ένα σεβαστό κεφάλαιο για 
την εγκατάσταση, καθώς και 4,000 δρχ, 
περισσότερες ως πάγιο κάθε μήνα. Και, 

κακά τα ψέματα, αν κάνετε 
σύνδεση Ι50Ν αξίζει τον 
κόπο να έχετε μια 
τηλεφωνική συσκευή Ι50Ν. 
Οι ευκολίες που 
προσφέρει είναι 
αναρίθμητες. 

Εδώ Βέβαια ανακύπτει 
ένα νέο πρόβλημα; ο 
ΟΤΕ, Εστω, λοιπόν, ότι 
έχετε συνδέσει μια 
συσκευή Ι50Ν σε μια 
σύνδεση Ι50Ν. Θα 
περί μένατε να είναι όλα 
ωραία και καλά. Αμ, δε. 
Εδώ είναι Ελλάντα. Αν 
λοιπόν βρίσκεστε στην 
Αθήνα και, ενώ λείπετε, 
σας καλέσει ένας φίλος 
σας επίσης από την 
Αθήνα, ο οποίος έχει 
αριθμό π.χ. 7654321, 
στην οθόνη της 
συσκευής θα 
εμφανιστεί η 
αναπάντητη κλήση με 
αριθμό 01Ζ654321 
(το τηλεφωνικό κέντρο 
προσθέτει δηλαδή και 
τον κωδικό πόλης, ο 
οποίος για την Αθήνα 
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είναι ΟΙ), Αν εσείς προσπαθήσετε να τον 
καλέ σείε χρησιμοποιώντας τον αριθμό που 
έχει αποθηκευθεΐ στη μνήμη της συσκευής 
(δηλ. τον 017654321) δεν 9α καταφέρετε 
να του μιλήσετε ποτέ. Κι αυτό διότι το 
πανέξυπνο κέντρο του ΟΤΕ δεν 
καταλαβαίνει ότι δα πρέπει να αφαιρέσει 
το "01" [ή να μην προσδέσει επιπλέον 01 
στον αριθμό που καλείτε) καθώς και οι 
δύο συνδρομητές βρίσκεστε στην ίδιο 
πόλη και ψάχνει να βρει το συνδρομητή με 
αριθμό 017654321 ο οποίος; φυσικά; δεν 
υπάρχει. Τώρα ας υποδέσουμε ότι έχετε 
αποθηκεύσει το όνομα και τον τηλεφωνικό 
αριθμό του φίλου σας (το 7054321) στον 
ηλεκτρονικό τηλεφωνικό κατάλογο που 
διαθέτει η συσκευή ώστε, όταν σας καλεί, 
να εμφανίζεται το όνομά του στην οθόνη 
της συσκευής και όχι ο αριθμός. Ονειρα 
θερινής νύκτας; αγαπητοί αναγνώστες. 
Διότι ο αριθμός που "έρχεται" από το 
κέντρο είναι ο "01765432 Γ, ο οποίος 
δεν υπάρχει στον κατάλογο. Αν κάνετε την 
ανοησία να αλλάξετε τη δήλωση του 
αριθμού στον τηλεφωνικό κατάλογο της 
συσκευής σε "017654321" (ώστε να 
ταιριάζει με τον αριθμό που έρχεται από 
το τηλεφωνικό κέντρο και να εμφανίζεται 
έτσι το όνομα), τότε δεν θα μπορείτε να 
καλείτε το φίλο σας χρησιμοποιώντας τον 
κατάλογο αυτό για το λόγο που 
αναπτύξαμε παραπάνω. Αχ, Ελλάδα μου 
γλυκιά.., 

ϊεφύγαμε όμως από το θέμα της 
διαφήμισης κοι δεν έχουμε τελειώσει 
ακόμα. Εχει κι άλλα φαιδρό. Βέβαια, το 
μέγεθος της φωτογραφίας που 


ΟΛΡΤΑΙΝ ΗΟΟΚ & 

ΜΑΥΡΟΓΕΝΗΠΕΣ 

ΠΕΙΡΑΤΕΣ 

Οπως σας είχα υποσχεθεί στο 
περασμένο τεύχος, θα 
δημοσιεύσω εδώ τις επιστολές 
που έχουν έρθει σχετικά με το 
θέμα της πειρατείας. Θεωρώ 
το θέμα λήξαν και 
οποιεσδιυιοτε επιπλέον 
επιστολές θα προωθούνται στη 
στήλη “Αλληλογραφία”. 


δημοσιεύουμε ίσως κάνει δύσκολη την 
ανάγνωση των 14 δυνατοτήτων της 
συσκευής, θα τις παραθέσω εδώ 
επιγραμματικά και θα σχολιάσω όπου 
χρειάζεται: 

1, Αναγνώριση κλήσεων, Τσ είπαμε, μην 
επαναλαμβανόμαστε κιόλας, 

2, Κατάλογος αυτών που σας κάλεσσν. 
Χρήσιμο χαρακτηριστικό αν είχατε 
αναγνώριση κλήσης. 

3, ΟαΙΙ νναίϊ. Αλλη παρανόηση. Το 
ΟαΙΙ ννσίίϊπ9 [και όχι €α!Ι \ναίί| 
είναι και αυτό υπηρεσία του 
δικτύου του ΟΤΕ, την οποία 
μπορείτε να ενεργοποιήσετε από 
οποιαδήποτε ψηφιακή συσκευή, 
από την πιο φθηνιάρικη μέχρι και 
την πιο ακριβή, πατώντας έναν 
συνδυασμό πλήκτρων. Αν δεν είναι 
ενεργοποιημένη από τον ΟΤΕ, δεν 
πα να έχετε συσκευή που 
υποστηρίζει ροτ\γ Ιϊπθ, με δεύτερο 
συνομιλητή δεν θο καταφέρνατε 
να επικοινωνήσετε, 

4, Εκτροπή κλήσης. Επίσης 
υπηρεσία δικτύου του ΟΤΕ, Μα είναι και 
λογικό, για σκεφτείτε το: Εφόσον έχετε 
μία και μόνο μία σύνδεση με τον ΟΤΕ και 
η σύνδεση αυτή είναι κατειλημμένη από 
αυτόν που σας καλεί, πώς θα μπορούσε η 
τηλεφωνική συσκευή από μόνη της νσ 
βρει μια ελεύθερη γραμμή να σας 
καλέσει π,χ. στο γραφείο, αν δεν έμπαινε 
στη μέση ο ΟΤΕ, Ε; 

5, Ανάλυση λογαριασμού ΟΤΕ. Αυτό κι ον 
είναι ανέκδοτο. Δηλαδή, τι; Η συσκευή έχει 
ενσωματωμένο εκτυπωτή που σας τυπώνει 


τον αναλυτικό λογαριασμό των 
τηλεφωνημάτων σας; Οχι, Πρόκειται για 
μία ακόμα υπηρεσία του ΟΤΕ, την οποία 
μάλιστα πληρώνετε έξτρα. 

6 . Φωτιζόμενο πληκτρολόγιο. Καλώς, 

7. Ηλεκτρονική αναμονή. Ουδέν σχόλιον. 
Δεν κστάφερα να καταλάβω τι είναι αυτό, 

8. Μπαταρία για διατήρηση των μνημών. 
Τετριμμένο, 


9- Διακόπτη Τοπβ/ΡυΙ&θ. Τι μου λέτε! 
ΦοΒερή καινοτομία! Μήπως η συσκευή 
διαθέτει και ακουστικό; 

10, Τοποθετείται σε γραφείο ή σε τοίχο. 
Βολικό, 

11, Λειτουργία ΡΙΑ5Η, Ευκόλως 
εννοούμενο, 

12, Ενδειξη νέων κλήσεων. Δηλαδή σου 
δείχνει ότι το τηλέφωνο χτυπάει. Ιδιοφυές, 
Τ 3, Οθόνη 100 2 γραμμών. Εύγε, 

14, 12 Μνήμες. Βολικό επίσης. 
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Ο,τι Λάμπει, δεν είναι 
χρυσός, αγαπητοί μου 
φίλοι. Προσέξτε και 
μάθετε λοιπόν, διότι 
αλλιώς, αργά ή 
γρήγορα, θα πάθετε. 


Η ο θέμα του "κλέψαντος" 

απασχόλησε πιστεύω υπέρ το 
δέον τη στήλη συτή. Επειδή 
βλέπω άτι η υπόθεση τραβάει στο διηνεκές, 
θσ επανέρχομαι μόνον όταν πιστεύω ότι 
αξίζει τον κόπο. Μετά την παράθεση και 
των απόψεων που ακολουθούν, δεν 
πιστεύω ότι υπάρχουν πολλά να ειπωθούν 
για το θέμα της πειρατείας αυτή τη στιγμή. 
Αν όμως έρθει κάποιο γράμμα που θα 
περιέχει ενδιαφέρουσες όσο και 
πρωτότυπες απόψεις, θα το δημοσιεύσω, 
να είστε σίγουροι, 

1080 ΟΙΟ 

'Αγαπητοί φίλοι 

Είμαι κι εγώ ένας από τους πολλούς 
αναγνώστες του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΡ και 
ταυτόχρονα , αρκετό παλιός , Εχω καταλάβει 


τι παίζεται αυτή την εποχή στο χώρο της 
Πληροφορικής με τη Βοήθεια του Ρ€ 
ΜΑ5ΤΕΡ και την αγάπη μου γιο τα Ρ€ε. 
Αποφάσισα λοιπόν να σας γράψω. Οχι για 
απορίες, ούτε για χάρες , παρά μόνο για να 
εκφρόσω πς απόψεις μου για ένα θέμα που 
καίει; την πειρατεία και τους "τύπους με 
τους γάντζους αντί για χέρια*. 

Καταρχήν, όμως , πολλά συγχαρητήρια για 
τη στάση που κρατά το περιοδικό κατά της 
πειρατείας. Ενα μεγάλο μπράβο αξίζει και 
στον Βαγγέλη Κράτσα για τις απαντήσεις 
που δίνει σε τύπους όπως ο αγαπητός 
ν/ίηϊθίπιυϊΘ, 

Στο τεύχος 105[ στη στήλη 'Μεταξύ μας' 
είδα έκπληκτος ένα γράμμα από τον 
ν/ίηΐΘππυίθ, Διαφωνώ πλήρως με όσα λέει 
και εννοεί. Εγώ πιστεύω ότι δικαίως ο 
ιδιοκτήτης του μαγαίιαύ έβαλε στη 'μαύρη 
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λίστα* τον ΟΙΚΟ-99 (μα πού τα βρίσκουν 
αυτά τα ονόματα;). Μπορεί ■ φίλ, (στον 
ΜίηΐβΓτηυΙο ανσφέρομαι), εσένα να μη σε 
νοιάζει αν 9α χάσουν έστω και ένα 
χιλιάρικο οι εταιρίες διανομής, αλλά 9α 
πρέπει να σκέφτεσαι και τους 
καταστηματάρχες που πολλοί απ' αυτούς 
στηρίζουν τα έσοδά τους σε αυτά τα ΘΟβ. 
Συμφωνώ με σένα στο ότι κάθε ιδιοκτήτης 
έχει δικαίωμα να διαλέγει την πελατεία του. 
Και αυτό πρέπει να το σεβαστούν κάποιοι 
κύριοι /θλ ΟΙΚΟ-99) και νσ αναλογισθούν 
τις ευθύνες των πρόξεών τους. Αλλη μισ 
φράση του ν/ΐπίθτπιυίβ με εκνεύρισε πολύ. 
Οπως λέει ο ίδιος "...ενώ το παιδί 
αντιγράφει τα παιχνίδια σε φίλους του 
έναντι εξευτελιστικής τιμής, που υποθέτω 
ότι 9α κυμαίνεται από 500 μέχρι 1.000 
δργ. κ.λπ.)'. Λάθος , φίλε μου, πολύ μεγάλο 
λάθος. Πάω και στοίχημα ότι οι τιμές που 
πουλάει τα παιχνίδια ο ΟΙΚΟ-99 
κυμαίνονται από 4.000 έως και 8.000 δρχ. 
Φυσικό δεν περιμένω από τον ίδιο να βγει 
και να με διορθώσει, επειδή δεν πιστεύω 
ότι 8σ μπορούσε κανείς να παραδεχθεί 
πράξεις που κατακρίνονται από την 
μεγαλύτερη μερίδα των Ρ€ υ5θτ$. Ούτε και 
θα πιστέψω τους συναδέλφους του που θα 
σπεύσουν να τον υπερασπιστούν και να με 
διαψεύσουν ταυτόχρονα. Γιατί φίλοι μου, 
αυτό που κάνετε δεν είναι μαγκιά, σι/τε 
εξυπνάδα αλλά μιο απερισκεψία, μια 
αδιαφορία γιο το τι συμβαίνει γύρω σας. 
Με λίγα λόγια είστε μια ομάδα 
1 ανεύθυνων" με κοινό στοιχεία τη δίψα για 
εύκολο χρήμα και την αδιαφορία για το 
μέλλον όλων μσς, άπως πολύ σωστά είχε 
γράψει ο αξιότιμος κ, Κεσανίδης, Οσο και 
αν δεν θέλετε να το παραδεχθείτε 
καταπατάτε ό, τι δικαιώματα (πνευματικό) 
έχετε φανταστεί 

Στο ίδιο τεύχος (ί 05, "Μεταξύ μας") είχε 
δημοοιευθεί και ένα γράμμα -του Μάριου- 
εξίσου ενδιαφέρον Δεν διαφωνώ μαζί του 
σε αυτά που λέει σχετικά με τα 
μειονεκτήματα των πειρατικών. Ομως δεν 
συμφωνώ πάνω στην τιμή τους. Φίλε Μάριε, 
δεν στοιχίζουν 1.500 6ρχ. Αλλιώς θα είχα 
τη μεγαλύτερη συλλογή από Ρϋ $απι&5 
(πειρατικό €0$, εννοείται). Επίσης, διαφωνώ 
με μια φράση του Μάριου. Λέει ότι "θα 
κλαις με μαύρο δάκρυ ' άμα δώσεις τα 
λεφτό σου γιο ένον οπρίπα! τίτλο που Θα 
καταλάβεις ότι τελικό δεν άξιζε. Δεν 
νομίζω, όμως, ότι θα δώσεις 10.000χωρίς 
νσ ε^ας εξετάσει τον τίτλο που έχεις Βάλει 
στο μάτι , Λοιπόν, αυτά είχα να πω. 
Συγχαρητήρια στη στήλη Αλληλογραφία ' 
όπου δημοσιεύονται και γράμματα όπως 
της αγαπητής οναγνώστριας Γ. Αϊτάκη που 
είχε μια απλή απορία (να της δώσετε 


συγχαρητήρια γιατί δεν Βλέπουμε συχνά 
γράμματα από κορίτσια!). Αν και 
καταλαβαίνω ότι το μέγεθος του 
γράμματος αυτού είναι μεγάλο , δσ 
χαιρόμουν αν το έβλεπα δημοσιευμένο οε 
κάποια από τις αγαπημένες μου στήλες 
('ίΙϊθΓ Ρον/οτ" ή "Μεταξύ μας'). 

Συγγνώμη για τσ ύφος του γράμματος (σε 
μερικό σημεία παραγίνομαι επιθετικός), 
όμως ήθελα να τα πω μια κι έξω. 

Προκαλώ αυτούς που διαφωνούν (βλ. 
ν/ιηϊβΓππυίθ, ΟΙΚΟ-99 και Σία) και αυτούς 
που συμφωνούν με τσ λεγόμενό μου να 
καταθέσουν τις απόψεις τους διαμέσου 
των στηλών του ^ ΜΑ5ΤΕΡ (μάλλον είναι 
το μόνο που μας ενώνει), έτσι ώστε να 
αναπτύξουμε απόψεις. Δεν έχω τίποτα 
προσωπικό με τα παιδιά (τους πειρατές) γι' 
αυτό θα ήθελα να γνωριστούμε καλύτερα 
και μέσα από το αγαπημένο μας περιοδικό 
να βρούμε μια λύση γι' αυτό το μεγάλο 
πρόβλημα. 

Θερμοί χαιρετισμοί, ίοτά Οθο ' 


ννίηίβΓτηυΙβ 

"Φίλε Μσ$1&Γ... 

Ναι, εγώ είμαι ο ΜΙΝΤΕΚΜΙΙΤΕ. Σαν πολύ 
τακτικοί πελότες γίναμε τελευταία, δεν 
νομίζεις; 

Λοιπόν πρέπει νσ απαντήσω στο φίλο 
Ύΐεϊΐπι', ο οποίος ανέφερε το όνομά μου, 
και όπως ξέρεις, αν δεν έχεις μπροστά σου 
και τις δύο απόψεις πάνω σε ένα θέμα, σου 
σφσιρείται το δικαίωμα να βγάλεις 
συμπέρασμα και να δεις ποιος έχει δίκιο. 
Ηθελα να ήξερα , φίλε Ύίζίίητ', τι στο χοΑό 
έκανα που πρέπει να μη δικαιολογούνται οι 
πράξεις μου. Το ότι οι πράξεις μου δεν 
συμβαδίζουν με το γενικό σύνολο δεν 
σημαίνει απαραιτήτως ότι είναι αξιόποινες. 
Οπως χαρακτηριστικά είπα και σε έναν 
άλλο αναγνώστη του περιοδικού, πόνε 
πρώτα πέταξε τ/ς κασέτες ήχου που έχεις 
σπίτι σου και είναι κόπιες, τις οποίες 
έγραψες χωρίς να πάρεις την άδεια από 
τον τραγουδιστή, τον παραγωγό κλπ., κλπ. 
και μετά έλα πες μου αν δικαιολογούνται οι 
πράξεις μου ή όχι. 

Οσο για την πειρατεία έχω νσ πω ότι: ΝΑΙ, 
προσπαθώ νσ προωθήσω την πειρατεία 
γιατί έτσι γουστάρω και κανένας δεν 
πρόκειται να μου σλλσ£α γνώμη αν πρώτα 
δεν δω τα Υ/ίπαονί$ XX να δουλέψουν για 
1 εβδομάδα χωρίς να κρεμάσουν ή το 
ΝΕΕΟ ΕΟΚ 5ΡΕΕ0 3 να τρέχει σε 286 με 
2ΜΒ μνήμη. 

Πάντως, μπράβο, είσαι ο πρώτος που 
βρήκε από πού πήρα το όνομά μου. Αν 
λοιπόν, όπως λες, διάβασες τα Βιβλίο, τότε 
9α ξέρεις τι τύπος ανθρώπου είμαι , μια και 


Ρ^ 


διάλεξα τον ΜίΝΤΕΡΜϋΤΕ μέσα από 
αρκετούς πρωταγωνιστές. 

Και κάτι άσχετο τώρα. Ρε παιδιά, πείτε μου, 
πώς διέρρευσε το μυστικό για το δΤΕΑίΤΗ. 
Εγώ νόμιζα ότι το είχανε κρύψει καλά. 
Πάντως, 9α σας δώσω μια αποκλειστική 
είδηση που πρώτοι εσείς δημοσιεύετε. Το 
5ΤΕΑΙ ΤΗ χρησιμοποιούσε τα \Μίπόο^5 98!!! 
Αυτό που σας λέω είναι 
καρατσεκαρισμένο. 

Λ γιο να μην το ξεχάσω, 'κόγκουρας' είναι 
που οδηγάει παπάκι, φοράει άσπρη 
κάλτσα και όταν τρέχει με το παπί έχει και 
το ΜαίΙΒοίο στην τσέπη το μισό απ' έξω να 
ανεμίζει, Η εξέλιξη ενός 'κάγκουρα' είναι 
παπάκι, ΧΤ, ΜΑΝΤΑ. ΤΑ ΛΕΜΕ!!! ^ 

Φιλικό, ΜΝΤΕΡΜυΤΕ" 


Ν«ΙΑΣΔΕΚΗΣ 

^ρσπητσ 'Ρ€ Μα$!βί', 

Οντας αρκετό καιρό αναγνώστης σου 
νομίζω πως είναι πια η κατάλληλη ώρα για 
να μιλήσω. Αφορμή τα παράλογα γράμματα 
κάποιων αναγνωστών και 9έμα -τι άλλο- η 
πειρατεία. 

Πολλοί χρήστες υποστηρίζουν ότι είναι 
πειρατές, ότι όλα τους τα προγράμματα και 
παιχνίδια είναι πειρατικό και πως είναι οι 
μάγκες που θα αντιαταθούν στις 
απάνθρωπες "μεγάλες"εταιρίες. 
Ανσφέρομαι κυρίως στους ν/ίηίθττπυίθ και 
ΟΙΚΟ 99. 

Εχω λοιπόν να παρατηρήσω τα εξής: 

1) Κάνοντας μισ αντίστοιχη δήλωση αρχικά 
θα πω πως ολόκληρη η συλλογή μου -η 
οποία είναι αρκετά μεγάλη- αποτελείται 
αποκλειστικά από οτίριπα! προγράμματα και 
παιχνίδια. Και γιο να προλάβω αρκετούς, οι 
οποίοι με μεγάλη ευκολία θα με 
χαρακτήριζαν ψώνιο, θα σας πω ένα 

' μυστικό ' Είναι πλέον γνωστό ότι κάθε 
καινούρια κυκλοφορία τιμόται 10.000 - 
13.000 δρχ., ενώ τα πειρατικό αντίγραφα 
κοντά στο πεντοχίλιαρο. Ομως, αν περιμένει 
κάποιος δύο-τρεις μήνες , δσ δει τις ίδιες 
αυτές κυκλοφορίες να κυκλοφορούν ως 
επανέκδοση με τη μισή τιμή και καμιά φορά 
με χαμηλότερη τιμή από γο πειρατικό 
αντίγραφο. Ακόμα όταν μένουν λίγα 
αντίτυπα από κάποια κυκλοφορία, πολλά 
καταστήματα τα Βγάζουν σε προσφορά. Με 
λίγα λόγια, όποιος ψάχνει και περιμένει, θα 
βρει Ο, ΤΙ θέλει σε λογικότατες τιμές. 

2) Το οπρίπαΙ έχει πόντο άλλη χάρη. 

Δηλαδή ηπαπυαΙ, αφίσες και άλλο καλούδια. 
Συγκεκριμένα π.χ. το ΕαΙεοη 4.0 αξίζει μόνο 
και μόνο για το τηαηυσΐ Το ΟνίΙίζαϊίοη 2 το 
πήρα (το κανονικό πακέτο) 6.500 και έχει 
καταπληκτικό πταπυαΙ και αφίσες. Δεν θα το 
έπαιρνα πειρατικό ούτε για ένα χιλιάρικο. 





3) Επίσης, κάθε λογικός άνθρωπος 

καταλαβαίνει ότι μια αντιγραφή μπορεί νσ 
είναι και να δημιουργεί 

προβλήματα. Για να μην αναφέρω ότι , αν 
δεν υπάρχει το ΓπαπυαΙ, μπορεί να 
δυσκολευτείς τόσο πολύ με το χειρισμό 
ώστε να το παρατήσεις. 

4) Ο ΟΙΚΟ 99 λέει για τις εταιρίες; '6εν με 
νοιάζει για τις μεγάλες εταιρίες που μας 
υπολογίζουν τόσο ώστε 8ε ν γράφουν λέξη 
ελληνικά στα προϊόντα τους'. Δικαιολογία 
συχνότατα ακουστή μεν , φθηνότατη δε. Και 
ερωτώ εγώ: Πώς γίνεται να λένε τάχα ότι οι 
εταιρίες δεν ενδιαφέροντα να Βγάλουν 
ελληνικά προϊόντα ; όταν οι πειρατές που το 
λένε αυτό κακοποιούν τους λίγους 
ελληνικούς τίτλους που υπάρχουν; Ξέρετε; 
παραδείγματος χάριν, τι σουξέ έχει η 
Εγκυκλοπαίδεια 2002* στους πειρατές. 

Γιατί λοιπόν να βγάλει η μεγάλη εταιρία τον 
τίτλο στα ελληνικάαφού ξέρει ότι και 
αυτόν 8α τον αντιγράψεις αμέσως; Μήπως 
τη Μίσο$οπ τη σεβάστηκε κανείς που έκανε 
τον κόπο νο βγάλει ολόκληρο λειτουργικό 
στα ελληνικό, αλλά είναι πρώτο σε 
κυκλοφορία στα πειρατικό; Βεβαίως , η 
Μίετοδοπ έχει την υποχρέωση να σέβεται 
τους καταναλωτές! Εδώ υπάρχουν 
συμπολίτες μας που δουλεύουν στις 
ελληνικές εταιρίες παραγωγής λογισμικού, 
που δεν είναι εκατομμυριούχοι αλλά 
πρόκειται για το θείο μου, τον αδελφό σου, 
το φίλο μας. Εμείς, βέβαια, τους 
υπολογίζουμε τόσο πολύ ώστε γράφουμε 
τον κόπο τους στα παλιά μας τα παπούτσια 
και μάλιστα με ταχύτητα 2χ. 

5) Βέβαιο, τα φιλαράκια μας οι πειρατές 
κάνουν και κοινωνικό αγώνα -επανάσταση- 
ενάντια στο μεγάλο κεφάλαιο που 
εκφράζουν οι εταιρίες. Εγώ θα αναφερθώ 
μόνο σε ένα παράδειγμα, την αγαπητή σε 
όλους Μίετορτο$θ. Λοιπόν ; η εταιρία αυτή 
πουλάει τους τίτλους της. Δεν ξέρω πόσα 
εκατομμύρια Βγάζει από αυτούς, αλλά 
ξέρω πως έχει και κάποιες χιλιάδες 
υπαλλήλους , που πληρώνονται κάθε μήνα 
από τα έσοδα της εταιρίας, τα οποία 
κυρίως προέρχονται από αυτές τις 
πωλήαεις των τίτλων! Ετσι, λοιπόν\ από τις 
εταιρίες τρώει ψωμί χιλιάδες κόσμου 
κυριολεκτικό. Ενα το κρατούμενο. 

Δεύτερον. Οταν πάω σε ένα μαγαζί για να 
αγοράσω έναν τίτλο , τότε κερδίζει μεν η 
εταιρία παραγωγής; κερδίζει όμως και ο 
εισαγωγέας, ο διαφημιστής, το περιοδικό 
όπου διαφημίζεται ο τίτλος και βεβαίως το 
κατάστημα όπου έγινε η αγορά. Ενώ όταν 
πας στο πανεπιστήμιο και αγοράσεις έναν 
πειρατικό τίτλο 4.000 δρχ., ο πειρατής έχει 
δώσει 400 δρχ. για το €041 και έχει 100% 
κέρδος. Ασε δε που εδώ στη Θεσσαλονίκη 


οι περισσότεροι 'εμποροι'στα 
πανεπιστήμια είναι αλλοδαποί Αλλά 
ξέχασα: οι πειρατές κάνουν κοινωνική 
επανάσταση. 

6) Κατά τα άλλα όλοι μιλούν για ανεργία. 
Μα όταν η πειρατεία είναι 95% με επίσημα 
στοιχεία, τότε καταλαβαίνουμε τι δυναμική 
αυξήσεων έχουν οι πωλήαεις, κάτι που θα 
σήμσινε και απασχόληση τουλάχιστον 
διπλάσιου αριθμού ατόμων σε δέσεις που 
σχετίζονται με κατασκευή, διαφήμιση και 
εμπορία λογισμικού. Αφήστε και το άλλο. 
Πολλοί "ψωνίζουν" από τα πανεπιστήμια και 
είναι αυτοί που αργότερα θέλουν να 
ονομάζονται επιστήμονες, 
προγραμματιστές .. Για πες μου, όμως, πόσο 
ωραία θα νιώθεις, άσχετα με το χρηματικό, 
όταν βλέπεις η δουλειά για την οποία 
ξενύχτησες να κακοποιείται στο χέρια 
κάποιων, οι οποίοι μέσα σε δέκα λεπτά θα 
την αντιγράψουν, θα πετάξουν το 
αντίγραφο, θα το ξαναγράψουν, θα το 
καταστρέφουν και γενικά θα 
συμπεριφέρονται στη δουλειά σου όπως 
στις χαρτοπετσέτες. Αλλωστε, τι είναι γι' 
αυτούς η δουλειά του άλλου; Αναλώσιμο! 

7} Δύο λόγια ακόμα. Ας μη νομίζουν κάποιοι 
ότι η πειρατεία δεν έχει συνέπειες. Πολλές 
εταιρίες κλείνουν κστά καιρούς, με 
τελευταίο και τρανό παράδειγμα αυτό της 
διετία . Γα οικονομικά προβλήματα τους 
οφείλονται στο ότι κάποιοι τίτλοι δεν 
πούλησαν το αναμενόμενο εξαιτίας και της 
πειρατείας. Και κάτι που δεν άκουσα να το 
αναφέρει κανείς. Είναι γεγονός πως πολλά 
πράγματα πρέπει να γίνουν. Ωστόσο πολλά 
έχουν ήδη γίνει. Ας πούμε, όταν 
κυκλοφόρησε το 7ΐΗ Ουβ$1 είχε 2.500 δρχ., 
ενώ μια νέα κυκλοφορία με πολλά €0$ έχει 
10.000 δρχ , Ακόμα, υπάρχει καλύτερη 
υποστήριξη από τις αντιπροσωπίες κσι από 
τσ καταστήματα πώλησης. 

81 ΠΡΟΣ ΤΟΝ νέΙΝΤΕΡΜϋΤΕ ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΣΥΝ 
ΑπΩ! 

Μεγάλε, είστε πληγή για το χώρο. Αλλάξτε 
μυαλό, αλλιώς δρόμο! Η αντιγραφή είναι 
κλοπή. Δεν μου αρέσει η υποκρισία και έτσι, 
επειδή σκοπεύω νσ ασχοληθώ 
επαγγελματικά με τον προγραμματισμό, δεν 
θέλω άλλα να λέω τώρα και άλλα ύστερα. 

Η αγορά προοδεύει. Τα προϊόντα γίνονται 
φθηνότερο και καλύτερα και αυτό 
οφείλεται στους νόμιμους αγοραστές και 
ΚΑΘΟΛΟΥ σε εσάς τους πειρατές. Γιατί το 
να αγοράσεις, Υ/ΙΝΤΕΡΜίΠΈ, όλους τους 
πειρατικούς τίτλους που υπάρχουν, δεν 
Βοηθάει, Ισα ίσα ζημιώνονται το κράτος, τα 
μαγαζιά και οι εργαζόμενοιι Το ότι η 5ίθττα 
έγινε μεγάλη, βρήκε ανταπόκριση και 
συνέχισε νσ Βγάζει αριστουργήματα 
οφείλεται σε εμάς και όχι σε εσάς. Αλλά 


Βέβαια αυτοί που 8εν αγόραζαν ήταν πιο 
πολλοί και τελικό έκλεισε. Τέλος, τόσο 
μεγάλη είναι η ΜΑΓΚΙΑ σας που ούτε το 
όνομά σας δεν τολμάτε να γράψετε "για 
ευνόητους Λό/οί/ς " Μάγκες του γλυκού 
νερού... 

ΦΙΛΙΚΑ, Νίκος Βασδέκης 
28ης Οκτωβρίου 110Α 
59 300 Αλεξάνδρεια " 


ΑΚΗ ΟΕΥΙΙ 

Αγαπητό "ΡΩ ΜαείθΚ, 

Σου γράφω αυτό το γράμμα για το θέμα 
της πειρατείας, που αφορά σε όλους εμάς 
τους Ρ€ υ$θτ$ αλλά και τους βοΗφογο- 
Ηστόννατθ προγραμματιστές. Απ'ό,τι 
φαίνεται, το μιοό και πάνω των Ελλήνων 
(δεν ξέρω για τις υπόλοιπες χώρες) 
παίρνουν τα €0$ παιχνίδια αντιγραμμένα. 
Το να τα παίρνει κανείς, όμως, 
αντιγραμμένα έχει και τσ μειονεκτήματα 
του. Τα 5ουπώίθ€ΐζ$ των παιχνιδιών 
(παίζονται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού) 
είναι πολλές φορές ελαπωματικά. 
Αναφέρω παράδειγμα: Το Αρε οίΕτηρίτθ$ 
μου και το Ηθγοθβ ο( Μϊφί από Μαρία (3), 
τα οποία έχω αγοράσει αντιγραμμένα, 
παρουσίασαν προβλήματα με τα 
5ουηώταεΙ(5 τους κι αυτό με δυσαρέστησε 
αρκετά. Εκτός αυτού, το Α§&$ οί ΕπτρίτθΒ 
κολλούσε κάθε φορά που το άρχιζα. Και 
να φανταστείτε ότι από τα 5 αντιγραμμένα 
€0$ μου (5ΤΑΡ€ΗΑΕΤ, ΟΙΑΒίΟ, ΑΟΕ ΟΕ 
ΕΜΡΙΚΕ5, ΤΗΙΕΕ; ΤΗΕ ΟΑΡΚ ΡΡΟ]Ε€Τκαι 
ΗΕΡΟΕΒ ΟΓ ΜΙΟΗΤΑΝΟ ΜΑΘίε III) τσ 
δύο είναι (κάπως) ελαπωματικά! Μετά δεν 
συμφέρει να παίρνουμε όλα τα παιχνίδια 
αντιγραμμένα, γιατί πολλά απ'αυτά έχουν 
πάνω από 2 ή 3 €ΰ$ το καθένα. Για 
παράδειγμα, δεν πρόκειται να αγοράσω το 
ΒαΙάυτβ Οαϊθ εορί&ά που είναι 5 €05 αλλά 
οπρίησί Ετσι, ο φίλτατός μας '/έίηίθΓΠΐυϊθ 
δεν πρέπει να κατηγορεί τα οπρίπαΙ 
παιχνίδια που παίρνουν αρκετοί χρήστες. 
Ασε, βέβαια, που έτσι κλέβουμε (με εορϊβεΙ 
παιχνίδια) τα πνευματικά δικαιώματα (όπως 
τα λέμε) των προγραμματιστών κάθε 
εταιρίας. Τέλος, ζητώ συγγνώμη για το 
μέγεθος του ΐβχί μου, και απαιτώ (πιο 
ευγενικά, ζητώ) δημοσίευση, για 
(θ5ρθάαΙΙγ) να το δει ο αγαπητός 
Ά/ίηϊθΓΓηυίβ! 

Πολύ φιλικό, ΑΡ€Η ΟΕΥ/Γ 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε μαζγ 
μας, μη διστάσετε να μας γράψετε 
στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε 

θ-πταίΙ (ηια5ίβΓ@τοΓηρυρτ€$5,$Γ). 


Ρ^ Μο^θγ ζ] 
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Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιθ5ί@οίθη&Κ§Γ 


ΡΟ ΕΧΗΕΒΤ 


Για να γίνετε 
"εξπερ" στη χρήση 
τον ΡΟί 


ΗΑΟΚΕΚδ 

Τι μπορεί να πάθει κάποιος, 
όταν δεν προσέχει! 



Παλαιότερα οι συζητήσεις για τους 
ΙιαεΙεβΓδ ήταν γεμάτες "μυστήριο" 
και "δέος" για αυτούς τους 
ικανότατους χρήστες 
υπολογιστών, τους οποίους 
φανταζόμαστε να περνούν 
ολόκληρα μερόνυχτα μπροστά 
από μια οθόνη, σπάζοντας 
κωδικούς και υπολογιστικά 
συστήματα με γνώμονα το βαθμό 
δυσκολίας και πρόκλησης που 
αυτά παρουσίαζαν. Σήμερα, από 
ό,τι φαίνεται, οποιοσδήποτε έχει 
πρόσβαση στο ΙπΙβτηοί μπορεί να 
αποκτήσει ένα-δύο προγράμματα 
και να "εισβάλει" σε άλλους 
υπολογιστές, κυρίως 
ανυποψίαστων χρηστών, 
ικανοποιώντας την ηλίθια 
διαστροφή του. 

τα δύο προηγούμενα τεύχη και συ¬ 
γκεκριμένα στη στήλη "ϋ50Γ 
Ρονογ" διαβάσαμε την περιπέτεια 
του συναδέλφου Γιάννη Κωστάκη 
με κάποιον που κανονικά 8α ονομάζαμε Ηαείί- 
θγ, αν δεν επιδείκνυε εμφανή σημάδια ανοη¬ 
σίας και κόμπλεξ. Κι αυτό διότι θεωρώ άκρως 
υποτιμητικό για τους πραγματικούς ΚσεΙίθΓ$ το 


να ονομάσω έτσι κάποιον που το μόνο που τον 
ενδιαφέρει είναι να παρενοχλήσει έναν ανυπο¬ 
ψίαστο χρήστη του ΙηΐΘΓηθϊ, ο οποίος όχι μόνο 
δεν του φταίει σε τίποτα, αλλά επιπλέον αποτε¬ 
λεί εύκολο στόχο. 

Οι περισσότεροι από εμάς, μέχρι να την πά- 
δούμε όπως την έοαθε ο Γιάννης, δεν ασχολού¬ 
μαστε με την προστασία του υπολογιστή μας 
από επιτήδειους, ακριβώς διότι δεν περιμένου¬ 
με ότι κάποιος άλλος 8α έχει τέτοιου είδους 
"βίτσια \ Επομένως, είναι αστείο για κάποιον 
που έχει βασικές γνώσεις δαείά^ να μπει σε 
έναν "απροστάτευτο" υπολογιστή - εξάλλου 
αμφιβάλλω και αν προσφέρει κανενός είδους 
ικανοποίηση. Είναι σαν να παίρνεις το γλυκό 
από μικρό παιδί. 

Θα ονόμαζα σοβαρό ΗαεΙίβη που σέβεται 


τον εαυτό του και αυτό που κάνει, κάποιον που 
έχει όχι μόνο τη γνώση αλλά και τα κότσισ να 
"σπάσει" τους υπολογιστές του Ρβ!, της ΟΑ ή 
τέλος πάντων μεγάλων οργανισμών, οι οποίοι 
είναι κατάλληλα εξοπλισμένοι για να αντιμετω¬ 
πίζουν κάδε λογής εισβολείς. Εξαλλου, όπως 
συχνά έχει αναφερθεί και στη στήλη "ΡΟ Νέα", 
πιστεύω ότι οι σοβαροί ΚαεΙ(6Γ5 είναι μόνο 
εκείνοι που δρουν σε άμεση σύνδεση με κάποι¬ 
ον γενικότερο σκοπό, όπως είναι η προστασία 
του περιβάλλοντος, τα ανθρώπινα δικαιώματα, 
η κατάργηση της πυρηνικής ενέργειας. 0 δαείς- 
ΟΓ που βλέπει τον εαυτό του ως πολιτικό και 
κοινωνικό οκτιβιστή του κυδερνοχώρου (σε 
αντιστοιχία με τους ακτιβιστες της πραγματικής 
κοινωνικής δράσης) είναι -κατά την άποψή μου- 
ο μόνος που μπορεί να χαίρει σεβασμού ή του¬ 
λάχιστον αναγνώρισης. Το να επιτεθείς στα κυ¬ 
βερνητικά δί^5 των ΗΠΑ και να διαμαρτυρη- 
8είς έντονα για τους βομβαρδισμούς στη Γιου¬ 
γκοσλαβία αποτελεί μια σαφή και συνειδητή 
πολιτική πράξη, που μπορεί να έχει κάποια απο¬ 
τελέσματα, Σε αντίθετη περίπτωση, το "ΗαεΙί- 
ίπ9" που βίωσε και ο Γιάννης αποτελεί μια πρά¬ 
ξη χωρίς νόημα και χωρίς περιεχόμενο, πέρα 
από την ικανοποίηση του "Γιαείίοτ". Μάλιστα, 
είναι ακόμη πιο ανήθικη η πράξη του εν λόγω 
ατόμου, διότι επιπλέον υπέκλεψε τον κωδικό 
της πιστωτικής κάρτας του Γιάννη και προσπά¬ 
θησε να κάνει αγορές με αυτήν (ευτυχώς ο 
Γιάννης την είχε μπλοκάρει εγκαίρως]. Φαίνεται 
λοιπόν ότι ο τύπος δεν είχε κανένα άλλο κίνη¬ 
τρο παρά την εύκολη αποκόμιση κέρδους, δη¬ 
λαδή την πραγματική κλοπή. 

Δεν θέλω να κάνω παρακινδυνευμένες υπο¬ 
θέσεις, αλλά νομίζω ότι το μήνυμα που έστειλε 
ο συγκεκριμένος ΗαεΙκβΓ στον Γιάννη (να αφή¬ 
σει τα εοπιρυίθΓ5 και να βρει γυναίκα] ταιριάζει 
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απόλυτα σε εκείνον. Αν είχε κάτι να κάνει τα 
βράδια, δεν 8α παρενοχλούσε τον κόσμο*.* 

Πάντως, επειδή η παροιμία συμβουλεύει 
"φύλαγε τα ρούχα σου για να έχεις τα μισό", 
εμείς 8α σας δώσουμε κάποιες πληροφορίες 
για να αντιμετωπίσετε όσο το δυνατόν καλύτε- 
ρσ τέτοιου είδους απειλές. Το "Ιςπον Ηον/' μας 
"μετέδωσε" ο Γιάννης, τον οποίο και ευχαριστώ 
σε αυτό το σημείο. 

Πρώτα απ' όλα, λοιπόν, 8α χρειαστείτε (αν 
δεν έχετε ήδη) ένα καλό αντιβιοτικό, που να 
υποστηρίζει και έλεγχο σε πραγματικό χρόνο 
των αρχείων που χρησιμοποιεί ο υπολογιστής 
σας. Με αυτό τον τρόπο 8α αποφύγετε με ικα¬ 
νοποιητικό τρόπο τα διάφορα ίΓθ[θΠ5 που χρη¬ 
σιμοποιούν οι ΗαεΙ<βΓ$ για να εισέλδουν στον 
υπολογιστή σας* Φυσικά, το Νοιίοπ ΑηΙινίτυ* 
5.0 αποτελεί μία από τις καλύτερες επιλογές, 
αρκεί να ενημερώνετε συχνά τις πληροφορίες 
του για τους νέους ιούς που εμφανίζονται πο- 
γκοσμίως. 

Για την καλύτερη προστασία σας από οποια¬ 
δήποτε ΚαεΙαπ 9 επίθεση 8α πρέπει να "υψώσε¬ 
τε" ένα ίίτθναΙ! εναντίον κάδε επίδοξου "διαρ¬ 
ρήκτη". Πάνω σε αυτό τον "πύρινο τοίχο" δα 
πέσουν όλοι όσοι αποπειραθούν να σας ενο¬ 
χλήσουν. Το ίί ιέ να II ελέγχει ό,τι εισέρχεται ή 
εξέρχεται από τον υπολογιστή σας και, αν ανι- 
χνεύσει κάτι "δυσάρεστο", δεν το αφήνει να 
περάσει! Στην περιοχή "δοευπίγ" των Τυεο\ν 5 
μπορείτε να βρείτε όλα τα εργαλεία που θα 
σας "λύσουν τα χέρια" από άποψη προφύλα¬ 
ξης, Κοιτάξτε στα "ίϊΓβναΙΙ ϋΗΐΐίίβ*" για το πο¬ 
λύ αποτελεσματικό ΟοπεβαΙ ΡΟ ΗτοναΙΙ 
(ΚΠρ;//ννν, 5ί 9 παΙ9.εοΓπ/) τ το οποίο είναι μεν 
άοππο, αλλά μπορείτε να το χρησιμοποιήσετε 
για κάποιο διάστημα (μέχρι, δηλαδή, να το αγο¬ 
ράσετε). Μια πρόχειρη αναζήτηση στο ΙηΐβΠΊβί 


θα σας αποκαλύψει και άλλο 5ίιαΓθναΐΈ προ¬ 
γράμματα της κατηγορίας. 

Χρήσιμο προγραμματάκι είναι ακόμη το Νεϊ- 
8υ$ΐ6Γ. Αναλαμβάνει να 
σας προστατεύσει από 
ένα από τα ισχυρότερα 
ΗαεΙυπ 9 ΐΓθ(αη$, το 
ΝβίΒυ* (το εξουδετερώ¬ 
νει, αν σας έχει προσβά¬ 
λει), ενώ έχει τη δυνατό¬ 
τητα για ανίχνευση των 
στοιχείων αυτού που προ¬ 
σπαθεί να σας "επιτεθεί" 
με Νβΐ Βυ5* Ν σελίδα του 
υίίΐιΐγ αυτού είναι στη δι¬ 
εύθυνση: Κϊΐρ://$υΓί,ΐο/ 
ποώυ5ΐβΓ. 

Τέλος, για να ανιχνεύ- 
σετε τις τυχόν επιθέσεις 
εναντίον σας, δηλαδή να 


ανακαλύψετε από πού προέρχονται, πότε γίνο¬ 
νται κ,τ*λ., μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το 
ΝυΙίοηαΒάοΓ (Ηΐίρ://άγηαπΐ5θΙ.άγη.ηηΙ,θΓ9/ 
ρυρρβί/), που διανέμεται δωρεάν* Με αυτά το 
πρόγραμμα μπορείτε να ενημερώσετε τον Ι5Ρ 
οας για τις επιθέσεις που δέχεστε, ώατε να λη- 
φ&ούν κατάλληλα μέτρα εναντίον του ενοχλη¬ 
τικού - αν ληφδούν*.. 

ΤΟ "ΤΕΛΟΓ' ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 

Αραγε τελειώνει ποτέ ένας πόλεμος σε τόσο 
σύντομο χρονικό διάστημα; Τη στιγμή που γρά¬ 
φω αυτές τις γραμμές, υποτίθεται ότι η ειρήνη 
είναι γεγονός στη Γιουγκοσλαβία εδώ και μία 
εβδομάδα. Είναι όμως έτσι; Οι ψυχικές και υλι¬ 
κές πληγές των ανθρώπων και ολόκληρης της 
χώρας μπορούν να επουλωθούν, ακόμη και με¬ 
τά έναν μήνα ή έναν χρόνο; Οπως έγραφε και 
η "δεσποινίς Κ*" στο προηγούμενο τεύχος, οι 
ψυχές των ανθρώπων δεν μπορούν να "ανοικο¬ 
δομηθούν". 

Πρέπει να περάσουν πολλά χρόνια, να 
υπάρξουν επόμενες γενιές για να πει ο λαός 
της Γιουγκοσλαβίας (και οι Αλβανοί του Κοσό- 


βου, αν τότε θα υπάρ¬ 
χει αυτό που σήμερα 
ονομάζεται Κόσοβο 
και αν θα υπάρχουν 
εκεί Γιουγκοσλάβοι ή 
Αλβανοί) ότι ο πόλε¬ 
μος τελείωσε. Τσ φρι¬ 
κιά σημάδια της βαρ¬ 
βαρότητας δεν σβή¬ 
νουν πάνω από μια κό¬ 
λα χαρτί που περιέχει 
την ειρηνευτική συμ¬ 
φωνία* Αντί για οποια¬ 
δήποτε άλλη αναφορά 
σε αυτή την... κουτσή 
ειρήνη, επέλεξα να 
σας μεταφέρω ένα 




ΡΟ ΜαΐίβΓ 























Ρϋ ΕΧΡΕΠΤ 


απόσπασμα από το ημερολογιακό κείμενο της 
Κ., της 12ης Ιουνίου: 

"Τα στρατεύματα μπήκαν στο έδαφος μας. 
Στρατοί ειρήνης τρέχουν, συναγωνιζόμενοι ο 
ένας τον άλλον για το ποιος 8α είναι ο πρώτος 
που 8α "πατήσει πόδΓ στην πατρίδα μου, σαν 
να ήταν η δική τους χώρα. Ιένοι στρατιώτες σε 
μια χώρα που μπορεί νο μην είναι ποτέ πια δική 
μας. 

Το Βελιγράδι είνοι πλέον τόσο ήσυχο! Οι νύ¬ 
χτες είναι γαλήνιες, μόνο νυχτοπούλια και κου¬ 
κουβάγιες ακούγονται. Τόσο περίεργο! Περιμέ¬ 
νω να το συνηθίσω και να μη σκέφτομαι πια τη 
σειρήνα του συναγερμού που ούρλιαζε κάθε 
βράδυ" (Κίίρ://ννν^αΓείίαιγ + 0 Γ 9 ) 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Ο αναγνώστης της στήλης ΙίΙϊά 9 σ έστειλε με 
Θ-ηπαίΙ την ακόλουθη επιστολή, την οποία και 
δημοσιεύουμε, διότι αναφέρεται σε ζητήματα 
που έχουμε κατά καιρούς Θίξει από τις σελίδες 
του "ΡΟ Μαί^οί". Ισως να απστελέσει μια καλή 
αφορμή για να ανοίξει ένας ώριμος και προσε¬ 
κτικός διάλογος μέσα από τη στήλη "'ΡΟ 
Εχροιΐ" για το τι μέλλει γενέσθαι στη δύση του 
εικοστού αιώνα. Η νέα τεχνολογία έχει ήδη δη¬ 
μιουργήσει τις συνθήκες για αυτό που έχει ονο¬ 
μαστεί "κοινωνία της πληροφορίας" ή "ψηφια¬ 
κός κόσμος". Προς τσ πού όμως Βαδίζει η αν¬ 
θρωπότητα και τι μπορεί να κάνει ο καθένας 
μέσα σε αυτό τον κυκεώνα συνεχούς αύξησης 
της τεχνολογικής υποδομής και της χρήσης των 
υπολογιστών; Ποια προβλήματα 8α κληθεί να 
αντιμετωπίσει ο σύγχρονος άνθρωπος στη νέα 
αυτή εποχή; Ας δούμε όμως αρχικά τι έχει να 
καταθέσει ο ίϋά 9 ©: 

"Φίλε 'Ρ€ Εχρβιΐ' γεια σου, 

Ο κόσμος της πληροφορικής έχει πάψει από 
καιρό να είναι το ΗοΒΒγ μόνο κάποιων "εκλε¬ 
κτών", με ότ,ι θετικό ή αρνητικό συνεπάγεται 
αυτό. Τα θετικό ευκολονόητο. Ενα από τα αρ¬ 
νητικά είναι ότι πολλές φορές άτομα τα οποία 
στην ουσία λίγα κατέχουν από υπολογιστές, 
πληροφορική και γενικά τη σύγχρονη τεχνολο¬ 
γία ριψοκινδυνεύουν να αναλύουν σχετικά θέ¬ 
ματα, με αποτέλεσμα οι ανακρίβειες και οι γε¬ 
νικότητες να περισσεύουν, αμπελοφιλοσοφώ- 
ντας και αερολογώντας. 

Βλέπουμε λοιπόν από επίδοξους δημοσιο¬ 
γράφους τηλεοπτικών κσνσλιών να ρίχνουν 
στην πυρά παιχνίδια τύπου Οοοητ-εΙοησ, τα 
οποία θεωρούν ακατάλληλα γιο παιδιά, ενώ 
θρησκευτικές οργανώσεις να οργιάζουν στη 
θέα ενός Βογ εοάβ. Ο θαυμαστός κόσμος της 
σύγχρονης τεχνολογίας γίνεται στα χέρια κά¬ 
ποιων "μηχανές του διαβόλου \ Για τα "ακατάλ¬ 
ληλα παιχνίδια" έχουν ειπωθεί ήδη πολλά. Για 
την ' έλευση του Αντίχριστου καβαλώντας ένα 
Βατ εοάβ' όχι και τόσα, τουλάχιστον ουσιαστι¬ 


κά. Η αλήθεια είναι ότι ζούμε σε μια εποχή που 
τίποτα δεν είναι κρυφό. Χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα το νν^.ϊθΓΓα$ΘΓνβΓ.εοΓΤΊ της Μιοό^οΒ. 
Κάποιοι μιλούν για ηλεκτρονικό φακέλωμα, κά¬ 
τι υπαρκτό και επικίνδυνο, αλλά δυστυχώς ποτέ 
δεν σκούγονται, διότι τα επιχειρήματα αρχί¬ 
ζουν και τελειώνουν στα Βατ εο065 και σε ση¬ 
μάδια αναγνώρισης στο μέτωπο με χαραγμένες 
την πεντάλφα και τα σχετικά εξωπραγματικά. 
Δεν είναι λοιπόν δυνατόν κάποιος νουνεχής άν¬ 
θρωπος να παραδεχτεί τέτοια σενάρια επιστη¬ 
μονικής φαντασίας. Ούτε είναι δυνατόν απλοί 
αριθμοί (αία όάό) να θεωρούνται εκπρόσωποι 
μιας διαβολικής οντότητας, ενός Αντίχριστου. 

Τι πραγματικά θα 
έπρεπε νσ μας προ¬ 
βληματίζει στο άκου¬ 
σμα της φράσης "ηλε¬ 
κτρονικό φακέλωμα 
Απλά α να ρωτηθείτε 
πόσες φορές δώσατε 
τα στοιχεία ασς για 
μια οπ-Μπθ ΓΘ 9 - 
Ϊ5ίΓαίΐοπ ή μια αγορά 
μέσω ίπΙοΓπαί. Ανα¬ 
ρωτηθείτε σε ποιους 
5βΓΥ&Γ$ είναι καταχω¬ 
ρισμένες όλες οι συν¬ 
δέσεις σας κάνοντας 
Μ/οΒ ^υιΐπ^. Μοναδι¬ 
κοί 5θπαΙ πυηπΒθΓί 
στους Ρ&πϊϊυΓη III, έγ¬ 
γραφα του ννοτά με 
μοναδική ανά χρήστη "υπογραφήΟλοι τα 
έχουμε ακούσει αυτά και τα κατακρίναμε. 
Εξάλλου, γενικεύοντας, σκεφτείτε πόσο εύκολα 
μπορούν κάποιοι να εντοπίσουν το σήμα του κι¬ 
νητού σας, να υποκλέψουν συνομιλίες. Φυσικά, 
υπάρχουν οι σχετικές διαδικασίες και νόμοι 
που απαγορεύουν στον καθένα να χρησιμοποι¬ 
ήσει την τεχνολογία με 'κακά κίνητρα". Εξάλ¬ 
λου, πόσο εύκολο είναι για το γείτονα μας να 
μσς εντοπίσει μέσω του σήματος του κινητού 
μας; Ωστόσο κάποιοι μπορούν. Δεν πρέπει βέ¬ 
βαια να πανικοβληθούμε, πετώντας στα σκου¬ 
πίδια κάθε ηλεκτρική συσκευή. Αυτό θα ήταν 
μια άλλη μορφή υστερίας, πάλι χωρίς κανένα 
αποτέλεσμα και ανταπόκριση. 

Τα παραπάνω προϋποθέτουν μια κακή χρήση 
της τεχνολογίας. Η οποιαδήποτε τεχνολογία 
δημιουργείται για να υπηρετεί τον άνθρωπο. Οι 
συνέπειες που θα επιφέρει στη ζωή του όμως 
εξαρτώνται από το πώς αυτός θα τη χρησιμο¬ 
ποιήσει. Ισως ο λεγόμενος Αντίχριστος, μιλώ¬ 
ντας τη γλώσσα της θρησκείας, να είναι η κακή 
χρήση της τεχνολογίας και όχι απλά η ίδια τε¬ 
χνολογία. Αν κάποιος θέλει να προβληματιστεί 
πάνω στο θέμα, πρέπει να ψάξει βαθύτερα από 
απλές άσπρες και μαύρες γραμμές ή άψυχους 
αριθμούς, τα οποία πολλοί αρκούνται να κατη¬ 
γορήσουν. 


Ελπίζω να σε προβλημάτισα λίγο και να έδω¬ 
σα την αφορμή για ένα σχετικό άρθρο στη στή¬ 
λη σου. 

Φιλικά, 

ΚΙίά 9 ο"" 

Δεν θα απαντήσω αναλυτικά στους προβλη¬ 
ματισμούς που διατυπώνει ο ίΐϊε^σ, διότι η στή¬ 
λη έχει ή5η αναφερθεί σε ζητήματα ασφάλειας 
προσωπικών δεδομένων σχετικά με τη Συνθήκη 
του Σένγκεν καθώς και αε γενικότερα θέματα 
της "ηλεκτρονικής" εποχής μας. Αντί για απά¬ 
ντηση, θα καλέσω όσους αναγνώστες βρί¬ 
σκουν ενδιαφέρον το θέμα που συζητά ο 


ίΙίεΙ 9 θ να καταθέσουν και τις δικές τους από¬ 
ψεις για το μέλλον που ανοίγεται εμπρός μας. 
Στη ηλεκτρονική διεύθυνσή μου 
(Ιο&ϊ@οΐ6η6ΐ9') ή στην ταχυδρομική διεύθυνση 
του περιοδικού θα αναμένω τα γράμματά σας 
και τους προβληματισμούς σας σχετικά με τα 
ζητήματα που έθιξε ο ίίϋφβ. Ας έχουμε πάντα 
στο μυαλό μας ότι οι υπολογιστές υπάρχουν 
μόνο για να μας υπηρετούν, είναι τα "χαζά" ερ¬ 
γαλεία μας. 

Από τη στιγμή, όμως, που ολοένα περισσότε¬ 
ρο αυτή η κοινωνία βασίζεται στα μηχανήματα 
για να υπάρξει και να εξελιχθεί, για να επικοι¬ 
νωνήσει και να ψυχαγωγηθεί, τότε πολλά προ¬ 
βλήματα ανακύπτουν. Τσ ζήτημα της ασφάλει¬ 
ας των προσωπικών δεδομένων, το οποίο είδα¬ 
με και στην περίπτωση του Γιάννη Κωστάκη και 
στους προβληματισμούς του ίΐΐάο©, είναι σί¬ 
γουρο πως τίθεται με τρόπο άμεσο και επιτα¬ 
κτικό για όποιον χρησιμοποιεί υπολογιστή. Κα¬ 
θώς η εξάρτηση από τους υπολογιστές για την 
πραγματοποίηση καθημερινών ενεργειών (οικο¬ 
νομικών, πληροφοριακών, ψυχαγωγικών κ.ά.) 
αυξάνει με ρυθμούς γεωμετρικής προόδου, εί¬ 
ναι Βέβαιο ότι το θέμα της ασφάλειας είναι 
απο τα κεντρικά ζητήματα που θα πρέπει να 
λυθούν στο άμεσο μέλλον. 



'Ρ€ Μο5*^γ 
















Με ελληνικό εγχειρίδιο οδηγιών 
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Εφτασε επιτέλους ένα από 
τα καϋϋτερα παιχνίδια 
στρατηγικής 


το παιχνίδι - βριίϋος 
συνεχίζεται 


μέχρι τέϋοιις 


Δεινόσαυροι και πιάς να 
τους εξοντώσετε 


Κάνε τα πάντα, αφού είσαι θεός 


και χιλιάδες άλλοι τίτλοι! 
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ν και ποτέ δεν είχα σχέσεις 
με το καζίνο, με τον τζόγο θα 
μπορούσα να πω ότι είμαι 
εθισμένος σε βαθμό που ξε¬ 
περνά το μέσο όρο* Οταν 
αρχίζουν οι κουβέντες γιο ηόκερ και ΒΙαεΙ< 
ρείς μία κρυφή ηδονή διαπερνά το σώμα μου 
για μερικά δευτερόλεπτα και ένα σφίξιμο στο 
στομάχι τη διαδέχεται. Τα χαρτιά ήταν πάντα 
μία ευχαρίστηση για μένα και -δεν το κρύβω- 
μύχια επιθυμία μου ήταν να μπω κάποτε στο 
καζίνο και να βγω κερδισμένος κατά μερικά 
εκατομμύρια και με δύο-τρεις γυναίκες αγκα¬ 
λιά [γιατί, δηλαδή, ο άνθρωπος του Μαρτίνι εί¬ 
ναι πιο μάγκας;]. Κλισέ ει¬ 
κόνα, θα μου πείτε, όσο 
κλισέ είναι και οι ιστορίες 
για εκείνους που έχασαν 
τα πάντα στο καζίνο και 
κυκλοφορούν απέξω φο¬ 
ρώντας μόνο ένα βαρέλι 
και ζητώντας λίγα χρήμα¬ 
τα για νο μπορέσουν να... 
ξσναπαίξουν! Αρρώστια.*. 

Πάνω που είχα καταλή- 
ξει ότι είναι καλύτερα που 
δεν έχουμε τέτοια "πράγ¬ 
ματα" εδώ γύρω, έμαθα 
για τα καζίνο στο Δίκτυο! 

Το οπ-Ιϊπθ καζίνο μπορεί να ακούγεται "εξωτι¬ 
κό" και εξε^ρημένο μέσα στην απεραντοσύνη 
του ΙπΙβΓπέί, όμως στην πραγματικότητα είναι 
μία ανθούσα βιομηχανία δισεκατομμυρίων... Σε 
ολόκληρο τον κόσμο υπολογίζεται ότι σε τρία 
χρόνια δα φτάσει τον τζίρο των 4,5 τρία δρχ.! 
Οι λόγοι της έκρηξης του νίιΐυαΐ καζίνο είναι 
παραπάνω από προφανείς: Ενώ μία εταιρία 
χρειάζεται να ξοδέψει 20 έως 100 δισ,(!) δρχ. 
για τη δημιουργία των χώρων υποδοχής του 
κοινού της σε ένα συμβατικό καζίνο, τα έξοδα 
ενός νίΓίυαΙ καζίνο είναι χιλιάδες φορές λιγότε¬ 
ρο! Αυτό, φυσικά, δεν σημαίνει ότι πολλά από 
τα ήδη εν λειτουργία καζίνο του κόσμου δεν 
προσφέρουν τον εαυτό τους κοι σε ηλεκτρονι¬ 
κή μορφή., 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ, ΛΟΙΠΟΝ, ΕΝΑ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΚΑΖΙΝΟ; 

Κατά πρώτον, είναι μέρος του οπ-Ιϊπθ τζόγου 
(οπ-ίϊπο 90^^91 ηοΰ εξαπλώνεται τα τελευ¬ 
ταία πέντε χρόνια με ραγδαίους ρυθμούς στο 
Διαδίκτυο. Περιλαμβάνει την τοποθέτηση στοι¬ 
χημάτων, τον ιπποδρομιακό τζόγο καθώς και 
διάφορες λοταρίες. 

Πιο εξειδικευμένα από τον συνολικό οπ-Ιιπβ 
τζόγο, τα ΙπΙβΓπ^ί καζίνο είναι εκείνα τα $ιΐβ5 
όπου μπορείτε να παίξετε ένα ή περισσότερα 
παιχνίδια στιλ καζίνο με αληθινό χρήματα. 
Πολλά από αυτά θα σας αφήσου ν να παίξετε 
τα διάφορα 9 σΓΠβ$ τους για πλάκα, σλλά μόνο 
αν επιτρέπουν παιχνίδι με χρήματα μπορούν να 
χαρακτηριστούν ως καζίνο. 


ΠΟΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΜΠΟΡΟΥΝ 
ΝΑ ΠΑΙΧΤΟΥΝ; 

Σχεδόν ό,τι υπάρχει σε 
ένα καζίνο μπορεί να παι¬ 
χτεί στο Δίκτυο* Τα πιο δια¬ 
δεδομένα παιχνίδια είναι 
τα ίδια που προτιμούν οι 
παίκτες στο Ια* νβ 9 α$: 
ό!αεΙ< |αοΙ<, ηόκερ, ζάρια, 
μονόχειρες ληστές, ρουλέ¬ 
τα, μπακαρά,** Αυτό που 
πρέπει να προσέξει όποιος 
πιστεύει ότι είναι πολύ κα¬ 
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λός σε κάποιο οπό τα προαναφερόμενα είναι 
οι κανόνες που κάθε καζίνο θέτει στη διεξαγω¬ 
γή του παιχνιδιού. Υπάρχουν διεθνείς κανόνες, 
αλλά καλό είναι να ξέρετε ακριβώς πώς κερδί¬ 
ζετε και πώς χάνετε. Διαβάστε, λοιπόν, αναλυ¬ 
τικά τις οδηγίες κάθε 5Ϊία για το παίγνιο που 
σας ενδιαφέρει. 

Πολλοί Θα αναρωτιέστε για την εμφάνιση 
των παιχνιδιών στην οθόνη σας. Μερικά προ¬ 
σφέρουν 20 χώρους, όπου ο παίκτης κινείται 
σε μία αναπαράσταση πραγματικού καζίνο, 
ενώ άλλα απλώς εμφανίζουν ένα παιχνίδι με 
γραφικά που θυμίζουν 8-όί^ υπολογιστή. Η ήττα 
και η απώλεια, πάντως, είναι ίδιες σε όποιο 
γραφικό περιβάλλον και να συμβαίνουν. 


Τ οοη-ϋηε καζίνο μπορεί 
να ακούγεται "εξωτικό 11 
και εξεζητημένο μέσα στην 
απεραντοσύνη του 
ΙπΙΟΓΠΟί, όμως στην 
πραγματικότητα είναι μία 
ανθούσα Βιομηχανία 
δισεκατομμυρίων.» Ζε 
ολόκληρο τον κόσμο 
υπολογίζεται ότι σε τρία 
χρόνια θα φτάσει τον τζίρο 
των 4,5 τρισ. δρχ*! 


Π £ ρ ι μένοντας το επόμενο φύλο να κατέΒει 
από τον 56ΓΥΘΓ αου, περνάνε περίεργες 
σκέψεις από το μυαλά: το νέο αμάξι που 
θα αγοράσεις, σι εξωτικές διακοπές που 
θα πας.** Κρίμα που ποντάρισες μόνο 5 
δολάρια! 


Καλά, πρέπει να είσαι πολύ άρρωστος για να 
κυκλοφορείς στο δρόμο με μπλουζάκι η ιγώ 
παίζω στο άακκ εαιΐπο οη-Ιίπθ'Ί 


Σε γενικές γραμμές, μπορούμε να χωρίσουμε 
τα οη-Ιίησ καζίνο σε τρία είδη. Το πρώτο και 
πλέον διαδεδομένο απαιτεί σπό εσάς να κάνε¬ 
τε άονπίοσά κάποιο $οίΚναΓθ, φυσικά δωρεάν, 
που αναλαμβάνει το ρόλο της "πλατφόρμας 
γραφικών", η οποία εμφανίζει τις εντολές που 
δίνετε και τις αντιδράσεις του υπολογιστή, ο 
οποίος παριστάνει τον κρουπιέρη του καζίνο. 
Συνήθως αυτά είναι κοι τα καλύτερα καζίνο, με 
τα καλύτερα γραφικά και τον αρτιότερο ήχο, 
πολλές φορές και με απΐπαίιοπ, ωατόσο πρέ¬ 
πει να έχετε διαρκώς το 5θίί*ατβ τους στο 
σκληρό δίσκο σας. Η πρώτη φορά που θα χρει¬ 
αστεί να κάνετε άονπίοαά και ίπ$ίαΙΙ το πρό¬ 
γραμμα δα σας πάρει κάποιον χρόνο (1-2 
ώρες περίπου)* Φυσικά, μπορείτε και να παραγ- 
γείλετε το 00 με το δοίΚνατα που παρέχουν τα 
περιοσότερα καζίνο, αλλά αυτά είναι "κόλπα" 
μόνο για την Αμερική, εκτός και αν μπορείτε να 
περιμένετε έναν ή δύο μήνες να παραλάβετε 
το ^οίί^ΟΓθ,,* 

Οι απαιτήσεις που έχουν το συγκεκριμένα 
προγράμματα είναι χαμηλές. Συνήθως ζητάνε 
θΪΓθείΧ έγκατα στημένο στον υπολογιστή σας, 
ένο ΓπσάθΓϊΐ από 1 4,4 ΚΒ και πάνω, ^ϊηάο^π 
95/8, έναν 486/66 ή ανώτερο υπολογιστή, 
8ΜΒ ΚΑΜ και μία κάρτα γραφικών με 1ά-Βίί 
χρώμα. 

Το δεύτερο είδος είναι εκείνο που χρήσιμα- 
ποιεί τη γλώσσα προγραμματισμού .Ιανα αντί 
για κάποιο πρόγραμμα που πρέπει να κάνετε 
άο^ηΐοαά. Αυτό σημαίνει ότι ναι μεν είστε έτοι¬ 
μοι να παίξετε μέσα σε πέντε λεπτά, αλλά με 
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γραφικα χειρότερα αυτών της προηγούμενης 
κατηγορίας - αν και όχι απαράδεκτα. 

Το τρίτο είδος είναι απλή ΗΤΜί, οπότε δεν 
χρειάζεται κανένα επιπλέον εΐο*πΙοαά. Μπορεί, 
βέβαια, να μην υπάρχει ήχος ή απίΓπαίϊοη, αλ¬ 
λά και εδώ πλέον με τις εξελίξεις στον προ¬ 
γραμματισμό και με τη χρήση της ΟΗΤΜΙ τα 
γραφικά είναι ανεκτά. 

ΠΩΣ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΠΑΙΞΕΙ 
ΚΑΠΟΙΟΣ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ; 

Πρώτα απ ! όλα, χρειάζεται γερή ενημέρωση. 
Αφού κάνετε μία γύρα σε μερικά οπ-Ιίπο καζίνο 
και για μερικές μέρες παίζετε τα Γγθ 0 90 ^ 5 , 
επιχειρήστε μία διερεύνηση αναφορικά με το 
κατώτερα και ανώτερα στοιχήματα που μπο¬ 
ρούν να παιχτούν στο καδένα, το πόσο γρήγο¬ 
ρη και -κυρίως- σταδερή είναι η σύνδεσή τους, 
το τι απαιτείται για να πάρετε τα χρήματα που 
έχετε κερδίσει... 

Παίρνετε, λοιπόν, την απόφαση για το ποιο 
5 ίί 6 σας ταιριάζει καλύτερα, μπαίνετε εκεί και, 
ενόσω περιμένετε τις μία-δύο ώρες του άοννη- 
Ιοαά, εγγράφεστε στο καζίνο. Εδώ χρειάζεται 
λίγη προσοχή: Αντίθετα από τις υπόλοιπες υπη¬ 
ρεσίες του Δικτύου, όπου στις περισσότερες 
περιπτώσεις μπορείτε να συμπληρώσετε ακόμα 
και ψευδή στοιχεία χωρίς συνέπειες, στο γο 9 ~ 
Ϊ5ϊταίϊοπ για οπ-Ιιπβ 9απτΒΙίπ9 τα αληθή στοι¬ 
χεία σας κρίνονται απαραίτητα - ιδίως όταν έρ¬ 
θει η στιγμή να παίξετε με αληθινά χρήματα. 
Αφού συμπληρώσετε τα πλήρη στοιχεία 
σας και τον κωδικό |ρα$5*0Γά) που θα 
εξασφαλίζει την πρόσβασή σας, μετά 
μερικά λεπτά φτάνει στο ο-πταϊΙ που δώ¬ 
σατε (και αυτό πρέπει να είναι υπαρκτό] 
το υ50ΓπαπΊθ που στο εξής δα χρησιμο¬ 
ποιείτε. Από αυτή τη στιγμή είστε έτοι¬ 
μοι να παίξετε χωρίς χρήματα. 

Για να παίξετε με χρήματα, πρέπει να 
προβείτε αε ακόμα μία διαδικασία, η 

5ΪΤ6 με κλασικό μονόχειρα ληστή. 

Παίξτε λίγο και θα καταλάβετε γιατί 
τον λένε ληστή! 


Απ' όλα έχει το 
πανέρι... 


οποία ονομάζεται 
"δημιουργία λογα¬ 
ριασμού και αγοράς 
νΪΓίυαΙ χρημάτων" 

(μάρκες, αν προτι¬ 
μάτε], χρησιμοποιώ¬ 
ντας τραπεζική 
εντολή ή, φυσικά, 
την πιστωτική κάρτα 
σας. Δίνετε τα στοι¬ 
χείο της, τα επιβε¬ 
βαιώνει το σύστημα και αγοράζετε το ποσό 
που Θέλετε. 

Βέβαια, έπειτα από αυτή την τελευταία κίνη¬ 
σή σας μπορείτε να αρχίσετε να... ιδρώνετε, 
αφού ο νίτϊυαΙ κόσμος του υπολογιστή και του 
Δικτύου παύει να είναι τόσο νίτίυαΙ και αρχίζει 
να επηρεάζει τη ζωή σας πρακτικά, σε οικονο¬ 
μικό επίπεδο. Βλέπετε, σπό τη στιγμή που έχετε 
δώσει τα στοιχεία της πιστωτικής κάρτας σας 
και έχετε εγγράφει παίκτης του καζίνο αποδε¬ 
χόμενος τους όρους της συμφωνίας, ό,τι γρά¬ 
φει η τσόχα δεν το παίρνει πίσω... Τα χρέη του 
νϊτίυαΙ κόσμου πληρώνονται στον πραγματικό. 
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Ενα δόγμα σπό τα 
παιχνίδια στα οποία 
κάποιος μπορά να 
δοκιμάσει την τάχη 
του και, γιαιτ όχι, 
τις ικανότητες του 
στο Δίκτυο. 


Η διαδικασία είναι οπλή: Ας πούμε ότι παίζετε 
ολόκληρο το βρόδυ ρουλέτα και καταλήγετε 
να έχετε χάσει 100.000. Με τον αριθμό της 
κάρτας σας και με δεδομένη τη συμφωνία σας, 
οι τύποι που έχουν το νιΥίυαΙ καζίνο από την άλ¬ 
λη άκρη του κόσμου τραβάνε το συγκεκριμένο 
ποσό από το λογαριασμό σας. Αντίθετα, αν 
κερδίσετε, πηγαίνετε στην επιλογή "Ταμείο” και 
εξαργυρώνετε τα κέρδη σας. Σε λίγες μέρες 
θα δείτε τα χρήματα να μπαίνουν χωρίς κόπο 
στο λογαριασμό της πιστωτικής κάρτας σας... 
Πειρασμός; Ελπίζω να μην αντιμετωπίσετε τε¬ 
χνικό προβλήματα κατά τη σύνδεσή σας με τον 
ίβΐΎθΓ του καζίνο την ώρα που 
εξαργυρώνετε τις μάρκες σας! 

ΠΟΣΟ ΑΣΦΑΛΗΣ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΟΝ-ΙΙΝΕ ΤΖΟΓΟΣ; 

Η ασφάλεια πάντα είναι κάτι το 
σχετικό και εξαρτάται από πολ¬ 
λούς παράγοντες. Πρέπει να επι- 
σημάνουμε ότι σύμφωνα με τη 
διεθνή πρακτική και εμπειρία δεν 
υπήρξαν σχεδόν καθόλου προ¬ 
βλήματα ασφάλειας τα πέντε αυ¬ 
τά χρόνια λειτουργίας των οπ-Ιϊηο 
καζίνο. Αυτό, όμως, δεν αποτελεί 
εγγύηση ότι κάτι κακό δεν μπορεί 
να συμβεί στο μέλλον. Υπάρχουν 
τομείς της λειτουργίας και της φύσης του οπ- 
Ιϊπ 0 τζόγου που θέλουν προσοχή. 

Πρώτα αη 1 όλα, το κλασικό ερώτημα: πόσο 
τίμια είναι τα ΙπΙθγποΙ καζίνο; Περιέργως, από 
ό,τι φαίνεται, τα αυτό είναι τιμιότερα από 
όσο νομίζουμε. Σύμφωνα με τα μαθηματικά και 
τις στατιστικές ένα νίτϊυαΙ ή συμβατικό καζίνο 
έχει πόντο κέρδη, χωρίς να χρειάζεται να χρη¬ 
σιμοποιεί παράνομες μεθόδους, καθώς αυτοί 
που χάνουν είναι πάντα περισσότεροι από εκεί¬ 
νους που κερδίζουν. Σε κάθε περίπτωση είναι 
διαπιστωμένο ότι οι πιθανότητες να κερδίσει 
κάποιος σε ένα οπ-Ιίπβ 90 ^ είναι ίδιες με αυ- 
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τές ενός πραγματικού καζίνο. Μάλιστα, οι εται¬ 
ρίες που ελέγχουν τα οη-Ιϊηβ καζίνο πρέπει να 
έχουν την έγκριση ενός από τους οκτώ διε¬ 
θνείς πιστωτικούς οργανισμούς, ενώ δεν πρέ¬ 
πει να παραγνωρίζουμε το γεγονός ότι τα οπ- 
Ιιπο παιχνίδια έχουν το πλεονέκτημα ότι δεν 
μπορούν να επηρεαστούν από τις παραδοσια¬ 
κές μεθόδους κλεψίματος! 

Για να είναι, όμως, οι πιθανότητες νίκης ίδιες 
για όλους πρέπει να δούμε πώς αυτές εξασφα¬ 
λίζονται, και αυτό φέρνει στο προσκήνιο το 
δεύτερο σημαντικό θέμα: το 5οβ\ναΐΌ που χρη¬ 
σιμοποιείται όταν παίζουμε. Λόγω της νΪΓΐυαΙ 
φύσης των οπ-Ιιπβ καζίνο και των αποστάσεων 
που αποκλείουν κάθε αμεσότητα και φυσική 
επαφή του παίκτη με τους υπεύθυνους του συ¬ 
στήματος, ο έλεγχος για την ποιότητά του δεν 
μπορεί να γίνει οπό τον ίδιο. Ετσι, σε πολλές 
χώρες το ιοίίναΓε των οπ-Ιίπο 9 α ™ β5 υποβάλ¬ 
λεται σε κυβερνητικό έλεγχο, προκειμένου να 
διαπιστωθεί πόσο δίκαιο είναι απέναντι στους 
παίκτες. Σε πολλά κράτη δε ειδικές κυβερνητι¬ 
κές υπηρεσίες επιθέτουν ειδικές 
σφραγίδες στο ΚστελναΓΟ, ώστε να Κ 
μην μπορούν να αλλοιωθούν τα δε- * 
δομένα χωρίς αυτό να γίνει αντιλη¬ 
πτό σε πιθανό τακτικό έλεγχο. 

Ακόμα ένας πονοκέφαλος που 
πρέπει να αντιμετωπίστεϊ είναι τα 
τεχνικά προβλήματα. Στα περισ¬ 
σότερο 5ΐίθ5 του είδους υπάρχουν 
διαβαθμίσεις ασφάλειας, ώστε ακόμα κι αν 
διακοπεί η σύνδεση κάποιου, να μπορεί στη συ¬ 
νέχεια να παίρνει τα κέρδη του. Γενικά, υπάρχει 
ιδιαίτερη φροντίδα ώστε να ολοκληρώνονται 
τα παίγνια* 

Και όπως πάντα, υπάρχει το πρόβλημα με 
τους Ηο<:!(ογ 5 που μπορούν να αποκτήσουν 
πρόσβαση στα συστήματα ενός 5ΐίθ, να αλλά¬ 
ξουν τον αλγόριθμο διεξαγωγής ενός παιχνιδι¬ 
ού για να αυξήσουν τα ποσά που κερδίζουν οι 
ίδιοι ή, ακόμα χειρότερα, να κλέψουν τους 
αριθμούς των πιστωτικών καρτών των χρηστών. 

Ετσι, όλοι πλέον χρησιμοποιούν $βευτβ 


Ο ΤΖΟΓΟΣ ΣΕ ΑΡΙΘΜΟΥΣ 




^Το πρώτο νίιΤυαΙ οη-Ιΐηε καζίνο, το ΙηΪΘΓΠβί 
Οο^ίηοϊά Ιηε., εμφανίστηκε στις 18 Αυ- 
γούστου 1995 προσφέροντας 18 διαφο¬ 
ρετικά παιχνίδια. Το δεύτερο ανάλογο 5Ϊία 
(ΙηϊβΓαείινΘ ΟαΓηίπ9 & ΟοπππηυηίεαΗση* 
€θΓρ.) λειτούργησε την άνοιξη του '96, 
Τους επόμενους μήνες και μέχρι τις μέρες 
μας ξεφύτρωσαν σχεδόν χίλια $ίίβ 5 που 
ασχολούνται με παιχνίδια τύπου καζίνο, 
αλλά μόνο στα μισά οπό αυτά μπορεί κά¬ 
ποιος να παίξει με πραγματικά χρήματα. 

Ενα μεγάλο 5ίΙβ που ασχολείται με τον 
τζόγο μπορεί να έχει περισσότερους από 
40.000 εγγεγραμμένους παίκτες και να δέ¬ 
χεται 5 εκατομμύριο επισκέψεις μηνιαίος! 


5θΓνθΓ£ για τις οικονομικές δοσοληψίες και την 
ανταλλαγή πληροφοριών, ενώ τα περισσό¬ 
τερα λειτουργικά έξοδο οπό μέρους 
των εταιριών αυτών αφορούν στη 
δημιουργία ίΐΓβ να!Ι$ που προστα¬ 
τεύουν το συστήματα τους καθώς και 
σε πρωτόκολλα προστασίας των συ¬ 
ναλλαγών με τους παίκτες. 

Δυστυχώς, το γεγονός ότι στις ΗΠΑ 
το οη-Ιίηβ 9αηΊ0Ιίη9 τείνει να κηρυχτεί 
εντελώς παράνομο προξενεί πρόσθετα προ¬ 
βλήματα ασφάλειας* Το όλο θέμα ξεκίνησε 
οπό έναν νόμο των αρχών της δεκαετίας του 
Γ ό0 που απαγορεύει στους χρήστες να βάζουν 
στοιχήματα μέσω τηλεφώνου, και, από ό,τι φαί¬ 
νεται, η αμερικανική γερουσία είναι αποφασι¬ 
σμένη να τον χρησιμοποιήσει ως βάση προκει- 
μένου να επεκτείνει με νέο νομοθεσία την πλή¬ 
ρη απαγόρευση των Iπίστηεϊ καζίνο που θο λει¬ 
τουργούν εντός των συνόρων των ΗΠΑ, Ανα¬ 
ρωτιέστε πώς αυτό επηρεάζει την ασφάλειά 
μας; Είναι απλό: Τα περισσότερα οπ-Ιΐησ καζίνο 
δεν έκλεισαν. Απλώς μετακινήθηκαν σε πιο χα¬ 
λαρές νομικά χώρες, με 
αποτέλεσμα το μεγαλύ¬ 
τερο μέρος των οπ-Ιίπσ 
καζίνο αυτή τη στιγμή να 


\/λ ^'/τχτΥβ^^. 
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"Υου Ιίπον/, Γπι δοπι ίο 
Ιοίβ από 9αΓπΒΙϊπ 1 5 πια8^ 
ίθΓ ίοοίί, δυΐ ϊΚαΓί ϊδ© 
ν/αγ I ΙίΙίβ ϊΙ, Βαδγ. I 
4οη'ί νναπ! Ιο Κίν© 
ίοΓβνβτ 11 τραγουδούσαν 
οι ΜοΤοτΗοα^ πριν από 
είκοσι χρόνια. Νομίζω ότι 
άχαν στο ναυ τους τον 
τζόγο στο Δίκτυο, 


ι/Το ποσό που ξοδεύεται για νόμιμο και πα¬ 
ράνομο τζόγο μόνο στις ΗΠΑ σε έναν χρόνο 
φτάνει τα 500 δια. δολάρια. 

Ϋ Αν γίνει ολοκληρωτικά παράνομη η χαρτο¬ 
παιξία μέσω ΙηίοΓπαί στην Αμερική, το πρό¬ 
στιμο για τους παραβάτες παίκτες θα αγγίζει 
το 1 εκατ, δρχ. και η φυλάκιση θα φτάνει 
τους 6 μήνες. 

Ϋ Το 90% των ενηλίκων στις ΗΠΑ συμμετέ¬ 
χει σε κάποια μορφή τζόγου. 

✓ Σύμφωνα με έρευνες σε πληθυσμιοκές 
κοινότητες όπου νομιμοποιήθηκε ο τζόγος, η 
αύξηση των "εθισμένων" στον τζόγο αυξήθη¬ 
κε κατά 100-550%* 


ελέγχεται από εταιρίες που εδρεύουν οε εξωτι¬ 
κές αλλά μικρές χώρες, όπως οι Αντίγκουα, το 
Κουρακάο, η Γρενάδα, η Δομινικανή Δημοκρα¬ 
τία, το Γιβραλτάρ, οι Νήσοι Κουκ... Ο λόγος 
που τα μικρά κράτη επιτρέπουν την εξάπλωση 
αυτών των επιχειρήσεων στο έδαφος τους είναι 
ότι συμβάλλουν στην οικονομία τους (οι εται¬ 
ρίες πρέπει να πληρώσουν περίπου 40 εκατ. 
δρχ. για να αποκτήσουν μία άδεια λειτουργίας 
και έπειτα πληρώνουν φόρους]. Είναι προφανές 
ότι ο νόμος και ο έλεγχος νομιμότητας σε αυτό 
τα κράτη δεν μπορούν να είναι τόσα καλοί όσο 
στις ΗΠΑ. 

ΟΚ, ΦΙΛΕ, ΘΕΛΩ ΝΑ ΠΑΙΖΩ. 
ΤΩΡΑ! 

Δικαίωμά σου, φιλαράκο, αλλά προτού σου 
δώσω τις ακόλουθες διευθύνσεις με τον οπ- 
Ιϊ'Πθ τζόγο και σου αλλάξω τη ζωή, οφείλω να 
γράψω άτι, ενόσω έγραφα αυτό το κείμενο, κα- 
τάφερα να χάσω 50 αληθινά δολάρια μέσα σε 
20 λεπτά! Αυτό είναι που λέμε "επάγγελμα 
υψηλού κινδύνου 11 ! ΟΚ, την πιστωτική κάρτα 
στο στόμα και φύγαμε... 
οππηίεα5ίηο. 11 .πβϊ/ννβί αοππ β. ΗΤγπ I 
ννν. ρίσεθ γου τδεί. π© 0 ορ$ι Ϊ6$/ 
\νν*.9οΙάθηεαβ5α γ.οογτι 
νννγ.ΓΙα γπ ί Π9οε! υδ.εΟΓΤϊ 
νν^ν .90 \ά θπάοοΓεαΗ ί πο.εοπι 
ννν. νίη η ί ηοσπ I ί ηβεα$ι ηο.εοιη/ 
νννν.εονδοχεα £ ι πο.ηβί/ 

5ΐοΐ5. ιβΗο ΓάεοΓΘ,εο γπ/ 
νννν.οηΙ ί ηθεα$ί ηο58βΙ<,εοηη/ 
η! ϊ ηβηβ^α πί δ Ιίη 9 .εοηι/ 

*νν*,εα 5 1 ηοία 5 Η ίο η.εοιη/ 

νΛν^.αηΙ ϊ ηβ-εα 5 ί ηο-0 α πιβίχοηη/ 

νννν.εα 5 ί ηο I αί ί ηοϊ.εοππ/ 

ν/νν.εα 5 ί ηορί ταία .οοτη/ 

ννν. νί Γΐυα Ιεα$ϊ ηο 9 αηπ δΙ ί Γ 19 .εοΓη/ίορνοΓίά, δίπι I 
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ΡΟ Μα$ίΘΓ 













Μ 5 νΠΝΌΟνΤδ 98 

δΕΟΟΝϋ ΕΟΓΓΙΟΝ 
Ωρα για αναβάθμιση; 


Η ΜκΓΰίοίϊ, πιστή στην παράδοση, μας παρουσίαζα ακόμα ένα 
υρ9ταάβ, αυτή τη φορά για τα ννΐηϋονκ 98. 


Του Αλέξανδρου "Οϋ ΒηιοΓίίβ Αΐ" Φιλιππίδη 
ίIβχυ5® αίΗ *ίο γ \ Η π βί. 9 γ 

ταν η Μϊσοϊοίϊ ανακοινώνει 
την κυκλοφορία κάποιου 5 ©γ- 
νίεβ ραείί για ένα από τα 
προϊόντα της, είναι για όλους 
μας κάτι το εντελώς φυσικό. 

Και πώς να μην είναι, όταν για το Οίίιεβ 97 και 
μόνο κυκλοφόρησαν τέσσερα 5βινίεβ ραεΙς$ 
για να διορθώσουν τα πολλά όυερ του πακέ¬ 
του. Από αυτή τη διαδικασία δεν κατάφεραν να 
γλιτώσουν ούτε τα ννϊηόον /5 98. Το τελευταίο 
αυτό λειτουργικό της Μίσο5θΙΐ ήταν ουσιαστι¬ 
κά μια πολύ καλή αναβάθμιση των \Μϊηάονν5 
95, χωρίς τα ενοχλητικό προβλήματα τους. Οι 
ελάχιστες καινοτομίες που είχαν ήταν επικε¬ 
ντρωμένες γύρω από το ΙηΙθΤη^Ι Ομως, στην 
πορεία διάφορα όυίμ έκαναν την εμφάνισή 
τους και κάθε λίγο ο χρήστης έπρεπε να εκτε- 
λεί το Μιπάοιν* υράαϊθ για να έγκατα στήσει το 
τελευταίο ραΐεΓι. Για φανταστείτε, όμως, τι είχε 
να τραβήξει κάποιος όταν ύστερα από κάποιο 
αναγκαστικό ίοτητισϊ έπρεπε να ξανακάνει 
όο^ηΐοαθ όλα τα ραϊεΗβδ, καθώς δεν του δι¬ 
νόταν η δυνατότητα να τα σώσει. 


Από καιρό η Μιαοδοίί είχε δώσει στους 
δοΐα ΐθ5ί©Γ5 την αρχική μορφή ενός 50 Γνίεσ 
ρσεΙκ για τα ν/ΐηάο*5 98. Επειτα από τρεις 
αναβαθμίσεις έφτασε στην τελική έκδοσή του. 
Ταυτόχρονα του άλλαξαν το άνομο από $ογ- 
νίεβ ΡόεΙί σε νΥίπάο*5 98 δβοοπό Εθίίιοπ ($Ε) 
για λόγους πιαΓ^θίίη9 και μόνο. Η κυκλοφορία 
του θα αρχίσει τον ίούλιο και θα πωλείται σε 
τέσσερα διαφορετικά πακέτα, όπως είναι γνω¬ 
στό μέχρι στιγμής; 

1 ] Ως αντικαταστάτης των νΥίπάο*5 98 υρ- 
9ταόβ που κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή στα 
μαγαζιά. Θο μπορεί να εγκατασταθεί πάνω 
από τα ν/ίηόο\ν5 3.1,95 και 98 ή σε ένα "κα¬ 
θαρό" σκληρό δίσκο, αρκεί να τοποθετήσουμε 
το 00 ή τις δισκέτες όταν μας ζητηθεί κατά τη 
διάρκεια της εγκατάστασης, ώστε να αποδεί¬ 
ξουμε ότι είμαστε κάτο¬ 


χοι μίας από τις προηγούμενες εκδόσεις. 

2) Η δεύτερη μορφή του πακέτου θα κάνει 
ό,τι και η πρώτη, αλλά θα απευθύνεται απο¬ 
κλειστικά στους κατόχους των ννίπθον^ 98 και 
9α είναι πολύ φθηνότερη. 

3) Ο τρίτος τρόπος απόκτησης των ννίπόο^δ 
98 5Ε είναι αγοράζοντας ένα καινούριο ΡΟ με 
προεγκαταστημένο λειτουργικό. Τη στιγμή που 
δα διαβάζετε αυτό το άρθρο, αρκετοί κατα¬ 
σκευαστές θα έχουν ήδη παρουσιάσει στην 
αγορά υπολογιστές με το βελτιωμένο λειτουρ¬ 
γικό. 

4) Ο τελευταίος τρόπος απόκτησης είναι και 
ο πιο δύσκολος, αφού μας δίνει τη δυνατότητα 
να κάνουμε άο\νηΙοαά τα περισσότερα στοι¬ 
χεία του πακέτου (όχι όλα) μέσω του 5 ϊϊθ της 
Μϊσοΐοθ. Για να γίνει βέβαια αυτό, πρέπει να 
έχουμε ήδη τα ννϊπάονί 98. 

ΤΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 

Τα ^ίπόον /5 98 $Ε έχουν το σύνολο των 
ραίεήε* που κατά καιρούς όλοι έχουμε κατε¬ 
βάσει μέσω του νΥίπάο** υρόαίε, τον ΙηΙοΓησί 
ΕχρΙοΓβΓ 5.0 στην τελευταία έκδοσή του και νέ¬ 
ες εκδόσεις πολλών εφαρμογών και υπηρεσιών 
της Μίσο$ίϊ, όπως Νοί ΜεοΙιπί}, νΡΝ $6Γνίεβ$, 
ΑΟΡΙ, Οίτσεί X και 115Β. Υπάρχουν επί¬ 
σης νέα ίσπίϊ και πολλοί νέοι οδηγοί 
για όλα τα τελευταία γπο0θγπ5. 

Η μόνη ουσιαστική καινοτομία είναι 
το πολυσυζητημένο ΙηϊβΓΠβί Οοπησε- 
ΐϊοη 5Ηαπη9 (105), Με το 105 μπορού¬ 
με σε ένα δίκτυο με λειτουργικό ννίη- 
άονν$ να έχουμε πρόσβαση στο ΙπΪθγ- 
πβϊ από όλους τους υπολογιστές του 
δικτύου, με μόνο μία κοινή σύνδεση. 
Σε κάθε υπολογιστή θα αποδίδεται 
από την εφαρμογή μία ξεχωριστή ΙΡ 
διεύθυνση. Μετά την εγκατάσταση 
του Ο εμφανίζεται μία νέα επιλογή 
στις συνδέσεις του εικονιδίου ΙπΙθγ- 
πθί, στον πίνακα ελέγχου των \νϊπ- 
θον«. Εκεί μπορούμε να ενεργοποιή¬ 
σουμε ή νσ θέσουμε εκτός λειτουρ¬ 
γίας το 105. Επίσης, μας δίνεται η δυ¬ 
νατότητα νσ έχουμε ένα εικονίδιο στη 
γραμμή εργασιών από όπου με 6εξί 
κλικ έχουμε άμεση πρόσβαση στις 
ρυθμίσεις. 




3Ρ0 Μο^θγ 































ΤΟ 1ΝΤΕΚΝΕΤ 5ΗΑΡΙΝΟ ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 


Η Μίσο$οΗ έχει κάνει έρευνες και 
έχει βρει ότι σε πολλά σπίτια (στην Αμε¬ 
ρική τουλάχιστον) υπάρχουν άνω του 
ενός τα οποία χειρίζονται τα μέλη 
της οικογένειας. Σκέφτηκε, λοιπόν, άτι 8 α 
ήταν χρήσιμο να συνδεδούν τα Ρ 0 $ αυτά 
μεταξύ τους σε ένα μίνι δίκτυο και να 
μοιράζονται από κοινού την ίδια σύνδε¬ 
ση στο ΙπϊθΓΠβϊ, Αξιοσημείωτο είναι το 
γεγονάς ότι μόνο ο "ΗοίΓ υπολογιστής 
πρέπει να έχει εγκαταστημένα τα \νίπ- 
άον$ 98 δοεοπεΙ Εάίίιοη. Οι υπόλοιποι 
μπορούν να τρέχουν \νίηάο^5 95, 98 
και ΝΤ. Η Μισοδοθ για άλλη μία φορά 
μας εκπλήσσει ανακοινώνοντας ότι μπο¬ 
ρούν να συνδεδούν στο δίκτυο ακόμα 
και Μααηίο$Η! Η λύση αυτή 8 α μας προ¬ 
σφέρει οικονομία, αφού με μόνο ένα γπο- 
άθητι και μία σύνδεση στον ρΓονίάοΓ της 
αρεσκείας μας 8 α μπορούμε να σερφάρουμε οικογενειακός στο Ιπϊθγ 
πθΚ Επαναλαμβάνω ότι μόνο με σύνδεση Ι50Ν 8 α έχουμε ικανοποιητι¬ 
κή ταχύτητα, χωρίς να καταριόμαστε την ώρα και τη στιγμή που μάθα¬ 
με στον αδερφό μας να παίζει ΟυαΙ^ο οπ-Ιίπο, ΓΓ αυτό και το ΙηίοΓΠβί 
Οοηηβείίοη 5ήαπη9 (105) θα γνωρίσει μεγάλη επιτυχία στην Αμερική, 
όπου υπάρχει μεγάλος αριθμός καλωδιακών και συνδέσεων, οπό¬ 
τε η ταχύτητα δεν 8 α αποτελεί ανασταλτικό παράγοντα. Πώς, όμως, 
κάθε υπολογιστής θα έχει πρόσβαση στο Διαδίκτυο; Ο ΗοδΙ υπολογι¬ 


στής αναλαμβάνει να δώσει στους υπό¬ 
λοιπους από μία ΙΡ διεύθυνση, η οποία 
ισχύει μόνο σε "τοπικό" επίπεδο. Ετσι, 
όταν βρίσκεται οπ-Ιίπο, ενώ στο ΙηίβΓΠθΙ 
φαίνεται ως ένας υπολογιστής με ένα ΙΡ, 
στο τοπικό δίκτυο "μοιράζει” το δαπά- 
νιάΐΚ στα υπόλοιπα Ρ^ 5 . 

Για να εκμεταλλευτούμε το Ι€5 πρέπει 
αρχικό να εφοδιάσουμε κάθε Ρ€ που 
σκοπεύουμε να βάλουμε στο δίκτυο με 
την αντίστοιχη κάρτα. Ευτυχώς για την 
τσέπη μας, μπορούμε να βρούμε τέτοιες 
κάρτες με πολύ λίγα χρήματα, χωρίς αυ¬ 
τό να σημαίνει ότι υστερούν σε ποιότητα 
και επιδόσεις. Κατόπιν, εγκαθιστάμε στον 
υπολογιστή που θα σναλάβει καθήκοντα 
Ηο$ί τα ΜίπάονΒ 98 5Ε. Καλό είναι το 
Κο$ϊ Ρ^ να είναι το πιο ισχυρό υπολογι¬ 
στικά, λόγω του αυξημένου φόρτου ερ¬ 
γασίας που θα έχει. Μετά το πέρας της εγκατάστασης πηγαίνουμε στο 
^οπΙγοΙ ραηβΙ και επιλέγουμε ΑάάΛθηιονΘ ρΓο^απΊ*. Στο υπομενού 
Μίηάον* 5 βίυρ κάνουμε κλικ στο ΙηϊβίηβΙ ΙοοΙ^-άβΙαιΙί. Εκεί τσεκάρου¬ 
με την επιλογή ΙπΙθγπθΙ εοηπβείίοη 5Ηαπη9 και πατάμε ΟΚ. Ενας πολύ 
κατατοπιστικός *ϊζαιτΙ δα κάνει την εμφάνισή του κοι δα μας οδηγήσει 
βήμα βήμα στην ολοκλήρωση των ρυθμίσεων για το προσωπικό μας 
δίκτυο. Αυτά ήταν όλο! Χωρίς να έχουμε καμία απολύτως γνώση για τα 
δίκτυο, έχουμε ένα σπίτι μας! 



ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΤΟΥ ΜΙΝΟΟΜ5 υΡϋΑΤΕ 


Το 105 είναι χρήσιμο -εκτός από τα σπίτια- 
σε δίκτυα ΤΟΡ/ΙΡ μικρών επιχειρήσεων και μπο¬ 
ρεί να συνεργαστεί με υπολογιστές που διαδέ- 
τουν ν/Εηάον* 95, 98, ΝΤ ή και τα μελλοντικά 
2000. Βέβαια, για να γίνει κοινή χρήση μίας 
σύνδεσης με το ΙπίοΓποί, πρέπει η σύνδεση αυ¬ 
τή να είναι τουλάχιστον Ι5ΡΝ για να υπάρχει 
μία αξιοπρεπής ταχύτητα γιο τους χρήστες, για¬ 
τί μοιράζονται όλοι το ίδιο δαπά^ίάϊΗ. 

ΤΕΛΙΚΑ, ΑΣΙΖΕΙ 
Η ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ; 

Οταν κυκλοφόρησαν τσ ^/ϊηάονί 98, όλοι 
λέγαμε ότι όποιος έχει εγκαταστήσει τον ΙπΙοτ- 
ηβΙ ΕκρΙοΓβΓ 4,0 στα ννΐηάον *5 95 δεν πρόκει¬ 
ται να παρατηρήσει μεγάλες λειτουργικές δια¬ 
φορές, Το ίδιο έχουμε να πούμε και σε αυτή την 
περίπτωση: Οποιος έχει ννΐηάο*$ 98 με τον Ιπ- 
ΙθΓΠθί ΕχρίοΓβΓ 5,0 λίγα έχει να κερδίσει από τη 
δοεοπά ΕάιΗοη του λειτουργικού. Ομως, όλοι 
δέλουμε να έχουμε ό,τι πιο τελευταίο υπάρχει 
για τον υπολογιστή μας, και το υρ 9 ταάβ αυτό 
δεν αποτελεί εξαίρεση. Ας μην ξεχνάμε δε ότι 
πρόκειται για προϊόν της Μισο5θ(ΐ, εταιρία που 
οι περισσότεροι καταριόμαστε, αλλά κατά Βά- 
δος μας γοητεύει. Αν η τιμή είναι καλή, συμφέ¬ 
ρει η αγορά του πακέτου μόνο και μόνο για το 
χρόνο (και το χρήμα) που δα γλιτώσουμε για το 
όο^ηΐοαά των διάφορων ραίεΗοί. 


Σχεδόν όλοι όσοι έχουμε τα \Α/ίηάον 5 98 
και σύνδεση ΙηΙβΓΠΟί χρησιμοποιούμε το 
Μίηάο>ν5 υράαίβ γιο να κρατάμε επίκαιρο το 
λειτουργικό μας. Ειδικά αν έχουμε έγκατα- 
στήσει το ΟίϊίεαΙ υράαίθ ηοϋίίεαίΐοπ, κάδε 
λίγο δα λαμβάνουμε ειδοποίηση ότι κάποιο 
αρχείο έχει πρόβλημα και πρέπει να προμη¬ 
θευτούμε το καινούριο μέοω του υράαίβ. 
Ολα πήγαιναν μια χαρά, μέχρι τα μέσα Ιουνί¬ 
ου, οπότε το 5 ίίβ του υράαίβ της ΜίεΐΌ$οΘ 
άρχισε να αρνείται τις προθέσεις μας για 
αναβάθμιση. Ενα μισητό μήνυμα "οπόγ οπ 


ίΗΐ 5 ρο$ε" έκανε την εμφάνισή του και δεν 
μπορούσαμε νσ προχωρήσουμε σε κανένα 
υράαΐβ, άσχετα αν κάδε λίγο έβγαινε το 
ρορ-υρ παράθυρο ειδοποιώντας μας ότι το 
λειτουργικό χρειάζεται αναβάθμιση! Η αιτία 
αυτού του προβλήματος δεν άργηοε να βρε¬ 
θεί: Η Μίσο^οίΐ, σε μία προσπάθεια να μοι¬ 
ράσει την πρόοβαση στο συγκεκριμένο 5 ίϊθ, 
δημιούργησε σε κάθε χώρα αυτόνομη σελί¬ 
δα για υράαΐβ. Μάλιστα, η πρόσβασή μας 
κατευθύνεται αυτόματα, ανάλογα με τη 
γλώσσα που έχουμε επιλέξει ως άοΐαυίί στις 
ρυθμίσεις του ΙηίαΓηοϊ. Ετσι, όσοι 
έχουμε την αγγλική έκδοση των 
ν^ίπ98, αλλά στις ρυθμίσεις του Ιπ- 
!θΓΠ 0 ί έχουμε προεπιλέξει την ελλη¬ 
νική γλώσσα ως άαίαυίΐ, οδηγούμα¬ 
στε στην ελληνική υράαϊθ σελίδα 
που μας βγάζει ογγογ. Η λύση είναι 
απλή: Δεν έχουμε παρά να πάμε στο 
ΙπΙθγπθΙ ορίίοπΐ στο Οοπϊγο! ραπθΐ 
κοι να επιλεξουμε 1 απ 0 υα 9 β 5 . Εκεί 
πρέπει να κάνουμε Γπονβ υρ την αγ¬ 
γλική γλώσσα, ώστε να είναι άοίαυίί. 
Οσον αφορά στην εμφάνιση των ελ¬ 
ληνικών, δεν θα παρουσιαστεί κανέ¬ 
να πρόβλημα. 
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ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 
ΤΩΝ 3ρ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Ως πού 8α φτάσουμ€; 


Από όλους τους τομείς των υπολογιστών αυτός που σημειώνει τη 
μεγαλύτερη ανάπτυξη και συγκεντρώνει το ενδιαφέρον είναι ο 
τομέας των γραφικών επιταχυντών. Πού 8α μας οδηγήσει αυτή η 
ραγδαία εξέλιξη; 

Του Αλέξανδρου "□} Βιϊιογϊιο Αΐ" Φιλιππίδη 
ί!βχ υ5 @α I Η .ίο ιΐΗ η ©Κ 9 1Γ 



ριν από μερικά χρόνια, όταν 
άρχισε να επικρατεί το γραφι¬ 
κό περιβάλλον στους υπολογι- 
στες η ύπαρξη έγχρωμης ο8ό- 
νης άρχισε να γίνεται από πο¬ 
λυτέλεια ανάγκη. Οι κάρτες γραφικών πρόσφε- 
ραν ό,τι απαιτούσε το Ρ€ της εποχής. Ικανοποιη¬ 
τική ανάλυση (οι οθόνες τότε σπάνια ξεπερνου- 
σαν τις 15 ίντσες), καλό τοίτ^ τα Ιο και επαρκές 
βάθος χρώματος. Ολα αυτά τα κατάφερναν με 
μνήμη 512ΚΘ ή και λιγότερο! Υπήρχαν μοντέλα 
που ήταν κορυφαία για 2-3 χρόνια, γι' αυτό και η 
αγορά μιας καλής κάρτας γραφικών αποτελούσε 
την καλύτερη επένδυση για το σύστημά μος. Οι 
κατασκευαστές είχαν όλο τον καιρό μπροστά 
τους για να κάνουν απόσβεση των χρημάτων που 
είχαν δαπανήσει για την έρευνα και την υλοποίη¬ 


ση της εκάστοτε κάρτας και για να σημειώσουν 
τα αναμενόμενα κέρδη. Τα παιχνίδια ήταν πολύ 
λιτό στη σχεδίασή τους και το 30 ήτσν όρος επι¬ 
στημονικής φαντασίας και μόνα. Ομως ο ανταγω¬ 
νισμός των εταιριών και η ζήτηση των 9αππ^Γ5 για 
καλύτερα παιχνίδια (ως προς το οπτικό μέρος 
τουλάχιστον, γιατί το σενάριο μόνο του αποτελεί 
ύλη για ξεχωριστό άρθρο) άρχισαν να αυξάνουν 
το ενδιαφέρον γύρω από τη δημιουργία νέων 
γραφικών επιταχυντών. Οι πρώτες εταιρίες που 
μπήκαν στο χορό των εξειδικευμένων για παιχνί* 
δια γραφικών επιταχυντών ήταν η Υΐι^ο και η 
βαε|θ. Αν και η βελτίωση στην οπτική απόλαυση 
ήταν τεράστια, κανείς δεν μπορούσε τότε να φα¬ 
νταστεί τι επρόκειτο να ακολουθήσει. Οι εταιρίες 
που απάντησαν με τα δικά τους προϊόντα ήτσν η 
Εθπάίίίοπ και η γνωστή σε όλους μας 30ίχ. Το 



Ο,τι πιο σύγχρονο έχει να παρουσιάσει η 
30ίχ, το Υοσάοο 3, 

30 άρχισε να παίρνει σάρκα και οστό, αλλά και 
να απαιτεί ακόμα πιο ισχυρούς επιταχυντές. Ακο¬ 
λούθησαν κι άλλες εταιρίες, όπως η άγνωστη ως 
τότε πνίάία και η Μαΐτοχ. Ο χορός είχε αρχίσει 
για τα καλά. Τα νέα εΗίρ* αντικαθιστούσαν τα 
παλαιότερα με όλο και πιο μεγάλη συχνότητα. 
Σήμερα, μια κάρτα γραφικών έχει φτάσει νο θεω¬ 
ρείται ξεπερασμένη μέσα σε ένα εξάμηνο! Ολοι 
με αγωνία περιμένουν τη νέα γενιά επιταχυντών. 
Η 3ΙΧχ έχει ήδη κυκλοφορήσει το Υοοάοο 3 και 
έπειτα από τη συγχώνευση της με την 5ΤΒ παρου¬ 
σίασε τρεις ολοκληρωμένες κάρτες γραφικών με 
το προαναφερθέν εΗίρ, Η Μαίτοχ ετοιμάζει το 
0400 και η ί?α9σ το 5ανα9β4. Απ' ό,τι φαίνεται 
τη νίκη στη μάχη της καλύτερης πρότασης έχει 
ήδη εξασφαλίσει η πΥίάία με το ΤΝΤ2. Οταν θα 
διαβάζετε αυτό το άρθρο, θα έχουν κυκλοφορή¬ 
σει στην αγορά οι πρώτες κάρτες με ΤΝΤ2. 

Το 30 έχει πια μπει στη ζωή μας για τα καλά. 
Αρχικά το χρησιμοποιούσαν μόνο τα Οοοππ-Ιί^σ 
παιχνίδια, έπειτα πέρασε στους εξομοιωτές. Τώ¬ 
ρα πολλά αάνθπϊυΓθ και 5ίΓαίβ9Υ παιχνίδια 
απαιτούν τεχνολογία 30 για να τα απολαύσου¬ 
με, Ομως το ερώτημα που υπάρχει είναι το εξής: 
Πόαο καλύτερα έχουν γίνει τα γραφικά; Αρκετά 
καλύτερα, αλλά όχι τέλειο. Ακόμα και τίτλοι 
που δεν έχουν κυκλοφορήσει, όπως το ΟυαΙ<θ 
3, ενώ έχουν κάνει τεράστια άλματα στην εμφά¬ 
νιση των γραφικών, έχουν πολλές ατέλειες. Οι 
εχθροί έχουν τετραγωνισμένα χαρακτηριστικά 
κοι τα μέλη τους μοιάζουν σαν ξένα το ένα από 
το άλλο. Πολλές φορές οι τρεις διαστάσεις εί¬ 
ναι ανύπαρκτες, τουλάχιστον οπτικά. Οι κινή- 
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σας τους θυμίζουν πιο πολύ μαριονέτες παρά 
ευέλικτους πολεμιστές. Ολα αυτά μας κάνουν 
νο πιστεύουμε ότι τα φωτορεσλιστικά γραφικά 
έχουν ακόμα δρόμο μπροστά τους. 

Οι κάρτες γραφικών σήμερα είναι Γοπάοππε) 
επιταχυντές. Τι σημαίνει αυτό; Είναι υπεύθυνες 
για τη μετατροπή των αμέτρητων γεωμετρικών 
υπολογισμών σε εικόνα που θα εμφανιστεί 
στην οθόνη μας. Ομως ένας μεγάλος αριθμός 
τέτοιων υπολογισμών γίνεται ακόμα από τη ΟΡΙΙ, 
η οποία θεωρητικά έπρεπε να είναι ελεύθερη να 
κάνει ξεχωριστές εργασίες και όχι να βοηθά την 
κάρτα γραφικών, Η ΙπίεΙ με το 51ΜΟ και η ΑΜΟ 
με το 30πα*! υποτίθεται ότι πραγματοποιούν τα 
χύτερα αυτούς τους υπολογισμούς, αλλά πάλι 
δεν ικανοποιούν τους προγραμματιστές των παι* 
χνιδιών, που ζητάνε όλο και περισσότερη ισχύ 
από το Ρ€$, 

ΤΙ ΜΑΖ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Η νέα γενιά των γραφικών επιταχυντών θα 
έχει πλήθος νέων χαρακτηριστικών. Θα υπάρ¬ 
χουν πάνω από 4 Γοηάβππ9 ριρβίίησί σε σύ¬ 
γκριση με τα 2 σήμερα (όσο περισσότερα 
υπάρχουν τόσο πιο πολλοί υπολογισμοί μπο¬ 
ρούν να γίνουν στο ίδιο χρονικό διάστημα). Θα 
υποστηρίζουν επιτάχυνση σε πολλούς νέους το¬ 
μείς όπως αυτοί των γεωμετρικών μετασχηματι¬ 
σμών και του φωτισμού, Η επιτάχυνση των δύο 
προαναφερόμενων τομέων δα μας δώσει τη δυ¬ 
νατότητα να προσθέσουμε 10 με 20 φορές πε¬ 
ρισσότερα πολύγωνα στα παιχνίδια, αυξάνο¬ 
ντας τον αριθμό των χαρακτήρων και των αντι¬ 
κειμένων καθώς και τη λεπτομέρεια. Το επερχό- 
μενο ΡΪΓοείΧ 7.0 θα υποστηρίζει την επι¬ 
τάχυνση γεωμετρικών μετασχηματισμών 
και φωτισμού σε επίπεδο Πατά να γο. Είναι 
γνωστό ότι μία 30 εικόνα στην οθόνη μας 
αποτελείται από πολλά πολύγωνα ενωμέ¬ 
νο μεταξύ τους. Οσο περισσότε¬ 
ρα μπορεί να επεξεργαστεί η κάρ¬ 
τα μας τόσο μεγαλύτερη θα είναι η λε¬ 
πτομέρεια αλλά και η ταχύτητα. Ταυτόχρο¬ 
να με την αύξηση της ισχύος του γραφικού επι¬ 
ταχυντή μειώνεται η "συμμετοχή" της ΟΡϋ όπως 
προαναφέραμε και μπορεί να εκτελεί μεγαλύτε¬ 
ρο όγκο άλλων απαραίτητων εργασιών. Τέτοιες 
εργασίες στα παιχνίδια είναι η τεχνητή νοημο¬ 
σύνη, ο ήχος, φυσικοί υπολογισμοί κΛπ. Πολλοί 
9απΐθΓ5 Θα βγουν κερδισμένοι γιατί η απόκτηση 
μιας καλής κάρτας γραφικών δεν θα προϋπο¬ 
θέτει και την αναβάθμιση της 0Ρϋ. Ιε αυτό το 
σημείο υπερτερεί σήμερα η νοοάοο2 της 30ίχ 
σε σχέση με τον ανταγωνισμό, μια και μπορεί να 
αποδώσει πολύ καλά χωρίς την ύπαρξη ενός 
πανίσχυρου ΡθηΙιυτη II. 

Η επιτάχυνση του φωτισμού σε επίπεδο Πατά¬ 
τα γο θα αυξήσει τόσο την ποιότητα της εικόνας 
όσο και τη συνολική απόδοση. Τα περισσότερα 
παιχνίδια σήμερα χρησιμοποιούν την τεχνική του 
ΙοχίυΓε ΒΙοηάίπ9 για τα διάφορα εφέ φωτισμού. 
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Ωστόσο το 
μέλλον είναι 
ο γεωμετρι¬ 
κός φωτι¬ 
σμός, δηλα¬ 
δή ο υπολο¬ 
γισμός του φωτισμού σε συνάρτηση με τις φυσι¬ 
κές ιδιότητες του φωτός, Ο περιορισμός που τί¬ 
θεται αφορά στο πάσα ξεχωριστά φώτο θα μπο¬ 
ρεί να επεξεργαστεί ταυτόχρονα ο επιταχυντής. 


Ε ίναι δύσκολο να 
προΒλΐψουμε ποιες 
τεχνικές 8α επικρατήσουν 
στο μέλλον, γιατί δεν 
ξέρουμε ποιες 8α 
υποστηρίξουν οι μεγάλοι 
κατασκευαστές. Ενα είναι 
σίγουρο: Εμείς, οι 
καταναλωτές, 8α Βγούμε 
κερδισμένοι. 


Το όριο που θεωρητικά υπάρχει είναι 8, αλλά με 
την εξέλιξη της τεχνολογίας σύντομα θα ξεπερα- 
ατεί. 

Οπως προα να φέρα¬ 
με, η αύξηση του αριθ¬ 
μού των ίεηάοΓΪπ 9 
ρίρθΙίπθ5 θα επιφέρει 


Τρεις προτάσεις 
από ισάριθμους 
κατασκευαστές 
με επεξεργαστή 
πΥΐίΙία ΤΝΠ. 


Αν αυξηθούν 
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αλματώδη άνοδο στις επιδό¬ 
σεις, Κάθε ρϊρείίπο (αγωγός] 
θα αναλαμβάνει τους δικούς 
του υπολογισμούς και σε συ¬ 
νάρτηση με τον ανεβασμένο 
χρονισμό του μελλοντικού 
επιταχυντή οι μετρήσεις θα 
απογειωθούν. Για παράδειγ¬ 
μα, το ίίΙΙ ταΐθ του ΤΝΤ είναι 
περίπου 180 πΐ69αρίχβΙ$/5βε 
και της νέας νοοάοο3 3500 
366 Ηΐ69αρίχοΐ5/56ε, διαθέ¬ 
τοντας 2 γ0γκΙθππ 9 ρΐροϋποί, 
σε 4 # μας δίνουν 900 
Γτπ^αρίχθΙνδοε στα 225ΜΗζ] 

Ας έρθουμε τώρα σε δύο άλλους μεγάλους 
τομείς που "σηκώνουν" Βελτίωση: την αύξηση 
της ανάλυσης των ίβχϊυτΘ* κοι την υποστήριξη 
αληθινού χρώματος. Ο Βασικός παράγοντας 
εδώ είναι η μνήμη της κάρτας μας. Ηδη κυκλο¬ 
φορούν κάρτες με 32Μ8 μνήμη όπως η ΘΓαρΚ- 
ίε 5 Β!α5ίθΓ ΤΝΤ2 υΐίτα της Οτθαίινθ, Η επόμενη 
γενιά επιταχυντών θα υποστηρίζει μνήμη 64ΜΒ! 
Ετσι, και περισσότερα ΐεχίυΓβ* θα έχουμε και με¬ 
γαλύτερης ανάλυσης θα είναι και το χρώμα θα 
έχει Βάθος 32ΒίΚ Το πρόβλημα είναι η αύξηση 
της τιμής των καρτών. Ναι μεν η τιμή της μνήμης 
πέφτει, αλλά νέοι τύποι βγαίνουν στο προσκήνιο, 
για να μπορέσουν να σντεπεξέλθουν στην αυξη¬ 
μένη ανάγκη για ταχύτητα από τους επιταχυντές. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Είναι δύσκολα να προβλέψουμε ποιες τεχνι¬ 
κές θα επικρατήσουν στο μέλλον, γιατί δεν ξέ¬ 
ρουμε ποιες θα υποστηρίξουν οι μεγάλοι κατα¬ 
σκευαστές. Ενα είναι σίγουρο: Εμείς, οι κατανα¬ 
λωτές, θα βγούμε κερδισμένοι. Τα παιχνίδια θα 
γίνουν πιο αληθινά κοι πιο "γεμάτα" με λεπτομέ¬ 
ρεια, Κατά πόσο θα δούμε φωτορεαλιστικά γρα¬ 
φικά στο Ρ€ μας στο άμεσο μέλλον είναι 
άγνωστο, Ο μεγαλύτερος περιοριστικός 
παράγοντας είναι το πυρίτιο. Για την υλο¬ 
ποίηση φωτσρεαλιστικών γραφικών υπο¬ 
λογίζεται ότι ο επιταχυντής χρειάζεται πε¬ 
ρισσότερα από 60 εκατομμύρια ίταπ- 
5Ϊ5ίθί5 Γ τα οποία στην πορεία μπορεί να 
α ποδειχθούν λίγα ,„ 22 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΣΧΕΔΙΑ ΤΗΣ ΙΝΤΕΙ 
ΣΤΟΝ ΤΟΜΕΑ ΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


Οι σκέψεις της )πίβ! για την κατασκευή 
τρισδιάστατων επιταχυντών δεν έχουν αλλά¬ 
ξει σημαντικά από το 1998 που παρουσίασε 
το ί740. Στόχος της είναι η αγορά του "φθη¬ 
νού" Ρ0 που, όπως έχει καταλάβει από την 
επιτυχία του ΟΙατοπ, αποτελεί τη μεγαλύτε¬ 
ρη πηγή εσόδων. Πρόσφατα παρουσίασε 
δύο νέα εΗίρ*, το ϊ752 και το Ϊ754. 

Το Ϊ752, με δυνατότητα επεξεργασίας 
100 π^αρίχαΙδΑαε και 3 εκατομμυρίων 


τριγώνων, έχει περίπου την ίδια ισχύ με μία 
απλή ναοάοό2. Θα αντικαταστήσει το ί740 
μέσα στο καλοκαίρι. 

Το 1754 βασίζεται στον πυρήνα του 
ί752, αλλά υποστηρίζει ΑΟΡ 4Χ. Θα βγει 
σε μαζική παραγωγή προς το τέλος του κα¬ 
λοκαιριού, 

Η ΙπίβΙ επίσης ετοιμάζει μία νέο σειρά 
πιοίΚο Γ^οοιά 5 που θα έχουν ενσωματωμένα 
τα ανωτέρω οΗίρι 


ΡΟ Μα 5^6 








ΛΜ ϊίθοπση 5υπ 

Τρ μάννα εξ ουρανού που περιμένουν οι 
φίλοι των ίϊταίο^γ 9»ηβ*. 


£ίατ ν/αΓ5: ΡΗαηΐοπι Μβηβΐβ 

Ετοι άρχισαν όλα,,. 


§λΜ Μ19ΗΙ & Μαςΐε VII 

Το νέο ΜϊςΜ & Μαςίε κβτέφδασε, 


Ιϋβ Αΐΐβη 5 ν$ ΡΓεεΙαΤοΓ 

Εντονη δράση και τρομερή ατμόσφαιρα. 


'±Λ ΒαΜυΓ^ί Οαϊθ; ΤαΙ&£ αί ίΗβ 
5ντθΓ«Ι Οοαίί 

Νέις αποστολές για ίο «ιιτυχημένο παιχνίδι 


ίΐυ 5 ίθΓ ν/αΓϊ - ΕρίΐοΐΙβ 1: ΚαεβΓ 

Διαστημικές κούρσες σε αψηλές ταχύτητες. 


'Ρ€ Μα 5*0 γ 


■■ί II Μ £ ' ν€τ£ μακριά V ·| Χμ.., 
Β ΜΛ απΰ αυτό το Μετρ 

V παιχνίδι, ακόμα ·\· στον' 

κι αν σας πλη- δεν ι< 

ράσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή, 


V ΒΒ ^ υτο μόλισταί 
Ι| ·| Ενα παιχνίδι 

ρ \Β π ° υ κ ° 

ΒΒ·® θηλάσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


ί Η Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 

ΜΒΐ^^Β διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί 
δες του ΗαΙΙ οί Ραιτίθ. 
Αποκτήστε το χωρίς 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικά, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες τον παιχγιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες των Οαιτιο Κονΐ€^5, κάτω από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". 


Η Ενας τίτλος που 
σίγουρα θο φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα Εορ 
9απιθ5 της χρονιάς. 


Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 


51-60 

ΚΑΤΙ) 

ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 

ΙΊ| 

Λυπούμαστε, 
αλλά δεν θα 
μπορέσουμε... 

|·σ/Λ ’^ΒΙ 
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ιΟπως ασφαλώς δα είναι 
γνωστό στους περισσάτε- 
ρους από σας, τα νέα παι* 
χνίδια που κυκλοφορούν κά¬ 
δε μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. 
Φυσικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
"Κϋ Μαδίθί - ", είναι αδύνατο να μπορέσει να 
τα καλύψει όλα με αναλυτικό Γθνίθ\ν5. Ετσι, 
κάδε μήνα από τη στήλη "Με δυο λόγια" 

8α ενημερώνεστε συνοπτικά για όλα εκείνα 
τα παιχνίδια που είδαν οι συντάκτες του πε¬ 
ριοδικού και στα οποία δεν κρίναμε σκόπι¬ 
μο να αφιερώσουμε αρκετές σελίδες για τη 
λεπτομερή παρουσίασή τους. Διευκρινίζου¬ 
με πως αυτό δεν σημαίνει αναγκαστικά πως 
όλα το εν λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης 
κατηγορίας" απλά πως δεν πιστεύουμε ότι 
χρειάζεται να επεκταΒούμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω απο τα κε¬ 
ντρικά Γθνίθ\ν& κάποια άλλο για τα οποίο 
έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 



Τΰ πσιχνί&να που σας 
παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα 
παραχώρησαν τα παρακάτω 
κστ αστ ήμα τα/ετα ιρίες: 

^^'ΜθεIία ^ Γεωργαντά 1Α Κηφισκ 
τηλ.: 6233906 

* Μισοίίατ, Κονοπισοπούλου 30, 
Αθήνα, τηλ: 6998974 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνίΕνίΚ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 
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\ Αν στην παρουσίαση ενός 
Α ,^Μ,Ηΐ παιχνιδιού ύπαρχο αυτό το 
σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του 
"Ρ€ ΜαίΤοτ" ενθουσιάστηκαν μαζί του* 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑ! 

ΒΑΘΜ. 

ΚΕ5ΙΩΕΝΤ ΕνίΙ 2 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

97% 

5ΤΑΒ5ΗΟΤ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

94% 

5Η060 

ΜΑΙΟΣ 

94% 

τυκοκ 2 

ΜΑΙΟΣ 

94% 

ν/ΑΟΕ$ ΟΡ 5ΙΝ 

ΜΑΙΟΣ 

87% 

ΒΕΟυΐΕΜ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

86% 

ΑΜΕΒΖΟΝΕ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

97% 

ΚΕΩΟυΑΚΩ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

97% 

ΒΕΑΗ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

96% 

ΜΟΒΡΗΕΙΙ5 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

96% 

ΩΑΒΚ 51ΩΕ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΟΝ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

94% 

ΙΑΝΩ5 ΟΡ ΙΟΒΕ III 

ΜΑΙΟΣ 

96% 

ΒΑΟΕ ΟΡ ΜΑΟΕ5 

ΜΑΙΟΣ 

85% 

50νΐΚ 

ΜΑΙΟΣ 

85% 

Χ-ννίΝΟ; ΑΙΙΙΑΝ0Ε 

ΜΑΙΟΣ 

99% 

Τ(ΧΑ 2 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

96% 

ΟΗΑΜΡίΟΝ&ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΚ 3 

ΜΑΙΟΣ 

94% 

5ΤΑΚ ννΑΚ$: ΚΟΟϋΕ 501ΙΑΩΒΟΝ 

ΜΑΡΤΙΟΣ 

91% 

ΡΟ\Λ/ΕΚ$ΙΙΟΕ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

91% 

νίΡΕΒ ΒΑΟΝΟ 

ΜΑΙΟΣ 

90% 

Ο ΚΑΝΟ ΤΟυΚΙΝΟ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

90% 

ΡΙΟΗΤΕΒ 5ΟΙΙΑ0ΒΟΝ 

ΜΑΙΟΣ 

82% 

ΑΡΑ0ΗΕ Υ5 ΗΑΥΟΟ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

81% 



ΐυΡΤννΑΡΡΕ 0ΟΜΜΑΝΩΕΒ 

ΜΑΙΟΣ 

70% 

ΟίνΐΙΙΖΑΤΙΟΝ: 0ΑΙΙ ΤΟ ΡΟΜΓΕΒ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

96% 

1ΑΓΑΒ ΟΡ ΤΗΕ 1ΜΟΒΙΩ5 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

96% 

ΜΑΟΚ & ΜΑΥΗΕΜ 

ΜΑΙΟΣ 

95% 

ΗΕΒΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΚ 3 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

94% 

ννθΒΜ5 ΑΒΜΑΟΕΩΩΟΝ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

93% 

ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑίΙΒΙ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

93% 

50ΟΤΙΑΝΩ ΥΑΒΩ 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

90% 

εί05Ε εΟΜΒΑΤ III 

ΜΑΙΟΣ 

90% 

ΙΜΡΕΒΙΑΙΙ5Μ 2 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

83% 

0ΟΜΑΝΩΟ5: ΒΤΟΟΩ 

ΙΟΥΝΙΟΣ 

80% 

ΤΟ ΑΙΓΑΙΟ ΦΛΕΓΕΤΑΙ 

ΜΑΙΟΣ 
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Προτού αυνεχίσετε την ανάγνωση, βεβαιωθείτε ότι 
καταλάβατε πως αναγράφεται η λέξη ΡΚΕΥίενΐ/ και όχι 
ΚΕΥίενΥ, για αποφυγή τυχόν παρεξηγήσεων. Ποιος ξέρει τι 
μπορεί να κάνετε εσείς οι αναγνώστες. Ίσως κάποιος, 
βλέποντας στις σελίδες του περιοδικού τις λέξεις 
"Τΐβοπαπ $υπ", να σπεύσει στο κοντινότερο μαγαζί 
πώλησης παιχνιδιόν και να ζητήσει το παιχνίδι τόσο 
απελπισμένα, ώστε ο πωλητής, προκειμένου να τον 
απομακρύνει, να χρειαστεί την επέμβαση της 
αστυνομίας... 

του Γιώργου Κυριάκου 
(θοΙθΓοίΘαοηβρυίϊηΚβΓ 


κσυσατε, ακούσατε! 
4 Τα ΤιΒθπαη δυη 8α 
κυκλοφορήσει τον 
Νοέμβριο (του 
1998)* Μας το 
έλεγαν και το ξανάλεγαν, μέχρι που 
έφτασε ο Νοέμβριος και το παιχνί* 
δι δεν εμφανίστηκε. Αλλά ούτε 
τον Δεκέμβριο έδωσε σημεία 
ζωής. Μετά μας είπαν για Φε¬ 
βρουάριο του "99, αλλά μόλις 
πέρασε και αυτός ο μήνας, 
μας είπαν ΣΙΓΟΥΡΑ τον Μάρ¬ 
τιο - το οποίο αμέσως άλλα¬ 
ξε και έγινε Μάιος! Λίγοι κα¬ 
τάλαβαν ότι 8α κυκλοφο¬ 
ρούσε κάπου μέσα στον 
Ιούνιο, αλλά μόλις μπήκαμε 
σε αυτόν, ορίστηκε κσι ανα¬ 
κοινώθηκε μια παγκόσμια 
ημερομηνία κυκλοφορίας. 

27 Αυ γούστου 1999! Τι λετε, 


κοινωθεί μια συγκεκριμένη ημερομηνία 
κυκλοφορίας. Σίγουρα όμως είναι η πρώ¬ 
τη φορά που μας ανακοινώθηκε ότι προ* 
καταί για παγκόσμια ημερομηνία. Αν το 
σκεφτείτε, αυτό μπορεί να θεωρηθεί θετι¬ 
κό αλλά και αρνητικό. Θετικό διότι όλα 
τα καταστήματα δα έχουν στα ράφια 
τους το παιχνίδι την ίδια μέρα (όποια κι 
αν είναι αυτή) και δεν θα χρειαστεί εδώ 
στην Ελλάδα να περιμένουμε πολύ, αλλά 
αρνητικό διότι χρειάζεται περισσότερος 
χρόνος για να γίνει η αναπαραγωγή τό¬ 
σων πολλών 005 (δυο εκατομμύρια το λι¬ 
τό λεγόμενο Θοΐά 00. Οταν 


διαμορφωθεί το ΟοΙά Οϊίΐί, θα χρεια¬ 
στούν περίπου τρεις εβδομάδες (ίσως και 
μήνας], πιστεύω, μέχρι να κατασκευα¬ 
στούν τα αντίτυπα και να προωθηθούν σε 
όλα τα μαγαζιά παγκοσμίως. Περισσότε¬ 
ρος χρόνος σημαίνει περισσότερη καθυ¬ 
στέρηση, διότι, αν λάβουμε υπόψη τα 
θυςμ που έχει αυτή τη στιγμή η Θθία έκ¬ 
δοση του ΤίθοΓΐαπ δυη, η δοσμένη ημερο¬ 
μηνία κυκλοφορίας μάλλον δεν θα ισχύ- 
σει. Για να καταλάβετε όσοι διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές τα μέχρι τώρα προβλή¬ 
ματα που υπάρχουν, τα παραθέτω σε ένα 
ένθετο με όνομα "Βυε^"- Οι προγραμμα¬ 
τιστές πάντως είναι αρκετά αισιόδοξοι 
για την εμφάνιση του τίτλου αυτό το κα¬ 
λοκαίρι. 

Οπότε, για να κλείοουμε το θέμα της 
κυκλοφορίας του Τίββπαη δυο, θα ανα¬ 
φέρω το εξής: Για να βγει 27 Αύγουστου, 
θα πρέπει ΟΛΑ τα προβλήματα να έχουν 
διορθωθεί μέχρι τα μέσα Ιουλίου. Δεν ξέ¬ 
ρω αν αυτό είναι εφικτό, αλλά έχω ένα 
προαίσθημα ότι το παιχνίδι θα βγει μετά 
τον Αύγουστο. Ούτως η άλλως, οι προ¬ 
γραμματιστές δήλωσαν ότι η ΤΕΛΙΚΗ ημε¬ 
ρομηνία κυκλοφορίας θα κοινοποιηθεί 
μέσα από τη σελίδα της Υ/θίί^οοά και 
του "Τίδβπαπ δυη", όταν αυτή θα είναι 
100% σίγουρη. Οπότε υπομονή,,. 


5ΝΕΑΚ ΡΕΕΚ 

Από ό,τι ξέρετε, ρΙαγσΒΙθ ή γοΙΙϊπ 9 εΐο- 
πτο του ΤιάβΓίαπ 5υπ δεν πρόκειται να 












μελλοντικά παιχνίδια. Αυτά είναι τα στοι¬ 
χεία που επικρατούν στο ιηυΐΐϊρίαγστ. 
Ωρα όμως να μάΒουμε τι εοπτί δράση, η 
οποία ξεδιπλώνεται στην ςαππρα^π,.. 


Το Οτεα ΐαιτγΑίΙ € π (στρέφει στο Τίδΰπαη 5υπ ως μονάδα 
τον 0&Ι, 


υπάρξει πριν από την κυκλοφορία του 
παιχνιδιού. Επειδή όμως η νν^Ιννοοά έχει 
ήδη ετοιμάσει μια αΙρΗα έκδοσή ταυ, οε 
εσάς που "καίγεστε" για νέες πληροφο¬ 
ρίες μπορούμε να αποκσλύψουμε τι πε¬ 
ριέχει. Σημειώστε όμως ότι κάδε στοιχείο 
που δα σας περιγράφουμε μπορεί κάλλι- 
ατα να αλλάξει στο άμεσο μέλλον, δηλα¬ 
δή μέχρι να 8γει η τελική έκδοση. 

Αρχίζουμε με το δασικό ΠΊβπυ του 
ΤιΒθγϊοπ $υπ, που είναι πανομοιότυπο με 
εκείνο του Εοά ΑΙογΙ. Τα σήματα των δύο 
πλευρών βρίσκονται το ένα επάνω αρι¬ 
στερά και το άλλο κάτω δεξιά, ενώ στο 
κέντρο κυριαρχούν οι δασικές επιλογές 
^α^ηρα^ 9 η", Ίοαά Μΐϋϊοπ", 
"ΜυΙίιρΙαγβΓ Οαπιβ", ΊηίΓΟ-δηβαΙί ΡθοΙΓ, 
Λ Ορΐίοπ5" κοι "ΕχϊΤ Οαπηο. Προτού μπού¬ 
με "στο ψητό" (δηλαδή στο εαηιρα^η 
9 αηηβ] ας δούμε τα ίοσ^υΓθ5 ταυ 5Ι<ίπηί$Η 
στο ΜυΙίϊρΙαγθτ με το πολυσυζητημένο 
Μαρ ΘβηβΓαίΟΓ. Επιλέγοντας δΙίίΓητίίΗ, 
μεταφέρεστε σε μια οθόνη όπου μεταξύ 
άλλων πρέπει να διαλέξετε αν δα υπάρ¬ 
χουν ασ*θ5 με ρσνοτ-υρ (γνωστό οπό τα 
Κβά ΑΙθίΙ και ΤιΕ^πυιπ Ραννη), κατά πό¬ 
σον οι γέφυρες δα μπορούν να κατα¬ 
στραφούν απο πυρά (πρωτόγνωρη επιλο¬ 
γή] και επίσης αν θέλετε να υπάρχει Ιθ9’ 
οί-ΆΌΓ στο παιχνίδι. Εκπληξη, ε; Το ΤϊΘθπ- 
απ 5υπ, λοιπόν, 8α είναι τα πρώτο στη 
σειρά των ΟοΓΠΓπαηά & ΟοπρυοΓ που δα 
εισαγάγει ρρΗοη για ίο 9 -οί-ναΓ. Επιλέγετε 
και τα γνωστά υπϊί εουπ I (μέχρι 12), ίβεΚ 
ΙονοΙ (μέχρι 10), ΑΙ ρΙαγοΓ^ και ΑΙ άϊΡίί- 
αιΐίγ και είστε έτοιμοι. Δηλαδή σχεδόν 
έτοιμοι, διότι πρέπει να διαλέξσε και 
έναν χάρτη. Πατώντας το κουμπί "ΜυΙΐϊ- 
ρΙαγοΓ Μαρ" επιλέγετε έναν από τους 
έτοιμους χάρτες ή το Οβα!θ ΚαπάοπΊ 
Μαρ για να φτιαχτεί από το πρόγραμμα 
ένας τυχαίος χάρτης, του οποίου ρΓονϊον/ 
φαίνεται σε ένα μεγάλο πορολληλόγραμ 
μο Βοχ κάτω δεξιά. Ετσι αποφεύγονται οι 
αντιδικίες του ατιλ: "Κέρδισες επειδή ήξε¬ 
ρες το χάρτη καλύτερα από μένα". Α, και 
αν σας αρέσει α τυχαίος χάρτης παν 6η- 
μιουργήθηκε, μπορείτε να τον σώσετε για 


- 


0ΑΜΡΑΙ6Ν5 

Δεν δα σας κουράσω με τα του σενα¬ 
ρίου, γιατί αυτά δα τα εξετάσουμε αναλυ¬ 
τικότατα στο δεκαοκτασέλδο Γβνίον που 
8α γίνει (στο ποιο; - αρχισυντάκτης ), Αυτό 
που πρέπει να ξέρετε είναι ότι στο ΟΡ! 
Οαπιρα^η χειρίζεστε τον ΟοππΓπαηάοτ 
ΜεΝοίΙ, ενώ στο εαηρα^η των ΝΟΟ τον 
δίανϊΐς, έναν σκληρό διοικητή που δεν ξέ¬ 
ρει τι σημαίνει έλεος (δα δείτε, δα δεί¬ 
τε.,,). Α, αν παίζετε με ΘΡΙ, δα έχετε το 
ΕΥΑ (ΕΙθείΓοπϊε νϊάοο ΑββηΙ), το οποίο 
λέει τα κλασικά, “ΙΜ Ιθ5ί" ολ,, με γυ¬ 
ναικεία φωνή ενώ με ΝΟΟ τον €αδα! με 
μια φωνή που θυμίζει αντρική,.. 

Οι περισσότερες αποστολές αρχίζουν 
με ένα προγραμματισμένο γεγονός. Στην 
αποστολή των 001, γιο παράδειγμα, το 
παιχνίδι αρχίζει με δύο εναέρια μεταγω¬ 
γικά [Οίεα Τίσπ5ροΓΐ^5) να μπαίνουν στην 
οθόνη από αριστερά, αλλά αργότερα τα 
βλέπετε να καταρρίπτονται από οντιαε¬ 
ροπορικά των ΝΟΟ. Εσείς δεν μπορείτε 
να α π στρέψετε την καταστροφή των Ογ 
εα5, αλλά αμέσως μετά έρχονται από την 
ίδια μεριά χερσαίες μονάδες με τις οποί¬ 
ες θα πρέπει να καταστρέφετε τα αντια¬ 
εροπορικά. Προκαδορια^ 

(5σίρίοεΙ) όπως αυτό 8α υπάρχουν και 
στη μέση μιας αποστολής ή κοι στο τέ¬ 
λος της. Αν π,χ, φτάσετε 
σε ένα σημείο όπου για 
κάποια λόγο το οδϊοε- 
ίίνβ της αποστολής 
αλλάζει, δα το μάθε¬ 
τε από την οθόνη 
του Γπιηιπιαρ (βρί¬ 
σκεται άνω δεξιά, 
όπως πάντα), η 
οποία θα αλ¬ 
λάξει και θα 
γίνει οθόνη 
νίάβο, για 
να δείτε Α 


είτε τι γίνεται στο πεδίο της μάχης οε 
στιλ ευΐ5εοπο είτε μια οθόνη λήψης νέων 
διαταγών, όπου δα δείτε τον ανώτερο 
σας (ανάλογα με το σε ποιο πλευρά παί¬ 
ζετε) να σας δίνει νέες εντολές* Αφού τε¬ 
λειώσετε με επιτυχία την τρέχουσα απο¬ 
στολή, Βλέπετε πάντα ένα νίάοο, όπου 
συμμετέχετε ενεργά με το χαρακτήρα 
σας. Συνήθως, κατά τη διάρκεια του 
νΐάβο θα εμφανιστεί ο χάρτης τον επιχει¬ 
ρήσεων, όπου θα πρέπει να διαλέξετε 
την επόμενη κίνησή σας. 


Βυ05 


Α υτά τα μικρά ζουζούνια φταίνε που το 
Τίάεηαη 5υη δεν έχει κυκλοφόρησα μέχρι 


1 * Η ΑίΊϊΐίεϊσΙ ΙπΙβΗϊι^σπεο του παιχνιδιού δεν είναι 
ακόμα όπως θσ έπρεπε. Το ΗίίΓνεϊΙεΓ υποτίθεται άτι 
Γ έγινε πιο "έξυπνο", υποχωρώντας όταν κάποιος του 
επιτεθώ κοι προειδοποιώντας τον παίκτη άτι εκεί όπου 
το στέλνει είναι επικίνδυνη περιοχή. 

2. Τα ϋυιττρ Ιοί Ιπίσπίτ/ δεν είναι τοοο καλά στο να χτυ¬ 
πά εναέριες μονάδες, όταν ανέβει οε ρχροποηεο. Το Αυ^ 
5εσΗετΓ ακόμα δεν δουλεύει τέλεια. 

3. Τα γραφικά οτο ώάοΒατ δεν είχαν τελειοποιηθεί στην £3, 
Αυτά τώρα πρέπει να έχει διορθωθεί.,, 

4, Το ΟονίΙϊ Τοπ^υο, όταν σκάβει ένα τούνελ, μοιάζει με το 
ΐΙβοΙίΝ ΙοπΙΐ όταν είναι εΐοαείεοά. Αυτά δεν είναι σίγουρο ακόμα 
αν θα το διορθώσουν. 

Αν άλα αυτά διορθωθούν μέχρι τα μέαο*τέλη Ιουλίου, τότε μπο¬ 
ρούμε να βασιζόμαστε στη δοθείσα ημερομηνία κυκλοφορίας. 


Μα$ΐΰΐ 















* 



ΙτοΤίΒοπαη $υη κάδε επιλο¬ 
γή σας έχει σημασία. Αν, για 
παράδειγμα, υπάρχουν δύο πε¬ 
ριοχές όπου μπορείτε να επιτε¬ 
θείτε, πρέπει πρώτα να μάθετε 
πληροφορίες για αυτές, μετακινώ¬ 
ντας τον κέρσσρσ πάνω από μία 


νοπτική περιγραφή γιο το τι 8α 
συμβεί, αν επιτεθείτε εκεί* Αυτό το 
νέο στοιχείο δίνει περισσότερο 
ϊπίβΓαείίνιίγ στο παιχνίδι, απο- 
φεάγοντας το μονόδρομο, διότι 
στο ΤϊΒβπαπ 5υπ 8α συναντή¬ 
σετε αποστολές που 8α λει¬ 
τουργούν ως 5ΐάβ-ρυβ5Ϊ5! Αε* 
πτομέρειες δεν γράφουμε*.. 


κή περίπτωση που "φωνάζει" 
από μακριά το ιηΙοΓαεϊΐνίίγ που 
περιέχεται στο παιχνίδι είναι μία 


ΜΕΡΙΚΑ ΚΤΙΡΙΑ ΤΟΝ ΔΥΟ ΠΛΕΥΡΩΝ 


ζοηΐΓθίε 5ΐαΒ: Επ€ΐδή στο μέλλον κάθε λίγο και λι¬ 
γάκι πέφτει Βροχή μιτίωριτών, γεμίστε τη Βάση σας . 
με άσφαλτο, έτοι ώστε να αποτρέψετε την παραμόρ¬ 
φωση του εδάφους από μετεωρίτες. Επίσης, οι υπάοΓ- 
ςμ-ουηά μονάδες του ΝΟΟ δεν 8α μπορούν να ξεπρο¬ 
βάλλουν μέσα οε Βάση που έχει άσφαλτο! 

Ρογγβτ ΡΙαπΤ: Οι ΟΟΙ 8α μπορούν να αναβαθμίσουν το 
ΙΔΙΟ κτίριο για περισσότερη ενέργεια, αλλά οι ΝΟΟ 8α 
πρέπει να χτίσουν ένα καινούριο. 

ΒίεαΙΐΗ ΟβηοΓαΐοτ: Ολα τα κτίρια και οι μονάδες των ΝΟΟ 
μέσα στην εμβέλειά τους γίνονται αόρατα για λίγο χρονικό 
διάστημα. 

ΡΪΓβ&ίοιτη 0&ίοπ5ο δγιΐετη; Προστατεύει τη Βάση των 001 με 
ένα μεγάλο ενεργειακό πεδίο, απαγορεύοντας την είσοδο μο¬ 
νάδων αλλά και βλημάτων, 

ΊΊΒοπυιπ Μ/ϋ5ΐ« ίαεϊΐίίγ; Χε αυτό το κτίριο των ΝΟΟ αποθη¬ 
κεύεται το Τίδοπυιτν με το οποίο κατασκευάζεται ένας πύραυ¬ 
λος που εκτοξεύεται στην εχθρική Βάση και τη γεμίζει ταξικά 
αέρια. 

\Ναίε)ι Τομ^; Το νΜαΙείι Τοννοτ είναι ο πυργίσκος όπου υπάρχει τα 
δροΗι^Κί* Με τη Βοήθεια του εντοπίζετε μονάδες στο σκοτάδι. 


από τις αποστολές των 
ΝΟΟ, όπου πρέπει να 
σκοτώσετε όλους τους 
αντάρτες που θέτουν σε 
κίνδυνο το έργο σος. 

Ως 5 θεοπάαιγ οΕηθεΙίνθ 
στην εν λόγω αποστολή 
τίθεται το να εισχωρή¬ 
σετε οε έναν σταθμό 
επικοινωνιών των ανταρ¬ 
τών, έτσι ώστε να εκπέμ- 
ψετε μήνυμα προπαγάν¬ 
δας και οι στρατιώτες 
του επαναστατικού 
στρατού να σας Βοηθή* 
σουν στο έργο σας! 


€υΤ$€ΕΝΕ5 

Επί τρεις εβδομάδες το κινηματογρα¬ 
φικό τμήμα της Μ/β^Νοοά γυρναύσε τα 
πράγματι έξοχα ΕΜν [ΕυΙΙ Μοϊΐοπ νΐάβο) 
από τα Βπβίιπ^ και τις σκηνές σεναρί¬ 
ου. Μαζί με τα ΡΜν υπάρχουν πολλές 
πλήρως απιτηαίβά σκηνές δράσης, τις 
οποίες Βλέπετε είτε στο τέλος μίας απο- 
;όμα και μέσα στο παιχνίδι, 
από την περιοχή του ππίηίηπαρ που ανα¬ 
φέρθηκε προηγουμένως* Προσωπικά, 
όταν είδα λίγες από τις ευϊ&εσπ©* του 
παιχνιδιού, τρελάθηκα! Αναφέρω λίγες 
μόνο, απλώς για να μοιραστείτε τον εν¬ 
θουσιασμό μου: Δύο εγόθΓ05 των ΝΟΟ 
Βρίσκονται έξω από μια πύλη των 001 
και ξαφνιάζονται όταν Βλέπουν ένα Οτορ 
Ροά των ΘΟΙ να προσγειώνεται ανώμαλα 
ίναι μικρά διαστημικό μετα¬ 
γωγικά, που έρχονται από το διαστημικό 
σταθμό των ΘΟΙ, 11.5.5. ΡΗϊΙαάβΙρΗία]* 
Αμέσως ένας στρατιώτης ΟΟΙ Βγαίνει 
από τα Οτορ Ροά και καλύπτεται από την 
άλλη πλευρά του, μέχρι να Βγάλει το 
όπλο ταυ, με το οπαίο σκοτώνει τα 
εγΒοι^ι! Ισως διαβάζοντας τα έτσι 
απλά να μην ενθουσιάζεστε, αλλά θα 
με θυμηθείτε όταν πάρετε το παιχνίδι* 
Σε μία άλλη οιΙκθπθ, Βλέπετε τον 
δΙανιΙκ πάνω σε ένα Βάθρο, να κρα¬ 
τά αιχμάλωτο τον ]αεοθ (τον αδερ¬ 
φό του ΜεΝβί!) και να έχει ένα μα¬ 
χαίρι στο λαιμό του* Ο 51ανί!< συ¬ 
νεχώς φωνάζει στο πλήθος των 
ΝΟΟ στρατιωτών: Ίπ ΐΗβ παπτα 
οί Καπό" και οι τελευταίοι αντα- 


ποκρινονταί σηκώνοντας τα χέ¬ 
ρια με ρυθμό. Πίσω οπό τον 
δίανίΐί υπάρχει ένα νϊά^ο ^αΙΙ, 
από όπου περνάνε τα γνωστά 
ί μηνύματα των ΝΟΟ: "ΒγοϊΗ- 
θΓΗοαά, Ρ^αεβ, Οπιίγ*- Με 
το τελευταίο "Ιπ ΐΗε παππθ 
οί Καπό" που λεει ο 
$ΙανίΚ, στο νιάαο ΐταΙΙ εμ¬ 



Οι Ογεοϊ &α άνσι κ&λύτψίς οπό ποιΐ! 
Ιΐ συνδυασμό με το ΟΚΑ δοηιδβΉ, ο* 
<ΗΗ 8α κυριαρχούν στον αέρα. 


φανίζεται ο Καπό λέγοντας: "Καπό 
Ιίνβ&Γ (καλά, ότι ζει το ξέρατε, έτσι δεν 
είναι;]. Αμέσως ακολουθεί η εκτέλεση 
του ΙαεοΒ,,, (τι σας έλεγα;], ενώ ο Καπό 
από το νίάοο νναΙΙ συνεχίζει να φωνάζει 
"ΟσδίΓογ 001! ΟσδίτογΓ και το πλήθος 
των εγόθΓ95 αποθεώνεται! Ατμόσφαιρα 
στο ΜΑΧ! Το ξαναγράφω: τα νίάσο^ είναι 
ΤΕΑΕΙΑ! Κρίμα που δεν μπορώ να δώσω 
πολλές σκηνές από τις ευίδεεπο* - οι 
ρτίπΙ 5€Γ0βη5 που έχω δεν εγκρίθηκαν 
λόγω κακής ποιότητας. Τα άλλα τα ξέρε¬ 
τε: Μερικά ΡονοΓοά ΑίίαυΙΐ Αγγπογ* επιτί¬ 
θενται σε μια Βάση των ΝΟΟ αλλά απο- 
δεκατίζονται από το Ια$βΓ Ιυιτβϊί (αργό¬ 
τερα Βέβαιο έρχονται τα νοίνΘπηβ και 
γίνεται χαμός), ένα ΗονβΓααίί των Θϋΐ 
εξαπολύει ρουκέτες εναντίον μιας γέφυ¬ 
ρας την ώρα που περνά ένα Οαπνογ, ένα 
ΚοάίαΙί μεταφέρει προσωπικά στο πεδίο 
μάχης κ*τ_λ.. 




ΡΟ ΜαΞίοτ 


















ΜΕΡΙΚΕ! ΜΟΝΑΔΕΣ 
ΤΩΝ ΔΥΟ ΠΛΕΥΡΩΝ 


ΟϊίΓυρίοτ ΙαηΙι; Ενα από τα πιο 
δυνατά οχήματα των ΟϋΙ, που 
χρησιμοποιεί ένα ηχητικό κύμα 
για την πλήρη καταστροφή τον 
εχθρών. 

0ή>ΙογαΚ?1& 5©π5ογ Αιταγ: Με 
αυτό το όχημα οι 001 εντοπίζουν 
τα $ΐόοΙΙ(ι ίαπίε® και όλες τις 
υπόγειες μονάδες των ΝΟΟ. 
δυδίόΓΓαπβαπ Ηαπτβ ΤαηΙε "Οεν- 
ίΡε Τοη^υβ"; Αυτό το Ηαητο 
ίαηΐς μπορεί να ξεπροβάλει μέσα 
στη βάση των 001 και να πρόκα- 
λέσει αρκετή ζημιά, προτού το 
καταλάβουν. 

ΑηηρΜΚ>ιου5 ΑΡ€; Το ΑΡ€ των 
001 μπορεί να περνά πάνω από 
το νερό, μεταφέροντας μονάδες 
σε ανυποψίαστες παραθαλάσσιες 
Βάσεις. 

ΒαηϊΗ©θ: Το αεροσκάφος των 
ΝΟΟ προέρχεται από εξωγήινη 
τεχνολογία και είναι ο απόλυτος 
εξολοθρευτής των ΤϊΙαης, 


ΛΙΓΑ ΤΕΧΝΙΚΑ ΓΓΟΙΧΕΙΑ 
& ΡΕΑΤυΚΕδ 

Το θέμα που ερευνάται ακόμα είναι κα¬ 
τά πόσο 8α υπάρχει η δυνατότητα ζοογπ 
οτο πεδίο μάχης. Σε ένα νϊάθο ταυ είδη- 
σεογραφικού πρακτορείου €Β5, ενέταξσν 
το Τίόσπαη $υπ στην κατηγορία των νίο- 
Ιβπΐ 0θΓπβ5 (και άφησαν έξω το Οατ 
Γπσ 99 ^οπ 2 και άλλα...), κρίνοντας το 
από την παρουσίαση που έγινε στην Ε3. 

Σε αυτό το νίόβο φαίνεται ΚΑΘΑΡΑ η 
χρήση του ζοογτι από το χρήστη. Αλλα σε 
πρόσφατη ερώτηση που έγινε σε υπεύθυ¬ 
νο προγραμματισμού, ο τελευταίος δήλω¬ 
σε ότι ακόμα δεν είναι σίγουρο κατά πό¬ 
σο αυτή η δυνατότητα δα υπάρχει στην 
τελική έκδοση. Ενα πολύ καλό στοιχείο 
που προστέθηκε στο 90 ΓΠθρΙαγ είναι οι 
δύο διαφορετικές εντολές που μπορείτε 
να δώσετε σε κάθε μάχιμη μονάδα. Τώρα 
πια μπορείτε να διατάξετε το στρατό σας 
είτε απλώς να προχωρήσει στο σημείο 
όπου κάνατε κλικ (χωρίς να επιτεθεί οε 
οτιδήποτε] είτε να προχωρήσει με προσο¬ 
χή δηλαδή να επιτεθεί σε ΟΠΟΙΟΝ 
εχθρό βρει μπροστά τους. Είναι κάτι πα¬ 
νομοιότυπα με το ΡαίΓοΙ του νναΓσαΓί και 
5ίατααΗ ($1αΓ-*Κα1?)* 

Το ΤΐΒθπαπ 5υπ θα χρησιμοποιεί 1 ό-Βϋ 
Ηϊ^Ιπ οοΙογ $υρ6Γ ΥΟΑ γραφικά. Σε συν¬ 
δυασμό με πολλά καινούρια ειδικά εφε, ο 
παίκτης θα έχει τη δυνατότητα να *βώσεΓ 
το παιχνίδι! Η λεπτομέρεια είναι σαφώς 
ανώτερη από εκείνη στο άλλα (ΙοηηηΊαηά 



& ΟοπηυθΓ παιχνί¬ 
δια. Υπάρχουν απο¬ 
στολές που εξελίσ¬ 
σονται τη νύχτα, 
οπότε μπορείτε να 
τοποθετήσετε φώτα 
Ι^δΐροίΙδ] για να 
φωτίσετε ένα μέρος 
της Βάσης σας. Αν 
παίζετε με τους 
ΝΟΠ τνγ τίπ) 
ραϊ^π, θα πρέπει να 
καταστρέφετε τις 
πηγές φωτισμού, 
προτού προχωρήσε¬ 
τε στη βασική επίθε- 
ση σε κάποια απο¬ 
στολή με $ίσαΙϊδ ΤαπΙσ 
Για να επιτευχθεί το απόλυτα φυσιολο¬ 
γικό αηίΓποϋοη επιστρατεύτηκε η τεχνο¬ 
λογία των ΥοχθΙδ (ή αλλιώς ΥοΙυπιβ 
Ρίχεΐ5), τα οποία είναι ρϊχβΐι με πλάτος, 
μήκος και ύψος. Με τα ΥοχβΙδ ξεχνάμε τα 
Βιίπταρ^ και καλωσορίζουμε τα νέο 30 
γραφικά. Οι μονάδες, τα κτίρια, το τερέν 
είναι σχεδιασμένα με ΥσχεΙ*. Βάσεις που 
κοκκινίζουν λόγω συναγερμού, φωτισμός 
από τα 5ροΐΙί9δΐ5 που ψάχνουν για εχθρό 
σε συγκεκριμένο σημείο, οπτικά εφέ από 
εκρήξεις είναι λίγα από όσα μπορούν να 
κάνουν τα ΥοχεΙδ. 


ΜΟΥΣΙΚΗ - ΗΧΟΣ 

Μέχρι στιγμής έχω ακούσει τρία πτυχίο 
1ταεΙί5 από τη μουσική του ΤϊΒθποπ 5υπ 
και μπορώ να αναφέρω ότι, αν και τα άλ¬ 
λα κομμάτια είναι παρόμοια με αυτά που 
ακόυσα, τότε η συνολική εικόνα θα είναι 
ιδιαίτερα ικανοποιητική. Η μουσική, ροκ 
στην πλειονότητά της, πιστεύω ότι είναι 
πάρα πολύ καλή. Τα ηχητικά εφέ, από την 
άλλη, είναι επίσης ιδιαίτερα καλά και με 
μεγάλη ποικιλία. Για παράδειγμα, το Τίίαπ 
λέει "ββαόγ Γογ αείίοπ" (λέει και "Νο 


ρΓοόΙαπτ" και "Υβ5,5ΙΡΓ, αλλά δεν νομί¬ 
ζω να σας παλυνοιάζεί...), το δε ηχητικό 
εφέ του κανονιού του είναι πολύ πετυχη¬ 
μένο. Μου φαίνεται ότι κάνει διαφορετικό 
ήχο όταν οι Βολές προσκρούουν σε έδα¬ 
φος και άλλο όταν χτυπάνε κάποια μονά¬ 
δα. Ολοκληρωμένη εικόνα θα σος πα¬ 
ρουσιάσουμε στο Γβνίβνν. 

ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΣ.. 

Ολοι εσείς που διψούσατε για πληρο¬ 
φορίες ελπίζω να δικαιωθήκατε, διότι το 
ανωτέρω θα μπορούσε κάλλιστα να 
ήταν ένα ωραίο Γενιάν* Υπάρχουν πολ¬ 
λές ακόμη πληροφορίες για το σενάριο, 
τις μονάδες και άλλους τομείς, αλλά αν 
τις έγραφα, δεν θα είχε νόημα να γίνει 
το Γβνίβν στο μέλλον I Αν πάντως δεν 
μπορείτε να περιμένετε πολύ, ρωτήστε 
και μένα τίποτα, στο ο-ΓπαίΙ 
ίεόθΓαΙ@εοηΊρυΙίηΙς* 9 Γ, για να σας απα¬ 
ντήσω (και να δοκιμάσω τις γνώσεις 
μου!). Προσθέστε λοιπόν την ημερομηνία 
27 Αυγούστου στο ημερολόγιό σας. Μέ¬ 
χρι στιγμής, αυτή είναι η πιθανότερη 
ημερομηνία κυκλοφορίας* 
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ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ ΜΕΝΑΟΕ 

Το 1977 έγινε η αρχή. Ο Οοοτρβ ίυεαί με την τρίτη σκηνοθετική δουλειά του δημιούργησε 
έναν κόσμο επιστημονικής φαντασίας που γοήτευσε -και συνεχίζει να γοητεύει- ένα τεράστιο 
κοινό σε ολόκληρο τον κόσμο: τον πλάνητη του "$1αΓ ΙΑ/ατί". Η Δύναμη, οι Ιοώ, η 

αυτοκρατορία , η επανάσταση, οι διαγαλαξιακές μάχες, οι εξωγήινοι, ήταν όλα 
I ρ I Α κομμάτια αυτού του κόσμου. Ενας θρύλος είχε γεννηθεί, και ήταν αδύνατο να 

ι5ΑΒΐ5 ξεχαστεί αλλά και να μην έχει συνέχεια. Ετσι, το 1980 και το 1983 ακολούθησαν 

ιγιιΤηι "Ο δύο συνέχειες, οι ταινίες "ΤΗβ Επιρ'ιτβ δϊπίεβί ΒαεΙε" και "Λεία/τι ο( ΤΗβ ,/βίΛ'" 

Ζ„ 30 ΟΟΟβΙθΓΟίΰΓ αντίστοιχα, με τις οποίες ο μύθος εμπλουτιζόταν και ολοκληρωνόταν. Ή μήπως 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΐυθΑ$ΑΡΤ5 

Υ η Ο Λ Ο Π I τ Η I 

ΡθΠϋυηη 200ΜΗΖ, 30 αοοθΙθΓΟίΰΓ 
32ΜΒ ΠΑΜ, ΟΟ-ΪΪΟΜ τετραπλής 
ταχύτητας, Ιά-ΒΠΓ χάρτα ήχου, ν^ΙΝ 
95/98, υποστηρίζονται τα περισσότε¬ 
ρα ]ΰ γ ραςίν^ΐ ίο Ι<$ που κυκΑοφο- 
ρούν στην αγορά. 


του Δημήτρη ΟαΓϊΗ ΜάνΙ "' Σελλούντου · 
γώογ§οΗι @€οπιρυΙϊη&§Τ 


Ο λοκληρώνοντας την πρώτη 1 
τριλογία ταυ, ο Οθογ 9Θ Ιυ- 
€□5 είχε δηλώσει ότι 8α 
ή&ελε κάποτε στο μέλλον» 
να κάνει άλλες δυο τριλο¬ 
γίες: μια όπου να περιγράφει τα γεγονότα 
που είχαν προηγη8εί της πρώτης και μία 
σχετικά με όσα συμβαίνουν μετά το 
"βθϊυΓη οί ϋεείϊ". Τώρα, περίπου 15 χρό¬ 
νια μετά, το πρώτο μέρος της ρτβ Ιτϊίθ9Υ 
είναι γεγονός και έχει το όνομα: 

"Ερ'ιχχΐθ 1 : ΤΚβ ΡΗαπίοΓπ Μβπαεο"* 
Η ανακοίνωση της κυκλοφορίας 
της νέος αυτής ται- I 

νιας προκάλεσε πα- I 

νικό, Ολοι οι φαν 1 

του "δίατ νΥατϊ", I 

" - που με τον καιρό [ 

είχαν γίνει περισσότεροί ’ ’ < 
κα ι π ιο φανατι κοί ρ άρχ 1 1 - 1 

αα»να.ηοΛ:. : '^,.ν,α,: Μ .. 



ι{^νννν,$ΐαΓννσΓ 5 .εοΓπ) ήταν μια από τις πιο 
Ι&ημοφιλείς παγκοσμίως, ενώ ο αριθμός 
ατόμων που έκαναν άο^κίοοά από 
σ&ΐη τα διάφορα τρέιλερ του "δίαι- νΥστί* 
υπηρί^ από τους μεγαλύτερους στην 
ιστορία του ΙηίθΓΠθί. 

ΟλΗυτη η πώρωση των φαν ήταν βέ¬ 
βαια αδύνατον να είχε προελθεί εξ ολο¬ 
κληρία πα τις τρεις ταινίες που είχαν 
δημιουργηδεί την περίοδο 1977-1983. 
Από το 1983 μέχρι σήμερα έχουν περά¬ 
σει 1 ό ολόκληρα χρόνια, μία χρονική πε¬ 
ρίοδος αρκετά μεγάλη ώστε πολλοί φαν 


β 




την πρεμιέρα της ται¬ 
νίας, πότε 8α αποκτού¬ 
σαν το πο8ητό εισιτήριο 
που 8ο τους οδηγού¬ 
σε σε αυτό το φαντα¬ 
στικό κόσμο, Η ται¬ 
νία είχε διαμορφώ¬ 
σει ένα φανατικό 
κοινό, προτού καν 
προβληθεί, Η σελί¬ 
δα του 'δίατ \ναΓ5 Γ 
στο Ιπίοτηθΐ 


11 


να έχουν ξεχώσει την αγαπημένη ΐρυς τρι¬ 
λογία, Ομως ο Οσαι^® ίυεα5 5εν επετρε- 
ψε κάτι τέτοιο. Ετσι, τον καιρό που μεσο¬ 
λάβησε απο την προβολή του "Κθίυτη οί 
]θόΓ' ως σήμερα, ολοένα περισσότερα 
προϊόντα με θέμα το ' δίατ \ΛΑαΓ5" αρχι- V 
σαν να παραγοντοι. Κατά καιρούς εμφα¬ 
νίστηκαν βιβλία και κόμιξ με τις περιπέτει¬ 
ες των πρωταγωνιστών των ταινιών αλλά 
και καινούριων ηρώων, οικοκυρικά σκευή 
(κούπες, ποτήρια κ.τ,λ.), παιχνίδια και κου 
κλες με τους χαρακτήρες των ταινιών, 

διακοσμητικά προϊόντα για το 

1 σπίτι, εατά 9απιβ5/θφίσες, 
ακόμα κι ένα γο(θ ρ)αγϊπ9 
9οηπε με χαρακτήρες και κα¬ 
ταστάσεις περιπέτειας παρ¬ 
μένες μέσα από τις ταινίες. 

Η αναγέννηση του μύθου 
δεν 8α μπορούσε να στα¬ 
ματήσει εκεί. Ετσι, ο 
Οθογ 9£ 1υεα$, μεσω της 
εταιρίας του που κατα¬ 
σκευάζει και εμπορεύεται 
ηλεκτρονικό παιχνίδια, της 
Ιυεα$ΑΓϊ$ Γ άρχισε να δημι- 
ουργεί και να πουλά παι- 
; * χνίδια με θέμα το "$ΐατ 
νΥαΓ$ \ Η λίστα είναι τε¬ 
ράστια: Χ-νν]η9 Γ Τίθ- 
Εΐ9ΐιί0Γ Γ Χ-νΥΐπ0 ν5 Τίβ 
Χ-\νϊπ9: Αΐ- 

Ιίαηεο, Ρατίκ Εοτεοδ, Κβόβ! 
Α$5αυ1ϊ 1 & 2 , ΙεεΙί ΚηΪ0Κϊ Λ 
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ΡΟ Μα$ίβΓ 




βθ 9^0 δφΟ^Γϋη, Μα5ί€Γ5 οί Ϊ0ΓΟ5 Κοιί... 
όλα παιχνίδια της ίυέά5Αόΐ που αχόν τε¬ 
ράστια επιτυχία σε όλο τον κόσμο. Βέ¬ 
βαια, αυτό τα πάιχνί&ια είχαν ως δέμα 
ταυς τψ πρώτη τριλογία του Τίαλέμος 
των Αφιρων . Τώρα όμως που ετοιμάζεται 
η ρτθ"ίΤί 1 ο 9 χ του "$ϊογ ΜοΓ$'ξ ήταν 


- 

αδύνατο να μηνυπαρζουντ^^Ι&α από 
τη Ιυαα$Ατί5 μρ 8εμάτολόγίά δανεισμένη 
από τις καινούριες ^αΓνιες της άειρός. 

Πρώτο λοιπόν κατέφτασε το ·Έρί^οε1β 
I: ΤΗ© ΡΗαηϊοηπ ΜΘπαςα". Το νέο παιχνίδι 
δεν είναι τίποτε άλλο παρά ένα. 
σείίοη/σόνθΠίυΓθ που ακολουθεί πιστά τη 
δράση της ομώνυμης ταινίας, ΚάτΓτέτοια; 
είχε δοκιμάσει ξανά ο όαοτ^β ίυοα 5 , στα 
πρώτα χρόνια της Ιυεα$Αιΐ 5 (τότε λεγό- ** 
τον ίυοαίΡϊίππ), όταν παράλληλα με την 
κυκλοφορία της ταινίας Ίηόϊαπα δ , 
ΤΚθ Ια5! Γτυ^αόθ" είχε κυκλοφορήσει 
δύο παιχνίδια (ένα αείίοπ και ένα αάνβτν 
ίυτθ) βασισμένα σε αυτή. Εκείνη την επο¬ 
χή οι συγκεκριμένοι τίτλοι είχαν κάνει σω¬ 
στά τη δουλειά τους, αφού θεωρήθηκαν 
από τα καλύτερα ^απιβΕ της εποχής τους. 
Ας δούμε όμως αν ο Οθοι^ο 1υεα$ τα 
καταφέρνει και τώρα. 

Α ΙΟΝΟ ΤΙΜΕ ΑΟΟ 
ΙΝ Α ΟΑΙΑΧΥ ίΑΚ, ΕΑΚ 
ΑΜΑΥ.*, 

Το κλασικό μοτίβο: Α Ιοπ9 ϊίπΐθ 090 ίπ 


Ο 9 ° Ια* γ γογ, ία γ ανναγ" 
που αυνοντάμε στην αρ- 
^ χή όλων των ταινιών 

■ * ^° Γ κσι 

Ια / στα περισσότερα παιχνι 

® ? δια που είναι βασισμένα 

σε αυ^ς, έχει στην περί 
\ πτώση του ΡΗαηϊοπι 

\ώτ Μαπαεβ δύο ερμηνείες, 

Πρίτα την κλασική, 

> 4 νη που είχε και στις 

προηγούμενες ταινίες 
κοι παιχνίδια: Αντιστοι 
χούσε σε μια εισαγωγι 
κή έννοια, έναν τρόπο 
για να μπουν οι θεατές 
στο κλίμα του μύθου, να αυξηθεί η 
αδρεναλίνη αλλά και η τρέλα και η αγά 
πη τους γιο τα "δίατ \νστ 5 ίΓ , Η άλλη ερ 
μηνεία της φράσης όμως, που συναντά 
με μόνο στη νέα ταινία (και στο παιχνι 
δ(), θα μπορούσαμε να υποστηρίξουμε 
ότι στυλώνει το χρονικό κενό μεταξύ 
της παλιός κοίτης νέος τριλογίας, Εί 
ναι ένας τρόπος^α τονιστούν οι τερά 
ατιες διαφορές που υπήρχαν στο γα 
λαξία όπου 6ιαδραμστίζονται.οι 
νίες σε δύο διαφορετικές χρονικές 
περιόδους. - - 

Ετσι λοιπόν, το σΰμηαν του 'Τίολέ 
μος των Αστρων" στην ρτο-ίτΐίο^γ 
ναι πολύ πιο διαφορετικό οπό ό,τι το 
είχαμε συνηθίσει μέχρι σήμερα. Κα 
ταρχήγ η ΕπτιρίΓθ (Αυτοκρατορία) 

Ψι δεν έχει οκόμα 6ημιουργη8εί, Κατά 
συνέπεια, δεν έχει διαμορφωθεί ού 
τε η Ρθθ^ίΙίοπ (Επανάσταση 1. Σε αυ 
τή την εποχή, οι ]οόϊ που υπάρχουν 
είναι πολλοί οε αριθμό, όχι όπως 
στην πρώτη τριλογία, όπου οι μο¬ 
ναδικοί )βόί ήταν ο Βεπ (ΟΒί- 
ς ν/απ| ΚβποΒί, ο Υοόα, ο Ιυλο 
δΙίγναΚίθΓ, ο ΟατίΗ ΥαεΙβΓ κοι ο 
αυτακρότορας Ραΐροίίηθ, Εδώ οι 
► κακοί .Ιθάι δεν είναι τόσο γνω- 
I στοί και η σκοτεινή πλευρά της 
φ Δύναμης είναι θέμα ταμπού. Τώ¬ 
ρα, η ισχυρή πλευρά της Δύνα- 
■ μης είναι η φωτεινή. Ομως η 
Ε σκοτεινή πλευρά περιμέχει την 
κατάλληλη στιγμή για να κάνεις 
την κίνησή της. Μια κίνηση πασ® 
θα τη φέρει στη θέση να ελέγ¬ 
χει ολόκληρο το γαλαξία,,. ; : 

Οι περισσότεροι οπό τους 
παλιούς μας γνώριμους χαρα¬ 
κτήρες δεν έχουν γεννηθεί 
ακόμα, ενώ η θέση αυτών που 
έχουν γεννηθεί δεν έχει σχε* * 

δόν καμία σχέση με αυτήν ^ 
όπου τους πρώτο γνωρίσαμε. 

Ετσι, σ ΟατίΙι νάθοτ είναι 


ΟΙ ΒΑΣΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


I Οθί-\ΜσΐΥ Κοποάί. Μαθητής και 
σύμμαχος ταυ Ουι-Οση ϋππ. Αν και 
δ€ν μπορεί να καταλάβει την αγάπη 
του δασκάλου του για όλες τις μορ¬ 
φές ζωής ανεξαιρέτως, τον ακολουθεί 
πιστά και προσπαθεί να του μοιάσει* 


Ο Ουί^Οοπ Ιϊππ* 0 σεβαστός ύοάϊ Μα&- 
Ιογ, που μαΟ με τον 01ιί-\Μοη στέλνονται 
για να λύσουν το πρόβλημα με την ΤΥαάβ 
ίοάσταΐιοπ. Είνοι ένας από τους πια κα¬ 
λούς ^άί Υ/αΓΓίοΓ5* Παρ' άτι είναι πολύ 
σοφός και δυνατός, ποτέ δεν έχει γίνει 
μέλος του συμβουλίου των ^άί, λόγο 
τον προοδευτικόν πεποιθήσεων του. 

0 €αρΐαίη ΡαποΚα Αρχηγός τον Βασιλι¬ 
κών προστατευτικών δυνάμεων ταυ Να¬ 
ι Βοο αλλά και προσωπικός προστάτης της 
βασίλισσας Αιηϊάαία, Διαθέτει περίεργα 
| ένστικτα και είναι γνωστός και ος "τα 
■ γρηγορότερα μάτια του ΝαΒοσ". Δεν 
I εμπιστεύεται εύκολα άτομα που μόλις 
I γνώρισε, ειδικά αν αυτά μπορούν να θέ¬ 
σουν σε κίνδυνο τη ζωή της Βασίλισσας, 

Η Βασίλισσα ΑπτιάαΙα. Η νέα Βασίλισσα 
του Ναθοο είχε εκπαιδευτεί για τη θέση της 
από τη μέρα που γεννήθηκε. Ιχει κερδίσει 
την εκτίμηση πολλών, ακόμα και προτού γί¬ 
νει Βασίλισσα της πόλης ΤΗοοά, και αυτό 
οφείλεται στις πολύ καλές -αν και περίερ¬ 
γες και πρωτότυπες- λύσεις πσυ βρίσκει στα 
προβλήματα της πόλης. 

Ο Ιατ Λατ ΒΙηίς*, Ενας αδέξιος Ουπραπ, που 
βοηθά τους ή ροές μας, κύριος γιατί πιστεύει 
ότι τους το οφείλει, αφού ο Ουι-Οοη του άχε 
σώσει τη ζωή* Εχει εξοριστεί από την 01οΒ 
Ουπςα, την πόλη όπου ζουν σι υπόλοιποι 
όυπ0απ5 / αλλά αυτό δεν τον εμποδίζει από 
το να ενώσει τις δύο δυνάμεις Ου^απ*- 
0υοβπ Απιιάαΐα και έτσι να κερδίσει το σε¬ 
βασμό από τους συμπολίτες του. 

Ο Αηαίαη Ενα αγόρι στον πλανήτη 

Τοίοοίπο, Είναι ένας από τους σκλάβους του 
ννάΐίο (έμπορος μεταλλευμάτων και μηχανημό¬ 
το ν] αλλά και μεγάλος φαν τον Ροάτσεο^. Η 
Δύναμη είναι πολύ δυνατή μέσα του, αν και το 
μέλλον του μοιάζει συννεφιασμένο. Δείχνει μια 
ιδιαίτερη συμπάθεια προς την Ραάπιο, την προ¬ 
στατεύομε νη της βασίλισσας ΑιηϊάαΙα. 

0 ΟαΓίδ λ Ενας από τους άρχοντες ταυ $ϊΗί 
και μαθητής του Οαιΐίι δίάιυκ. Εχει ένα διπλό 
Μ^Ιι&αΕλοη Η εμφάνισή του προκαλώ το φόβο 
{κέρατα στο καραφλό κεφάλι του, κόκκινα και 
μαύρα τατουάζ στο πρόσωπά του) στους περισ¬ 
σότερους με τους οποίους Βρίσκεται αντιμέτω- 
πος. Εχει απορροφηθεί απόλυτα από τη σκοτεινή 
πλευρά της Δύναμης και πολεμά με τεράστια 
αγριότητα. 





ακόμα ο 9χρσνος 
αθώος ΑηαΙίϊη 
$|ςγ*αΙΙ(6Γ. Ο Οόΐ- 

ν^απ ΚσηοΒΐ είναι μα- 
θητευόμενος ϋεάί, 
ενώ ο αυτοκράτσρας 
ΡαΙραίίπθ είναι γέρο#* 
σιαστήςϋ! Ο Υσάα έί- 
ναι μόλις 850 (και κά¬ 
τι | χρόνων και είναι 
μέλος του συμβουλί¬ 
ου των ]θάί που βρί¬ 
σκεται στον πλανήτη 
ΟοΓϋΒεαηΙ Τέλος, ο 



Ενό μίλατί με τον Βο55 Να» τον Ουη 9 αή$. 


..... 


03ΡΟ και ο Κ202 έχουν μόλις κατα¬ 
σκευαστεί και δεν έχουν ακόμα ζήσει τις 
περιπέτειες που 9α τους κάνουν "ατρό¬ 
μητους" (ειδικά τον ^3ΡΟ). 

I I ΡΕΕΙ Α ΟΚΕΑΤ 
ΟΙ5ΤυΚΒΑΝ€Ε ΙΝ ΤΗΕ 
ΙΟΚ€Ε.„ 

ννΑΚ 15 ΑΒΟυΤ ΤΟ ΒΕΟΙΝ! 

Ρ Το παιχνίδι ξεκινά σε ένα διαστημό¬ 
πλοιο της ΤταεΙο Εθά- 
θΓοίίοπ (Εμπορική 
Ομοσπονδία), όπου 
δύο ,ΐοάί, ο Ουί- 
I Οοπ ϋηπ και ο Οόί- 
» νΥοη Κοηοόί (μαθη- 
δίτευόμενος του πρω- 
1 του), έχουν κοτα- 
φτάσει με σκοπό να 
μιλήσουν με τον 
νίεβτογ της ΐτσόο 
ΡβάόΓοίίοπ, Η 
Εμιίορίκή Ομο- 
σπονΐίο έχει κλείσει όλα τα περάσμα¬ 
τα που οδηγούν στον πλανήτη Ναοοο, 
ώστε να μην υπάρχει τρόπος νσ φτά¬ 
σουν προμήθειες σε αυτόν, και η κοι¬ 
νή γνώμη έχει πανικοβληθεί. Ετσι λοι¬ 
πόν, ο ανώτατος καγκελάριος της Γα- 
λαξιακής Δημοκρατίας (Θαΐαεϊίε Κθ- 
ρυΒΙϊε) στέλνει τους δύο ϋβάί να μιλή¬ 
σουν με τον ΥίεβΓογ, ώστε να λυθεί 
το ζήτημα και να υπάρξει ξανά ειρήνη 
4 ^στο Γαλαξία. Κάτι τέτοιο όμως δεν 
συμφέρει τον ΥιεοΓογ. Ετσι, στήνει 
παγίδα στους δύο ϋβάί μέσα στο ίδιο 
του το διαστημόπλοιο. Εντούτοις οι 
.ΙθάΓκατα φέρνουν να ξεφύγουν από 
την παγίδα του και να φτάσουν στον 
Ναόοο. 

Στον Ναόοο γνωρίζουν τον πε¬ 
ρίεργο και αστείο 3ατ 3ατ Βίπ^. 
Πρόκειται για ένα μέλος των ^?υη- 
9απ5, μιας φυλής που ζει σε πόλεις 
κάτω από τη θάλασσα. Αυτός τους 
λέει ότι μπορεί να τους Βοηθήσει 
να ξεφύγουν από την ϊταείε ΕοΘογ- 
αϊίοπ, που τους κυνηγά, οδηγώντας 



τους στην Οΐοδ Θυι^α, την υποβρύχια 
πόλη της φυλής του. Αλλά αφού φτάνουν 
εκεί, μαθαίνουν ότι η πριγκΐπιασα Αηπί* 
άοΐα της πόλης ΤΗοοό του ΝαΒσο βρί¬ 
σκεται σε κίνδυνο. Ετσι, αποφασίζουν να 
τη σώσουν. Φτάνουν στην ΤΗεβά και, 
αφού αντιμετωπίζουν τα ΒαίΐΙα 0Γ0105 της 
ΪΓαάο π^αθίαΐίοη, Βρίσκουν τη βασίλισαθ£5 
και μαζί με τον προσωπικό σωματοφύλα* 3 * 
κά της Οαρίαίπ ΒοπαΙία και την προετ&ι· 
τευόμενήτης 
Ραάητο φεύγουν 

ΥΙΟ ΤΟν 03Γϋ5- 

εαηΐ 

Καθώς πηγαί¬ 
νουν προς τον 
€θίυ5€αηϊ, 
δέχονται επίθε¬ 
ση και κοτα- 
στρέφεται ο κι¬ 
νητήρας του 
διαστημόπλοιού 
τους. Ετσι, ανα¬ 
γκάζονται να προάγει ωθούν στον πλανή¬ 
τη Ταίοοΐηθ και συγκεκριμένα κοντά στην 
πόλη Μοβ Ε^ρα. Εκεί, καθώς ψάχνουν για 
το "ανταλλακτικό" που χρειάζονται γιο 
το πλοίο τους, συναντάνε ένα 9χρονο 
παιδάκι που ακούει στο όνομα Αηαίόη 
51<γ*αΙΙ<θΓ (σας θυμίζει κάτι;), το οποίο 
όμως είναι σκλάβος. Αμέσως μόλις τα 
συναντάνε νιώθουν την παρουσία της Δύ¬ 
ναμης απάνω του και έτσι αποφασίζουν 
να το βοηθήσουν να ελευθερωθεί. Βά¬ 
ζουν λοιπόν στοίχημα με το αφεντικό του 
ότι θα κερδίσει στην Ροά Ραε& που λαμ¬ 
βάνει χώρα στη Μοβ Ε$ρα εκείνες τις μέ¬ 
ρες, και... το κερδίζουν. Ετσι ελευθερώνε¬ 
ται ο Απαΐάπ, τον οποίο παίρνουν μαζί 
τους με σκοπό νσ τον παρουσιάσουν στο 
συμβούλιο των Ισθι στον ΟοτυΒεαπί. 

Καθώς ετοιμάζονται να φύγουν από 
τον Τοϊοοίηθ με προορισμό τους τον Οογ 
υ 5 εαηΙ, δέχονται επίθεση από τον Οαιΐή 
ΜαυΙ, έναν ]θάί της σκοτεινής πλευράς, ο 
οποίος τους κυνηγά χωρίς να ξέρουν το 
γιατί. Φυσικά, καταφέρνουν να ξεφύγουν, 
χωρίς όμως να σκοτώσουν τον ΜαυΙ. 
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συναντάτε και τον 


ι Ινώ κρέμεστε από ένα σκοινί για να 
περάσετε απέναντι. 


Ως εδώ, αναφερθήκαμε ήδη στις πρώ¬ 
τες οκτώ πίστες του παιχνιδιού. Πιστεύω 
πως έχω αποκαλύψει ήδη πολλά, και 8ο 
προτιμούσα να οας αφήσω να Βρείτε μό¬ 
νοι σας τα υπόλοιπα αλλά και τις λεπτο¬ 
μέρειες στις οποίες δεν ανοφέρθηκα. 
Πάντως, από ό,τι μπορείτε να καταλάβε¬ 
τε, το σενάριο του "ΤΗο ΡΗαηίοππ Μβη- 
αεο", που ψυαικά είναι το ίδιο με εκεί- 
να της ταινίας, είναι καταπληκτικό και 
9α ικανοποιήσει τους απανταχού φαν 
του 5 Ιογ νναπ* - και όχι μόνο αυτούς. 

ΤΟ ΒΕ.ΙΕΟΙ ΟΚ Ν0ΤΤ0ΒΕ7 

Η απάντηση ατην ανωτέρω ερώτηση 
είναι... και τα δύο, αφού στο- παιχνίδι 
8ο κληθείτε να αναλάβετε το ρόλο 
- εααάρων διαφορετικών χαρακτήρων, 

}οό\ και μη. Ετσι λοιπόν, 8ο ξεκινήσετε 
το παιχνίδι ως ΟΒί ννάπ ΚοποΒί, θα συ- 
νεχίοετε ως Ουί-Οοπ ϋηη, ύστερα 8α 
παίξετε το ρόλο του €αρ1αίη Ραηαλα, 
ενώ στις δύο τελευταίες πίστες 8α υπα- 
δυθείτε την Ουοοπ ΑιηίάοΙα και πα¬ 
ράλληλο τον ΟΒίΛναπ (ξανά). Ετσι, η 
περίπτωση να Βαρεθείτε το παιχνίδι, 
που ήταν ούτως ή άλλως πολύ μικρή, 
απομακρύνεται ακόμα περισσότερέ 
αφού κάθε χαρακτήρας έχει τις δικές 
του ιδιαίτερες ικανότητες αλλά και 
προσωπικότητα. Με αυτά τον τρόπο κα¬ 
δένα από τα πρόσωπα που υποδύεστε ·$; 
συνιστά μια διαφορετική εμπειρία, αφού 
8α δείτε μέσω του παιχνιδιού τον τρόπο * 
με τον οποίο σκέφτονται και δρουν. 

Οι ϋοόί (ΟΒί-νναπ και ΟυΚ3σπ| έχουν 
τις περισσότερες και καλύτερες προσωπι¬ 
κές ικανότητες. Καταρχήν έχουν δύο ειδι¬ 
κά όπλα αντί για ένα (όπως ο ΟαρΙπίπ 
Ραηαίία και η Θυθθπ Ατπίάαία]. Πρώτο εκ 
των δύο είναι φυσικά το όπλο κάδε ϋθάι 
που σέβεται τον εαυτό του, το Ι^Η^αΒοτ. 
Με αυτό οι Λοάί μας, εκτός από το να κό¬ 
βουν τους εχθρούς τους σε κομματάκια, 
μπορούν να αποκρούουν Ιο^ογ ΒοΙϊ 5 που 
έρχονται καταπάνω τους! Μάλιστα, αν τα 
χρησιμοποιήσουν κατάλληλα, έχουν τη 
δυνατότητα με τον τρόπο που αποκρού¬ 
ουν το Ια$θΓ ΒοΙϊ$ να τα επιστρέφουν ενά¬ 


ντια στους εχθρούς τους. Αμυνα με επί 
8εση δηλαδή. Το δεύτερο ειδικό "όπλο 


που διαθέτουν οι .Ιεαί δεν 8α το χαρα 
κτηρίζαμε ακριβώς ως τέτοιο. Είναι μια 


ικανότητα που, αν χρησιμοποιηθεί σωστό. 


μπορεί να γίνει το ισχυρότερο όπλο ενός 


ο "ΡΗαηίοηι 
Μθγνχθ", από ό,τι 
φαίνεται, είναι τέλειο σε 
όλους τους τομείς (είναι 
"5ίατ \Λ/αΓ$" άλλωστε) και 
σίγουρα 8α εντυπωσιάσει 
ακόμα και τους πιο 
απαιτητικούς από εσάς. 


Λβαι. Πρόκειται για 
το ίοτεθ Ρυ$Κ, Με αυτή την ικανότητα 
ι μπορείτε να α κινητοποιείτε για μικρό χρο- 
I νικό διάστημα τους εχθρούς σας, να 
σπρώχνετε αντικείμενα αλλά και να ενερ¬ 
γοποιείτε διακόπτες που βρίσκονται μα¬ 
κριά από τα χέρια οας, Προοοχή όμως<, ^ 
μην τη χρησιμοποιείτε συνέχεια, καθώς 
για να λειτουργήσει οηοΓελεσρατΐκσηρέ- 
πει πρώτα να έχει γίνει ίοεδα^σά η μπά¬ 
ρα της, που βρίσκεται στο κάτω δεξιό μέ¬ 
ρος της οθόνης, πάνω από τη Ιίί© οποι^γ 
σας. 

Οι ]θάΐ πέρα από τα ειδικά όπλα τους 
διαθέτουν κάποιες ικανότητες που οι άλ¬ 
λοι δυο χαρακτήρες δεν έχουν. Ετσι, μπο- 
ρούν να πηδάνε πολύ ψηλά, να κάνουν 
περιστροφές στον αέρα ώστε να αποφεύ¬ 
γουν το Ια5θΓ ΒοΙϊ 5 των εχθρών τους, κα- 


οχικα. 

III· 9 Γεμίζει την ενέργεια οας, 
ακόμη, που δεν είναι καθαρά ε1τβαί&; 

οπτική γωνία ταυ παιχνι- 
τ© ίρΓίίβ του χαρακτήρα, 
ει την οπτική γωνία ταυ 
ι από γ© δρΓΪίβ του χαρα- 


Ιγογπ αΒανν ε θέτε 
διού ακριβώς πάνα 
ΝαΐφΚίγ ι 


β . ' · ί 

θώς και να αιφνιδιάζουν τρμς αντιπάλους 
τους τσουλώντας μπροστά τους, από εκεί 
όπου δεν το περιμένουν. Τέλος, μπορούν 
να επηρεάζουν το μυαλό αυτών με τους 
οποίους μιλάνε (για να το κάνετε, επιλέξ- 
τε τη φράση που είναι χρωματισμένη ροζ, 
εφόσον βέβαια αυτή υπάρχει), ακριβώς 
όπως έκανε ο ΟΒί-νναπ στο Λρώτο "5ίατ 
νναΓϊ'. 

Οι άλλοι δύο χαρακτήρες δεν διαθέ¬ 
τουν τόσο μεγάλη ποικιλία ικανοτήτων. 
Εκτός από το να περπατάνε, να τρέχουν, 
νά κολυμπάνε, να σπρώχνουν και να τρα¬ 
βάνε αντικείμενα και να πιάνονται από 
σκοινιά ή νίπθ5 που ύπαρχοιΛ σε κάποιες 
πίστες για να Ιίερνάνε απέναντι, σε μέρη 
όπου δεν θα μπορούσαν να φτάσουν αλ¬ 
λιώς (ό,τι δηλαδή μπορούν να κάνουν 
όλοι οι χαρακτήρες), δεν έχουν κάτι πε¬ 
ρισσότερο να επιδείξουν, εκτός ίσως από 
τα ειδικά όπλα τους. 

Συγκεκριμένα, ο €αρίαίπ ΡαπαΙω έχει 
το ΝοΒοο Β!α^6Γ, Αυτό το ΒΙο5ίοΓ αποτε¬ 
λεί ειδική κατασκευή και είναι ιδανικό για 
να εξολοθρεύει τους εχδρούς από μα¬ 
κριά, αφού είναι το μοναδικό όπλο στο 
παιχνίδι που εκτοξεύει δυο Ιο5€γ ΒοΙΐ$ 
ταυτόχρονα. Ετσι οι εχθροί εξοντώνονται 
εύκολο και γρήγορα. Ακόμα, ο ΟαρΙαίπ 
Ραηαί<α είναι ο μοναδικός από τους χα- 
^χρδίτήρες του παιχνιδιού που μπορεί να 
πολεμήσει άοπλος. Η συγκεκριμένη επι¬ 
λογή πάντως δεν μου φάνηκε ιδιαίτερα 
χρήσιμη. Υπάρχουν τόσο όπλο που ο παί¬ 
κτης μπορεί να χρησιμοποιήσει στο παι¬ 
χνίδι και να κρατήσει την απαραίτητη 
απόσταση από τον εχθρό, οπότε γιατί να 
το ριψοκινδυνεύσει; Τέλος, η Ουοθπ Αγπϊ- 
θα Ια, ως αληθινή βασίλισσα, δεν είναι 
σωστό να βάζει σε κίνδυνο τη ζωή της, 
αν και στο παιχνίδι θα χρειαστεί μερικές 
φορές. Ετσι, όταν τα πράγματα φαίνονται 
σκούρα για αυτήν, μπορεί να διατάξει κά- 


ΡΩ Μα$ΙθΓ 







■ΧΓΑΑ- ννΑΠΪ 

ΕΡ 1 5 ΘΡί ί * 


ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ ΜΕΝΑΟΕ 




4 * 


11 & * - 
* ■ V Λ 


Το πρώτο «ας ώυβΙ μί τον ΟογΙΗ ΜουΙ, 
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(όπλα) 


Γ 
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ποιο άτομο της φρουράς της (ή και τον 
ίδιο τον ΟαρΙαίπ Ρόπαλα, εφόσον αυτός 
είναι κοντά) να της ανοίξει το δρομοΓ 
Προσωπικό της όπλο; Το Οτοίά δίυππβΓ, 
που είναι ιδανικό εναντίον των Βαϊΐίβ 
άτοίεΙϊ, γιατί όχι μόνο τα εμποδίζει να σας 
επιτεθούν, αλλά και τα κάνει να.,, αλλη- 
λοπυροβολούνταιί 


ΙίςΚΐκιΙχΗ’. Το αγαπημένο όπλο 
κάδε Μπομεΐ να χρησιμοποιη¬ 
θεί άτε επιθετικά άτε αμυντικά. 


ΒίαίΙοτ ΒίΕΪ®* Οπλο που ρίχνει 
Ιθ5βτ ΒΙαίϊδ, Ιο πιο συνηθισμένο 
όπλο των ΒαΚίθ 0Γθί^5. 

1ΐ9§ιΙ ΚοροαΗπ^ ΘΙαΛβε Οπως το 
Μα&ίοτ γϊϊΙ©, αλλά έχει πιο γρήγο¬ 
ρο γοϊ© οί Ιιγ®. 

ΡτοΤοτ» ΜίιιίΙε Ιαι;.:.; Ιδανικό για 
να καταστρέφετε εχθρικά σχήματα και 
διάφορες μεγάλες οε μέγεθος μηχανές 

ΤΗογπκχΙ ΟβέοίΚΗΌ' Χρησιμοποιήστε 
το όταν σας επιτίθενται πολλοί εχθροί 
ταυτόχρονο. Προσοχή όμως; Αν άστε 
πολύ κοντά του... πονάει! 

Οαπ^αιι Ξηστ^γ &£ Χρήσιμο όταν 
θέλετε να ακινητοποιήσετε κάποιον 
εχθρό σας και όχι να τον σκοτώσετε. 

ΝαΒοο ΒΙαέίοΓ. Το αγαπημένα όπλο 
του €αρΙαίπ Ραπαλα και γενικά ίων 
φρουρών της Βασιλικής αυλής. 

Οτσιά 5τνι« Πολύ χρήσιμο ενά 
ντια σε θαΐΗ® άτοίάϊ. 


Φτιαγμένες για να 
τυφλώνουν τους αντιπάλους σας. 


ΤΗΕ ΡΑΤΗ ΟΡ ΤΗΕ ΙΙΟΗΤ 5Ι0Ε 

Το παιχνίδι αποτελάται από έντεκα πί¬ 
στες, οι οποίες είναι εντελώς διαφορετι¬ 
κές μεταξύ τους. Από το τεράστιο διαστη¬ 
μόπλοιο της Τταάθ Εθάοτα Ηοπ 8α βρεθεί¬ 
τε στα αχανή δάση και τους βάλτους του 
Ναδοο, από την υποβρμχια πόλη των 
Ουπ9απ5 στο Ραγαΐ Βαίαεσ της Ουσβη 
ΑίπϊάαΙα ατη Τΐ^θοεΙ, και από τις απέρα¬ 
ντες ερήμους και τη Μο$ Εδρα του 
ΤαΐοοΙηβ στους ουρανοξύστες και τα 
ιπτάμενα αυτοκίνητα της €ογ υ^εαπί. Σε 
όλες αυτές τις τοποθεσίες το έργο σας 
δεν 8α είναι ιδιαίτερα εύκολο. Οι εχθροί 
που 8α συναντήσετε εί¬ 
ναι πάρα πολλοί και ποι¬ 
κίλλουν, Θα συναντήσετε 
τα δοηΐε, τσ Γπαίπίδ- 
«ραηιε και τα άβ&ϊΓΟγβτ 
Ρ©ΐά$ της Τίαάθ Εβάβτ- 
ϊοπ (το τελευταία είναι 
ίολύ δυνατό, για αυτό 
ιροσοχή), τους γνωστούς 
£ 5α π ά Ροορίβ οπό τον 
λτο "$ΙαΓ ν/αΓδ", ςμι- 
τικούς δαμώνες όλων 
* των εξωγήινων φυλών 
ι στα διάφορα μπαρ της 
^Αοί Ε$ρα, πληρωμένους 
βολοφόνους που οος κυ- 
"" ίνε, τεράστια τανκ 
ίΐβ ίαπΙ<5) και, φυσι- 
τάγ νείριστο όλων Γ 
-Ιβφτης σκοτεινής 
ρΡογϊΚ ΜαυΙ, 
κάθε πίστα 8α πρέ¬ 
πει να φέρνετε σε πέρας 
κάποιο ^Εγκεκριμένο 
οδϊθεϊίνο για να την 
ολοκληρώσετε. Σε άλ¬ 
λες αυτό το οδ|β€ΐινβ 
8α είναι κάτι απλό και 
8α χρειαστεί να χρησι- 
μοποιήσετε μόνο τις 
σωματικές ικανότητες 
σας, ενώ σε άλλες 8α 
χρειαστεί να υλοποιή- 
^ σετε μια σειρά από ενέργειες για να το 
φέρετε σε πέρας, οι οποίες δεν 8α είναι 
απαραίτητα "σωματικού" περιεχομένου. 
Σε κάποιες πίστες 8α χρειαστεί να μιλή¬ 
σετε με ΝΡ€$. να συγκεντρώσετε πλη- 

Ι ροφορίες πάνω στο οδ| βούνε σας, να 
Χύσετε γρίφους και παζλ, να ανταλλά¬ 
ξετε αντικείμενα με τους ΝΡ05 και γε¬ 
νικά 8α πρέπει να χρησιμοποιήσετε το 
μυαλό σας προκειμένσυ να τις ολοκλη¬ 
ρώσετε. Σημειώστε ότι μερικές οηά τις 
πίστες του παιχνιδιού περιέχουν και 
5ΐθβε)υβ$ί5, δηλαδή ηυβ 5 ί 5 που δεν εί¬ 
ναι απαραίτητο να ολοκληρωθούν 
ώστε να τερματίσετε το παιχνίδι, αλλά 


αν συμΒεί αυτό, μπορείτε να λάβετε δίπ& 
για κάποιο γρίφο που σας απασχολεί στο 
παιχνίδι, βοηθητικά αντικείμενα κ.τλ Με 
αυτό τον τρόπο κάθε πίστα μπορεί να 
ολοκληρωθεί με πολλούς διαφορετικούς 
τροπους. Ετσι εμπλουτίζεται το ^αππβρίαγ 
και μεγαλώνει η αντοχή του παιχνιδιού 
στο χρόνο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ: ΤΗΕ ΓΟΚΟΕ 
15 5ΤΚΟΝΟ ΜΙΤΗ ΤΗΕΜ 

Για να είμαι ειλικρινής, όταν είδα για 
πρώτη φορά τα γραφικά του παιχνιδιού, 
μάλλον απογοητεύτηκα. Αυτό που με ξένι¬ 



σε ήταν ότι η οπτική γωνία δεν μου φάνη¬ 
κε ιδιαίτερα καλή ώστε να βοηθά στο 
9απ*6ρΙαγ. Σιγά σιγά όμως, αφού ασχο¬ 
λήθηκα περισσότερο με τον τίτλο, συνει¬ 
δητοποίησα ότι έκανα λάθος. Συνηθίζο¬ 
ντας το παιχνίδι θα καταλάβετε ότι η 
οπτική γωνία δεν αποτελεί ιδιαίτερο πρό¬ 
βλημα, αν και σίγουρα οι υπεύθυνοι θα 
μπορούσαν να είχαν προσφέρει κάτι κα¬ 
λύτερο σε αυτό τον τομέα. Κατά τα άλλα, 
τα γραφικά είναι πολύ καλό. Τα δαελ- 
9Γθυπ05 είναι πολύ όμορφα σχεδιασμένα 
και πράγματι βρίσκονται πολύ κοντά στην 
ταινία. Οι περιοχές έχουν σχεδιαστεί 
ακριβώς όπως στην ταινία (τουλάχιστον 
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1 ΙίΙ Β να ιίββμ ΗΙ/ η*^ΐΐ/. 

* Μ ΐίθίΤΐ π^ϊϋ' 111/ ΙΗΜίΙί/ 


Προτιμήστε τη ροζ επιλογή για να Επηρεάσετε το μυαλό τον 
αντί πόλον σας. 


Στο Βιαστημοδρόμιο ταυ ΝαΒοο, όπου οι δύο Ι&ίίί 
πολεμάνε με τον Πργ+Η ΜαυΙ. 


ΗΧΟΙ 


ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


σύμφωνα με τα,τρέιλερ και ϊις σχετικές 
φωτογραφίες πάυ έχω δει, αφού δεν έχει 
έρθει ακόμα στην Ελλάδα - κλαψ| και οι 
χώροι τινάζουν τψ ατμόσφαιρα στα ύψη. 
Από την άλλη, τα δρπϊΘί* των χαρακτήρω ν 
είναι πολύ καλά σχεδιασμένο και έχου* 
δανειστεί τα πρόσωπα των ηθοποιών της 
ταινίας, Η κίνησή τους είναι καταπληκτική 


κτο που, όταν την πρωτοακουσει κάποιος, 
νομίζει ότι είναι.,, αλαμπουρνέζικα. αλλά 
αν την προσέξει, καταλαβαίνει ότι είναι 
αγγλικά με μερικές άσχετες λέξεις μεταξιΓ 
τους. Πολύ καλή ιδέα! Φυσικά, υπάρχουν 
φωνές και άλλων εξωγήινων, που πράγμα¬ 
τι μιλάνε -αλαμπουρνέζικα" ( 6 λ. ]α*α$, 
λΛ/οοΙκίβ^ κΑπ.}, οι οποίες όμως συμβάλ- 

λουν κατά πολύ στην || 
ατμόσφαιρα του παιχνιδι¬ 
ού. Τέλος, οι υπόλοιποι 
ήχοι του παιχνιδιού είναι 
, * ι εξ|οου καλοί και πράγμα¬ 

τι εντυπωσιάζουν, αφού 
υπάρχουν ήχοι σχεδόν 
για κάθε κατάσταση που 
μπορείτε να φανταστείτε. 

Γιο παράδειγμα, υπάρ¬ 
χουν διαφορετικοί ήχοι 
όταν περπατάτε, προσγει¬ 
ώνεστε, τρέχετε σε μισ 
επιφάνεια (π.χ. χώμα, ξύ- 
1 λο, πέτρα 


κό, Το μόνο αρνητίΜ&ίοΙ^είρ που βρήκα 
είναι όπ, τώρα που^τ^παιξα έχω πωρω- 
θεί τόσο πολύ, που Βράζρ φο το κακό 
μου που δεν έχει ερθβ ρκο|Α στην Ελλά¬ 
δα η ταινία. Οσοι από έθος νπώθετε το 
ίδιο, δεν έχετε παρά να τρέξέτε στο μα¬ 
γαζί της γειτονιάς σας και να το αγορά¬ 
σετε. Μονο οπ^ίΓστε, προτού ΐξαντληθει! 


ΤΟ ΕΠΙΘΕΤΙΚΟ ΥΥΟΟΚΙΕ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το "ΡήαηίοΓΠ Μοη- 
£ αεο", οπό ό,Μαίνεται, 

είναι,ιέλε«| σε όλους τους τομείς (είναι 
"δΙείΓ ννοΓ^Κάλλωστε} και σίγουρα 8 α 
εντυπωσιάσει ακόμα και τους πιο απαιτη 
τικούς από εσάς. Συνδυάζει με πάρα πο¬ 
λύ καλά τρόπο αάνοπίυΓΟ με αείιοπ στοι¬ 
χείο και το αποτέλεσμα είναι καταπληκττ 


και ποράλληλα ιδιαίτερο φυσιδμΤα εφέ 
των όπλων είναι και αυτά προσεγμέναφιι- 
δικά το εφέ του ΙϊφΚαβθτ όταν οπο* *;! 
κρούει το βΠ 6 Γ 0 γ άοΙίι, Πολύ καλή δου¬ 
λειά! 

Ο ήχος του τίτλου είναι το κάτι αλλά. ^ 
Στη μουσική δεν χρειάζεται να επεκταδώ, 
αφού είναι δανεισμένη από την ταινία 
(προβλέπω υποψηφιότητα για Οίεστ στον 
.ΙοΗη ννί!ΙίσΓπ$ που τη συνέθεσε). Οι φω¬ 
νές των κεντρικών ηρώων είναι πολγ κα- 
λές και μοιάζουν με τις φωνές των ηθο- 
ποιών που παίζουν τους ανάλογους χα* 
ρακτήρες στην ταινία, αν και δεν ανήκουν 
στους ίδιους ηθοποιούς, με μοναδική 
εξαίρεση τον Μθ ί3ογά, ο οποίος υπο¬ 
δύεται τον Απαλίπ δίγναΙΙ^Γ. Και οι υπό¬ 
λοιπες φωνές όμως είναι καταπληκτικές. 
Ειδικά μου άρεσε το ότι υπήρχαν και φω¬ 
νές εξωγήινων στο παιχνίδι, ακριβώς 
όπως στην ταινία. Ετσι, οι Θυη 0 αη 5 (ειδι¬ 
κά ο ]ατ .Ιστ) χρησιμοποιούν τη διάλεκτο 
που υπάρχει και στην ταινία. Μια διάλε- 


Ενα νέο "5ΤαΓ Ματ*" 
δικαιούται απόλυτα να φέ 
όνομα της θρυλικής 
κινηματογραφικής σίΐρας 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Είχα γράψει όλα τα άρθρα μου, τα είχα παρσδάσει εμπρόθεσμα 
(σημ. αρχισυντάκτη: Ασε τα σάπια, Αντρικό) και α'χα ξεκινήσει να 
ασχολούμαι με την ύλη του τεύχους Σεπτεμβρίου (δεύτερη σημ. 
αρχισυντάκτη: Αυτά ούτε ο Πινάκιο δεν τα έλεγε), όταν ήρθε το 
μαντάτο: Ενώ το τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου βρισκόταν στη διαδικασία ολοκλήρωσης, λάβαμε 
το ΜΐφΗί & Μαρϊε 7. Ετσι, είχαμε δύο επιλογές: ή να το αφήσουμε για τον Σεπτέμβρη ή να το 
παρουσιάσουμε στο τεύχος αυτό, ανατρέποντας λίγο την ύλη και καθυστερώντας την έκδοση 
του περιοδικού για ΐ-2 μέρες. Η απόφαση πάρθηκε από τη Σύνταξη του περιοδικού, η οποία 
μου ανακοίνωσε λοιπόν ότι είχα 4 μέρες καιρό για να ολοκληρώσω το παιχνίδι και, φυσικά, να 
γράψω το Γβνίσνε του... 4 μέρες χ 16 ώρες παιχνιδιού καθημερινά είναι ικανός χρόνος, έτσι η 
παρουσίαση του ΜΜ7 α'ναι γεγονός. 


του Αντρέα - Παραοκευά Τσουρινάκη 



Τ α γράφω όλα αυτά για να 
δείτε τι καταφέρνω το πε¬ 
ριοδικό με όοα μέσα δια¬ 
θέτει. Δεν ξέρω αν πρό¬ 
κειται για το κυνήγι μιας 
παγκόσμιας πρωτιάς, το σίγουρο 
πάντως είναι ότι ο ξένος Τύπος δεν 


πρόκειται να το παρουσιάσει πριν από 
το τεύχος Σεπτεμβρίου - εδώ είμαστε 
και 8 α με θυμηθείτε, 

Γία μένα τα Μ 19 Μ & Μα^ε αποτε¬ 
λούν ξεχωριστή ιστορία στον κόσμο των 
βΡΟ$. Από την αρχή κατόρθωσαν να 
διαθέτουν πανέξυπνα σχεδιασμένη δρά¬ 


ση, με εκατοντάδες υποαποστολές, και 
ατελείωτες ώρες εξερεύνησης και μα¬ 
χών. Πρόκεπαι, δηλαδή, γιο το 80% 
ενός πραγματικού βΡΘ - το άλλο 20% 
είναι η δημιουργία χαρακτήρων, και 
στον τομέα αυτό τα αδιαφιλονίκητα 
πρωτεία κατέχει χρόνια τώρα η Ββίδθ*- 
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άα. 

Το Μ 19 ΚΙ & Μα^έ 4 και 
το 1απ05 οί Ιοτβ 1 θεωρή¬ 
θηκαν οι καλύτεροι τίτλοι 
της κατηγορίας όλων των 
εποχών που μπορεί να παί¬ 
ξει ένα νέος παίκτης που 
θέλει να μυηθεί στον κόσμο 
των βΡΟχ. Απλά, σχετικά 
εύκολα, απόλυτα εθισπκα 
και με πλούσια δράση, δη¬ 
λαδή ό,τι μπορεί να θέλει 
ένας νέος στο είδος χρή¬ 
στης. 

Τη μεγάλη επανάσταση 
έφερε το ΜΜά Αυτό γιατί 
κατόρθωσε να ανατρέψει 
πολλές από τις αντιλήψεις 
που έτειναν όλα αυτά τα τε¬ 
λευταία χρόνια να κυριαρ¬ 
χήσουν στο χώρα των παι- 
χντδιών γενικά αλλά και των 
βΡ05 ειδικότερα. Τόλμησε 
να είναι δύσκολο και πάρα 
πολύ μεγάλο σε διάρκεια 




3 Ρ€ Μά5ίθΓ 























δράσης. Εν ολίγοις, πήγε κόντρα στο 
κλίμα των καιρών, που επιτάσσει τίτλους 
σχετικά εύκολους και με μέση διάρκεια 
δράσης, με το σκεπτικό ότι τα δύσκολα 
παιχνίδια αποθαρρύνουν τη συντριπτική 
πλειονότητα των χρηστών και ότι οι τίτ¬ 
λοι με πολύ μεγάλη διάρκεια δράσης 
κάνουν τους παίκτες να τα εγκαταλεί¬ 
πουν ύστερα από λίγο καιρό. Το ΜΜό 
έδωσε ένα μεγάλο στοίχημα και το κέρ¬ 
δισε, σημειώνοντας εκπληκτικές πωλή- 
σεις, διότι έδειξε σε όλους ότι όσοι σκέ¬ 
πτονται με αυτό τον τρόπο στην ουσία 
δεν λαμβάνουν υπόψη τον πραγματικό 
9 αΓϊΐεΓ # τον οποίο ενδιαφέρουν κυρίως 
δύο ποράγοντες: ο εθισμός και η δρά¬ 
ση, 

ΣΕΝΑΡΙΟ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ * 
ΔΡΑΣΗ 

Η ιστορία του παιχνιδιού ανάπτυσσε* 
ται γύρω από την περιοχή ΕτοίΗιο {η θα- 
σική περιοχή όπου εξελίσσεται και το 
Ηθγοθ5 οί Μ 19 ΗΤ & Μα 9 ^ 3) και τις δο¬ 
λοπλοκίες που εξυφαίνοντσι για τη δια¬ 
κυβέρνηση της. Εσύ και η ομάδα σου 
μόλις γίνατε κύριοι ενός από τα πιο 
ιστορικά κάστρα της 
περιοχής. 

Οπως συνηθίζεται 
στα Μκ^Ηί & Μα 91 ε, 
υπάρχει μία εξελισ¬ 
σόμενη ίντριγκα, που 
επιδρά άμεσα στη 
δράση του παιχνίδι- 
ού, στην οποία εσύ 
πρέπει να δώσεις τέ¬ 
λος. Η ιστορία του 
συγκεκριμένου τίτ¬ 
λου είναι πολύ πιο δαιδαλώδης από 
εκείνη του ΜΜό και παρουσιάζει πολύ 
μεγαλύτερο ενδιαφέρον. Δυστυχώς δεν 
μπορώ να γράψω περισσότερα χωρίς να 
αποκαλύψω σημαντικά στοιχεία από την 
πλοκή. Θα σημειώσω μόνο ότι αυτή τη 
φορά η όλη ιστορία και το ΒαεΙ^ουπά 
της παρουσιάζονται με έναν πολύ άμορ¬ 
φο τρόπο και καταγράφονται εξαιρετικό 
στο Ηΐ 5 ΐθΓγ του παιχνιδιού, όπου μπορεί 
να προσφεύγει κάθε τόσο ο παίκτης για 
την πληρέστερη ενημέρωσή του, 

Η ατμόσφαιρα του ΜΜ7 είναι όντως 
εκπληκτική. Σε μαγνητίζει με την πρώτη 
και δεν πρόκειται να σε αφήσει ούτε 
αφού το ολοκληρώσεις. Πορόμοισ 
ατμόσφαιρα έχω συναντήσει μόνο στα 
κορυφαία παιχνίδια του είδους, και το 
ΜΜ7 κατατάσσεται με το σπαθί του 
ανάμεσα σε αυτά. 

Εγραφα στο ΜΜό όπ η δράση του 
δεν έχει τελειωμό. Ε, πού να δείτε το 
ΜΜ7, που είναι ακόμη μεγαλύτερο! 


- Ι ΤΑ Ι Ψ ΕΑ— 

ΝΕΜ ννΟΡΙΟ 00ΜΡυΤΐΝ0/300 
(ή ίίρ://νννκνν,η^00Γπρ υϋ γί αχοππ/) 


Ρβηίιιιιη οτα 133ΜΗΙ, 32ΜΒ ΙΪΑΜ, Μη- 
άαννΞ 95, Αχ ΟΟ'ΓΪΟΜ άπνβ, ΟίΓοαΙΧ 16- 
&ίί ΟΟΙογ ϋνΘΑ κάρτα γραφικών, 16 -Ρίΐ 
Μιηάσν^ συμβατή κάρτα ήχου, πλη¬ 
κτρολόγιο και 100% Μί€Γ05ΰίΐ συμβα¬ 
τό Γηουδβ, 375ΜΒ στον σκληρό- Το πα¬ 
κέτο περιλαμβάνει 2 00$. 


14597 ■/: 
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Ισως ακουγοται απίστευτο, αλλά έτσι εί¬ 
ναι. Πρέπει να είναι -μαζί με το 0α99βτ 
ίαII* το μεγαλύτερο ΚΡΟ που έχει κυκλο¬ 
φορήσει τα τελευταία πέντε χρόνια, 

Η δισΒάθμιση της δυσκολίας του κυ¬ 
μαίνεται περίπου όπως και στο ΜΜ6. Τα 
τέρατα αυτά καθαυτά δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα δύσκολα εκτός ελάχιστων εξαιρέσε¬ 
ων, αλλά το γεγονός ότι τα συναντάς 
πάντοτε σε ομάδες σε φέρνει τις περισ¬ 
σότερες φορές σε μειονεκτική θέση. 
Μεγάλο πλεονέκτημα του παιχνιδιού 
είναι το γεγονός όπ η δράση του είναι 
ΤΕΛΕΙΩΣ ανοικτή, δηλαδή όχι μόνο δεν 


υπάρχει συγκεκριμένη σειρά που μπο¬ 
ρείς να ακολουθήσεις, αλλά αντίθετα 
έχεις πλήρη ελευθερία να κινηθείς όπου 
θέλεις και να κάνεις οτιδήποτε επιθυ- 
μείς. 

Οπως και το ΜΜ6 έτσι και το ΜΜ7 
δεν παρέχει καθόλου ππυΙίϊρΙσγβΓ δυνα¬ 
τότητες, είτε μέσω τοπικού δικτύου είτε 
μέσω του ΙπϊθΓπαΙ. Ειλικρινσ όμως δεν 
είδα κανέναν να σχολιάζει αρνητικά αυ¬ 
τή την έλλειψη. Ισως επειδή όλοι έχουν 
πέσει με τα μούτρα μήπως το ολοκλη¬ 
ρώσουν, κι έτσι δεν ξεκολλάνε με τίπο¬ 
τα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΜΜ7 πράγματι εντυ¬ 
πωσιάζουν, Η υποστήριξη των 30 αεεοΙ- 
βΓοίοΓ οογ 05 έχει αλλάξει τελείως την ει¬ 
κόνα του παιχνιδιού. Για το είδος του δεί¬ 
χνει τέλειο. Η αλλαγή ταυ περιβάλλοντος, 
ανάλογα με το αν είναι μέρα ή νύχτα ή αν 
έχει ομίχλη κΑπ ν έχει γίνε* ακόμη πιο 
εντυπωσιακή. Τα τέρατα αυτή τη φορά εί* 
ναι πάρα πολύ καλά σχεδιασμένα, ενώ το 
απίππαΝοη γίνεται τελείως απρόσκοπτα. 

Ο ήχος του τίτλου είναι αρκετά καλός, 
χωρίς όμως να αποτελεί κάτι ιδιαίτερα ξε¬ 
χωριστό. Η ΒαςΙςψουπά μουσική δεν παί¬ 
ζει συνέχεια, αλλά έρχεται να προσδώσει 
ατμόσφαιρα κυρίως σε συγκεκριμένες το¬ 
ποθεσίες. Αυτές που πράγματι ξεχωρί¬ 
ζουν είναι οι πολύ καλές φωνές στην ομι¬ 
λία των διάφορων χαρακτήρων και τα 
σπουδαία ηχητικά εφέ. Συνολικά πάντως 
ο ήχος του παιχνιδιού συνεισφέρει θετικά 
και ευχάριστα στο όλο ^σπορΙσγ. 

Ο χειρισμός είναι σχετικά απλός, αν 
και παρουσιάζει ένα μικρό πρόβλημα, 
που αφορά στο... μικροπανικό που παθαί¬ 
νεις όταν πρέπει να πατήσεις ταυτόχρονα 
όλα τα πλήκτρα που ρυθμίζουν τη δράση, 
όποτε ο ήρωας πρέπει να κινηθεί γρήγο¬ 
ρα (να τρέξει), να στρίψει και ταυτόχρονα 
να πολεμά σε ΚθοΙ ΤίππΒ (ΙοπηΙχιί Γηοάβ. 

Ηνυρίως οθόνη δράσης καταλαμβά¬ 
νει περίπου τα 3/5 της συνολικής οθό¬ 
νης. Η προοπτική είναι πρώτου προσώ¬ 
που. Κινείσαι με τα αιτούν 1κβγ5, μπροστά, 
πίσω και αριστερά ή δεξιά. 

Στο κάτω μέρος των γραφικών βρίσκο¬ 
νται τα πορτραίτα των 4 χαρακτήρων 
σου. Στα δεξιά, πάνω πάνω, υπάρχει ένα 
μικρά παράθυρο με έναν χάρτη της τοπο- 


ΒΑΣΙΚΑ ΗΙΝΤ5 ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ϊ· Πως διαλέγεις το ίίβΗΦ ή το ΙλατΙε 
ραϊβ; 

Οταν ο Ιυά^β Οταγ πεθάνει, πρέπει 
να διαλέξεις έναν αντικαταστάτη του. 
Εάν διαλέξεις τον Ραίπ^θαίΚοΓ, 

8α βρίσκεσαι στο Ιΐ^ΙιΤ ραΐΗ, αν διαλέ¬ 
ξεις τον 3υά96 δίεση, 8α βρίσκεσαι στο 
ΟατΙί ραίΗ. 

2* Πώς αποκτάς το ίΐ§Η$ Μαακ ιΙγ/ιι/ 

Καταρχήν, πρέπει να έχεις διαλέξει το 
ΙΪ 9 Κ* ραϊΗ και να έχεις γίνει μέλος του 
Ιιε^* θυι'Μ, ολοκληρώνοντας το ΙΛίαΙΙϊ 
σί Μι$Ι ηυε£ί. Επιπλέον, πρέπει ο χαρα¬ 
κτήρας σου να Βρίσκεται στο τελευταίο 
προΒιβάσιμο ΙονβΙ του (π.χ. ατεΚπταί^, 
ρΗθίΤ οί Ικ^ΚΤ) και φυσικά η κλάση του 
να του επιτρέπει να μάθει αυτά το $1(111. 
Αν άλα αυτά έχουν γίνει, ο χαρακτήρας 
σου 8α μπορεί να μάδει το συγκεκριμέ¬ 
νο έΙαΙΙ σε οποιοδήποτε ίΐ^Κτ Ουίίά. 


3. Πώς αποκτάς το ΌατΙ< Μαφε 5ΐτ/ΙΙ/ 

Καταρχήν, πρέπει να έχεις διαλέξει 
το ΡογΙϊ ραί και να έχεις γίνει μέλος 
του ΠατΙε ΟυιΙά, ολοκληρώνοντας το 
ΒΓσοάίη9 Ζοπβ ηυβδΐ. Επιπλέον, ο χα¬ 
ρακτήρας σου πρέπει να είναι στο τε¬ 
λευταίο προβιβάσιμο ΙονοΙ του (π.χ. 
ΙκΗ, ρπ€5ί οί άατίί) και φυσικά η κλά* 
ση του να του επιτρέπει να μάθει αυτό 
το ίΜΙΚ Αν όλα αυτά έχουν γίνει, ο 
χαρακτήρας σου θα μπορεί να μάθει 
το συγκεκριμένο 5(αΙΙ σε οποιοδήποτε 
Οοτ\ί ΟυϊΙεΙ. 

4. Πού βρίσκονται οι περίφημοι Οβε¬ 
λίσκοι (ύ&θΙΙϊίζϊ); 

Συνολικά είναι δεκατέσσερις και βρί¬ 
σκονται στις εξής περιοχές, κατ' αλφα¬ 
βητική σειρά: Ανίββ, Βαιτονν 0οννπ5, 
βΓαεαάα, έβίβ&ϊε, βογ{α, ΕοίοΙ, ΕταίΚία, 
ΕνβηπίΰΓπ Ιίίαηά, ΗατπΊόηάαΙε, 


Νίε^Ηοη, δίοπο €ίίγ, Τοΐοϋο, Τδβ Ρίϊ και 
Τυΐατοαη ΡοτοϊΚ 

5, Πού ακριβώς Βρίσκεται ο θησαυ¬ 
ρός που κρύβουν οι ΟΒσΙΐ5κ$; 

Πρέπει να επισκεψβείς και τους 14 
Οβελίσκους και αυτοί να καταγράφουν 
στο ημερολόγιά σου. Μετά ο θησαυρός 
8α εμφανιστεί στα νότιο κύκλο απο πέ¬ 
τρες στο ΕνβπτίΊΟΓΠ Ι&ΐαπά τα μεσάνυχτα. 

ό. Σε ποιες περιοχές βρίσκονται τα δε* 
κατρία πανδοχεία όπου πρέπει να διε¬ 
ξάγεις το παιχνίδι ΆτεοΜαβθ; 

Τα δεκατρία πανδοχείο/ταβέρνες βρί¬ 
σκονται: στις εξής περιοχές, κατ' αλφα¬ 
βητική σειρά: ΑνΙ&β, Βαιτονν Οοννπ*, 
Βταεαάα, €ο!β5ίβ, Οογ{α, ΕταΤΗια, Ενοη- 
γπογπ ίδίαηά, ΗαπηοπάαΙβ, Νϊ^Ηοη, 
δίσηθ €ΐίγ, ΤαΤαΙία, ΤΚβ Ρίϊ και ΤυΙατβ- 
ση Ρο ΐΌ5ϊ. 
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ΤΟ 5ΡΕΙΙ ννίΖΑΚΟ ΕΥΕ 




Δόγμα ίων ηυθίΙ$ και των άλλων πράξεων που ιχιις 
φέρε ι οι πέρας. 


θεσίας όπου κινείσαι, ο οποίος σκρολά- 
ρει ανάλογα με την κίνηση σου» Κάτω από 
το χάρτη βρίσκονται δύο παράθυρα 
όπου φαίνονται τα πορτρέτα των δύο (μά- 
ξιμουμ) χαρακτήρων που μπορείς να 
παίρνεις μαζί σου κάδε φορά. Ακριβώς 
από κάτω, σε μια μικρή οριζόντια μπάρα, 
φαίνονται τα ϊεοπ5 των ίρβΙΙί που έχεις 
ενεργά για όλη την ομάδα σου» Αμέσως 
πιο κάτω απεικονίζεται το πόσα πακέτα 
τροφής και πόσα χρήματα έχεις. Κάτω 
απά αυτά βρίσκονται τα ίεοη5 των Ουθ5ί5 
που έχεις να ολοκληρώσεις, οι σημειώ¬ 
σεις σου ταξινομημένες σε πέντε διαφο¬ 
ρετικές κατηγορίες, το ζοοιπ ιπ/ουί του 
ΑυϊοΓπαρ, το "χρονο-χωρολόγιο" του παι¬ 
χνιδιού και, τέλος, τα βιβλίο όπου κατα¬ 
γράφεται η ιστορία του ΜΜ7, καθώς 
προχωρείς όλο και πιο βαθιά στην πλοκή 
του. Τέλος, στην κάτω δεξιά γωνία βρί¬ 
σκονται τα ίεοπ£ των 0 σ 5 ^ $ρβ!Ι (διαλέ¬ 
γεις ποιο $ρβΙΙ 8α κάνεις], Κε$ί (ξεκουρά¬ 
ζεσαι και κάνεις ΚθαΙίπ 9 ανάλογα με το 
αν έχεις τροφή ή όχι), ΟυίεΙ( Κθϊθγθγκθ 
(μία οθόνη με τα χαρακτηριστικά και των 
4 ηρώων αου), καθώς και τα Οαπιβ ϋρ- 
Ιίοπ$ (δανο/ίοαά/Οοπίτο^/ϋυιΙ], Ας ση¬ 
μειωθεί ότι μπορείς να κάνεις μέχρι 40 
5ανθ*. Αυτό που παρατήρησα είναι όπ, 


όταν ξε περάσεις τα 30 
5ανβ$ περίπου, το παιχνίδι 
δυστυχώς αργεί πάρα πο¬ 
λύ στο δανβ/Ιοαά. Σημεί¬ 
ωσε επίσης ότι αυτή τη 
φορά μπορείς να αλλά¬ 
ξεις τα πλήκτρα του παι¬ 
χνιδιού και να ορίσεις 
όποια Θέλεις, μέσω των 
Οαππα Ορίϊοπ5/Οοπ- 
ίτοίνΟοπίϊςμΓβ 
ΚβγΒοαιΆ Το μόνο που 
λείπει, κατά τη γνώμη 
μου, από αυτό το εξαιρε¬ 
τικά πλούσιο σε λειτουρ¬ 
γίες ίπίθΓίαεο είναι η δυ¬ 
νατότητα να παίζεις τον 
τίτλο σε ΡυΙΙ 5σ©βπ ιποείθ. 

Κάνοντας διπλό αριστερό κλικ στο 
πορτρέτα ενός χαρακτήρα περνάς στις 
οθόνες με τα χαρακτηριστικά του. Αυτές 
είναι κατά σειρά οι 5ΐαΗε$, δ!υΙΙ$, Ιηνεπίο- 
Γγ και Αννατάδ, ενώ με το δεξιότερο ίεοη 
απλά επιστρέφεις στην κανονική οθόνη. 
Δίνεις αντικείμενα οπό τον ένα χαρακτή¬ 
ρα σε άλλον κάνοντας κλικ το αντικείμε¬ 
νο που θέλεις να μεταφέρεις στο πορτρέ¬ 
το του χαρακτήρα που θέλεις να το δώ- 
σεις. 

Στο ΜΜ7 υπάρχει μία εκπληκτική λει¬ 
τουργία του δεξιού πλήκτρου του ιτκ>υ$β, 
πολύ πιο διευρυμένη από αυτήν στο 
ΜΜό. Κάνε δεξί κλικ σχεδόν οπουδήποτε 
(ιδιαίτερα στις ειδικές οθόνες και οε 
οποιοδήποτε ίεοη εκτός του κυρίως πα¬ 
ράθυρου δράσης] και θα πάρεις μία πε¬ 
ριγραφή για τη συγκεκριμένη επιλογή. 
Φυσικά αυτό ισχύει 100% για το διάφο¬ 
ρα αντικείμενα που Βλέπεις προτού τα 
αγοράσεις ή και για αυτά που κουβαλάς» 

ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΕΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το ΜΜ7 σε σχέση με το ΜΜό περιέ¬ 
χει αρκετές μικροβελπώσεις του συστή¬ 
ματος χειρισμού του, βασισμένες σε 
κριτικές παρατηρήσεις 
που έκαναν αρκετοί 
9αΓποΓ5, έτσι ώστε αυτό 
να γίνει ακόμη πιο ολο¬ 
κληρωμένο. Ταυτόχρονα 
όμως περιέχει δύο πολύ 
σημαντικές αλλαγές, 
που πράγματι δίνουν την 
αίσθηση ότι πρόκειται 
για κάτι τελείως νέο. 

Η πρώτη διαφοροποί¬ 
ηση αφορά στην υποστή¬ 
ριξη σχεδόν όλων των 
3ϋ καρτών γραφικών 
που κυκλοφορούν. Υπο¬ 
στηρίζοντας 3Ρ γραφι- 


Τα $1011$ του κληρικού. 


Το 5ρβΙΙ Υ/ιιατό Εγσ είναι ένα από τα πιο πα- 
ρεξηγημενα αλλά και πιο χρήσιμα κρβΙΙΐ του 
παιχνιδιού. Τι ακριβώς κάνει; Δείχνει στο χάρ¬ 
τη της περιοχής όπου βρίσκεσαι, στο άνω αρι¬ 
στερό τμήμα της οθόνης, όλους τους εχθρούς, 
όλους τους φιλικούς χαρακτήρες αλλά και 
όλα τα αντικείμενα που μπορείς να πάρεις. 

Οι εχθροί σου φαίνονται με κόκκινο, οι φιλι¬ 
κοί χαρακτήρες με μπλε και τα αντικείμενα που 
μπορείς να μαζέψεις με κίτρινο χρώμα. 

Η χρησιμότητα του είναι, νομίζω, προφανής. 
Δεν υπάρχει χειρότερη εξέλιξη από το να προ¬ 
σπαθείς να ξεφυγεις βαριά πληγωμένος ή να 
περπατάς αμέριμνος, και να πέσεις πάνω σε μία 
μεγάλη αμάδα εχθρών. 

Το Μιατά Εγο σου δείχνει έγκαιρα, δηλαδή 
προτού εσύ τους δεις στην κανονική οθόνη, 
που ακριβώς βρίσκονται οι εχθροί σου: αν εί¬ 
ναι μπροστά ή πλάι σου κ,λπ* Ετσι, μπορείς να 
προετοιμαστείς κατάλληλα, ανάλογα με το τι 
σε περιμένει. Το κόστος του ίρβΙΙ είναι μηδαμι¬ 
νό (1 5Ρ), για αυτό συνιστώ να το έχεις ενεργο¬ 
ποιημένο συνέχεια. 



Το Ηΐίϊοιγ ΒοοΙε που καταγράφει την ιστορία του 
παιχνιδιού, καδός προχωρείς οι αυτό. 



?€ Μο$ίβτ 



















































Μί 6 «ί^ς ι 

ΪΤβ90άΑΐ4ηβι 



στα για το τι ομάδα 9α συνθέσεις αλλά 
και να ξέρεις τι μπορείς να περιμένεις 
από κά9ε χαρακτήρα κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. 

Βελτιώσεις μικρότερου βεληνεκούς 
σε σχέση με το ΜΜό υπάρχουν αρκε¬ 
τές, Μερικές από αυτές είναι οι εξής: 
Εχουν προστεθεί τρεις νέες κλώσεις, οι 
ΤΚιβί, Μοπ^ και βαπ 90 Γ + Τα Ουιτβηϊ 
Ουβ£ΐ, Νοϊβ$ και ΗϊίΙοτγ ΒοοΙί 5 αναβο¬ 
σβήνουν όταν ενημερώνονται με νέο 
κρίσιμο υλικό και σταθεροποιούνται 
όταν ο παίκτης ανοίξει το εκάστοτε βι¬ 
βλίο* Κάνοντας δεξί κλικ πάνω σε ένα 
κτίριο στο χάρτη στο άνω δεξιά μέρος 
της οθόνης ή και στον κανονικό χάρτη, 
βλέπεις την ονομασία του* Εξαιρετικά 
χρήσιμη προσθήκη, γιατί τώρα πια δεν 
χρειάζεται να ψάχνεις ανάμεσα σε δε¬ 
κάδες σπίτια ποιο είναι ποιο. Κάνοντας 
δεξί κλικ σε ένα βΙοΙΙ στην οθόνη με τα 
5ΐϋ)Ι$ του χαρακτήρα, βλέπεις ποια ^Ιυϋί 
μπορεί να μάθει ο χαρακτήρας στην πα¬ 
ρούσα κατάστασή του (με άσπρο χρώ- 


1 



Ιτο ΜΑΛ7 κάθε χαρακτήρας μπορεί να μάθει 
συγκεκριμένα $1ειΙΙ*, 


κά, το παιχνίδι αποκτά όντως μία άλλη 
ποιότητα* Καμία σύγκριση Βέβαια με το 
1013. Εδώ τα χρώματα είναι όλα τέλεια, 
το χιόνι κάτασπρο, η θάλασσα διατηρεί 
το γαλάζιο κοντά στις ακτές και το βα¬ 
θύ μπλε πιο Βαθιά* Το καφετί του εδά¬ 
φους είναι πολύ καλό, όλα δείχνουν -και 
είναι, κατά τη γνώμη μου- τέλεια. Ολοι 
οι φίλοι του παιχνιδιού πρέπει να το δεί¬ 
τε οπωσδήποτε με μία 30 κάρτα γραφι¬ 
κών. 

Η δεύτερη αλλαγή αφορά στον τρό¬ 
πο ανάπτυξης των χαρακτήρων. Αυτή τη 
φορά δεν φθάνουν όλοι οι χαρακτήρες 
στο ανώτατο επίπεδο σε όλα τα όπλα 
και τα $ΙάΙΙ$. Αυτό είναι καθοριστικό για 
τη δράση του παιχνιδιού και απαιτεί πο¬ 
λύ μεγάλη προσοχή από την πλευρά του 
χρήστη. Ετσι, π,χ* ο ΡάΙαόϊη δεν 9ο φτά¬ 
σει ποτέ στο ανώτατο επίπεδο στη χρή¬ 




ση του σπα¬ 
θιού, όπου όμως θα φτάσει ο Ιππότης* 
Αντίστοιχα, ο Κληρικός δεν θα μάθει 
ποτέ τη χρήση του σπαθιού αλλά ούτε 
και το ΙάθπΙϊίγ Ιϊσπτι, όπως γινόταν στο 
ΜΜό, ενώ τώρα το τε¬ 
λευταίο μαθαίνει ο 
$οτ€Θγθγ. Με τις αλλαγές 
που έχουν σημειωθεί στη 
λειτουργία και την ανά¬ 
πτυξη των χαρακτήρων 
τα παιχνίδι γίνεται πολύ 
πιο σύνθετο και πιο 
ισορροπημένο, αφού τώ¬ 
ρα πια η ομάδα αποκτά 
πολύ μεγαλύτερη βαρύ¬ 
τητα ως συλλογική οντό¬ 
τητα. Διάβασε πάρα πο¬ 
λύ καλά το ππαπυσΙ που 
μέσα από ειδικούς πίνα¬ 
κες δείχνει τι μπορεί να 
μάθει και να κέινει κάθε 
χαρακτήρας, έτσι ώστε 
και να αποφασίσεις σώ¬ 


μα), ποια μπορεί να μάθει σν προαχθεί 
(κίτρινο) και ποια δεν μπορεί να μάθει 
καθόλου (κόκκινο). Εχουν προστεθεί 
νέα 5ΙοIIόπως δίαΙιπ^, ϋπαιτηοό, 
Οοά9ϊ η 9^ Ι^βηίϊΙγ Μοη$ί€Γ, ΑίεΚοπψ και 


Το $ροΙΙ Μιζατά Εχε δείχνει στο χάρτη, στο επάνο 
αριστερό μέρος της οθόνης, τους εχθρούς με κόκκινο, 
του φίλους με μπλε αλλά και τα αντικείμενα που μπορείς 
να μαζέψεις με κίτρινο. 


£1 Ρ€ Μσδίβτ 




















Τελικά το Με^Ηϊ & Μα^Ιε 
δημιουργούν μία ξεχωριστή 
παράδοση. Από τη μια 
διαδέτουν σχεδόν τέλειο 
ΟαπτβρΙαγ και από την άλλη 
έχουν τη μεγαλύτερη σε 
διάρκεια δράση από 
οποιαδήπατε άλλο ΚΡΟ, με 
εξαίρεση ίσος το 0099®^°!!* Το 
συνιστώ ανεπΕφύλακτα σε 
όλους τους φίλους του είδους 
και όχι μόνο, αφού δα σας 
κρατήσει παρέα όλο το 
καλοκαίρι* Προσωπικά το 
θεωρώ το καλύτερο ΒΡΟ που 
έχω παίξει αυτή τη χρονιά, 
καλύτερο και από το ΜΜά. 


Αιπΐ 5 ϊΐια 5 ί 6 Γ, ενώ επίσης έχει προστεθεί 
ένα νέο επίπεδο δεξιοτεχνΐας, το 
ΘΓαηάπηα5ί6Γ. Τα επίπεδα δεξιοτεχνΐας 
που μπορεί να μάδει κάθε χαρακτήρας 
βασίζονται στην κλάση ταυ (αφορά οτη 
δεύτερη σημαντική αλλαγή που προσνα- 
φέρθηκε). Σημείωσε επίσης ότι αυτή τη 
φορά τα τέρατα μπορούν να παλεύουν 
μεταξύ τους, είτε επειδή τα έβαλες εσύ 
με κάποιο 5 ροΙΙ είτε επειδή κάποια επιτί¬ 
θενται άο ίαεΐσ αε κάποια άλλα! Πρό¬ 
κειται για πολύ εντυπωσιακή προσθήκη, 
που δίνει άλλη γοητεία. Ακόμη, υπάρχει 
ένα παιχνίδι με κάρτες τύπου Μα^ε: 

ΤΗβ 6 αΐΗβππ 9 , το πολύ καλό Ατεο- 
Μα 9 θ. Είμαι σίγουρος ότι οι φίλοι του εί« 
δους θα ξετρελαθούν μαζί του. Τέλος, 
όπως εξάλλου είναι φυσικό, έχουν προ¬ 
στεθεί πολλά νέα τέρατα και αντικείμε¬ 
να. 

Εδώ απλά να προσθέσω τις δύο και¬ 
νοτομίες που είχε επιφέρει το ΜΜό και 
που φυσικά διατηρούνται στο ΜΜ7. Η 
πρώτη αφορά στη δυνατότητα να δίνεις 
τις μάχες και σε ΒθαΙ Τιιηθ και σε Τυτη 
Βα$θά ηηοάΘ, Πολύ σημαντική υπόθεση, 
και να είσαι σίγουρος ότι τις περισσότε¬ 
ρες μάχες θα τις δώσεις σε Τυτπ Βσ&οά 
ίΤΊοάβ, γιατί τελικά αυτό αποδεικνύεται 
το πιο λειτουργικά Ε 19 ΗΪ γτνχΙο για ΒΡΟδ 
όπως αυτά. Η δεύτερη καινοτομία αφο¬ 
ρά στο γεγονός ότι όλοι οι κόσμοι/το- 



ποθεσίες του παιχνιδιού ύστερα από 
ένα διάστημα "επαναδημιουργούνται" 
όσον αφορά στα τέρατα που περιλαμ¬ 
βάνουν αλλά και στα διάφορα αντικεί¬ 
μενα, με μοναδική εξαίρεση τα λεγάμε¬ 


να φ65ΐ ίίετπδ. Αυτό φυσικά ανατρέπει 
όλη την καθιερωμένη λογική των ΒΡΘ 5 , 
όπου αν "καθαρίσεις" μία περιοχή από 
τα τέρατα, ουσιαστικά τελείωσες για 
πόντο μαζ; της. 03 


Ρ^ Μθ5ΪΒΓ εΕ 



















ΕΠΙΠίάϋ 4ΠΚ0ΛΙΑ1 



Ενα παιχνίδι που ενσαρκώνει τους ήροες δύο επιτυχημένων 
κινηματογραφικών υπερπαραγωγών τόσο πειστικά, που 
8α νομίζετε ότι είστε ο πρωταγωνιστής! 


του Αλέξανδρου "Ο] δτηατίίο ΑΓ' Φιλιππίδη 
ίίθχυδ @οΐΗ. ίοτίΗποΚρτ 


ο 1979 προβλήθηκε στους κινη¬ 
ματογράφους το καταπληκτικό 
ΑΙϊθπ, μία ταινία ταυ ΚίάΙθγ 
$εσΝ, που συγκλόνισε τους λά- 
τρεις των ταινιών επιστημονικής 
φαντασίας. Η επιτυχία της ήταν τόσα με¬ 
γάλη που ακολούθησαν τρίο ίθρυθΙδ: το 
Αΐιβπΐ το 198ό, το Αΐΐβπ 3 το 1992 και 
το Αΐίεη: Κβ^υιτβεϊίοη το 1997. 

Μέσα από αυτές τις ταινίες καθιερώ¬ 
θηκε στο ευρύ κοινό η θ^ουτηβγ ν^βανβΓ 
ενσαρκώνοντας τη θρυλική ΚίρΙβγ. 
Το 1987 άλλη μία ταινία τράβηξε τα 
ενδιαφέρον των φίλων της 5ει-ίί, με 
τίτλο 0 Κυνηγός (ΤΗο ΡγοΘο^ογ) του 
}ο\\η ΜεΤίοΓπαη και πρωταγωνιστή 
τον ΑγποΙΘ 5εΗναΓΖοηο99^ Γ ’ Κι αυ¬ 
τή η ταινία τα πήγε πολύ καλά στο 
παγκόσμιο όοχ οίίίεα, και το 1990 γυρί¬ 
στηκε το ΡγοΘοΙογ 2 γ χωρίς τον 
5εΗ^αΓΖοηθ99^ Γ ^ τ ο οποίο όμως δεν ήταν 
αντάξιο του πρώτου και δεν σημείωσε 
εμπορική επιτυχία. Για τους οπαδούς της 





ταινίας πρέπει να αναφέρω ότι ήδη ετοι¬ 
μάζεται η τρίτη σειρά που θα ονομάζεται 
Ρι-αθαίοτ 2000 γ οι δε παραγωγοί φιλοδο¬ 
ξούν να ξεπεράσουν την επιτυχία της 
πρώτης. 

"Τι σχέση έχουν όλα τα παραπάνω κι¬ 
νηματογραφικά σχόλια με τα ' Ρ€ Μα$- 
ίθΓΪ' θα αναρωτηθείτε. Πολύ απλά, το 
τελευταίο παιχνίδι της Ροχ Ιπίοιαείινβ 
-όπως αποκαλύπτει και ο τίτλος του- προ¬ 
σπαθεί να αναμείξει τους βασικούς ήρω- 
ες των ανωτέρω δύο ταινιών και το κατα¬ 
φέρνει πολύ καλά, όπως θα διαπιστώσετε 
στη συνέχεια. 

ΛΙΓΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Το Αΐίαηϊ ν$ ΡγθΘ αίοΓ είναι δημιουργία 
μίας μικρής αγγλικής εταιρίας από την 
Οξφόρδη, της ΚοόβΙΙίοπ. Η εταιρία ιδρύ¬ 
θηκε από τους αδερφούς Λα$οη και €ΚγΪ 5 
Κϊπ9$Ιθγ την εποχή των €οΓππποεΙθΓ0 Απγη- 
9 α και Αία π 5Τ. Τότε ειδικότητά τους ήτον 
η μετατροπή παιχνιδιών, ώστε αντί της 
κονσόλας για την οπαία προορίζονταν να 
τρέχουν και οε άλλη, δουλειά για την 
οποία αμείβονταν αρκετό καλά από τις 
εταιρίες παιχνιδιών. 

Οι δύο αδελφοί ήταν συνεχώς ενήμε¬ 
ροι για τα πάντα γύρω από το κόσμο των 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών και κάποια στιγ¬ 
μή έφθασε στα αυτιά τους η πληροφορία 
ότι η ΑΙόγϊ ετοιμάζει μία καινούρια κονσό¬ 
λα με κωδικό όνομα Αίρίηβ (αργότερα 
μετονομάστηκε σε ]θ 9 υατί. Οντες ενθου¬ 
σιώδεις και διψασμένοι για καταξίωση και 
χρήμα, δεν έχασαν ευκαιρία και με το 30 
5οίΝ*ατ0 που είχαν φτιάξει στον ελεύθε¬ 
ρο χρόνο τους ανσ χείρας επισκεφθηκαν 
τους υπευθύνους της Αία π, προ κειμένου 


1ΤΑΙΡΙΑ ) 

ΕΟΧ (ΝΤΕΗΑΟΤίνΕ 


( ΥΠΟΑΟΓΙΙΤΗΣ ) 

Ρεπίίυιπ 200 ΜΜΧ, ΟιγθοιΧ 6,ΟίΓοεΙΧ 
συμΒστΐ» 30 αοοβίθΓαΤοΓ οοτό και 
κάρτα ήχου, 32ΜΒ Ι?ΑΜ [64ΜΒ προτει- 
νόμενα), Μηάον*Ξ 95/98 



Αναμέτρηση μέχρι &ανάτ<Ηΐ Αίϊβπ* 



Ιδανικός συνδυασμός σχεδίασης και 
χρωμάτων. 


να δοκιμάσουν την τύχη τους. Φιλοδο¬ 
ξούσαν να είναι οι πρώτοι που θα κατα¬ 
σκεύαζαν λογισμικό για τη νέα παιχνιδο- 
μηχσνή. Προς μεγάλη έκπληξή τους το 
ίδιο το αφεντικό της Αϊαπ στην Αγγλία δέ 
χτηκε να τους δει και τους πρόσφερε τη 
δυνατότητα να είναι η πρώτη ομάδα 
εκτός Ηνωμένων Πολιτειών που θα έφτια¬ 
χνε ^οίίννατθ για το ϋα9υατ. Ενα από τα 
πρώτα δύο παιχνίδια που δημιούργησαν 
ήταν το Α[«θπ5 ν$ ΡγοΘοΙογ, το οποίο ση¬ 
μείωσε μεγάλη επιτυχία Χαρακτηριστικό 
είναι ότι, σύμφωνα με τα στοιχεία μίας 
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3 Ρ^ Μα^ατ 









και ΡΓθάαίοΓ. Το 1995 η 20ίΚ ΟθηίυΓγ Ροχ 
ίδρυσε τη θυγατρική Ροχ ΙπΐβΓοείιν© για 
τη δημιουργία παιχνιδιών που προορίζο¬ 
νταν για Κάποια στιγμή σκεφτηκαν 
να μεταφέρουν την επιτυχία του ΑΙϊθπ 5 ν$ 
ΡτθάαίοΓ (ΑνΡ) στο σαφώς ευρύτερο κοι¬ 
νό των ΡΟ. Ηταν δε φυσικό για τη μετα¬ 
φορά αυτή να στραφούν οτη ΡθΜΙϊοπ. 
Ομως, σε αυτή την περίπτωση δεν επρό- 
κειτο για μία απλή μετατροπή του κώδικα, 
καθώς έπρεπε να φτιαχτεί ενα παιχνίδι 
από το μηδέν - όπως όλοι ξέρουμε, ο χώ¬ 
ρος των Ρ€ ^αππθϊ δεν σηκώνει προχει¬ 
ρότητες λόγω του υψηλού ανταγωνισμού. 
Τα γραφικά έπρεπε να είναι εφάμιλλα της 
εποχής μας και το ιπίετίοεο να μην προξε¬ 
νεί προβλήματα. Τελικά, πόσο καλό υπο¬ 
δεικνύεται το ΑνΡ; 



Ο,τι απε μείνε από το ΑΠεπ. 


δε υμένα μέλη της φυλής του. 

• Ο ΟοΙοπίαΙ Μογιπθ πρέπει να βρει 
τις πέντε κασέτες που περιέχουν οημαντι 
κά στοιχεία, να καταστρέφει τη Βάση 




Το πράσινο αίμα του Ρτ&άαΐοτ άρχισε 
να ρέει. 

έρευνας που είχε γίνει, το 84% των κατό¬ 
χων του ]αρυαΓ είχαν αγοράσει το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι! Πήρε, μάλιστα, πέντε 
βραβεύσεις οπό αντίστοιχα περιοδικά 
του ειδικού Τύπου της εποχής! Ταυτόχρο¬ 
να με τη δημιουργία του παιχνιδιού άρχι¬ 
σαν οι επαφές της βθΒθΙΙιοπ με τη 20ίΗ 
{ΤοπΙυΓγ Ροχ, τον κολοσσό που είχε τα δι¬ 
καιώματα των ταινιών Αΐϊοπ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι εξελίσσεται στη βάση Ραπ- 
άοΓα, όπου κρυφά διεξάγονται βιολογικά 
πειράματα σχετικά με το Αΐίοη^ Ομως, 
κατά κάποιο άγνωστο τρόπο, τα Αΐίαπ$ 
ελευθερώνονται και η μάχη αρχίζει,.. Σαν 
να μην έφτανε αυτό, ένας περιπλανώμε- 
νος Κυνηγός (ΡγοΘοΙογΙ βρίσκεται τυ¬ 
χαία!;) στην περιοχή και τα πράγματα πε¬ 
ριπλέκονται, Οι ΟοΙοηίαΙ Μαππθ& και ο 
ΡΓθάαΐοΓ πρέπει να "δραπετεύσουν" από 
την καταραμένη βάση, τα δε ΑΙϊθΠί να 
εξαφανίσουν κάθε μορφή ζωής, προ κει¬ 
μένου να φτιάξουν τη φωλιά τους στη Γη. 
Οι υποτιθέμενοι στόχοι κάθε είδους είναι 
οι εξής: 

• Ο ΡΓθάαίοΓ πρέπει να συλλέξει τα 
χαμένα μέρη του διαοτημ όπλο ιού του και 
να διασώσει τα πογι- 


Ραπάστα και να διαφύγει. 

• Το Αΐίοπ πρέπει να σώσει τα π αγιδε υ¬ 
μένα από τους ανθρώπους αυγά, να σκο¬ 
τώσει ό,τι κνείται και να εξελιχτεί σε 
ΧθηοΒοΓ9· 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τον τελευταίο καιρό έχουμε συνηθίσει 
να είμαστε αυστηροί οτη βαθμολογία των 
γραφικόν των παιχνιδιών. Αν ένα παιχνίδι 
δεν είναι τουλάχιστον ισάξιο με το καλύ¬ 
τερο του είδους στον τομέα των γραφι¬ 
κών, γράφουμε ότι υστερεί και ότι θα 
μπορούσε να είναι καλύτερο. Το ΑνΡ δεν 
έχει τα γραφικά του ΟυαΚα 3 Ατοπα, για 
παράδειγμα, όμως καταφέρνει να αποδώ¬ 
σει με τον καλύτερο τρόπο 
ακριβώς αυτά 


Πόρο μεγάλα ανα§ τα ΙανοΗ 
του παιχνιδιού; 

Υπάρχουν μικρά και μεγάλα 

αλλά τα μικρά άναι δυ¬ 
σκολότερα, Οι κατασκευαστές 
Εχουν φροντίσει να χρειαζόμα¬ 
στε περίπου το ίδιο χρονικά διά* 
στη μα για να τελειώσουμε κάθε 
ΙονοΙ, άσχετά με το μέγεθος του. 


Γιατί το παιχνίδι είναι τόσο 
σκότα νό; 

Τα ΑΙίαπέ έχουν καταστρέψει 
τα περισσότερα συστήματα 
ελέγχου και έχουν μείνει μό¬ 
νο τα φώτα εκτάκτου ανά¬ 
γκης. Παίζοντας ως Μαππα 
μπορούμε να εντοπίσουμε και 
να θέσουμε σε λειτουργία τις 
γεννήτριες που με τη σειρά 
τους θα θέσουν αε λειτουρ- 


Πός αποκταμε ηρόσβοοη 

ατά δσπί/ί Ιθυ@!$; 

Πρέπει να τελειώσουμε τις αποστο¬ 
λές κάθε είδους (ΑΠθπ, ΡτοάσΙΟΓ, 
Μαππθ) στους διάφορους Βαθ¬ 
μούς δυσκολίας (όπως στα Ρο^υβ 
Βρυοάτοπ της Ιυ<05 Αγ+ 5). Οταν 
τερματίσουμε όλες τις αποστολές 
στο Κ ατό ιηοάο, έχουμε πρόσβαση 
στα 15 Βοπυ* ΙβνεΙί. 

Ανοίγουν όλες οι πόρτες αυτό¬ 
ματα μόλις τις πλησιάσουμε; 


μπορούν να ρουφήξουν τον 
παίκτη και να τον κομματιά¬ 
σουν με τις λεπίδες τους. Τα 
ανοιχτά αίΓίοεΙε; μπορούν ομοί¬ 
ως να μας ρουφήξουν και να 
μας εκσφενδονίσουν στο παγω* 
μένο διάστημα. Πολλά από τα 
αντικείμενα πσυ μας περιβάλ¬ 
λουν περιέχουν εκρηκτικές 
ύλες και έχουν τη δυνατότητα 
να μας τρουματϊοοαν ή να μας 
σκοτώσουν αν τα πυροβολή¬ 
σουμε από κοντινή απόσταση. 
Οταν παίζουμε ως Μαππβ, πρέ- 


Υπάρχει διαφορά στην εμφάνι¬ 
ση των ΙσνσΙζ; 

Η δράση του παιχνιδιού ξετυλί¬ 
γεται κυρίως στη Βάση Ραπάο- 
τα, οπού κινούμαστε σε σκοτει¬ 
νούς διαδρόμους και αεραγω¬ 
γούς. Ομως, η ΡεόσΠίοπ δεν 
χρησιμοποίησε τα ίδια ΙεχΙυΓβ$ 
σε όλους τους διαδρόμους. Με 
την έξυπνη χρήση του φωτι¬ 
σμού και των χρωμάτων κάθε 
ίονοΙ έχει την ιδιαιτερότητα του, 


για το φωτισμό του εκοστοτε Χχεδόν όλες. Μερικές ανοίγουν πει να προσέχουμε τις σκοτει- 

μόνο αφού θέοουμε σε λειτουργία ν *ς τρύπες που βρίσκονται διά- 

£*« σχίση η οχΟήοη ταν ΙενεΙ, «' ΧΡηομοποιή- ατο έδαφος και μπο- 

με την ταινία ΑΙΙθπ* σου ^ € 1 ' ββ ϊ δ * α ** η ™ς πρόσβασης, ρουν να αποβουν μοιραίες για 

Να.! Τρία ΙενοΙ* έχουν εμπνευ- Οτον ** Ργ( £ ο,0γ \ ΓΟυς ΟΓ, Ρ οσί ' {10 ^· 

στεί από τον κινηματογράφο: Α ιοη, πο ς πόρτες ν ανοί ^ ακστωμίνα πτομα^α μϊ^υν 

"ΟεκΙία": Απο το “Ββη.,Κΐρ" "Ρ*"" ν ° °«λου8ηοου- ^ ^ ηέ . 

του ΑΙίβπ 1. »“ εναλλακτική ποραα γ, να κατα- ολα „ πτϋ £ ξ οφανίζο _ 

'ΧοΙοηγ": Από τα ΗοεΙΙεχ'* οτρεψαυμε τ,ς κλε.δαρ,ες. ντο , μ£οα οί 5 . 8 δευτερόλεπτα 

Ηορβ του ΑΙΐθπ*. Εκτός από τους αντιπάλους, τι οπο τη στιγμή που θα σκοτω- 

"Γυτγ 161”; Από τον καταυλι- ϋλλοιις κινδύνους διατρέχουμε;; θούν. Ιτη θέση τσυς μένουν μό- 

σμο του ΑΙϊ^π 3. 0» ανεμιστήρες ταυ εξαερισμού νο κηλίδες αίματος. 
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ΡΚΗΙΑΤΙΚ- 



Μπλί ίχθρος σε κόκκινο φόντο. 


που χρειάζονται για να αναδειχθεϊ το παι¬ 
χνίδι κλασικό. Το περιβάλλον είναι στο 
μεγαλύτερο μέρος του σκοτεινό και 
"κλειστό", γεγονός το οποίο έχει θετικό 
αποτελέσματα στο ίΐΌΓπ© ταίβ, που είναι 
αρκετά υψηλό ακόμα και σε μηχάνημα με 
Ρθηίίυτη 233. Είναι ένα από τα λίγα παι¬ 
χνίδια του οποίου οι ελάχιστες απαιτήσεις 
σε ΚαιόνναΓΟ είναι πραγματικές και δεν 
έχουν τεθεί μόνο και μόνο για λόγους 
ηιαιΨοίίπ^ Βέβαια, απαραίτητος είναι 
ένας 30 επιταχυντής Γ αλλά ακόμα και με 
μία νόοάοο 1 μπορούμε να απολαύσουμε 
υπέροχο γραφικά. Οι τυχεροί που διαθέ¬ 
τουν κάρτα γραφικών τελευταίας γενιάς 
μπορούν να θέσουν σε ισχύ όλες τις λε¬ 
πτομέρειες του παιχνιδιού με χρώμα βό- 


Τ1 ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΑ 5ΑΥΕ5; 


θους 32όίί και πολύ υψηλή ανάλυση. Αυ¬ 
τά που έχουν προσεχθεί ιδιαίτερα είναι ο 
φωτισμός και η επιλογή των χρωμάτων. Το 
απΐΓπαΐίοη των χαρακτήρων είναι άκρως 
ρεαλιστικό, κάτι το οποίο θα γίνει αμέ¬ 
σως αντιληπτό από όσους έχουν δει τις 
αντίστοιχες ταινίες. Γενικά, η ΚθΒσΙίϊοη 
έχει ρίξει όλο το Βάρος στην αληθοφα- 
νεια των τριών ειδών. Οι περιΒάλλοντες 
χώροι, αν και πολύ καλοί, θα μπορούσαν 
να είναι περισσότερο προσεγμένοι ως 
προς την τρισδιάστατη εμφάνισή τους. 

ΗΧΗΤΙΚΑ ΕΦΕ & ΜΟΥΣΙΚΗ 

Τα ηχητικά εφέ του ΑνΡ εκμεταλλεύο¬ 
νται με τον καλύτερο τρόπο τις δυνατότη¬ 
τες του ΟίΓθείδουπό ΑΡΙ (δεν δείχνουν με 
τίποτα ότι π οράγοντα ι από τον υπολογι¬ 
στή] και δένουν απόλυτα με το περιβάλ¬ 
λον που προσομοιώνεται. Κάθε χαρακτή¬ 
ρας έχει τους δικούς του συνοδευτικούς 
ήχους. Ιδιαίτερα οι κραυγές των Αΐίβη* εί¬ 
ναι τόσο πειστικές που πολλές φορές θα 
οας κάνουν να πεταχτείτε από τη θέση 
σας τρομαγμένοι! Ο 30 ήχος είναι εξαι¬ 
ρετικά χρήσιμος, καθώς επιτρέπει στο 
χρήστη να αντιλαμβάνεται από πού έρχε¬ 
ται ο εχθρός - μόνο που εδώ τα πράγμα¬ 
τα δεν είναι όπως θα έπρεπε. Αν και θεω¬ 
ρητικά υπάρχει τρισδιάστατος ήχος, δεν 
είναι δυνατή η πλήρης αντίληψη του χώ¬ 
ρου. Στο άκουσμα των Αΐϊοηί που πλησιά¬ 
ζουν πρσκαΧείται σύγχυση, γιατί οι κραυ¬ 
γές μοιάζουν να έρχονται από παντού και 
μέχρι να καταλάβεις προς τα πού 
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Κατεβάζοντας τα Αΐϊεπ£ από το τα&άνι. 



Περιβάλλον που θυμίζει εσωτερικό 
πυραμίδας. 



Α πό τη στιγμή που κυκλοφόρησε το Α1ίβη5 ν$ Ρι-βόαίΟΓ, τα οη- 

Ιίηε ίο τα τον 9°™*^ γέμισαν συζητήσεις γύρω από την έλλει- ϊίνό έδωσε μία συνέντευξη στο οπ-Ιίηο περιοδικό "Αάι^ηαΙίησ ΥαυίΤ" 
ψη της δυνατότητας $αν© κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού (αυτή γύρω από τα συγκεκριμένο ζήτημα. Στη συνέχεια έχετε την ευκαιρία 

παρέχεται μόνο μεταξύ των ΙενβΙ»}. Ο Οανϊά δίαΙΙεβτ της Εοχ Ιηίεταε- να διαβάσετε τα σημαντικότερα σημεία της εν λόγω συνέντευξης. 


Α. υαυίΐ Ποια είναι η άποψη 
της Ροχ ΙηΙθταεΗνβ για τη δια¬ 
μάχη που έχει ξεσπάσει μεταξύ 
των <μιπΐ€Γ5 για τις ελλιπείς δυ¬ 
νατότητες $ανο στο ΑνΡ; 

Υπάρχουν αντικρουόμε- 
νες απόψεις μεταξύ των κατό¬ 
χων του παιχνιδιού γύρω από 
τη δυνατότητα 5ανβ, Πιστεύω 
άτι η πλειονότητα έχει δεχτεί το 
παιχνίδι όπως είναι. Υπάρχει 
βέβαια μια μερίδα φανατικών 
που συγκρίνουν τα παιχνίδια 
μεταξύ τους και διαμαρτύρο¬ 
νται για χαρακτηριστικά που 
έχει το ένα και δεν έχει το άλ¬ 
λο, όπως όπλα, ίταπιβ ταίο 
κ.λπ. Αυτοί αποτελούν τη μειο¬ 
νότητα, και πρέπει να λάβει 
κάποιος υπόψη ότι πολλοί από 
αυτούς 6εν έχουν ακόμα παίξει 
το παιχνίδι, αλλά απλώς ξεση¬ 
κώνονται επειδή έμαθαν για τη 


συγκεκριμένη "παράλειψη". 
Ετσι, έχουν δημιουργηθεί τρεις 
κατηγορίες ςαπτεΓΚ: 

1. Αυτοί που έχουν παίξει το 
παιχνίδι και έχουν αρνητική 
γνώμη, 

2. Αυτοί που διαμαρτύρονται 
χωρίς να έχουν παίξει το ΑνΡ, 

3. Αυτοί που έχουν παίξει το 
ΑνΡ και δεν έχουν πρόβλημα 
με το 5ανε, 

Οι ράπτετε που ενδιαφέρουν 
εμάς είναι της πρώτης και της 
τρίτης κατηγορίας. 

Α, ναυίΐ: Πώς σχολιάζετε τις 
αναφορές ότι υπήρξαν πολλές 
επιστροφές του παιχνιδιού λό¬ 
γω της έλλειψης εονε; 

Ο,δ. Μου προξενεί μεγάλη 
εντύπωση! Καταλαβαίνω ότι για 
πολλούς είναι κάτι το σημαντι¬ 
κά, αλλά πιστεύω άτι υπάρχουν 


άλλα σπουδαιότερα χαρακτηρι¬ 
στικά που κρίνουν ένα παιχνίδι. 
Για να είμαι ειλικρινής, νομίζω 
ότι δεν είναι η αιτία αυτή ικανή 
να αναγκάσει κάποιον να επι- 
στρέψει ένα παιχνίδι. 

Α, Υαυϊΐ: Γιατί η Γοχ ΙπΙεταεΗνε 
και η ΚεδεΝίοπ αποφάσισαν 
να μην υπάρχει ενδιάμεσο 
έανο κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού; 

0.5. Δεν θέλαμε να διακόπτεται 
η συνέχεια της ροής του παιχνι¬ 
διού, με αποτέλεσμα την κατα¬ 
στροφή της ατμόσφαιρας που 
έχει δημιουργηθεί. Είναι σαν τη 
διαφορά που υπάρχει στην πα¬ 
ρακολούθηση μιας ταινίας στο 
σινεμά και το βίντεο. Στο σινεμά 
είσαι "υποχρεωμένος" να παρα¬ 
κολουθήσεις ολόκληρη την ται¬ 
νία μεμιάς. Αντίθετα, στο βίντεο 


μπορείς να 61 σκάψεις τη ροή 
του έργου για να πας στην κου¬ 
ζίνα ή το μπάνιο, να μιλήσεις 
στο τηλέφωνο κ*λπ, Οταν επι¬ 
στρέφεις γιο να συνεχίσεις την 
παρακολούθηση, έχεις χάσει τη 
συγκέντρωσή σου και είναι δύ¬ 
σκολο να δημιουργηθεί ξανά η 
ατμόσφαιρα που προϋπήρχε. 
Αυτός ήταν ένας λόγος που κό¬ 
τα ργήθηκε το διάλειμμα στους 
κ ι νη ματο γράφους. 

Α. ΥσυΙΙ: Γιατί, τελικά, αποφα¬ 
σίσατε να δημιουργήσετε ένα 
ραΙεΚ που θα διορθώνει το πα¬ 
ραπάνω πρόβλημα; 

0.$.: Διότι, ανεξαρτήτως της 
άποψης της εταιρίας, υπάρχουν 
παίκτες που θέλουν να έχουν 
τη δυνατότητα να κάνουν ίανο 
όποτε αυτοί θέλουν και εμείς 
πρέπει να τους σεβαστούμε. 


ΡΟ ΜαεΙθί 




να γυρίσεις σου έχουν ήδη επιτεθεί. Οι 
ήχοι των όπλων αντιστοιχούν ακριβώς 
στη δύναμή τους , χωρίς να είναι υπερβο¬ 
λικοί. Ακόμη ένα αρνητικό στοιχείο είναι 
οι "ψεύτικοι" διάλογοι στα ενδιάμεσα 
νίάβ05. Θα μπορούσαν να είχαν προσέξει 
περισσότερο την επιλογή των ηθοποιών 
οε ένα παιχνίδι που προσπαθεί να έχει κί¬ 
νημα τσγραφικό χαρακτήρα. Από μουσι¬ 
κής άποψης το παιχνίδι είναι εξαίσιο! Δεν 
έχει να ζηλέψει τίποτε από τα 
^ουπάϊταε^ των ταινιών: Μελωδίες ατμο¬ 
σφαιρικές και συγχρόνως αγωνιώδεις 
συνδυάζουν έγχορδα και κρουστά υπό τη 
συνοδεία αππόίθηί φωνητικών. Αξιοσημεί¬ 
ωτο είναι το γεγονός ότι η μουσική είναι 
διαφορετική ανόλογο με το χαρακτήρα 
που επιλέγεται. Η μουσική για τον Κυνηγό 
είναι περισσότερο μιλιταριστική και θυμί- 
ζει την ταινία. Στο ΑΙϊθπ είναι πιο έντονα 
τα στοιχεία αππΒϊθπΙ, ενώ στο Μαπηο η 
μουσική θυμίζει πατριωτικό εμβατήριο, 
χωρίς αυτό να προδιαθέτει αρνητικά, 

ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ - 6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Ας δούμε πόσο καλά μεταφερονται 
στην πράξη όλα τα στοιχεία του "υβριδι- 
κού" αυτού παιχνιδιού. Το ίηΙβΓίαεβ είναι 
ιδιαίτερα προσεγμένο. Η εγκατάσταση γί¬ 
νεται εξαιρετικά εύκολα και έχει ως άαεΙί- 
9 Γθυπά φόντο τον Κυνηγό και το ΑΙιθπ να 
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κοιτιούνται κατάματα με όχι και τόσο 
αγαθά αισθήματα... Αυτό φανερώνει από 
την πρώτη κιόλας στιγμή το ύφος του παι¬ 
χνιδιού, Στο βασικό μενού μάς δίνεται η 
δυνατότητα να ρυθμίσουμε τα 
αυσίο/νιάοο και ΓπυΙΐίρΙαγΘΓ $ 0^1095 κα¬ 
θώς και τα εοηΐΓοΙϊ που είναι πλήρως πα- 
ραμετροποιήσιμα και ανεξάρτητα γιο κά¬ 
θε χαρακτήρα. Υπάρχουν δύο 5 ΐιάθΤ 5 για 
τη ρύθμιση της ευαισθησίας του ποντικι¬ 
ού στον οριζόντιο και τον κάθετο άξονα. 
Παρ' άλα αυτά, μερικές φορές κατά τη 
διάρκεια τσυ παιχνιδιού δίνεται η εντύπω¬ 
ση ότι υπάρχει μία ελαφριά καθυστέρηση 
που ενοχλεί. 

Αν και το ΑνΡ κατατάσσεται στην κατη¬ 
γορία των 30 αείϊοπ 900105 , είναι τόσο 
πρωτότυπο που δεν μπορεί να συγκριθεί 
άμεσα με παιχνίδια όπως το ΟυαΙίθ και 
το ΙΙηΓθαΙ. Ανάλογα με το χαρακτήρα που 
θα επιλέξουμε, πρέπει να ακολουθήσου¬ 
με συγκεκριμένη τακτική άμυνας και επί¬ 
θεσης. Κακά τα ψέματα, το παιχνίδι είναι 
δύσκολο. Υπάρχουν τρεις Βαθμίδες δυ¬ 
σκολίας: ΤΓαίηιπ9 πίοΘο, Ρβαίϊ5ίιε πιοάο 
και ΟΐτβεΤΟΓ 5 ευί. Ακόμα και σε ΤΓαϊπϊη 9 
πποέΐβ σε αρκετά σημεία δυσκολεύει αρ¬ 
κετά. Στα θοπυΐ ΙοναΙ* υπάρχει μόνο η 
επιλογή για ΡίΓοείοΓϊ ευϊ, και το παιχνίδι 
γίνεται σκέτη κόλαση! Λόγω της δυσκο¬ 
λίας του ΑνΡ, συμφέρει περισσότερο η 




Κι ύστερα απορούμε πας μας Βρίσκει στο σκοτάδι ο 
Ρτοείαίοτ, 


αμυντική τακτική. Οι ηρωισμοί που έχουμε 
συνηθίσει από το ΟυοΡο δεν περνούν 
εδώ! Τα πυρομαχικά τελειώνουν γρήγορο, 
τα χτυπήματα των αντιπάλων είναι θανά¬ 
σιμα και τα ροναΓ-υρ$ δυσεύρετα. Ας 
αναλύσουμε, όμως, με περισσότερη λε¬ 
πτομέρεια τα υπέρ και τα κατά κάθε χα¬ 
ρακτήρα. 

ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ... 

ΟοΙοπιαΙ Μα Η ιΐ6 

Ποιος ο λόγος να διαλέξει κάποιος το 
ρόλο του πεζοναύτη, ενός απλού ανθρώ¬ 
που, όταν έχει να αντιμετωπίσει δύο πανί¬ 
σχυρα πλάσματα από άλλους κόσμους; 
Πρόκειται για ένα πολύ λογικό ερώτημα, 
το οποίο οι κατασκευαστές του παιχνι¬ 
διού φρόντισαν να απαντήσουν: Διαθέτει 
πληθώρα δυνατών όπλων, που τείνουν να 
ισορροπήσουν τις αδυναμίες του ανθρώ¬ 
πινου είδους. Ως Μαπηθ έχουμε στη διά¬ 
θεσή μας ΡυΙ$β ΡΐίΙθ, δίτιαιΤ Θυη αυτόμα¬ 
της στόχευσης, φλογοβόλο, εκτοξευτή 
ρουκετών, εκτοξευτή βομβίδων και το πο¬ 
λύ ισχυρό Μϊηί Ου η. 

Το Ρυίδθ ΡίίΙθ και το δηπατί Ουη χρησι¬ 
μεύουν όταν ο εχθρός βρίσκεται σε από¬ 
σταση. Οταν, όμως, μας πλησιάσει το 
πλέον αποτελεσματικό όπλο είναι το φλο- 



ΡΟ Μα^ίοτ β 






ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΩΝ "ΗΡΩΩΝ" ΜΑΣ 


8 ει στις πιο αντίξοες συνθήκες. Διαθέτει 
το Μσεΐίεοηιρ, με το οποίο μπορεί να 'αυ- 
τοεπισκευάζεται", κάθε φορά που δέχε¬ 
ται χτυπήματα. Μπορεί να γίνεται σχεδόν 
αόρατος (είοαίαπ^ αόίΐίίγ] και έχει αρκε¬ 
τές επιλογές ως προς το οπτικό πεδίο. Ας 
σταθούμε λίγο σε αυτή την τελευταία δυ¬ 
νατότητα του ΡγοΘοΙογ Καταρχήν, μπορεί 
να έχει το φυσιολογικό οπτικό πεδίο που 
έχει και ο Ματίπθ. Μπορεί όμως να ενερ¬ 
γοποιήσει το Γποάθ Ανίχνευσης Στόχου 
για Μαπηθ 5 ή ΑΐίθΠ 5 .0 στόχος χρωματί¬ 
ζεται και είναι ορατός από μακριά. Αυτό 
είναι και καλό και κακό, και δα εξηγήσω 
γιατί. Ναι μεν μπορούμε να διακρίνουμε 
τον εχθρό ευκολότερα, αλλά αν βρισκό¬ 
μαστε σε πιοείθ Ανίχνευσης για Αίίθπ$, 
δεν είναι ορατοί οι Μαππβ 5 και αντίστρο¬ 
φα. Συνεπώς, θα πρέπει να είμαστε προ¬ 
σεκτικοί στη χρήση αυτής της δυνατότη¬ 
τας του ΡτοόαϊοΓ. 

Ενα άλλο σημείο που θα πρέπει να λά¬ 
βουμε υπόψη όταν παίζουμε με τον 
ΡτοεΙαίοτ είναι ότι όλες οι λειτουργίες που 
έχουμε στη διάθεσή μας οπαταλούν ενέρ¬ 
γεια, γεγονός που επιβάλλει να είμαστε 
συντηρητικοί στη χρήση τους, αφού τα 
ρο*οι-υρ$ σε κάθε ΙονοΙ είναι ελάχιστα. 


Ψήνοντας τα Αΐιεπί με το φλογοβόλο, 


*/ Διαθέτει νύχια (εΙα^5)* 
ν' Τα γνωστά σαγόνια {[αινί), τα 
οποία, αν ευθυγραμμιστούν με τον 
εχθρό σωστό, διαπερνούν το 
κρανίο του και ταυτόχρονα 
αυξάνουν την υγεία κατά 50%. 
ν' Ουρά με δύο Βαθμίδες δύναμης του 
χτυπήματος. 

ι/ Εχει τη δυνατότητα να σκαρφαλώνει 
στους τοίχους και να κάνει πολύ 
μεγάλα άλματα. 


ΡΒΕΟΑΤΟΚ 


ννπςίόΙαάβ 

-χ μ« δυο 

φ - βαθμούς 

έντασης 
^ Πιστόλι 

& * επιλογή μονής ή 

διασπαρμένης 
Βολής 

ν' δρβατ 9 υπ 

^ Φ ι/ δΚουΙάοΓ 

λ. εαπποπ 

μεταβλητής 

έντασης 

ν' ΤΚΓθννίπ9 άΪ5ε αυτόματης εύρεσης του 
στόχου 

✓ Μοόΐ εσπτρ για τους τραυματισμούς 

✓ 0ΓαρρΙίη9 ΗοοΙε 
«ν €ΐοαΙείη9 


γαοοΑα, με το οποίο τον... ξεροψήνουμε 
ακούγοντας ταυτόχρονα τα ουρλιαχτά 
του! Αν βρεθούμε σε δύσκολη θέση, μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε τα ΕΙατα* για 
να τυφλώσουμε προσωρινά τον αντίπαλο 
είτε αυτός είναι το Αΐίεπ ή ο Ρταθαίοπ 
Το μειονέκτημα του Μαππσ έχει να κά¬ 
νει με το ότι στην ουσία πρόκειται για 
έναν απλό άνθρωπο ενάντια σε πανίσχυ¬ 
ρα εξωγήινα όντα. Δεν έχει τη δυνατότη¬ 
τα να βλέπει στο σκοτάδι, όπως τα άλλα 
δύο είδη. Εχει, όμως, στη διάθεσή του το 
Ι 19 ΙΊΙ ΙπίβπιϊίϊβΓ, για να κατευθυνεται 
στους σκοτεινούς διαδρόμους, και έναν 
Ανιχνευτή Κίνησης, ακριβώς σαν αυτόν 
της ταινίας Αΐίβπ 5 , γιο τον εντοπισμό των 
εχθρών πριν να είναι αργά. Προσοχή, βέ¬ 
βαια, διότι ο Ανιχνευτής εντοπίζει ό,τι κι¬ 
νείται και όχι μόνο τους εχθρούς. Προ¬ 
τού, λοιπόν, αρχίσετε να πυροβολείτε πα¬ 
νικόβλητοι ελέγξτε μήπως τα κινούμενα 
"όντα" είναι άνθρωποι όπως εσείς! 


Αΐίβιπ 

Το χαρακτηριστικό που θα τραβήξει 
την προσοχή όποιου ξεκινήσει να παίζει 
με το ΑΙίοη είναι η ταχύτητά του. Είναι 
εξαιρετικό ευέλικτο και σε θέση να αιφνι- 
διάσει τον αντίπαλο (και να τον κατατρο¬ 
μάξει ταυτόχρονα). Μπορεί να αναρριχα- 
ται στους τοίχους και να κάνει πολύ μεγά 
λα άλματα, δύο χαρακτηριστικά που ξενί¬ 
ζουν όσους είναι συνηθισμένοι σε παιχνί¬ 
δια αυτού του είδους. Στον οπλιαμό του 
ΑΙιθπ δεν υπάρχουν τεχνητά μέσα. Οπλα 
του είναι τα κοφτερά νύχια του, τα διπλά 


ν' ΡυΙ$6 ΚιίΙθ με 

εκτοξευτή 

θομβίδαν 

ν' δππαΓ* ΡίίΙβ με 
επιλογή ανίχνευσης 
στόχου 
ν' 1 Μίπί Ουη 
/ Φλογοβόλο 
ν' Εκτοξευτής 
ρουκετών (δαάατ) 
ν' Αυτόνομος 
εκτοξευτής Βομβίδων 
ν' Μ Ραελ 
ν' Νυχτερινή Οραση 
ν' Ανιχνευτής Κίνησης 


Ο Κυνηγός του παιχνιδιού δεν έχει να 
ζηλέψει τίποτε από τον αντίστοιχο της 
ομώνυμης ταινίας. Οπλισμένος με Λεπί¬ 
δες Χειρός, Επθγ 9 Υ ΡίίΐοΙ, δρθατ Ουπ. 
Φορητό Πυροβόλο Ωμου και έναν 
Εκτοξευτή Δίσκων μπορεί να αντεπεξέί 



σαγόνια που κατασπαράζουν τον αντίπα¬ 
λο σ£ χρόνο μηδέν και η θανατηφόρα ου¬ 
ρά του. Το χτύπημα μ€ τα σαγόνια είναι το 
πιο έντυπάιακό, καθώς το αποτέλεσμά 
του θυμίζει έργο τρόμου... Επίσης, είναι 
αρκετά χρήσιμο, γιατί έτσι το Αίίοπ απο¬ 
σπά την ενέργεια του αντιπάλου του. 

Το οπτικό πεδίο του Αΐίβπ είναι το πιο 
ευρυγώνιο συγκριτικά με αυτό όλων των 
άλλων χαρακτήρων και έτσι είναι δύσκολο 
να περάσει κάτι απαρατήρητο τριγύρω 
του. Μπορεί να εντοπίζει τον εχθρό από 
απόσταση και αυτός να εμφανίζεται μέσα 
σε ένα είδος " φωτοστέφανου” που τραβά* 
ει αμέσως την προσοχή του παίκτη. Υπάρ- 
χει η δυνατότητα νυχτερινής όρασης, αλλά 
έτσι χάνεται η δυνατότητα εντοπισμού στό¬ 
χου από μακριά, γιατί δεν υπάρχει το βοη¬ 
θητικό "φωτοστέφανο". 

Το βασικό μειονέκτημα του Αίίβπ είναι 
το γεγονός ότι δεν διαθέτει τρόπο αντιμε¬ 
τώπισης του εχθρού από μακριά. Βασίζε¬ 
ται στη σώμα με σώμα αναμέτρηση, που εί¬ 
ναι και η ειδικότητά του λόγω της μεγάλης 
ταχύτητάς του. 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Σε πιυΙίίρΙαγθΓ επίπεδο το ΑνΡ προσφέ¬ 
ρει όλες τις γνωστές επιλογές όπως η 
άοοίΙππΊαϊεή. Αυτό όμως που εντυπωσιάζει 
περισσότερο είναι η επιλογή ΑΙϊθπ ίαρ. 
Αρχικά ο παίκτης διαλέγει αν θα είναι ο 
ΡΓοάαϊΟΓ ή ο Μαππθ και αναλαμβάνει να 
σκοτώσει το Αΐίοπ. Αν τα καταφέρει, γίνε¬ 
ται αυτός το ΑΙιθπ και αντιμετωπίζει τους 
υπόλοιπους! Στο οπ-Ιίπσ πτυΙΐίρΙαγοΓ παι¬ 
χνίδι γίνεται αντιληπτή η προσπάθεια που 
κατέβαλε η ΡθόθΙίίοη για να κάνει τους 
τρεις χαρακτήρες ισοδύναμους, παρά τις 
διαφορές τους. Σε όσους δοκιμάσουν για 
πρώτη φορά την τύχη τους στο ΑνΡ οπ-Ιίπα 
συνιστώ να επιλέξουν τον ΟοΙοπΐαΙ Μα- 
ιϊπθ, γιατί είναι πιο κοντά στον τρόπο που 
έχουμε συνηθίσει να παίζουμε στα άλλα 
30 ϊΗοοίθΓδ. Επειτα, μπορούμε να περά¬ 
σουμε στον ΡΐΌάαίϋΓ και αφού αποκτή¬ 
σουμε αρκετή εμπειρία στο Αΐίοη, 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Πολλοί είναι αυτοί που ισχυρίζονται άτι 
το Αΐίοηδ ν$ ΡγθΘοΙογ θα γίνει γνωστό μό¬ 



νο και μονο για το όνομά του. Διαφωνώ 
μαζί τους, γιατί το ΑνΡ θα ξεχώριζε και 
μόνο του, έστω και αν δεν ήταν άμεσα 
εξαρτημένο από τις κινηματογραφικές 
ταινίες. Απλώς οι οπαδοί των συγκεκρι¬ 
μένων ταινιών θα το εκτιμήσουν ακόμα 
περισσότερο. Κατα τη γνώμη μου, πρό¬ 
κειται για την πιο επιτυχημένη μεταφορά 
έργου(ων) σε παιχνίδι. Τα ελαττώματα, 
βέβαια, δεν λείπουν. Μας επιτρέπεται να 
κάνουμε 5ϋνε μόνο μεταξύ των ΙενθΙί και 
όχι όποτε θελήσουμε εμείς. Επειτα από 
πολλά παράπονα παικτών, η Εοχ ΙπίθΓαε- 
ίίνε υποσχέθηκε ότι τον Ιούλιο θα κυ¬ 




κλοφορήσει ένα ραίεΗ που θα ξεπερνά 
αυτόν τον περιορισμό. Επίσης το παιχνίδι 
γίνεται σε ορισμένα σημεία πολύ δύσκο¬ 
λο, γεγονός που επιδρά αρνητικά στην 
αντοχή του στο χρόνο* Πολλοί θα είναι 
εκείνοι που θα εγκαταλεΐψουν την προ¬ 
σπάθεια πριν από την ολοκλήρωσή του* 
Ειδικά ο αναγκαστικός τερματισμός σε 
όλους τους βαθμούς δυσκολίας, προκει- 
μένου να έχουμε πρόσβαση στα θοπυΐ 
ΙονοΙδ, θεωρείται απαράδεκτος. Από ό,τι 
φαίνεται, τα εΗοαϊ εοάθ5 θα γίνουν ανάρ¬ 
παστα..* Ομως, τίποτα δεν είναι τέλειο. 

Και το Αΐίαπ ν$ Ρτσάσίοτ καταφέρνει να 
επισκιάσει όλα τα μειονεκτήματα του με 
τα γραφικό του και την ατμόσφαιρα που 
δημιουργεί* Αξίζει να το αγοράσετε μόνο 
και μόνο για το δεύτερο 00, το οποίο πε¬ 
ριέχει τα καταπληκτικά συνοδευτικά μου¬ 
σικά θέματα, που θα σας κρατούν συ¬ 
ντροφιά ακόμα κι όταν θα έχετε Βαρεθεί 
το παιχνίδι. Η3 



Δύσκολο αλλά ίξόχως 
γοητευτικό! 
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Το ΒαΙάυτ '5 Οαίβ εντιιπωαίασε τους πάντες με τη συνολική ποιότητά του, και το κοινό το 
αντάμειψε αγοράζοντας το μαζικά, σημειώνοντας έτσι ρεκόρ πωλήσεαν για παιχνίδι του είδους. 
Ετσι, ήταν αναμενόμενο κάποιο αάά-οη του. Αυτό που μάλλον δεν περίμενε κανείς ήταν ότι το 
αάά-οπ 8α κυκλοφορούσε τόσο γρήγορα και ότι, τελικά, 8α σημείωνε και αυτό εκπληκτικές 
παλήσεις, αφού πέρασε δεύτερο στα σχετικά εΗαΓΪί! 
του Αντρέο - Παρασκευά Τσουρινάκη 


α λεγάμενο βχραπδϊοη ραεΙ^ ή 
αάά-οη$ συνήθως απευθύνονται 
μόνο οε ένα υποσύνολο των 
αγοραστών του πρωτότυπου 
παιχνιδιού. Είναι μάλλον σπάνιο 
για ένα ΡΡΘ νο ακολουθήσει αάά-οη του. 
Οι μοναδικές εξαιρέσεις -απ' ό,τι μπορώ 
να θυμηθώ- είναι το δϊΐνοτ το βχ- 
ραπίΐοη ραοΙ( του δεύτερου μέρους του 
υίΜιηο 7 και το ΗβΙΙίιτθ, το ©χραιΐ5ίοη 
ραείί του αείίοη/ΙϊΡΘ ΟϊαΒΙο, 

Η διαφορά των οχροπϊίοη ραε!ς$ των 
Ι?ΡΘ$ από τα αντίστοιχο άλλων κατηγο¬ 
ριών παιχνιδιών έγκειται στο ότι χρονολο¬ 
γικά και σενάριάκά κινούνται στην 
ίδια δάση με το πρωτότυπο. Δεν ξε¬ 
κινούν δηλαδή μετά το τέλος του 
συγκεκριμένου παιχνιδιού ως συνο¬ 
λικά νέο αναφορά, όπως γίνεται 
στα 5ίΓα^9Ϊ6$ ή τα αεΗοη 9οηπθ5, 

Η εταιρία φαίνεται ότι με την κυ¬ 
κλοφορία του ΤαΙθ$ οί Ηϊθ δννοτά ^οσ5ί 
πέτυχε διάνα, αφού, εκτός του άτι το συ¬ 
γκεκριμένο αάά-οπ πουλάει σαν τρελά, οι 
πωλήσεις του ΒαΙάυΚ* Θαίθ έχουν ανέβει 
σημαντικά, μια και πολλοί καινούριοι χρή¬ 
στες ζητούν και αγοράζουν το παιχνίδι. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΙ ΤΟ ΤΑΙΕ5 ΟΡ ΤΗΕ 
ίννοκο ΟΟΑ5Τ 

Το ΤαΙθ* οί ίΗβ 5*οτε( ΟοαδΙ απαιτεί την 
κατοχή και του ΒαΙάυΓ'5 Οαίο. Κάνεις λοι¬ 
πόν πρώτα ιπδίαΙΙ το τελευταίο, Βάζεις 
όποια $ανβ5 έχεις κρατήσει και εν συνε¬ 
χεία εγκαθιστάς το ΤαΙθ5 οί ιΗθ $νατά 
0οα5ί, Μετά την εγκατάσταση το του 
αόό-οπ θα λειτουργεί σαν το έκτο 
του παιχνιδιού. 

Κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης το 
αόό οη δα αε ρωτήσει αν θέλεις να μετα¬ 
τρέψει ς τα υπάρχοντα $αν&$ του ΒαΙάυΓ'5 
Θαίο ώστε να είναι συμβατά με το ΤαΙβδ 
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1 . (Ιαπιίης Είίϊ ΗΟ 

2. Ιιό» ΤΗίΟήβ ΗΟ 

ΙΜαΐβΓΟυθβη'ί Ηουίε 

4. $οτ«Γου5 5υπ^Ηΰ$ 

5 . ΕΗκΚσί ΡαΙο<β 

6. Κσ£βΐ<»1'$ Ηουίβ 

7 . ΒοτηοιίΗι^ Τοννβί 

8* ΒΐυίΗΐη9 ΜβΓτηαΐβΙ 

9. ΟαΓηίναΙ 

10 . ΗαΙΙ οί )Νοηό&η 
1 Ιρ Ιονν Ιοηίθπι 
12» Τΐιϊβν« ί Ουίυ 

IX ΜαΗι'ί ν/βοροη 5 ϊογθ 

14. ΑΗάοη 

15. ΕΙΪ5οη 9 

16 . Τον© Γη ί 

17. ΙυΰΙΐγ ΑβΙϊα-δ Οίκουηΐ 5ίθίβ 

18. ϋαοΙ 


19. 9Μ* αη(1 51οη 

20. ΡοΙιοπ 5Ηορ 

21. Τανΰπι 

22. Ροίϊοη $Κορ 

23. ΝβιηρΗΓβ 

24. Νοιίαπη 

25. ΟΗογο^ 

26. \Α/αΓ©Κου5βϊ 

27. ΗαΓ6οπη<ΐ5ί©Γ'5 ΒυϊΜίη^ 

28. ζύτόγτ 

29. ϋοραΙΓη^ϊ Τανβπι 

30. Ηουϊ© ΜΙ βί 09Γ€ Μα0&5 

31. 5β¥£Π 5υη$ 

32. Μ©ιχΗαηΙ'$ Ιβα^υβ 

33. νν^αροη 5Ηορ 
34» Ηουίθ οΙ ΤΗβϊνβί 
35» ΡΚαηΐΙγΙίη 

36. ΡουΙΐιγ 5Ιο§ , β 


37. Ογο^οπ Τανβπι 

38. Μσπίυ* Οϊίί Μαπσι- 

39. 3 ΟοπίροτιβπΙί· Ηου$β 

40 . Μα^ϊηΰ 

41. Βίηηϊβ 

42 . ΒΗθγθπ 

43. ΟΜίΙί, ϋοΓΰΙαΙΐ 

44 . ΤΗτ &6 ΟΙά Κβς; 

45 . 5 ρΙυΓ 9 ΪΠ 9 5 ίυΓ 0 βοη 

46. ΙΙπΊΡ*βι·'5 5 Κνπθ 

47 . ΤσνβΓπ 

48. διΙνβίίΚιβΙίΙ 1 * ΕίΙαΙ© 

49. ΗβΙηη οηά ΟοΛ 

50 . 0 β 9 ΓθΒαI αηά Ηογγογ$ 

51. Ουίηη 

52» ΙΗ© Βει* 5Ηιβ14 Ουβίί 

53 , Ιαάχ '5 Ηουί© 

54 . Η*Ιιη'$ ΤθΐηρΙβ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΒίΟννΑίϊΕ/ΓΝΤΕΡΡΙΑΥ 
(ίιίίρ://ν^νν,ιηΐθΓρ Ιαγ,ο οπη) 

V ΠΟΛΟ Γ I I Τ ΗΣ 

ί^θηϋυηη στα 16όΜΗ^ 16ΜΒ ΡΑΜ, Μη 
όο\ν5 95/98» ΟίΓθΟΐΧ 60,4χ ΟΟΙΚϊΜ 
ίΐΓϊνθ, 2ΜΒ 5ΥΘΑ κάρτα νροφίκων με 
ΟίΓθείΧ αθΓίίίίεά άπνεΓ$ Ρ 16-1>ϊΐ Μη* 
άον/5 συμβατή κάρτα ήχου με ΟίΓαοΐΧ 
οοΓίίίίοά ΰΓίνβΓ$, πληκτρολόγιο και 
100% ΜϊάΓΟϊοίΤ συμΒατό πηου^ 600 
ΜΒ στο σκληρό 


οί ΐΚθ δνοιά €οα5ί (ΤΟΤ50). Φυσικά απα¬ 
ντάς δετικά. Πρόσεξε όμως διότι, αφού 
αποφασίσεις αυτή τη μετατροπή, δεν 
υπάρχει δρόμος γυρισμού, δηλαδή τα αλ¬ 
λαγμένα αυτά 5ανβ5 δεν 0α λειτουργή¬ 
σουν σε μία εγκατάσταση που δεν 8α 
έχει και το ΙΟΤ50 μαζί της. 

Αφού εγκατασταθεί το πρόγραμμα, 


μην ψάχνεις να βρεις κάποιο νέο ίεοπ. 
Απλώς τρέξε κανονικά το ΒαΙάυΓΐ Οαίθ 
και 0α παρατηρήσεις άτι τώρα πια έχει 
μετονομαστεί σε ΒΑίΟϋΡ'δ ΘΑΤΕ; ΤΑΙΕ5 
ΟΡΤΗΕδ^ΟΙ^ΟΑδΤ. 

Συνολικά το ΤΟΤδΟ σου προσφέρει τις 
εξής δυνατότητες: Πρώτον, αν ξεκινάς για 
πρώτη φορά το παιχνίδι δεν υπάρχει κα¬ 


νένα πρόβλημα, απλώς η συνολική περιο¬ 
χή του παιχνιδιού έχει μεγαλώσει με την 
προσθήκη του αάά-οπ. Δεύτερον, αν 
έχεις φτάσει ως ένα σημείο χωρίς να το 
έχεις τελειώσει, επίσης δεν υπάρχει κανέ¬ 
να πρόβλημα. Μπορείς να συνεχίσεις κα¬ 
νονικά από το σημείο όπου βρίσκεσαι, 
αφού πρώτα δεχτείς νσ μετατρέψεις τα 


Ρ€ Μθ5Ϊ6Γ β 














Τ41ΕΙ 9ψ ΤΗΕ »9ΙΡ ίΟ«Τ 


-4 % γ; <* 

Λ* ♦ ^Λ=δΞΓ. 

^ \ ^ 4Μ 'Φ 

φ*ΐΕ +*I *\ 


Τάρα ηια, όταν πρόκειται να ταξιδέψας σε άλλη περιοχή, 
το πρόγραμμα σου δαχνει πόση ώρα χρειάζεσαι. 


υπάρχοντα 5ανθ5 σου, Σημειώνεται ότι το 
αάά-οη προσθέτει ένα νέο δονο στο παι¬ 
χνίδι ονόματι "Μί55Ϊοη-Ραε!< 5ανβ'\ Η 
δράση του τοποθετείται χρονικά λίγο 
πριν από την τελική μάχη στο ΟΗαρϊΘΓ 7, 
Ετσι μπορείς -αν θέλεις- να χρησιμοποιή¬ 
σεις το 5 ανο αυτό και με τους χαρακτή¬ 
ρες που διαθέτει είτε να παίξεις τις και¬ 
νούριες περιοχές που προσθέτει το 
ΤΟΤ5^ είτε να πας κατευθείαν για το φι¬ 
νάλε του παιχνιδιού. Στη δεύτερη αυτή πε¬ 
ρίπτωση σου συνιστώ να συνεχίσεις κανο¬ 
νικά το παιχνίδι σου. Τρίτον, αν έχεις τε¬ 
λειώσει το παιχνίδι και έχεις κροτήσει το 
τελικό 5α νο, το ΤΟΤ5€ δημιουργεί ένα 
νέο ίϊπαί $ανσ πριν από την τελική μάχη. 
Θα ξεκινήσεις κανονικά με τους δικούς 
οου χαρακτήρες και 8α μεταφερθείς στο 
Βθαιά, όπου φτάνεις αμέσως με¬ 
τά την τελευταία επίσκεψή σου στην πόλη 
ΒσΙάυΓ'$ Θαίβ. Εδώ επίσης μπορείς να 
εξερευνήσεις τις νέες περιοχές του 
ΤΟΤ50 και μετά να πας στην τελική μάχη 
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ή να πας στην τελική μάχη κατευθείαν. Ιε 
κάθε περίπτωση η τελική μάχη με τον 
δαίβνοΐί και την ομάδα του παρουσιάζει 
μερικές διαφορές και έχει γίνει πιο περί¬ 
πλοκη. 

ΤΙ ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΦΕΡΝΕΙ 
ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Ο χειρισμός του σε γενικές γραμμές 
παραμένει ο ίδιος. Υπάρχουν όμως μερι¬ 
κές μικροΒελτιώσεις: Πρώτον, έχει προ¬ 
στεθεί το ΩυίεΙ< δονο, το οποίο ενεργο¬ 
ποιείς πατώντας το πλήκτρο Ω* Το σωσμέ- 
νο αρχείο Βρίσκεται στο δεύτερο κατά 
σειρά 5ΐοί των $ανβ 5 με το όνομα ΩυίεΙ< 
5ανβ, Νομίζω ότι η χρησιμότητα του είναι 
προφανής. 

Δεύτερον, από την εισαγωγική οθόνη 
κάνε κλικ στο Οοη%υΐΌ. Τώρα στο παρά¬ 
θυρο ΡαίΗ δοατεΗ Νσάοί Βάλε ό,τι νού¬ 
μερο θέλεις από το 2.000 ως το 32,000, 
Αυτό υποτίθεται ότι διορθώνει τσ προ¬ 
βλήματα με το ραΐΗ-ίϊηά- 
ϊπ9 των χαρακτήρων. 

Οσο υψηλότερο το νού¬ 
μερο τόσο το καλύτερο, 
μόνο που απαιτείται και 
Ρθπίιυπ I! επεξεργαστής. 

Από μια μικρή δοκιμή που 
έκανα φαίνεται ότι διορ¬ 
θώνει τα περισσότερα 
των προβλημάτων, ωστό¬ 
σο δεν αποτελεί πανά¬ 
κεια. Χαρακτηριστικά δο¬ 
κίμασε να πας οπό τη μία 
όχθη του ποταμού στο 
Να^ΗΙκβΙ στην άλλη. Θα 
δεις άτι ακόμα και αν πε¬ 
ράσουν 1 -2 χαρακτήρες 
οι άλλοι δεν θα κάνουν 
τον κύκλο του ποταμού 


για να πάνε εκεί που τους λες, αλλά θο 
είναι κολλημένοι στο σημείο ακριβώς 
απέναντι, λες και μπορούν να πάνε μόνο 
ευθεία αλλά τους εμποδίζει το ποτάμι. 

Στη δράση αυτή καθ' εαυτή υπάρχουν 
αρκετές αλλαγές και αυτό είναι προς τι¬ 
μήν της εταιρίας, μια και -απ' ό,τι φαίνε¬ 
ται- έχει κάνει αποδεκτές τις περισσότε¬ 
ρες παρατηρήσεις χρηστών, όπως αυτές 
έχουν καταγράφει στα ίοΓα αλλά και τα 
πβ^Γουρί. 

ΑυΤΟ ΡΑΙΙ5Ε: Μέσω του 
ΟρΙίοηδ/Θαηπθ ΡΙαγ/ΑυΙο-Βαυ^θ τσέκαρε 
το Εηβηπγ Είναι γενικά χρήσιμο 

γιατί σου δίνει τη δυνατότητα να δεις πώς 
θα αντιδράσεις. 

ΙΤΕΜ5 ΑϋΤ05ΤΑ€ΚΙΝΟ: Τώρα τα 
ομοειδή αντικείμενα θα προστίθενται αυ¬ 
τόματα μέχρι να φτάσουν το ανώτατο επι¬ 
τρεπτό όριο, 

ΙΤΕΜ 5ΤΑΤυ$: Το μαγικά αντικείμενα 
έχουν μία μπλε αύρα. 



Εδώ σε μεταφέρει από τα ΙΙ^οίΗ'* Ββατά ο ΝΡ€ ΒΗαηάαΙατ, 
αναθέτοντας σου να Βρεις και να επιστρέφεις τον ΟοαΙε του 
από το νησί. Είναι από τα πιο παράξενα μέρη του παιχνιδιού 
και περιέχει 5 μεγάλες μάχες, εκ των οποίων, ειδικά η πρώτη, 
μπορεί να αποδειχθεί μεγάλος πονοκέφαλος, αν δεν προσέ¬ 
ξεις. Είσαι στόχος όλων, μια και μόνο εσύ -απ' ό,τι φαίνεται- 
ξέρεις τον τρόπο για να φύγεις από το άυπ^σοπ αυτά. 

Προτού ξεκινήσεις, Βάλε το ΡΑΚΤΥ ΑΙ στο ΟΡΕ, για να μπο¬ 
ρείς να ελέγχεις αποτελεσματικά τους χαρακτήρες σου. 

Μ πρώτη και δύσκολη μάχη είναι με τους Απάπ$, ΜαιχοΙΙυ$ 
και Ββγη, Αν δεν προοέξεις, δα οου φανεί πολύ δύσκολη, 
σχεδόν αήττητη. Κάνε λοιπόν προσεκτικά τα εξής: Ασε όλη 
την ομάδα σου στο πίσω δωμάτιο και προχώρησε μόνο τον 
επικεφαλής Βήμα βήμα. Μόλις δεις κάποιον από αυτούς, αμέ¬ 
σως οπισθοχώρησε εκεί όπου είναι αι σύντροφοί σου. Επίλεξέ 
τους τώρα μαζί και περίμενε να εμφανιστεί ο πρώτος εχθρός 
σου. Ετσι, σκότωσε τους έναν έναν και θα τα καταφέρεις πο¬ 
λύ εύκολα. Παίρνεις για τον Μαιχ6ΐ1υ& 2.000 χρ, για τον Αιν 


άπ5 6.000 χρ και για τον Ββγη 1.800 χρ. 

Η δεύτερη μάχη είναι με τον Οογοπ και 3-4 ΑπΙϊΗθ^* Ακο¬ 
λούθησε την ίδια τακτική, ώστε να τραβήξεις κοντά σου του¬ 
λάχιστον δύο από τα ΑπΙεΗοερ και έτσι να τα σκοτώσεις εύκο¬ 
λα. 

Η τρίτη μάχη είναι με τον ΟυεΗοΙ (1.800 χρ). 

Αφού σκοτώσεις τους Απάπδ, ΜατεβΙΙυκ και Ββγπ, αν πά¬ 
ρεις τον πιο αριστερά διάδρομο, δεν θα συναντήσεις τους 
Οοταπ και €υεΚοΙ, αλλά κατευθείαν τον ΤοΙΙαπ. 

Η τέταρτη μάχη είναι με τον ΤοΙΙαπ και το μόνο πρόβλημα 
είναι ότι τον συναντάς έπειτα από έναν μακρύ διάδρομο, 
όπου υπάρχουν δύο παγίδες με δυνατά £ρ$ΙΙ$. Στείλε τον πιο 
δυνατά χαρακτήρα να περάσει πρώτα από τις παγίδες και με¬ 
τά κάνε του ΚβαΙίη^* Κάνε $ανβ τώρα και προχώρησε για να 
αντιμετωπίσεις τον ΤβΙΙαη (3.000 χρ). 

Η πέμπτη και τελευταία μάχη είναι με τον ΟβζΙαέΙ. Σκότωσε 
αυτόν για να πάρεις 1.800 χρ αλλά και τον ΟΙοαΙε που ανα- 
ζητά ο δΗαπάαΙοΓ και φύγε από τη σκάλα. 


\ Ρ€ Μθ5^6Γ 





































5ΤΕΑΙΤΗ: Τώρα πια η ικανότητα του 
κλέφτη να κρύβεται στις σκιές επηρεάζε¬ 
ται άμεσα από την ύπαρξη ή όχι σκιών 
στο χώρο κίνησής του. 

\ν0Κ10 ΜΑΡ: Αυτή τη φορά, πηγαί¬ 
νοντας τον κέρσορα πάνω σε μία τοποθε¬ 
σία, θα βλέπεις πόση ώρα χρειάζεσαι για 
να φτάσεις εκεί. 

ΙΕΥΙΙ 5ΡΕ115; Εχουν προστεθεί για 
τις ανάγκες του παιχνιδιού και 5ρθΙί5 Ιον- 
βΙ 4 και 5. 

ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ & ΟΑΙΝ1ΝΟ ΙΕΥΕΙδ: 




Γ 


ΤΓ 1 έτάιρία φαίνεται ότι με την . 
κυκλοφορία του Τα[©5 άί ίΚβ $ννοτά ΟοαδΙ 
πετύχε διάνα, αφού^ εκτός του ότι το 
συγκεκριμένο αάό-οΠ πουλάει σαν τρελό, 
οι πωλήσεις του Βαίάυτ'δΌσίθ έχουν 
ανέβει σημαντικά, μια και πολλοί 




καινούριοι χρήστες ζητούν και αγοράζουν 
το παιχνίδι. 


Το να Βάλεις το πρόγραμμα να αοα δείχνει πώς ρίχνει τα 
ζάρια εχει τη δική του χάρη. Μάλιστα, σε βοηθά νο 
καταλαβαίνεις περισσότερό τι γίνεται με τις μάχες* 


Δίνεται η δυνατότητα στους χαρακτήρες 
σου να κερδίσουν ένα ακόμη επίπεδο, 
ανάλογα φυσικά με την κλάση κάθε χα¬ 
ρακτήρα. 

ΑΚΕΑ ΕΕΚ<Τ ΒΡΕ 11$: Τώρα πιο το 
δρβίΙ 8α επιδρά μόνο σε όποιον έρθει σε 
επαφή μαζί του* Ετσι, μπορείς να ξεφυγεις 
από ένα τέτοιο 5ρσΙΙ [π,χ. ΕϊΓαΒαΙί) και να 
την κοπανήσεις, καθώς αυτό εκρήγνυται, 
προτού σε χτυπήσει το 5ρβΙΙ, Τέλος, το 
ππαπυαΙ αναφέρει ότι υπάρχει και η λει¬ 
τουργία του ΟυϊεΙκ Ιοαά για το τελευταίο 
5 σνβ που έχεις κάνει, με τα πλήκτρα ΟγΙ 
και ί, σε μένα όμως δεν φάνηκε να λει¬ 
τουργεί καδόλου αυτή η δυνατότητα* 

Σημειώνεται ότι το αθά-οπ, εκτός από 
το νέα 5ρβΙΙ$, προσθέτει νέα αντικείμενα 
και τέρατα, προσφέροντας έτσι μεγάλη 
ποικιλία στο χρήστη. 

Σημαντικό επίσης είναι ότι το παιχνίδι 
σού δίνει τη δυνατότητα, μέσω του Ορ^ 
Κσπδ/Οαηπο ΡΙαγ/ΡοοεΙόαεΙς/Το Ηιϊ ΚοΙΙϊ, 
να βλέπεις στο παράθυρο των διαλόγων 
τα ζάρια που ρίχνει ο υπολογιστής κατά 
τη διάρκεια των μαχών. Είναι αρκετά 6ια- 
σκεδασπκό αλλά και διαφωτιστικό για 
τον τρόπο διεξαγωγής των μαχών και σας 
συνιστώ να το ενεργοποιήσετε. 

Συνολικό το ΤΟΤ5€ προσφέρει στον 
υποψήφιο αγοραστή περίπου 30-40 ώρες 
επιπλέον παιχνιδιού, διάρκεια που συνή¬ 
θως χαρακτηρίζει μόνο τα κανονικά και 


πλήρη παιχνίδια. Από την πλευρά αυτή και 
μόνο το αάά-οπ αξίζει κάθε δραχμή που 
θα πληρώσετε γι' αυτό. 


ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΚ ΜΟΟΕ & ΚΟΟΕΚ 

ννιιχο 

Το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί αε πυΐϊί- 
ρίαγβτ ηποάθ μέσω ΙπΙθπτθϊ. Απαραίτητη 
προϋπόθεση είναι να έχεις σύνδεση με 
ίηίοΓΠΟί και φυσικά νσ διαθέτουν όλοι οι 
συμπαίκτες το ΒαΙόυΓ'δ ΟαΤβ και το 
ΤΟΤ$0. 

Το παιχνίδι συνοδεύεται από το επανα¬ 
στατικό εΗαί πρόγραμμα ΚοροΓ ν/ϊΐεο [πι¬ 
στεύω να καταλαβαίνετε από πού προέρ¬ 
χεται το όνομά του), το οποίο σου επιτρέ¬ 
πει να μιλάς κανονικά μέσω μικροφώνου 
ενώ παίζεις το παιχνίδι στο ΙηίΘΠΊΘί με φί¬ 
λους σου στο γπ υΙίίρΙα γοτ Γποάο* Μπορείς 
να έγκατα στήσεις το βο 9 θΓ ννϊΐεο ταυτό¬ 
χρονα με το παιχνίδι ή και αργότερα, τρέ¬ 
χοντος το αρχείο Γ09βτ νϊΐεο 09 * ΘΧΘ απ ^ 
το ίοοΙ άϊτθείοΓγ του Ζ0 του Τ0Τ50. 


ΟΙ ΚΕΛΙ ΤΙΜΕ ΜΑΧΕΣ 
& ΤΑ €ΟΜΒΑΤ 5€ΚΙΡΪ$ 

ΤΩΝ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Εξετάζοντας συνολικά 
το παιχνίδι αλλά και το 
Γονίονν που είχα γράψει, 
κατέληξο στην άποψη ότι 
σι ΓοαΙ ίίπΊθ μάχες του εμ¬ 
φανίζουν στην πράξη ση¬ 
μαντικά προβλήματα, γε¬ 
γονός που ακυρώνει το 
όποια άλλα θετικά στοι¬ 
χεία του παιχνιδιού εμφα¬ 
νίζονται κατά τη διάρκεια 
των μαχών αυτών. 

Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα με τη σειρά. 
Οπως είναι γνωστό, η με¬ 
γάλη αλλαγή που επέφε¬ 
ρε η Βιο^ογο με τη μετα¬ 
φορά των κανόνων των 


Α0&0 στο παιχνίδι είναι οι τβαί ίίηπβ μά¬ 
χες, οι οποίες αντικαθιστούν το παραδο¬ 
σιακό ίυτη όαΐθεΙ σύστημα μαχών των 
ΑΟ&Ο, Η εταιρία, προσπαθώντας να γε- 
φυρώαει κάπως το πρόβλημα αυτό, είχε 
μία εντυπωσιακή ιδέα; τη δημιουργία των 
εοηιβαΐ 5επρί5 των χαρακτήρων* Ετσι 
μπορείς να καθορίσεις σε γενικές γραμ¬ 
μές εκ των προτέρων τις κινήσεις ενός 
χαρακτήρα κατά τη διάρκεια των μαχών 
μέσω των έτοιμων ιαίρϊχ που υπάρχουν, 
τα οποία επιλέγεις με τσ ί&εοΓεΙ/διαλέ- 
γεις το χαρακτήρα που 
θέλεις/€υ5ίοηπίζβ/5επρ1. Εδώ υπάρχουν 
τέσσερα γενικά 5επρί5 γιο καδέναν από 
τους ΟΙθπε, ννίζατσ! και ΤΗ ιοί* Ια 
εν λόγω $άϊρί 5 δεν καλύπτουν όλες τις 
περιπτώσεις (προσωπικά θα προτιμούσα 
για τους μάγους ένα που να έλεγε, αφού 
εξαντλήσουν το επιθετικά 5ρβΙ1$ τους, νσ 
περάσουν στη χρήαη των ιτΝ55ΐΙβ όπλων 
που έχουν και, αφού εξαντληθούν και αυ¬ 
τά, να περάσουν στις πτσΙΙβ μάχες 
ΜΟΝΟ αν έχουν ένα αντίστοιχο όπλο, 
αλλιώς να κρατηθούν μακριά από αυτές), 
αλλά οπωσδήποτε βοηθούν σημαντικά το 


ΡΟ ΜοχΤθγ ΓΕ 
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)(ρήατη στην εξέλιξη των μαχών. Σε οπου¬ 
δήποτε σημείο μίας μάχης μπορείς να κά¬ 
νεις ΡΑϋ5Ε με τη $ραεβΒαΓ, ώστε να σκε- 
φθείς τις αντιδράσεις σου, κάτι πολύ δε¬ 
τικό, Εχοντας επιλέξει όλους τους χαρα¬ 
κτήρες μαζί, μπορείς να ξεκινήσεις πρώ¬ 
τος μία μάχη, κάνοντας κλικ στο ιεοπ ξί- 







-ΤΤ 




Φτάνοντας έναν χαρακτήρα στο ανώτατο ίπίπίδο που 
ΐπιτρέπΐΐ το ΤΗβ ΤαΙθ5 οί (Κιβ 5τνοτά Οσο 5*. 


φος και εν συνεχεία κλικ το ξίφος αυτό 
στον εχθρό που θέλεις. 

Το παιχνίδι δίνει άλλη μία δυνατότητα 
μέσω του ΟρΙίοηϊ/Οαητϊθ ΡΙαγ/Αυίο 
Ραυίο να τσεκάρεις το Επά ΟΕ Ρουθ. Ετσι, 
το παιχνίδι 8ο σταματά στο τέλος κά8ε 
γύρου και 8α περιμένει να αποφασίσεις 
αν θέλεις να αλλάξεις κάποια στρατηγική 
στη μάχη σου. Σε κάθε περίπτωση το πρό¬ 
γραμμα θα περιμένει να πατήσεις τη 
5ραοθόαί για να συνεχίσεις το παιχνίδι ή 
και να μπεις στο ίπνΘπίοΓγ σου, οπότε το 
πρόγραμμα κάνει ϋηραυδβ αυτόματα. 
Παρ' όλο που αυτή η επιλογή είναι η κα- 
τεξοχήν δυνατότητα που φέρνει τις μάχες 
όσο πιο κοντά στις ϊυΓΠ Βα$βά γίνεται, 
στην πράξη λειτουργεί μάλλον εκνευρι- 
στικά, μια και τις διακόπτει συνεχώς. Ειδι¬ 
κά αν αντιμετωπίζεις μία μεγάλη ομάδα 
εχθρών, είναι μεγάλο βάσανο και γι' αυ¬ 



τό δεν τη συνιστώ. 

Σημειώνεται ότι πριν να ξεκινήσεις το 
ΤαΙθ5 οί τΚβ $*ο τά Οοα$ϊ μπορείς από το 
εισαγωγικό Γπβπυ να επιλέξεις το σοπίΐ9" 
υΓβ και να ορίσεις τα δικά σου ίΚοιΙευίί 
για τα διάφορα $ρβΙΐ5 που χρησιμοποιούν 
οι μάγοι σου. 

Τίποτε όμως, τελικά, από όλα αυτά δεν 
αρκεί. Σε πάρα πολλές μάχες δεν προλά¬ 
βαινα με τίποτα να επιλέξω ποια ακριβώς 
5ρβίΐ5 ήθελα να κάνουν ο κληρικός ή ο 
μάγος μου. Οι ΓοαΙ ίίπβ μάχες ευνοούν τη 
χρήση τόξων, 5^95 κλπ„ μια και χτυπάς 
οπό μακριά τον εχθρό και τον σκοτώνεις 
ενώ αυτός προσπαθεί να σε πλησιάσει, 
μετατρέποντας έτσι οτην πράξη σχεδόν 
όλους τους χαρακτήρες σε Καπε^τ^ Σε 
πολλές μάχες ήθελα να καθορίσω οι χα¬ 
ρακτήρες νσ κάνουν κάτι άλλο, ωστόσο 
ήταν αδύνατο για διάφορους λόγους. Το 
πιο εκνευριοτικό ήταν στην περίπτωση 
που εμφανίζονται οι διά¬ 
λογοι και για να φύγουν, 
πρέπει να κάνεις κλικ στο 
Επό οί ΟοπνθΓ^αΚοπ, έχο¬ 
ντας χάσει έτσι τον προ¬ 
σανατολισμό σου αλλά 
και τη δυνατότητα στιγμι¬ 
αίας αντίδρασής σου. 

Φυσικά, εννοείται ότι στις 
περισσότερες μάχες πρέ¬ 
πει να έχεις το Ρατϊγ Α( 
στο ΟΒ (είναι το πιο αρι¬ 
στερό ίεοπ ακριβώς κάτω 
από τα πορτρέτα των χα¬ 
ρακτήρων στην αριστερή 
μεριά της οθόνης). 

Ετσι, τελικά καταλήγω 
στο συμπέρασμα ότι, όαο 
και αν η επ^πθ του παι¬ 
χνιδιού χειρίζεται πολύ 
καλό τη γενική εικόνα 
των μαχών, θα προτιμούσα να είχε ίυππ 
Βα5εά μάχες ή να σου έδινε τη δυνατότη¬ 
τα νσ διαλέγεις τι θέλεις, ίυτη Βοϊσά ή γο- 
αΙ ΐίπΐθ μάχη, όπως ακριβώς και το Μϊ^ί 
& Μα9Ϊο ό. 

Συνολικά, πάντως, έχοντας βάλει κά¬ 
ποιο 5επρΙ σε κάθε χαρακτήρα, (αλλιώς 
οι σημαντικές μάχες δεν βγαίνουν με τί¬ 
ποτα) θα κατορθώσεις να κερδίσεις τις 
μάχες, έστω και αν αυτό σημαίνει ότι μπο¬ 
ρεί να κάνεις 6-7 φορές Ιααά μία προη¬ 
γούμενη θέση μέχρι να επιτύχεις το επι¬ 
θυμητό αποτέλεσμα. Φυσικά, αυτό δεν εί¬ 
ναι ό,τι καλύτερο μπορεί να τύχει σε έναν 
παίκτη, αλλά δεν γίνεται αλλιώς, 

ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, η αναπαρά¬ 
σταση των χώρων, γενικά αυτό που απο- 
καλείται "χλωρίδα και πανίδα" του παιχνι¬ 


διού είναι ίσως το στοιχείο που προξενεί 
τη μεγαλύτερη εντύπωση σε όποιον δει το 
ΤΟΤ50 για πρώτη φορά. Σίγουρα φέρνει 
επανάσταση στα μέχρι τώρα δεδομένα 
του χώρου, μια και από εδώ και πέρα τα 
ΟΚΡΟ$ είναι υποχρεωμένα να το συναγω¬ 
νιστούν άμεσα στον τομέα αυτό. Και όλα 
αυτά χωρίς να απαιτείται κάποια ειδική 
30 αεεοΙαΓαίοΓ κάρτα γραφικών. Επί ώρες 
παρακολουθούσα τα ειδικά εφέ ή τη μορ¬ 
φή που παίρνουν το 5ρεΙΐ5 των κληρικών 
και των μάγων. Αγγίζει το τέλειο στον το¬ 
μέα αυτό, στον οποίο έδειχναν να υστε¬ 
ρούν μέχρι τώρα τα ΟΡΟ5. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εξίσου 
υπέροχος. Τα ηχητικά εφέ είναι πολύ κα¬ 
λά, η ΒαεΙ< 9 Γουηά μουσική ενδιαφέρουσα 
όπως και το φοαεΗ των χαρακτήρων. 
Αξιοσημείωτο είναι το ότι μπορείς μέσω 
των επιλογών 

βΕΟΟβΟ/θυ$ΤΟΜΙ2Ε/$ΟΙΙΝΟ$ νσ δια¬ 


λέξεις τι 5ρο€εΗ 5εί θέλεις για το Βασικό 
χαρακτήρα σου, 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΒ 

Η πιο σημαντική αλλαγή που προσφέ¬ 
ρει το ΤΟΤ5^ στη ΓπυΙΐίρΙαγθΓ λειτουργία 
του είναι άτι αποκαθιστώ σημαντικά την 
ισορροπία ανάμεσα στους χαρακτήρες 
κατά τη δράση του παιχνιδιού. Το ΒσΙάυι·'$ 
ΟαίΘ, στη ΓΤΐυΙΐίρΙαγθΓ εκδοχή του, είχε 
κατηγορηθεί ότι μία ομάδα από ό πολεμι¬ 
στές, έχοντας στην κατοχή της αρκετά 
ΗβαΙίη9 ροίίοπδ, μπορούσε να νικά τους 
πάντες, κάτι που δεν συμβαδίζει με τις γε¬ 
νικές αρχές των Α0&0. Αυτό αλλάζει 
δραματικά στις αποστολές του ΤΟΤ5(Ι, 
όπου μία ομάδα, για να νικήσει, πρέπει νσ 
διαθέτει ισχυρές μαγικές και άλλες δυνα¬ 
τότητες. 



23 Ρ^ Μα^ίοΓ 
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Από το ΐσηίιςυΐ'β στο «ισαγωγικαύ μενού του ηοιχνίδιού 
μπορείς να ρυθμίσεις το ΡαίΗ 5 οογτΗ Νοόοί στο 
μάξιμουμ, άστε να βελτιώσεις κάπως το ΡαϊΚ Ρίηάίης 
αλλά και τα ίΚοιΙευίί των &ροΙΙ$ των μάγων σου. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 

Μπορεί στο ΤαΙ©5 οί ΐΗ© 5νοιτ! €οο 5 ί 
να έχουν γίνει μερικές Βελτιώσεις στο χει¬ 
ρισμό και το γενικότερο ιηΙοΓίαεο, ωστό¬ 
σο εξακολουθούν να υπαρχουν μερικά 
ενοχλητικά προβλήματα. Δύο από αυτά 
τα θεωρώ ως τα πιο σημαντικά. 

Το πρώτο είναι η καθυστέρηση που εμ¬ 
φανίζεται από ένα σημείο και μετά όταν 
κάνεις ΙοαεΙ ή 5α νβ, Η καδυστέρηση αυτή 
είναι σημαντική και μερικές φορές απο- 
δεικνύεται πολύ εκνευριστική, ιδίως αν 
χρειαστεί, για να κερδίσεις μία μάχη, να 
κάνεις 5-6 φορές Ιοαε! ή δαν© ύστερα 
από μ ίο καθοριστική νίκη. Αυτό που τυ¬ 
χαία ανακάλυψα είναι ότι αν, προτού ξε¬ 
κινήσεις κάδε παιχνίδι, κά¬ 
νεις 5ρβθάΐ5λ, τότε η κα¬ 
δυστέρηση στα 
δονο/Ιοοά εξαφανίζεται 
τελείως. Χρειάζεται προ¬ 
σοχή γιατί αν κάνεις 
ίρθθάϊίλ, παίξεις λίγο, κά¬ 
νεις Ωυίί και θελήσεις να 
ξαναρχίσεις, έστω και αν 
έχουν περάσει μόνο μερι¬ 
κά λεπτά, πρέπει να ξανα¬ 
κάνεις 5ροοείΐ5λ πριν από 
τη νέα προσπάθεια. Η δια¬ 
δικασία αυτή καθ' εαοτή 
του φοοάί^λ και χρονο- 
βόρα είναι και κουραστι¬ 
κή, αλλά -π ι στέψτε με- δα 
σας γλιτώσει οπό πολύ με¬ 
γάλη ταλαιπωρία κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

Το δεύτερο έχει να κάνει με το περίφη¬ 
μο ΑΙ των χαρακτήρων αου και ειδικότε¬ 
ρα με την ραίΚ-ίίηάίη9 ικανότητά τους. Το 
τελευταίο ραίεΚ του παιχνιδιού (έκδοση 
1,1.4315), αλλά και το ΤαΙβ* οί ίΗ© δνοτό 
ίΐοα^ πολύ περισσότερα, υποσχόταν ότι 
6α Βελτίωναν σημαντικά το πρόβλημα 


που υπάρχει οε αρκετά 
σημεία του παιχνιδιού με 
τους χαρακτήρες, οι οποί¬ 
οι για διάφορους λόγους 
δεν πάνε τελικά εκεί όπου 
τους υποδεικνύεις. Ε, λοι¬ 
πόν, ό,τι και να ισχυρίζε¬ 
ται η εταιρία το πρόβλημα 
παραμένει, εκτός αν πει¬ 
ράξεις το ΡαίΗ δεατεΐΊ 
Νοά©$ που προανέφερα 
Οι χαρακτήρες εξακολου¬ 
θούν να κολλάνε πάνω σε 
άλλους σε γωνίες ή να 
μπλσκάρονται από λίμνες 
ή ποτάμια κλπ„ μια και 
ακολουθούν ευθεία 
γραμμή και δεν κάνουν το 
γύρο των ποταμών ή των 
λιμνών αυτών. Το ίδιο πρόβλημα υπάρχει 
και όταν θέλεις να κάνεις Η©αΙιπ9 σε κά¬ 
ποιον χαρακτήρα. Για να το κάνει ο κληρι¬ 
κός, πρέπει να πάει ακριβώς δίπλα στο 
χαρακτήρα που θέλει να γιατρέψει, ωστό¬ 
σο κάποιος τον εμποδίζει. Ετσι, απλώς 
δεν κάνει ΚοαΙ. Ικέψου όμως το πρόβλη¬ 
μα αυτό σε κάποια σημαντική μάχη... 

Τέλος, επισημαίνω ότι μερικές φορές 
το παιχνίδι έκανε αδικαιολόγητα εταϊΗβί, 
ιδίως όταν προσπαθούσα να μπω οε κά¬ 
ποια κτίρια, και με πέτσγε στο Ε)05,„ εεε! 
στα ν^ιηάο>*$ ήθελα να πω. 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Επειτα από απαιτήσεις αρκετών φίλων 
του περιοδικού, θα επαναλάβω τις εντυ¬ 
πώσεις μου για το παιχνίδι, όπως είχα 
υπσσχεθεί και στο σχετικό Γονϊονν στο 
τεύχος Φεβρουάριου. 

Πρόκειται για ένα από τα καλύτερα 
παιχνίδια που έχουν εμφανιστεί στο χώρο 
των υπολογιστών, παρά τα όποια προβλή¬ 



ματα εμφανίζει, κυρίως λόγω των τοαΙ 
ίίπΐθ μαχών του. Σίγουρα είναι το ΡΡΟ 
που καθορίζει σε σημαντικό βαθμό τις 
μελλοντικές εξελίξεις στο χώρο, μια και 
Θέτει νέα δεδομένα. Φυσικά, πρέπει να 
σημειώσουμε ότι η Ιηί©ιρΙαγ έχει -προς το 
παρόν- τα αποκλειστικά δικαιώματα των 
κανόνων και των κόσμων των Α0&0 της 
Τ$Κ, γεγονός που δεν επιτρέπει οε κάποια 
άλλη εταιρία να την ανταγωνιστεί ευθέ¬ 
ως. Το συνιστώ σε όλους ανεπιφύλακτα. 
Εχει τα καλύτερα γραφικά που έχω δει σε 
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βΡΟ και διαθέτει 
τη μεγαλύτερη ποι¬ 
κιλία υποαποστο- 
λών, οι οποίες 
έχουν διαφορετική 
εξέλιξη ανάλογα 
με τους χαρακτή¬ 
ρες που έχεις δια¬ 
λέξει. Αυτό σημαί¬ 
νει εξαιρετικό 
πλούσια δράση, 
της οποίας τα μυ¬ 
στικά δύσκολα θα 
μπορέσεις να απο¬ 
κρυπτογραφήσεις. 

Ισως το πιο ση¬ 
μαντικό πλεονέκτη¬ 
μά του έγκειται 
στο ότι πρόκειται 
για ένα εξαιρετικά 
εδισπκό παιχνίδι 
που θσ προσφέρει 

πόρο πολλές ώρες μοναδικής ψυχαγω- 
γίας. 

Το 90% που έχω Βάλει στη βαθμολο¬ 
γία αφορά στο ΤαΙ©5 οί ϊή© 5 ^ογΘ Ωοαίί 
αυτό καθ' εαυτό και όχι το ΒσΙάυτ'δ Θα ίο 
συνολικά. Η βαθμολογία μου συνολικέ* 
για το 8α[ί!υΓ5 Οοί© μαζί με το ΤαΙθ5 οί 
1+ιβ 5*νοι·ά (ΖοαϊΙ, ως ενιαίο παιχνίδι, είναι 
97%. 03 


Ισος το καλύτερο ΚΡΟ της 
χρονιάς και οπωσδήποτε ένα 
παιχνίδι που πρέπει να δει ο 
καθένας* Το Τα1©5 ο! ΐΗβ 5\νοτθ 
ΟοαέΙ προσφέρει στους φίλους 
του ακόμη πιο πολλή δράση με 
νέες τοποθεσίες, επιπλέον 
αποστολές και πολύ 
ενδιαφέρον φινάλε. 


Ρ€ Μα5ί©Γ β 




















































«ΐΚΑΤΐ 


ίΒΐίίΐίΒί’ϋΡίΗΐ (ο) ί β ’ϋρριρ 

Μΐηιιίϊ 


Οταν πριν από 35 χρόνια στην αμερικανική τηλεόραση εμφανίστηκε μια πρωτοποριακή σειρά 
επιστημονικής φαντασίας που έδινε προβάδισμα στο σενάριο και τις σχέσεις τον χαρακτήρων 
αντί για τα ειδικά εφέ, κανείς δεν μπορούσε να φανταστεί την απήχηση που θα είχε 
μακροχρόνια. Ιήμερα έπειτα από εκατοντάδες τηλεοπτικά επεισόδια, εκατομμύρια φανατικούς 
οπαδούς και πολλές κινηματογραφικές επιτυχίες, στο πάνθεον του δίατ ΤινΙε έρχεται να 
προστεθεί ακόμα ένα παιχνίδι. 


του Νίκου "ίλοτρ" Κροντηρό 



Α π ο,τι φαίνεται τα παντα 

μπορούν να γίνουν παιχνίδι 
στρατηγικής, ειδικά αν 
υπάρχει μεγάλο άαείί- 
9 Γουπά και πλούσιο υλικό, 
ώστε οι προγραμματιστές και σχεδια¬ 
στές να μην κουραστούν και πολύ να 
βρουν νέες ιδέες. Είναι προφανές ότι 
αυτό ακριβώς έκαναν οι κατασκευα¬ 
στές του &ΪΓίΚ οί ϊΗθ ΡθάθΓαΐΊΰη, οι 
οποίοι μάλιστα δεν είναι τυχαίοι^ Ολό¬ 
κληρη Μίαορτοδθ, με αξέχαστες 
επιτυχίες όπως τα ΡΐΓαίβ5 και 
ΟνίΙίζαΙίοπ. Βυθίστηκαν, λοιπόν, 
ξαφνικά στον κόσμο του δίατ ΤγοΙ< γ 
είδαν όλα τα επεισόδια -παλιά και 
νέα- και έκλεψαν ιδέες. Υστερα 
άπλωσαν έναν στρατηγικό χάρτη 
που αναπαριστά ολόκληρο γαλαξία, τον 
χώρισαν σε κουτάκια, καθένα από τα 
οποία χρησιμεύει για να μετρώνται οι κι¬ 



Το αρχικό μενού του παιχνιδιού μάς -δίνει μια ιδία γιο το 
πώς διεξάγεται ο χειρισμός* Οπός Βλέπετι, έχουμε ήδη 
"κλέψει" Βάζοντας τους Ομοσπονδιακούς κατά τέσσερα 
ιπίΐΐδα μπροστά απο τους άλλους! 


νήσεις και να περιορίζονται οι ενέργει¬ 
ες που μπορούν να γίνουν κατά περί¬ 
πτωση, οι οποίες ολοκληρώνονται μέσα 
σε συγκεκριμένους γύρους καθώς το 
9 αΓΠβ δεν είναι πραγματικού χρόνου. 

Το 9 αιτΐθρΙαγ καλούνται να στηρίξουν 
οι πέντε κύριες αυτοκρατορίες: οι ΚΙϊπ- 
ροή, €αΓ0α55ίαη5 τ Ομοσπονδία των Γήι¬ 
νων, βοητιυΐαη* και ΡβΓβη^δ 
καθώς επίσης πολλές άλλες 
μικρότερες φυλές. Ο παίκτης 
μπορεί να διαλέξει με ποια 
από αυτές θέλει να παίξει, 
ενώ τις μικρότερες φυλές θα 
συναντήσετε μόνο αν έχετε 
κάνει την ανάλογη επιλογή 
στο κεντρικό μενού. 

Ευτυχώς, οι κατασκευαστές 
δεν έδειξαν ιδιαίτερη προτί¬ 
μηση σε κάποια αυτοκρατο¬ 
ρία και έτσι επικρατεί δικαιο¬ 
σύνη σε επίπεδο 9απΐθρΙαγ· 

Καμία 6εν διαθέτει το πλεο¬ 
νέκτημα εκείνο που την καθι¬ 
στά εξαρχής ακαταμάχητη. 

Μπορεί οι ΚοιτιυΙαηί να έχουν 
καλυμμένα σκάφη και οι Ομοσπονδια¬ 
κοί τα Βαρύτερα άΓβαείηαι^^, ωστό¬ 
σο αν ο αντίπαλος παίζει εξυπνότερα, 
τίποτα δεν τους σώζει. Στις επιλογές του 
αρχικού μενού ο παίκτης μπορεί να κλέ¬ 
ψει και να στρέψει το παιχνίδι προς τη 
μεριά του με την επιλογή του επιπέδου 
ανάπτυξης του πολιτισμού μιας αυτο¬ 
κρατορίας, η οποία κάνει τη διαφορά. 

Εχοντας παίξει και με τους 5 πρωτα¬ 
γωνιστές και έπειτα από μερικές χιλιά¬ 
δες γύρους και πολλές ώρες ραπιβρΙαγ, 
μπορώ να πω ότι οι διαφορές ανάμεσα 
στις αυτοκρατορίες δεν είναι ουοιαοτι- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜΟΟΡΒ05Ε 

ΥΠΟΑΟΓΙΙΤΗΙ 

'επίιυπη στα 133ΜΗζ, 16ΜΒΙΪΑΜ, 
4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ, ΟϊγοοϊΧ συμβατή 
κάρτα ήχου 


κές* Αλλάζει, για παράδειγμα, η σχεδία¬ 
ση του μενού, με άλλα χρώματα και 
σχήματα που εκφράζουν κάθε φυλή. 


διαφορετική μορφή στα χτίσματα και 
φυσικά τα διαστημόπλοια, τα οποία 
προσφέρουν τις σημαντικότερες διαφο¬ 
ρές, τόσο σε ισχύ όσο και σε ασπίδες 
και εμφάνιση. Επίσης, υπάρχουν πρό¬ 
σθετες, μικρές λεπτομέρειες όπως ο 
τρόπος που επηρεάζεται το ηθικό κάθε 
πλευράς και το πώς αντιδρά στις επιτυ¬ 
χίες και τις αποτυχίες σε στρατιωτικό 
επίπεδο. 

Στόχος σας φυσικά η νίκη, η οποία έρχε¬ 
ται με την κυριαρχία των δυνάμεών σας 
στον εκάστοτε γαλαξία. Μπορείτε επίσης 
να καθορίσετε μια παραλλαγή και να νικά- 



Η δημιουργία νέων αποικιών όνοι κρίσιμη γιο την 
εξάπλωση της αυτοκρατορίας σας και την οικονομική 
σαί άνδηση* 
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τε εξουδετερώνοντας μόνο τους θανάσι¬ 
μους εχθρούς της. αυτοκρατορίας σας 
όπως αυτοί καθορίζονται στο ηταπυαΙ. 

Η επέκταση στο διάστημα γίνεται με 
την εξερεύνηση, τον αποικισμό και την 
κατάκτηση. Ξεκινάτε, για παράδειγμα, 
στο ένα άκρο του γαλαξία με μερικά 
μόνο "ορατά" ηλιακά συστήματα γύ¬ 
ρω από το μητρικό πλανήτη σας. Αν 
θέλετε να μάθετε τι άλλο υπάρχει λίγο 
πιο πέρα, πριν αυτό το "κότΓ να μάθει 
πρώτο για εσάς, πρέπει νο κατασκευά¬ 
σετε ερευνητικά σκάφη τα οποία μπο¬ 
ρούν να πάνε σχεδόν οπουδήποτε. 
Αφού κάνουν τις βόλτες τους και απο¬ 
φασίσετε ποιο ηλιακό σύστημα σας 
αρέσει, κατασκευάζετε ένα μεταγωγι¬ 
κό, το οποίο είναι προικισμένο με πολ¬ 
λές απίθανες λειτουργίες. Για παρά¬ 
δειγμα, φτάνετε στο ηλιακό σύστημα 
και βλέπετε ότι κανένας από τους 7 
πλανήτες του δεν είναι κατοικήσιμος! 
Αντί να αρχίσετε τα "ωχ, εξωγήινη μα- 
νούλα μου, τι κάνω τώρα, ποιος τον 
ακούει τον αρχισυντάκτη", επιλέγετε 
τη δυνατότητα ίβιταίοΓΓηίη^, με την 
οποία μέσα σε μερικούς γύρους ή 
ακόμα και σε μόνο έναν -αν είναι μι¬ 
κρός- μετατρέπεται ο πλανήτης σε επί¬ 
γειο παράδεισο. Αφού ολοκληρώσετε 
αυτή τη διεργασία σε όσους πλανήτες 
θέλετε, ξεκινάτε με την εντολή εοΐο- 
πίζβ την αποικιακή δραστηριότητά 
σας. Συγχαρητήριο! Μόλις αποκτήσατε 
έναν καινούριο πλανήτη και όλοι είναι 
χαρούμενοι στην αυτοκρατορία, 

ΠΟΝΑΕΙ ΠΑΝΤΑ 
Η ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 

Αφού ξυπνήσετε το άλλο πρωί από 
το τρελό μεθύσι και το γλέντι, θα δείτε 
ότι μια νέα αποικία είναι ένας νέος μπε¬ 
λάς! Εκεί θα αρχίσουν οι "εξωγήινοι" 
σας να πολλάπλσσιάζονται, να ζητούν 
τρόφιμα, ενέργεια και βιομηχανικές 
εγκαταστάσεις ώστε νο μπορούν να ευ¬ 
δοκιμήσουν και να συ μ βάλουν στη 
στρατιωτική δύναμή σας, οπότε χρειόζο- 



Ιυγγνώμη, κσπΐτάνιι, αλλά σε αυτό το 
παιχνίδι &εν υπάρχει θέση για σένα. 



ΚΙΙΝΟΟΝ5 


ΡΙΥ ΗΙΟΗ, ΤΟΙΚΗ ΤΗΕ 5ΚΥ 


Μερικά απο τα σημαντικότερα διαστημόπλοια που θα συναντήσετε; 
ΟΑΚΟΑ5ΙΑΝ5 
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νται την αρωγή σας. Μέσα λοιπόν στους 
επόμενους γύρους πρέπει να φροντίσε¬ 
τε να έχουν κατασκευάσει (αν δείτε ότι 
αυτό αργεί, μπορείτε πόντο να αγορά¬ 
σετε) τα πρώτο απαραίτητα κτίρια, για 
νο αναπτυχθεί η αποικία σας ομαλά και 
να είναι ικανοποιημένοι οι κάτοικοί της. 
Σε κάθε γύρο, ανάλογα με το αν έχετε 
επιτρέψει ή όχι τα τυχαία γεγονότα, μπο¬ 
ρεί να υπάρξουν φυσικές καταστροφές, 
τρομοκρατικές επιθέσεις που θα μειώ¬ 
σουν την παραγωγική δύναμη της αποι¬ 
κίας ή 8α ρίξουν την παραγωγή τροφί¬ 
μων και θα πεινάσει ο λαός! Για νσ μην 
αρχίσουν να φωνάζουν "πέσε να σε φά¬ 
με", καλό είναι ανά τακτά χρονικά δια¬ 
στήματα νσ ελέγχετε την κατάσταση 
των αποικιών σας και ιδίως το επίπεδο 
της ενέργειας και των τροφίμων. Φυσικό, 
αν παίζετε παιχνίδι με μεγάλο γαλαξία 
και έχετε καμιά 1 (X) τη αποικίες... αλίμο¬ 



νο σας! Πρέπει νο είναι κάποιος πολύ 
οπαδός της στρατηγικής, για να αντέξει 
αυτή την ταλαιπωρία. 
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Η ΛΕΪΗ ΠΟΥ ΚΕΡΔΙΖΕΙ ΕΙΝΑΙ... 

Στρατηγική! Μαλί στα, κύριοι, &εν υπάρ¬ 
ξει περίπτωση να νικήσετε τους αντιπά¬ 
λους σας στο ΒϊγΙΙί οί ίΗε ίοά^ταϊιοπ πα¬ 
ρά μόνο αν έχετε ένα καλά οργανωμένο 
σχέδιο στρατηγικής εξάπλωσης και δια¬ 
χείρισης πόρων και διαστημόπλοιων. 

Τη στρατηγική διευκολύνει (αλλά ταυ¬ 
τόχρονα περιορίζει) το μενού χειρισμού. 

Από την αρχική οθόνη 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΦΥΛΕΣ 


...δηλαδή τα χαρακτηριστικά των πέντε 
αυτοκρατοριών συνοπτικά: 

ΟηιΙοά ΐοάοΓοΤΐοπ οί ίΡίαπόΒ 

Οι γήινοι πάντα διάλεγαν πομπώδη ονό- ] 
ματα για τις συμμαχίες τους. Πρόκειται 
για την ομάδα της οποίας τα κατορθώμα¬ 
τα έχουμε παρακολουθήσει στην τηλεό¬ 
ραση και τον κινηματογράφο. Εχει ως 
επίκεντρό της τη Γη, προσπαθεί να έχει ει¬ 
ρηνικές σχέσεις με τους άλλους πόλιτι- 
1 ομσυς και ενδιαψέρεται για επιστημονική 
_ ] γνώση και εξερεύνηση του διαστήματος. 


ΕβΓεικμ ΑΙΙίαπε© 

Είναι μια καθαρά καπιταλιστική οικονο¬ 
μική δύναμη στο γαλαξία που έχει όμως 
την ικανότητα να παράγει αρκετά ισχυρά 
διαστημόπλοια. Μην προσπαθήσετε να 
τους κάνετε πολεμιστές. 


€αΐ"άσ5&ϊαπ υηίοπ 

Διεξάγουν συνεχείς πολέμους με σκοπό 
την κατάκτηση άλλον φυλών, προσέχο¬ 
ντας μην τους προκαλέοουν κάποιο πρό¬ 
βλημα στο μέλλον. Η στρατιωτική ιεραρ¬ 
χία και η ικανότητά τους στην κατασκο¬ 
πία τούς κάνει ισχυρούς αντιπάλους. 


ΚΙΪΠ^ΟΠ Ειίπ ρί γο 

Τίποτα περισσότερο απ' όσα ξέρουμε από 
την τηλεοπτική σειρά. Πολεμική φυλή, η 
οποία τουλάχιστον σπάνια 8α σας φερθεί 
ύπουλα στη διπλωματία, αλλά τα διαστη¬ 
μόπλοιά τους, όταν είναι οε σμήνος, είναι 
θανατηφόρα. 


βοΓπυΙαπ $1ατ ΙητρΪΓβ 

Οι τύποι είναι μυστήριοι. Θέλουν την 
ησυχία τους και την απομόνωσή τους και 
την πετυχαίνουν με τη στρατιωτική ισχύ 
και την κατασκοπία τους. Ολα τα σκάφη 
τους διαθέτουν ικανότητα να γίνονται 
αόρατα από το ξεκίνημα του παιχνιδιού. 


μέχρι την παραμικρή λεπτομέρεια το παι¬ 
χνίδι χρησιμοποιεί ξεχωριστές οθόνες με 
απλά εικονίδιο, το οποία επιλέγετε για να 
κάνετε μια ενέργεια. Κάνετε κλικ το δεξιό 
πλήκτρο του ΓΠθυ$β, επιλέγετε, ξανά κλικ, 
ξανά και ξανά και ύστερα διαλέγετε το 
πλήκτρο της ολοκλήρωσης του γύρου, 
ώστε ο αντίπαλός σας να παίξει κι αυτός 
με τη σειρά του. 

Οι τομείς στους οποίους πρέπει να δώ¬ 
σετε μεγαλύτερη βαρύτητα είναι η κατα- 
ΓΓίημόπλοιον, η δημι- 
;ντικών συστημάτων, η 
ιη τροφής, ο αποικι- 
^ισστήματος, το εμπό- 
λωματικές σχέσεις, η 
]ΐ η ανάπτυξη νέας τε- 
ϊ αλλά και η κατασκο- 
ιχουν μερικοί τομείς 
σπουδαιότεροι από 
ίους, ανάλογο με την 
ιτορία που παίζετε και 
πιγκρασία των εκο- 
ων ατόμων που την 
^ύν. Ας δούμε μερι- 
ιό αυτούς. 


ιλογία: 

ιιο τον λαόν 

■ ρευνα για νέα τεχνο- 
ι μπορεί να αποβεί ση- 
κ4 γιατί δα σας δώσει 
νεκτήματα στην πιο τα- 
ανά πτύξη σας από 
; αντιπάλους σας. Μπο¬ 
ξ να βελτιώσετε τη 
Γεχνολογίσ, τους υπο- 
■ιστές, την ενέργεια, τσ 
κι, την κατασκευή (δη- 
5ή μπορείτε να τελειώ- 
: τα σκάφη σας σε λι- 
τερους γύρους από 
υς αντιπάλους σας) και 
ί προώθηση των σκα- 
ών. Μέσα από ένα 
πλό μενού μπορείτε να 
ιίαλέξετε ποιον από 
>λους τους τομείς θέ¬ 
λετε να εξελίξετε ή 
3πλώς να τους αφήσε- 
τε όλους να εξελι¬ 
χθούν ταυτόχρονα αλ¬ 
λά πολύ πιο αργά. 

Διπλωματία: 
ο <χ8ρός του 
«χθρού μου 

"Ρογοπ 9 Ϊ, Ομο¬ 
σπονδία, συμμα- 
χίο"... θσ φώναζαν 
τα παιδάκια στο 
μέλλον. Η διπλωμα- 


ΤΟ ΒΙΚΤΗ Οί ΤΗΕ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΪ 


.Ρ10ΕΚΑΤΓ0Ν 



Σ τη διεύθυνση νννννν.τΤΠΚΓΟ- 
ρτο5 β.<ο Γη/0σ πμμΙ ί 9 «/δ 
οί/ μπορείτε να δείτε το 
εξαιρετικό ίίΐβ του παιχνιδιού 
που δίνει πληροφορίες για τις αυ¬ 
τοκρατορίες και τον τρόπο με τον 
οποίο μπορείτε να παίξετε, κάνει 
μια παρουσίαση των διαστημό¬ 
πλοιων και σας παραπέμπει σε με¬ 
ρικά οπό τα άπειρα I ί ηΐε 5 που 
ασχολούνται με τον κόαμο του 
5ΐθΓ ΤτοΙί. 



Ακόμα και οι μικρότερες φυλές του 
γαλαξία παίζουν σημαντικό ρόλο στην 
εξέλιξή του, 

τία παίζει σημαντικό ρόλο στο παιχνίδι. 
Μέσω αυτής θα καταφέρετε να συνάψε¬ 
τε τις φιλικές σχέσεις που θα επιτρέψουν 
στους πλανήτες σας νο έχουν εμπορικές 
συναλλαγές με άλλους πολιτισμούς και 
έτσι να μαζέψετε το χρήμα που χρειάζε¬ 
στε για νο ολοκληρώσετε τα επεκτατικά 
σχέδιά σας. Με τον ίδιο τρόπο, μόλις 
μπείτε σε πόλεμο με μια άλλη αυτοκρατο¬ 
ρία, θα δείτε τους εμπορικούς δρόμους 
που με τόσο κόπο δημιουργήσατε να εξα¬ 
φανίζονται! 

Οι μικρές φυλές που έχουν σην κατοχή 
τους ένα μόνο ηλιακό σύστημα μπορούν 
συχνά να αποτελόσουν πολύτιμους συμμά¬ 
χους. Για παράδειγμα, παίζοντας με την 
Ομοσπονδία ήταν σχετικά εύκολο να κλεί- 
αω συμμορία με τους νοΙεαπί των οποίων 
τα σκάφη σε μερικές μάχες αποδείχτηκαν 
πολύτιμοι σύμμαχοι και μου έδωσαν το 
χρόνο να αναπτύξω αλλού τις δυνάμεις 
μου. Πάντως, τα πράγματα είναι αρκετά 
πολύπλοκα καθώς θα χρειαστεί νο μάθετε 
ποιος είναι εχθρός ποιου, 
































ποιος οας συμπαθεί, ποιον 
μπορείτε να δωροδοκήσετε 
και ποιος μπορεί πραγματικά 
να σας βοηθήσει. Γιατί η ωφέ¬ 
λεια από μία συμμαχία δεν εί¬ 
ναι πάντα στρατιωτική. Μια 
φυλή με υψηλό δείκτη νοημο¬ 
σύνης μπορεί νο σας βοηθή¬ 
σει να ανέβετε πιο γρήγορα 
τεχνολογικό επίπεδο, 

0 εκφοβισμός είναι επί* 
σης μια μορφή διπλωματίας. 

Μπορείτε να ζητήσετε ή κα* 
λύτερα να απαιτήσετε από 
τους αντιπάλους σας να 
σας καταβάλουν κάποιο 
χρηματικό ποσό για νο μην 
τους κηρύξετε πόλεμο. Μία 
απειλή που είναι πιο έντονη, όταν έχετε 
εγκατοστήσει πάνω από ένα ηλιακό σύ¬ 
στημα καμιά δεκαριά βοριά καταδρομι¬ 
κά! Βεβαίως, δεν ξέρω ον φταίει η τέχνη* 
τή νοημοσύνη του παιχνιδιού ή η ανικα¬ 
νότητά μου στις δημόσιες σχέσεις, αλλά 
9 στις 10 φορές έπαιρνα αρνητικές 
απαντήσεις στις απειλές μου! 

ΜΑΧΕΣ: 

ΜΑΓΚΕΣ, ΠΙΑΣΤΕ ΤΑ ΓΕΦΥΡΙΑ 

Οι μάχες είναι ένα σημείο αμφιλεγό¬ 
μενο στο παιχνίδι. Καταρχήν, όλα γίνο¬ 
νται στο διάστημα και το διάστημα από 
την εποχή του \Υίη9 ΟοπιηιαηάθΓ σημαί¬ 
νει ένα πράγμα: 30 γραφικά. Είναι αλή¬ 
θεια ότι οι μάχες του Βϊιΐδ οί Ηίθ Ρθ0θγ- 
αΗοπ είναι αρκετά πωρωτικές, παρ' όλο 
που δεν είναι γθοΙ Ιιιπσ. Απλώς εισάγετε 
τις εντολές σας σε κάθε σκάφος ή σε 
ολόκληρο το γκρουπ σκαφών και μετά 
πατάτε ίυΓΠ για να εκτελεστούν. Αυτά 
που κάνει τα πράγματα ακόμα πιο εθι- 
στικά είναι κατά βάση το ετερόκλιτο των 
διαστημικών σχηματισμών και η ποικιλία 
των διαστημόπλοιων που μπορεί να αυ- 

1 ΒΙΚΤΗ Οί ΤΗ! €ΗΕΑΤ5 1 


11 ερικό κολπα γιο να κυρίαρχη* 
ΙτΙ θ£Τ£ ευκολότερα στο γαλαξία; 
Ιεκινηστε το παιχνίδι από τη γραμ¬ 
μή εντολών του 00$ γράφοντας 
ε;\όοΤί\ΐΓθϊ<.οχο -Μυάά και ενώ 
παίζετε θα μπορείτε να κάνετε τα 
ακόλουθα; 
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10.000 ίτοάιΐ 


Πλήρης χάρτης 


ναντηθούν στο διάστημα. Μερικές φο* 
ρές επίσης έχει ενδιαφέρον να παρακο¬ 
λουθήσει κάποιος τον τρόπο με τον 
οποίο θα αντιδράσουν οι αντίπαλοί του. 
Ως κατασκευές, τα διαστημόπλοια στη¬ 
ρίζονται φυσικά σε όσα έχουμε δει στον 
κινηματογράφο και τις τηλεοπτικές σει¬ 
ρές του $ίοΓ ΤτσΙ<, Ιδιαίτερα ενδιαφέρου¬ 
σες γίνονται οι μάχες, όταν από τη μία 
μεριά υπάρχουν μεγάλα διαστημόπλοιο 
ή αστρικές βάσεις και από την άλλη πε¬ 
ρισσότερα αλλά μικρότερα σκάφη. Κα¬ 
μία μάχη σχεδόν δεν μοιάζει με τις άλ¬ 
λες και καθώς υπάρχει πάντα αβεβαιό¬ 
τητα ανεβαίνει η αδρεναλίνη του παίκτη. 

Ομως, εκτός από τις διαστημικές μά¬ 
χες που κατά 50% κρίνουν την έκδοση 
του παιχνιδιού, υπάρχουν και οι επιθέ¬ 
σεις σε ένα ηλιακό σύστημα. Για να κά¬ 
νετε κάτι τέτοιο, στέλνετε τα σκάφη στο 
τετράγωνόν του χάρτη όπου βρίσκεται 
το αντίπαλο ηλιακό σύστημα να χτυπή¬ 
σουν αλύπητα τον πληθυσμό (όπως έκα¬ 
ναν οι ΝΑΤϋϊκοί στη Ιερβία!), μέχρι 
όλοι να πέσουν νεκροί, προκειμένου να 
μπορέσετε να οποικίσετε το μέρος, ή 
στέλνετε νωρίτερα ένα αποβατικό σώμσ 
να κατακτήσει τους πλανήτες. Και οι 
δύο στρατηγικές έχουν πλεονεκτήματα: 
Η κατάκτηση ενός πλανήτη με έτοιμες 
εγκαταστάσεις (όσες τουλάχιστον 
έχουν επιβιώσει από τους βομβαρδι¬ 
σμούς) είναι ένα άμεσο οικονομικά πλε¬ 
ονέκτημα, αλλά αυτό σημαίνει ότι δια¬ 
τηρείται ο αρχικός πληθυσμός του, που 
μπορεί κάποια στιγμή να επαναστατήσει 
εναντίον σας. 

Εκτός από τους αντιπάλους που ξέρε¬ 
τε άτι θα συναντήσετε, υπάρχουν κά* 
ποιο άλλα σκάφη και όντα που κινού¬ 
νται στο διάστημα και μπορούν να δημι¬ 
ουργήσουν πραγματικό πανικό και από¬ 
λυτη καταστροφή. Υπάρχουν εξωγήινες 
μορφές ζωής και πειρατικά διαστημό¬ 


πλοια που θα χρειαστεί να 
νικηθούν οπό 5 σκάφη σας. 
Αν είστε πολύ άτυχοι -και 
δυστυχώς αρκετές φορές 
κατά τη διάρκεια ενός παι¬ 
χνιδιού με εκατοντάδες γύ¬ 
ρους θα σταθείτε άτυχοι- 
θα δείτε να εμφανίζονται 
και τα διάστημά πλοία-κύβοι 
των Βογ 9~, Αυτό είναι ό,τι 
χειρότερο μπορεί να σας 
συμβεί. Επιλέξτε τουλάχι¬ 
στον 20 διαστημόπλοια γιο 
να τους επιτεθείτε, αλλιώς 
δεν έχετε καμία ελπίδα. Αυ¬ 
τά το τυχαία γεγονότα, ακό¬ 
μα κι αν είναι δυσάρεστα, 
προσθέτουν ποικιλία στη 
ρουτίνα του 9 θΓηορΙαγ. 

Δυστυχώς, όπως πολλά πράγματα σε 
αυτό το παιχνίδι έτσι και οι μάχες δεν 
είναι ολοκληρωμένες. Μια επίθεση στο 
έδαφος σε στιλ 0&0 πιστεύω θα έδινε 
στο 9 α πί 6 την πιθανότητα να γίνει ένα 
από τα κλασικά του είδους του. Δυστυ¬ 
χώς, όμως, παραμένει μετριότητα. 

Ο,ΤΙ ΛΑΜΠΕΙ 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΟΙΙΙΤΗΙίΙΜ 

Παρά τις απίστευτες δυνατότητες των 
σύγχρονων υπολογιστών, το πρόγραμμα 
θα μπορούσαμε άνετα να το είχαμε δει 
πριν από 10 χρόνια στην Αππ^α (άντε να 
μην πω και στον Αία π και το ξεφτιλίσω 
εντελώς!). Ειδικά αν παίξετε με την επιλο¬ 
γή για αυτόματες μάχες, εμφανίζονται 
στατικές οθόνες επί στατικών οθονών και 
μάλιστα χωρίς ποι¬ 
κιλία, Την κατάστα¬ 
ση σώζουν οι 30 
μάχες με το ομαλό 
5εα!ΐπ9 και την κα¬ 
λή κίνηση. Τίποτα 
περισσότερο κα¬ 
θώς και τα βιντεό- 
κια είναι αμελητέα. 

Ο ήχος είναι οε κα¬ 
λύτερη κατάσταση, 
με ατμοσφαιρική 
μουσική, ανάλογο 
με την αυτοκρατο¬ 
ρία που διαλέγετε 
και την κατάσταση 
στην οποία εμπλέ¬ 
κεστε, συμπαθητικά 
εφέ των όπλων και 
των εκρήξεων κα¬ 
θώς και μέτριες 
φωνές των ηθοποι¬ 
ών που έκαναν τους 
διάλογους. 
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Το παιχνίδι μπορεί να 
χαρακτηριστώ ως μία ευκαιρία 
που πήγε χαμένη. Εχει όλα τα 
τυπικά στοιχεία ενός 
σύγχρονου 90010 στρατηγικής, 
με λειτουργικότητα και ευκολία 
χειρισμού, αλλά τίποτα που να 
μην έχουμε ξαναδεί στο 
παρελθόν. Την επόμενη φορά 
θέλουμε καλύτερα γραφικά, 
περισσότερη δράση, μάχες στο 
έδαφος και λιγάτερους 
περιορισμούς στο 9 απιβρΙαγ. 


Ρ€ Μθ5ΐθΓ^ 
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Η γνωστή σε όλους ϊ'οζίεαηΐε Απβ επιστρέφει δρψύτερη με έναν τίτλο που προσδοκεί να διώξει 
τη "ρετσινιά" από το όνομα ΝΑ5€ΑΚ. ίνα όνομα που χρησιμοποιήθηκε από παλιά μέχρι και 
πρόσφατα από τη 5ϊθγγο $ροτί$ με διάφορους γνωστούς τίτλους, χορίς όμως αυτοί να 
κερδίζουν δάφνες. Για να δούμε αν η ΕΑ 5ροτί5 τα κατάφερε με το δικό της τρόπο! 


του Γιάννη Ρηγόπουλου 
$ΐοηΐαΙ< ΦοοηψυΙίηΙζφΓ 


πορεία της ΕΙθεΪΓοηίε Αγϊ$ εί¬ 
ναι χαραγμένη εδώ και χρό¬ 
νια, και σίγουρα κάδε 
9 απΐθΓ που σέβεται τον εαυ¬ 
τό του διαθέτει τουλάχιστον 
έναν τίτλο της εταιρίας στη συλλογή 
του. Η ΕΑ $ροιΐ5, που βρίσκεται υπό 
τη σκέπη της " μα μάς" ΕίβείΓοηΙε 
Αγϊ5, είναι υπεύθυνη για τη διάθεση 
παραγωγών αθλητικού περιεχομέ¬ 
νου, π*χ. για τους πασίγνωστους τίτ¬ 
λους ΡΙΡΑ 99, ΝΒΑ ΙϊνΘ 99 κΛ Το 
ΝΑ50ΑΚ 1ΐαείη9 ΟΙπαΙΙοη^θ, που παρου¬ 
σιάστηκε εδώ και πάρα πολύ καιρό από 
την εξίσου γνωστή δίαιτα δροτΐ*, απέκτη¬ 
σε αρκετούς φίλους και πάρα πολλούς 
εχθρούς. Για να αναφέρω και την πρόσω- 
πική άποψή μου γύρω από το θέμα, καθό¬ 
τι φανατικός των όπνίηρ και 




ίααπ9 5ΐπιυ1αίίοη5, το ΝΑ50ΑΚ ήταν ένα 
παιχνίδι που από την αρχή με απώθησε με 
έναν παράξενο τρόπο και δεν ασχολήθη¬ 
κα περισσότερο μαζί του. Η συνέχεια της 
σειράς είναι γνωστή σε ολους: ΝΑ3€Αί? 
Καοη9 II ΝΑ5^Αβ 2: 50ΐΗ Αππίνο^αΓγ, 
ΝΑ50ΑΚ Ι?ααΠ9 1999.» Μήπως το 
ΝΑ50ΑΡ βονοΜίοπ ήρθε να φέρει την 
πολυπόθητη επανάσταση και να ανεβά¬ 
σει το όνομα ΝΑδΟΑΡ εκεί όπου του αρ¬ 
μόζει, κάτω από τα "φτερά" της ΕΙαείΓοτ- 
ίε ΑγΙ$; 

Σύμφωνα με πς πρώτες γραμμές στο 
πταπυαΙ του παιχνιδιού, θα δείτε ό,τι βλέ¬ 
πει ο οδηγός, θα ακούσετε ό,τι ακούει και 
δα νιώσετε ό,τι νιώδει, οδηγώντας το 
ευίϊοπτ εατ στην πίστα με 197ιπρΚ. Εσείς 
θα είστε βέβαια οι τελικοί κριτές για το 
αν η ΕΑ 5ροτ& έκανε το θαύμα της. 



ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Πρώτα από όλα, για να είμα¬ 
στε δίκαιοι θα πρέπει να ο να- 
φέρουμε άτι το παιχνίδι τρέ¬ 
χει ικανοποιητικά σε ένο 
χ X ο ύστη μα με επεξεργα- 

^ στή ΡοηίίυΓΠ II από 

ι 2όό και άνω, και 
^ αυτά διότι οι 

απαιτήσεις του 
σε πόρους συ τ 

* ' ’ στήματος είναι τε- 

ι ^^ ^ ράσπες. Το 

Γ / Να5εατ (ϊθνο- 



Μπάο^ϊ 95/98, Ρβπίίυππι 200ΜΗζ 
(προτεινόμενος ΡθπίίυΓπ II 26όΜΗζ}, 
32ΜΒ Ι?ΑΜ, 8χ 0[>Ι?0Μ ( κάρτα ήχου 
συμβατή με 0ίΓθεΐ5ουπά, 370ΜΒ 
ελεύθερα στον σκληρό, Οϊγ-θοΤΧ συμ- 
Βατή 30 κάρτα γραφικών 



Τελευταίος και καταϊΐρωμένος! 


Ιυίίοη έτρεξε σε ένα 350άρη Ρθηϊίυπτι II 
με νοοάοο 2 30 επιταχυντή και κάρτα 
ήχου 5Β ίίνθ και μπορώ να υποστηρίξω, 
αν και προκατειλημμένος οτην αρχή, πως 
δίνει την αίσθηση ενός πολύ προσεγμέ¬ 
νου παιχνιδιού, τουλάχιστον στο συγκε¬ 
κριμένο σύστημα* 

Στο ΝΑ30ΑΡ Ρονοίυίϊοτί, όπως και 
στους άλλους γνωστούς τίτλους, παίρνε- 


Ρ^ Μα5ϊ£Γ 






τε μέρος στο μεγαλύτερο πρωτάθλημα 
της Αμερικής σε ευ^οηιιζοεί αυτοκίνητα, 
στο ΝΑ30Αί?, που είναι από τα πιο δημο¬ 
φιλή πρωταθλήματα στο χώρο του μηχα¬ 
νοκίνητου αθλητισμού. Στο εν λόγω παι¬ 
χνίδι υπάρχουν στη διάθεσή σας 3 ] αυ¬ 
τοκίνητα και οδηγοί του ΝΑ5^Α8 και 1 ό 
επίσημες πίστες αγώνων. Οι πίστες αυτές 
είναι οι ΑίΙαπία, Βγϊ^οΙ, ΟαΙίΙοΓπία, Οίογ- 
ΙοΗα, ΟαΓίίπε^οπ, ΙηόϊαηαροΙϊ*, ία 5 νβ905 Γ 
ΜαΓΗη$νϊΙ1ο, Μϊεή^απ, ΝογϊΚ ΟαΓοΙΐοα, 
ΡΗοθπϊχ, ΚίεΗηπσπά, $σαΓ$, ΤαΙΙαάθρα, 
Τοχα5 και ννσίΐΐίη^. Ετσι λοιπόν, επιλέγετε 
το αυτοκίνητο που επιθυμείτε καθώς και 
τον οδηγό που θα σας αντιπροσωπεύσει 


1. Τα αυτοκίνητα στο ΝΑ50ΑΙΪ βθναΐυΐίοη εί¬ 
ναι σχεδιασμένα να αντιδρούν όπως τα πραγμα¬ 
τικά. Οι οδηγοί του υπολογιστή οδηγούν σαν 
πραγματικοί σε παρόμοιες συνθήκες οδήγησης. 
Οταν βρίσκεστε πίσω οπό το τιμόνι του αυτοκι¬ 
νήτου σας, καλό είναι να μάθετε πώς αντιδρά, 
για νο μη βρίσκεστε πάντα τελευταίοι στην κατά- 
τοξη. 

2* Το προσπέρασμα είναι τέχνη και επιστήμη. 
Οταν προσπαθήσετε να προσπεράσετε έναν 
αντίπαλο, εκείνος θα επιχειρήσει να σας κλεί¬ 


σει ή να σας βγάλει από το δρόμο σας. Για να 
μη χάνετε πολύτιμο χρόνο, "ζυγίστε" τις κινή¬ 
σεις του αντιπάλου και προσπεράστε την κα¬ 
τάλληλη στιγμή, 

3. Τα χτυπήματα είναι αναπόσπαστο στοιχείο 
σε κάθε αγώνα. Αν θέλετε να τρέξετε με τους 
"μεγάλους", μάθετε να παίρνετε και να δίνετε. 
Το να μάθετε πώς να ελέγχετε το αυτοκίνητό 
σας ύστερα από ένα χτύπημα είναι μια τεχνική 
που αποκτάται έπειτα από αρκετές ώρες στην 




^ · ·. 


Το κόκπιτ μοιάζΐΐ να Βγήκε από τρακτέρ! 


των άλλων οδηγών δί¬ 
νει ένα αίσθημα 
πραγματικού αγώνα 
στο ΝΑ50Αβ Κενο- 
Ιυίΐοπ, ενώ το τρισ¬ 
διάστατο μοντέλο 
και η φυσική ταυ 
αυτοκινήτου υπό¬ 
σχονται τις συγκινή¬ 
σεις ενός αγώνα. 

Ομως δεν είναι ακρι¬ 
βώς έτσι τα πράγματα! 
Το αυτοκίνητο που επι¬ 
λέγετε μπορεί να γίνει 
αρκετά δυσκίνητο, 
ανάλογα ΒεΈαίσ με το 
σύστημα που διαθέτετε 



Λίγο επιθΐτίκάς ο τύπος... 


και ξεκινάτε το πρωτάθλημα. 

Αφού περάσετε το εισαγωγικό νίάθο, το 
οποίο σημειωτέον είναι πολύ εντυπωσιακό 
και υψηλής ποιότητας, όπως μας έχει συνη¬ 
θίσει η ΕΑ δρθΓί5, έχετε στη διάθεσή σας 
το κεντρικό μενού του παιχνιδιού, όπου 
μπορείτε να επιλεξετε τσ ηποάο που Βέλε-^ 
τε νο παίξετε, ανάμεσα στα δϊη^θ Ρίαγοτ 
Καεσ για να προπονηθείτε, ΟΗαπιρίοη Γ Ηίρ 
δθΉία,πγια να πάρετε μέρος σε ένα από 
τα πρωταθλήματα του ΝΑ5€ΑΡ αντιμέτω¬ 
ποι με το μεγάλα ονόματα του χώρου, 
ΜυΙΐίρΙαγβί ίΐαεθ για να παίξετε μέσω το¬ 
πικού δικτύου (ΙΑΜ], σειριακής σύνδεσης 
ή πΊοάβΓη και ίσαί^υθ ΡΙαγ για να δημι¬ 
ουργήσατε το δικό σας πρωτάθλημα 
ΝΑΧΑΛ, 

Η αναβάθμιση της τεχνητής ευφυΐας 



και το πόσα γραφικά 

διαχειρίζεται ταυτόχρονα κάποια δεδομέ¬ 
νη στιγμή. Ετσι, δεν λείπουν μερικά "κοψί¬ 
ματα" στην κίνηση, ενώ ο έλεγχος του αυ¬ 
τοκινήτου συχνά είναι πολύ δύσκολος. 
Κατά συνέπεια, οι αντίπαλοι οδηγοί έχουν 
συγκριτικό πλεονέκτημα σε σχέση με σας, 
αφού την πλέον ακατάλληλη στιγμή μπο¬ 
ρεί να χάσετε τον έλεγχο του αυτοκινή¬ 
του και να αγκολιάσετε την εξωτερική 
μπαριέρα της πίστας, με το φρένο να εί¬ 
ναι εντελώς ασθενικά. Τα δεδομένα βελ¬ 
τιώνονται ελάχιστα με τη χρηση τιμονιού 
αντί πληκτρολογίου. Από την άλλη, οι 
αντίπαλοι οδηγοί δεν κάνουν την παρορώ 
κρή προσπάθεια να αποφύγουν κάποιο 
ατύχημα ή νσ μην πέσουν επάνω σας. Τις 
περισσότερες φορές θα τους βρείτε νσ 
σας εμβολίζουν. Τα χτυπήματα λοιπόν δα 
γίνουν δεύτερη φύοη για σας. 

Ας έρθουμε λίγο και στη στρατηγική 
του παιχνιδιού. Στα ρίί5 έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να επιλέξετε εσείς σε τι θα επέμ- 
βουν οι μηχανικοί της ομάδας σας. Αυτό 
πραγματοποιείται από ένα μενού που πρέ¬ 
πει να τροποποιήσετε μέσα σε μερικά 
δευτερόλεπτα, μέχρι να φτάσετε στο ση¬ 
μείο ελέγχου. Η όλη διαδικασία ήταν κάτι 
που δεν μου άρεσε ιδιαίτερα ως υλοποίη¬ 
ση* Πολύ άγχος για το τίποτα! Εκτός των 



την έξοδο των ρίϊ$ 
και, όταν έβγαινε ξανά το 


αυτοκίνητο στον αγώνα, δεν ήξερα πότε 
ανακτώ τον έλεγχο! 

Ας μην είμαστε όμως αχάριστοι. Το παι¬ 
χνίδι δίνει τη δυνατότητα ρυθμίσεων διά¬ 
φορων παραμέτρων του αυτοκινήτου σας, 
όπως ο έλεγχος τριβής, η ιπποδύναμη}!!!), 
οι αναρτήσεις, η ευαισθησία του τιμονιού 



Μι® διαφορετική άποψη του αγώνα* 


Μθ$ίθΓ 
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ΐ&ν Ρίηί$Ηεά 43 τύ 


Παρατηρήστε την τετράγανισμΐνη σκιά. 


ανάλογο με την ταχύτητα κ.ά, Επίσης μπο¬ 
ρείτε να υηοδυΒείτε τους μηχανικούς στο 
' γκσράζ" του ΝΑ5€ΑΚ ΙΐθνοΙυίϊαη, όπου 
έχετε τη δυνατότητα να επέμβετε σε 6ιο- 
φορά τμήματα του αυτοκινήτου που επη¬ 




ρεάζουν τη συμπεριφορά του στον 
αγώνα. Αυτά τα τμήματα είναι η πίεση 
των ελαστικών, τα ελατήρια, η διανομή 
βάρους, οι αναλογίες του κιβωτίου τα¬ 
χυτήτων, η καμπύλη των τροχών, το πί¬ 
σω σπσιλερ, το ποσοστό καυσίμου και 
ο έλεγχος στρέψης των τροχών. Με πει¬ 
ραματισμούς στο αυτοκίνητό σας μπο¬ 
ρεί να καταφέρετε να το "φέρετε" εκεί 
όπου θέλετε για καλύτερα αποτελέ¬ 
σματα Πάντως γνώμη μου είναι ότι, 
παρ' όλες τις ρυθμίσεις που δα κάνετε, 
9α πρέπει να χρησιμοποιήσετε ίογϊϋεΐε- 
τιμόνι για να μπορέσετε να παίξετε ικα¬ 
νοποιητικά. 

Κατά τη διάρκεια του αγώνα ακούγε- 
ται ο 5ροΐΐεΓ, ο οποίος σος δίνει χρήσι¬ 
μες πληροφορίες για τον αγώνα όπως η 
8έση του αυτοκινήτου σας οτον αγώνα 
σε σχέση με τους αντιπάλους οας, ενώ το 
ΓπσηυαΙ αναφέρει πως το να μη δίνετε 
προσοχή στον $ροίΙθΓ είναι σαν να οδη¬ 
γείτε οτα τυφλά. 

Ιε γενικές γραμμές, για να έχετε μια 
επιτυχημένη πορεία στο χώρο του 
ΝΑ$^Αβ, είτε ως μεμονωμένος ταεοτ είτε 
λαμβάνοντας μέρος στο πρώταδλημα, 
δα πρέπει να διαδέτε- 
τε αρκετή υπομονή. 

Επίσης, μια καλή προ¬ 
πόνηση είναι το παν. 

Το νο προσπαθεί κά¬ 
ποιος να μάθει τα κόλ¬ 
πο οε ένον κανονικό 
αγώνα δεν είναι ο,τι 
καλύτερο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ 

Ο καθένας 8α πε- 
ρίμενε ότι, ύστερα από 
αρκετές προσπάθειες 
προώθησης στην αγο¬ 
ρά ενός τίτλου όπως Κάτι χάοαμιί 
το ΝΑδΟΑβ, το αποτέ¬ 
λεσμα στον τομέα των γραφικών στο 
ΜΑ50ΑΒ ΚθνοΙυΚοιι θα ήταν αρτιότερα. 

Ε, λοιπόν, είναι! Τα νίάβο$ Γ ειδικά το εισα¬ 
γωγικό, είναι πολύ καλής ποιότητας ενώ 
τα γραφικά είναι πολύ λεπτομερή κογ κα¬ 
θαρά. Το παιχνίδι υποστηρίζει καρτα γρα¬ 
φικών με τρισδιάστατο επιταχυντή συμβα¬ 
τή με ΟΐΓβεϊΧ, κάτι βέβαια απαραίτητο για 
έναν σύγχρονο τίτλο, Η εφαρμογή των 
30 εφέ στο παιχνίδι είναι περισσότερο 
από καλή. Στις αρχικές οθόνες, όπου δια¬ 
λέγετε το αυτοκίνητό σας όπως και το 
ΪΓαεΙ< όπου θα τρέξετε, θα διαπιστώσετε 
πως κάθε αυτοκίνητο έχει δουλευτεί αρ¬ 
κετά για να δώσει το καλύτερο οπτικό 
αποτέλεσμα. Ακόμη και οι διαφημίσεις 
και οι επιλογές των χρωμάτων πάνω στο 





Η πίστα οναι αρκετά λεπτομερής. 


αμάξωμα του αυτοκινήτου βρίσκονται σε 
σωστές αναλογίες και όπως αρμόζει σε 
ένα αυτοκίνητο τύπου ΝΑ50ΑΡ. Οι φωτο¬ 
σκιάσεις είναι πολύ όμορφες, ενώ οι 
αντανακλάσεις του περιβάλλοντος εντυ¬ 
πωσιακές. 

Οπως ανέφερα και ανωτέρω, θα πρέ¬ 
πει να διαθέτετε ένα αρκετά γρήγορο μη¬ 
χάνημα για να μπορέσετε να τρέξετε ικα¬ 
νοποιητικά το ΝΑδΟΑβ ββνοΐυϊΐοη. Τα αυ¬ 
τοκίνητα και το ΒαεΙυ^ουπά είναι αρκετό 
φορτωμένα και έτσι επιβραδύνσεις υπάρ¬ 
χουν αρκετές. Ισως μια επέμβαση στις 
παραμέτρους των γραφικών να ελευθε- 
ρωνε κάποιους πόρους στο σύστημα που 


θα μεταφράζονταν σε καλύτερη απόδο¬ 
ση ταχύτητας. Για φανταστείτε όμως να 
διαθέτετε Ραπίίυηι II και να Βλέπετε τα 
σύστημά σας να σέρνεται! Εφιάλτης \ 
Πάντως στον αγώνα θα βρείτε διάφο¬ 
ρες λεπτομερείς που θα σας ελκύσουν. 
Προσωπικά μου άρεσαν η ποιότητα των 
γραφικών στο ίδιο αυτοκίνητο που οδη¬ 
γούσα, με τις αντανακλάσεις της πίστας 
πάνω στο αμάξωμα, και η όλη κινητικότη¬ 
τα στα ρίί5, όπου όλη η ομάδα τρέχει για 
να προσφέρει το σέρβις στο λιγότερο δυ¬ 
νατό χρόνο. Οι φιγούρες βέβαια δεν εί¬ 
ναι τόσο προσεγμένες, αφού για χάρη 
της ταχύτητας έχουν αφοιρεθεί ορισμένα 
χαρακτηριστικά τους. Σε κάποια στιγμή 
από υπερβάλλοντα ζήλο το παρακάνουν. 










καί ο παίκτης μπορεί να δα το αυτοκίνητό 
του να στέκεται στη μία πλευρά του κά- 
θειο, αφού εχει ανέβει με το γρύλλο 
για αλλαγή ελαστικών! 

Το αυτοκίνητό σας μπο- ^ ^ 


σφαίρα στο παιχνίδι, Στον αγώνα όμως 

δεν ακούτε παρά μόνο το δι¬ 
κό σας κινη- 



ρείτε να το δείτε από 
διάφορα νίθ*$. Ολα 
καλά κοι ωραία μέ¬ 
χρι να γυρίσετε 
μέσα στο 

κόκ- _: < 


Αων, οπο- 
ϊ τε δεν τους 

καταλαβαίνω» 
τε αμέσως 
όταν έρχονται 
δίπλα ή πίσω σας. 
4 Σίγουρο 8α έπρεπε 

* ^ να είχε προσεχθεί πε¬ 

ρισσότερο το θέμα του ήχου 
για μεγαλύτερη αληθοφάνεια. 
Βέβαια ακούτε τον $ροίίεΓ που δίνει 
οδηγίες, αλλά δεν φτάνει αυτό για να 
φτιάξει η ατμόσφαιρα. 


πιτ Γ το 
οποίο είναι 

πολύ άσχημο και είναι 
πια εμφανές ότι το ίταπίΘ ταΤθ 
πέφτει κατακόρυφα, 

Η πίστα διαθέτει όλα τα χαρακτηριστι 


κά της πραγματικής, ενώ μερικές φορές 
που δίνει κάποιος προοοχή γύρω του κα¬ 
τά τη διάρκεια του αγώνα, θα δια πιστώ¬ 
σει ότι τα σταματημένα αυτοκίνητα στο 
κέντρο της πίστας και τα διάφορα διάκος 
σμητικά μοιάζουν χάρτινα. Εντελώς επίπε- 
δα! 

Κατά τα άλλα, μπορεί νσ γκρινιάζουμε 
αλλά σε γενικές γραμμές ο τομέας των 
γραφικών έχει βελτιωθεί. Το βέρο είναι αν 
κάποιος θυσιάζει το 9 αηπσρΙαγ στο Βωμό 
των γραφικών ή το αντίστροφο. 

Από την άλλη πλευρά, ο ήχος δεν μπο¬ 
ρώ να υποστηρίξω πως φέρνει την επανά¬ 
σταση. 0 κινητήρας του αυτοκινήτου σας 
ακούγσιαι πολύ φυσικός και δίνει ατμό- 


ΠΑΙΙΤΕ ΜΕ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 
ΣΑΣ! 

Ναι, το ΝΑ50ΑΡ βσνοΐυίιοπ υποστηρί¬ 
ζει δικτύωση! Σειριακή σύνδεση, τοπικό 
^δίκτυο Γηοείοηπ. . εσείς διαλέγετε. Μέσω 
δικτύου μπορούν να υπάρχουν μέχρι και 
τέσσερα αυτοκίνητα σε ήθαά-ίο-Ησσά 

ΓΠϋάθ. 

ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ Ή 
ΑΠΟΓΟΗΤΕΥΣΗ; 

Μάλλον την απάντηση θα πρέπει να τη 
δώσετε μόνοι σας. Το ΝΑ5€Αί? ββνσ- 
Ιυίιοη είναι το καλύτερο ΝΑ50ΑΡ ταείπ9 
που έχει κυκλοφορήσει μέχρι σήμερα από 
την ΕΑ 3ροΓϊ5 και διαθέτει εκείνα τα χα¬ 


ρακτηριστικά που θα μπορούσαν να το 
κάνουν έναν από τους καλύτερους ταείη9 
5Ϊπιυ1αϊ0Γ$. Παρ' όλα αυτά όμως δεν μπο¬ 
ρεί να πείσει κανέναν. 

Μπορεί τα γραφικό του ΝΑδΟΑβ βσνο- 
Ιυίίοη να είναι πολύ ελκυστικά και εντυ¬ 
πωσιακά, αλλά δεν παύει να αποτελεί ένα 
παιχνίδι που ζητά πολλά από το σύστημά 



σας και κατ' επέκταση από σας. Οι αγώ¬ 
νες ΝΑί£Αβ είναι αρκετά ενδιαφέρο¬ 
ντες, αλλά δυστυχώς δεν υπάρχει ακόμη 
ένας εξομοιωτης που να φέρνει κοντά 
μας ζωντανά όλες τις συγκινήσεις του 


αμερικανικού πρω¬ 
ταθλήματος, Εαν 
λοιπόν είστε φανα¬ 
τικοί της αγωνιστι¬ 
κής οδήγησης και 
δεν θέλετε να χά¬ 
σετε αυτό τον τίτλο 
από τη συλλογή 
σας, τότε αποκτή¬ 
στε τον, μόνο για 
την ιστορία. Οι 
υπόλοιποι απλά 
προσ περάστε! 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΧΚΟΑΙΑΙ 



ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


Εκεί που όλοι λένε ότι τα παραδοσιακά αάνβηΐυτε 
ζ}θΓηβ5 έχουν πεΒάνει, τους τελευταίους μήνες 
βλέπουμε να έρχονται στο προσκήνιο το ένα 
ατμοσφαιρικό παιχνίδι μετά το άλλο. Το ΙίαϊΗ μας 
μεταφέρει στον κόσμο της μαγείας, Βασισμένο στα 
καλύτερα γραφικά ΒαεΙε^εουηάί που έχω δει τον 
τελευταίο χρόνο. Ναι! Ο λόγος για ένα αάνεηΐυτβ όπου 
εκτός τον άλλον 9α μάθετε να κάνετε ίρβΙΙι στην 
προσπάθεια σας να αποκαταστήσετε τη διαταραγμένη ροή 
του χρόνου! 

του Αντρέα - Παρασκβοά Τοουρινσκη 


ΑΜΒΕΙΪ Οοπηραηγ/Εχοιϊυ$ 
δΟΡΤνΥΑΙΪΕ/ΡΓϊΟ^ΟΤ ΤΜ) ΙΝΤΕΡΑΟΤΜ 

[Νί!ρ;//νγνγ^.ρΓΰ}θε!2χ ογΠ/] 


ΡθηΜυπη στο ΙόάΜΗ;, 32ΜΒ ΙΐΑΜ, Μη- 
95/98, Ο^θεΤΧ 5.0, 8χ ΟΟ-ΙίΟΜ 
άπνβ. 2ΜΒ 5ν6Α κάρτα γραφικών με 

0ΪΓ€ΟΐΧ ΟΘΓΐίίίθά άΓϊνθΓ^ 16 Οίΐ Μη- 

ΰανν5 συμβατή κάρτα ήχου με ΟίΓ&είΧ 
εβΟίίιεά ά Γίνεις πληκτρολόγιο και 
100% ΜιοηοδοίΤ συμβατό ηησυϊθ, 
112Μ8 στον σκληρό + 3ΜΒ για κάθε 
$ανσ άαηησ 


Α ηηβΓΖοηβ, Ε&σΗ και τώρα 
ΙίαΐΚ Τρία αάνβηίυΓθ$ από 
την Ευρώπη που ανανεώνουν 
αημαντικά το είδος και απα- 
γτομν υε τον καλύτερο δυνα¬ 
τό τρόπο'οε όλους Ου τους που ισχυρίζο¬ 
νται ότι τα αάνοπίυΐΌ& είνα^ ^να είδος που 
' πεθαίνει. Βέβαια, αυτές οι διαπιστώ- 

Ι σεις ή κόντρες λίγη αξία 8α είχαν 
αν αρκετό ρΓονίσνΥ5 αλλά και Γ8- 
νίανν* δεν εργονταν να δείξουν με 


στευτη κατααταοη που απο τη μια μέρια 
δείχνει ασχετοσύνη εκ μέρους των γο- 
νϊ8^βΓ5 ί θέτοντας ταυτόχρονα δέμα για 
τα $ίϊα$ αυτό καθαυτό που τους χρησιμο¬ 
ποιούν, και από την άλλη συνειδητή πα¬ 
ραπληροφόρηση. Τελικό, όλο και περισ¬ 
σότερο τεί νω να πιστέψω αυτό που τόοο 
καιρό ίσως δεν ήθελα να παραδεχτώ: ότι 
το χάσμα ανάμεσα στην αμερικανική 
κουλτούρα και συμπεριφορά και την αντί¬ 
στοιχη ευρωπαϊκή είναι τελικό τεράστιο. 


νοι ότι σαν φτάσεις στην ΑζοΓβϊυί δεν θα 
μπορείς να φύγεις. 

Ετοιμάσου να αντιμετωπίσεις τον κό¬ 
σμο του Μΐάη^Μ 5υη, αν θέλεις να αλ· 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το ΙίαΐΗ είναι μία κλασική ίαίτγ-ίαΐβ πε¬ 
ριπέτεια. Στην πόλη του ΑζθίθΙυ^, όπου εί· 


αμερικανικό $ί1θ5, αφού φυσικά είχα δει ναι το επίκεντρο της ιστορίας μας, αλλά λαξεις όχι μόνο το χρόνο και τη μοίρα της 

και παίξει το παιχνίδι, νόμιζα ότι έγραφαν και στην ευρύτερη περιοχή για ανεξήγη- περιοχής αλλά και ολόκληρου του γνω- 

για κάποιο άλλο. Πρόκειται για μία απί- τους λόγους □ χρόνος δεν κυλά σω- ατού κόσμου. 



στά. Είσαι ένα νεαρός μάγος, ο 
Οί 55 , και μαζί με τη σύντροφό 
σου ΙίΗθπα, ένα ίαϊιγΛρπϊβ, 
ξεκινάτε να Βρείτε την καλύ¬ 
τερη φίλη σας, την ΤίεΗθ. Η 
ΤίεΗο έχει αναγκαστεί να 
έγκαταλείψει το σπίτι της και 
κρύβεται στο δάσος περιμέ- 
νοντας τον ϋϊ $5 νσ έρθει να 
την ελευθερώσει. 

Στην περιοχή του ΑζθΓθΐυ* 
κατοικεί μία πανάρχαια φυλή, 
οι περίφημοι ϋαιΐ5, που δια¬ 
θέτει φοβερές μαγικές δυνά¬ 
μεις. Αυτό που δεν ξέρεις εί- 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ * 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι τρέχει σε ανάλυση 
640x480 και στα 65.000 χρώ¬ 
ματα. Το γραφικά είναι απί¬ 
στευτα. Ελάχιστα παιχνίδια μου 
έχουν κάνει τόσο μεγάλη εντύ¬ 
πωση με τα γραφικά τους, φυ¬ 
σικά σε διαφορετική χρονική 
περίοδο και για διαφορετικούς 
επίσης λόγους το καδένα. Θυ- 
μάμοι τα Κίης)*$ Ουθ5ϊ 4 στον 
Αΐαπ $Τ (γιατί στο Ρ^ δεν Βλε¬ 
πόταν), ΚγΓαπάία 1 , ΒγοΙϊθη 




Ρ^ Μα^ϊθΓ 















Δόγμα των ομιλιών του παιγνιδιού. 


εξιστάρησης γεγονότων. Μονοδική 
εξαίρεση σε όλο αυτιά αποτελεί το 
αηίπΊΟΙϊοπ της κίνησης του κε¬ 
ντρικού χαρακτήρα, που πολ¬ 
λές φορές νομίζεις ότι έχει 
ξύλινα πόδια, έτσι σπα¬ 
στά και κοφτά που 
περπατά και στρίβει. 

Ο ήχος του μου 
άφησε αντιφατικές 
εντυπώσεις, Η άαε^Γουπά μουσι¬ 
κή, που Θυμίζει μία γλυκιά μεσαι¬ 
ωνική αύρα[)), μερικές φορές 
ακούγεται σαν "χαλασμένη". Τα 
ηχητικά εφέ είναι πάρα πολύ κα¬ 
λά, αλλά εκεί όπου το παιχνίδι 
παίρνει μείον είναι στο 5ροσεΚ 
Κατ αρχήν οι ομιλίες είναι μάλ¬ 
λον στη γερμανική, γλώσσα 
που ποτέ δεν συμπάθησα (άντε να πεις 
τρυφερά Ίχλίμπετιχ" - ή όπως αλλιώς λέ¬ 
γεται τα "σ' αγαπώ"). Ετσι, έκλεινα τον ήχο 
για να μην ακούω τις φωνές των ηρώων. 
Αρχές του Σεπτέμβρη 8α κυκλοφορήσει 
απά την ΟΤ ΙπΙοΓαεΜνβ η 


4 » ψ 


αμερικανική έκδο¬ 
ση ταυ παιχνιδιού. Σε αυτήν πιστεύω 
ότι η δυσκολία με το ϊρβοεΚ 8α έχει 
λυθεί. Τα προβλήματα όμως με το 
^ροσοΗ δεν σταματούν εδώ. Ο συγ¬ 
χρονισμός ανάμεσα στην ομιλία 
και την κίνηση των χειλιών των 
χαρακτήρων δεν είναι 
απλώς απαράδεκτος, 
αφού όποια αρνητική 
φράση και αν σκεφθείτε σε 
υπερθετικό βσθμό 8α είναι εύστοχη. 
Ευτυχώς που το παιχνίδι έχει αγγλι¬ 
κούς υπότιτλους, όλα τα αντικείμενα 
εμφανίζονται επίσης με αγγλικό λε¬ 
ξιλόγιο, και έτσι οι αρνητικές εντυ¬ 
πώσεις στον τομέα αυτό αμβλύνο¬ 
νται τελικά, 

Ο χειρισμός του ΟαίΓι είναι 
100% πρωτότυπος, όσο και αν στη¬ 
ρίζεται στη γενική φιλοσοφία του ροϊπϊ & 
εΙϊεί< ίηίβτίαεθ, αλλά δεν υπάρχει περί¬ 
πτωση να μην προκαλέσει σημαντικά προ¬ 
βλήματα στο χρήστη, μέχρι να εξοικειω¬ 
θεί μαζί του, 

ϊεκινώντας το παιχνίδι βρίσκεσαι σε 
μία εισαγωγική οθόνη που περιέχει με 
σύμβολα κάτω αριστερά την επιλογή 
ΟοπΜπυο Ουθ^, κάτω δεξιά την επιλογή 
Εχιί και στη μέση και δεξιά την επιλογή 
Νονν Ουθ5ΐ, 

Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει όλο 
το μόνιτορ και η προοπτική είναι τρίτου 
προοώπου - δηλαδή, βλέπεις τον ήρωά 
σου να κινείται μέσα στις οθόνες του 
παιχνιδιού. Κάνοντας κλικ με το δεξί 
πλήκτρο του πιου^θ εμφανίζεις το ει¬ 
δικό τποπυ του ΙϊαΤΗ το οποίο περιέχει 
τα ίεοπί ΡσποπαΙ ΙηίβιΤαεθ, ΙπνοηϊοΓγ και 
Θαπηο Ορίίοη$, ενώ λίγο αργότερα θο 
προστεθεί το ίεοη ΜογΙΘ Μαρ. Σημειωτέ- 
ον ότι για να φύγεις από το πτοπυ κάνεις 
πάλι κλικ με το δεξί πλήκτρο του ιτΐϋυ$β. 
Ας τα πάρουμε, όμως, όλα με τη σει- 


ΛΙαΒΐΛ- 

Οί ( I ίίΤΛ... 

Κμ*κτ η , /Μ*» 
ΒίκΐΙίίΐ οηίΙ 

Τ 7 »11'.Ι) Τ ΧιΐΙ^ι}!, Λ¬ 


Α Ι“·Η ΙίνΛΗ ίη Ε^ΙΗΒ^ΒΤ^. Α 

1 <ηθΐΑΐ, » 

Ιονι/Λ 

ΐ:βι·ν > -Ι^γ , Α 

{ίοί, Ο η< *μΙΗ, Ο I, ι 


δνγοΓά 1 , φυσικά το Κϊνοη και τώρα το 
ίίαΛ. Τα με μοναδική τεχνική αχεδιασμέ- 
να ΙταεΙ^Γουηθί σε κάνουν να μη σηκώ¬ 
νεις το βλέμμα σου από πάνω τους. Οι 
αναπαραστάσεις των χώρων είναι εκπλη¬ 
κτικές, οι χρωματικές συνθέσεις ζαλίζουν 
και τα εφέ των $ρσΙΐ5 είναι εξαιρετικά. Γε¬ 
νικά, ο τίτλος από αυτή την άποψη είναι 
χάρμα οφθαλμών. Περισσότερο απ' όλα, 
όμως, μου άρεσες εισαγωγή που με τις 
διαφορετικοί μεγέθους εικόνες που πέ¬ 
φτουν σε ακανόνιστες Θέσεις μού Θύμισε 
τόσο πολύ τις ανάλογες ευί$εσηβ 5 του 
ΟαθιίθΙ Κπΐ9^ί 1, που εξακολουθεί να 
παραμένει η πιο αγαπημένη μου μέθοδος 














ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΕΥΡΩΠΑΪΚΩΝ ΕΚΔΟΣΕΩΝ 




ρά, γιατί, αν δεν προσέξετε καλά το χειρι¬ 
σμό, μπορεί να βρεθείτε σε μεγάλο οδιέ* 
ξοδο* Κατσρχήν, η κίνηση πάνω ατην οθό¬ 
νη γίνεται κανονικά. Κάνεις κάπου κλικ 
τον κέροορα βέλος και, αν είναι να πάει 
εκεί ο χαρακτήρας, θα πάει. Οταν πρό¬ 
κειται να αλλάξεις οθόνη, ο κέρσορας 
αλλάζει σε μικρότερο βέλος με ένα μισό- 
φέγγαρο στην πίσω άκρη του, το οποίο 
έχει διαφορετική κατεύθυνση ανάλογα με 
το αν θέλεις να φύγεις στο επάνω ή το 
κάτω άκρο της οθόνης, δεξιά ή αριστερά, 


ταρια, κάνεις κλικ πρωία στο ΜαεμεαΙ επ- 
ΘΓ 9 Υ €απηοπ και επιλέγεις το ίπνοπίοτγ 
στο δίσκο που θα εμφανιστεί. Εν συνεχεία 
κάνεις κλικ στην μπαταρία και τέλος κλικ 
στο ίΙ$θ* Η μπαταρία θα φορτιστεί, Εδώ 
πρέπει να προσέξεις, γιατί το πρόγραμμα 
δεν ειδοποιεί πάντοτε σχετικά με το ότι 
έχει γίνει κάποια δράση. Ενώ, λοιπόν, αυ¬ 
τή μπορεί να έχει ολοκληρωθεί, εσύ ενδε¬ 
χομένως να νομίζεις ότι ακόμη δεν έχει 
συμβεί τίποτα. Για να γλιτώσεις από αυτή 
την παγίδα πρέπει να χρησιμοποιείς συνε¬ 
χώς το Εχοίπΐπο, το οποίο αε ενημερώνω 
για τυχόν αλλαγές στα αντικείμενα. Το ϋί 
αίο^ϋθ χρησιμεύει για να μιλάμε τους 
χαρακτήρες. Οι συζητ^ι^ γίνονται με 
την κλασική μέθοδο φράσεων σε σει¬ 
ρά, τις οποίες ρωτάς ^ία μία Το Μεκμε σε 
περνά στον ειδικά δίσκο με τα ιραίΙ^ Εδώ 
υπάρχουν οι επιλογές 1ί5€, Εκαιτπηβ κοι 
Οο%£ δροΙΙ ΙΪ5ΤΪΠ9* Ξεκινάς γνωρίζοντας 
ΊΟΐρβΙΙί, οτην πορεία του παιχνιδιού 
ωοιάσο θα μάθεις κι άλλα. Για να κάνεις 
ενα $ροΙΙ κάνεις κλικ πρώτα 
στο &ραΙΙ που σε ενδιαφέρει και 
μετά στο II Αν είναι να έχει 
εφαρμογή ένα 5 ροΙΙ, η αντί- 


ρον τεύχος. 

Το πάθημα γίνεται μάθημα, όμως, και έτσι σας πληροφο¬ 
ρώ για ακόμη μία κυκλοφορία: Το οάνοπίοτο λέγεται Ογοοπί 
ίαίίβ και θα κυκλοφορήσει το φθινόπωρο στην Ευρώπη, ενώ 
είναι άγνωστο τα πότε θα κάνει την εμφάνισή του στην Αμε¬ 
ρική. Ιε αυτό είσαι ένας ρεπόρτερ που αναζητώντας τη δημο¬ 
σιογραφική επιτυχία του αιώνα οδηγείσαι από "άγνωστες 11 δυ¬ 
νάμεις στην περιβόητη περιοχή Αγοο 51. Το τι ακριβώς θα 
βρεις εκεί θα το μάθεις μόλις κυκλοφορήσει το παιχνίδι! 

Το Ογοοιτι Ιαλο θα Βασίζεται σε μία πολύ ενδιαφέρουσα 
ιστορία ίντριγκας και κυβερνητικών συγκαλύψεων. Εσύ και ο 
αόρατος σύμμαχός σου είστε οι μόνοι που μπορείτε να αποκα- 
λύψετε το μεγαλύτερο μυστικό όλων των εποχών, Ακούς 
ΜαΙάοτ; 


κλικ στο ί ηνθπϊοΓγ και τώ¬ 
ρα κλικ ατο ένα αντι¬ 
κείμενο που θέλεις. Λ 
Μετά κλικ στο ϋϊβ, 
εν συνεχεία στο Μ 
δεύτερο αντικείμε- ([Γ 
νο που θέλεις και, 
τέλος, πάλι στο ϋ$α Για 
να μη βασανίζεσαι άδικα, 
ό,τι είναι να γίνει στο 
παιχνίδι θα γίνει. Αν θέ¬ 
λεις, για παράδειγμα, 
να γεμίσεις μία μ πα¬ 


στοί χ η δράαη γίνεται αυτο¬ 
ί ματα. 

Μ Το Οαττίθ ΟρΙιοη* ηε- 

^ ριέχει τα 5ανο 901110 , 

Μ 5ουηά, Κο^ίοτο 
Π και Ωυΐϊ 9 α πια Από το 
* 5ουηά ρυθμίζεται η 
ένταση της μουσικής, 
των εφέ και των ομιλιών. Υπάρ¬ 
χουν 9 θέσεις στις οποίες μπο¬ 
ρεί να γίνει $ανθ (ήθελα πε¬ 
ρισσότερες, αν και, με τα 3ΜΒ 
που πιάνει κάθε $αν©, όλα μα 




νέχεια πρέπει να αντιλαμβά¬ 
νεσαι τι είναι αυτά που βλέ¬ 
πεις και αε τι μπορεί να χρησι¬ 
μεύουν τα αντικείμενα που 
ανακαλύπτεις. Παράλληλα, 
πρέπει να βρίσκεις καινούρια 
κάθε φορά 5ρβΙΙ$ - μην ξε¬ 
χνάς, εξάλλου, ότι είσαι μά¬ 
γος. Εδώ εντοπίζεται άλλα 
ένα ενδιαφέρον στοιχείο του 
παιχνιδιού, μια και δεν πρέπει 
μόνο να μαζεύεις έτοιμα 
- !>ηβΙΙΐ, αλλά και να μαθαίνεις 
νέες συνταγές, να βρίσκεις τα 
κατάλληλα γι' αυτές συστατι¬ 
κά και, τέλος, να φτιάχνεις 
νέο δικά σου 5ρβΙΙ&. 

Οι γρίφοι είναι βασισμένοι 
στη χρήση αντικείμενών και 
διάφορων $ρε1ΐ5 που έχεις 
στην κατοχή σου. Πολύ θετικό 
στοιχείο είναι η συνεχής κορύ¬ 
φωση του επιπέδου δυσκο- 
^ λίσς. Ξεκινάς από πολύ εύκο¬ 
λους γρίφους που σταδιακά / 

■ γίνονται δύσκολοι. Προσοχή 
όμως χρειάζεται κα^εδώ, 
αφού, ό,τι και νσ διαβάσετε 
σε ξένα περιοδικά ή 5ΐΙθ5 στο ΙπΙσίπαί, κα¬ 
νένας γρίφος του παιχνιδιού 5εν είναι 
παράλογος. Δύσκολοι γρίφοι, ναι, υπάρ¬ 
χουν αρκετοί. Παράλογοι όμως, όπως 
υποστηρίζουν διάφοροι, καδόλου. Μου 
φαίνεται ότι όσοι τα γράφουν αυτά δεν 
έχουν βασανίσει καθόλου το μυαλό τους 
για να λύσουν ρυζζΙε, 




φ ((παιτούν άλλα 27ΜΒ^ώρο^'Κάθε 
5ονθ κρατά αυτόματα την ονομασία τη 
θέσης που σώζεται. 

Τέλος, το ννοτίά Μαρ, αφού Βρεις π ρω 
τα τον ειδικά χάρτη του παιχνιδιού, ανοί¬ 
γει ολόκληρο το χάρτη του κόσμου του 
ϋαίΚ με όλες ττς τοποθεσίες/περ ιαχές 
που υπάρχουν. Ιημειωτέον ότι δεν μπο¬ 
ρείς νο τις επισκεφθείς άλες από την αρ¬ 
χή, αφού μερικές ανοίγουν καθώς προχω¬ 
ρείς στη δράάη του παιχνιδιού. 

Γενικά, ονφισΛάς είναι σίγουρο ότι 
θα οας βνοχλϊσΕί στην αρχή και θα απαι¬ 
τήσει καιρό μέχρι να εξοικειωθείτε μαζί 
του. Μπορεί να είναι πρωτότυπος, ωστό¬ 
σο είναι άξιο απορίας γιοτί δεν έγινε 
απλούστερος. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
φανταστική. Προσωπικό δεν έχω ξαναδεί 
καλύτερο ίαίτγ~ίοΙβ αάνοπΗίΓθ, Ψάχνο¬ 
ντας γισ κάτι ανάλογο Θυμάμαι μόνο το 
0Γθ9θπ5ρΚ6τ6, το ΙίαίΗ όμως είναι συνο¬ 
λικά ανώτερο και θα γοητεύσει χωρίς αμ¬ 
φιβολία τους φίλους των φανταστικών 
κόσμων, 

Η δράση είναι αρκετά πλούσια. Το 
ΙίαίΚ στηρίζεται σε αρκετά επίπεδα δια¬ 
φορετικής δράσης, Καταρχήν, πρέπει να 
εξερευνάς όσο το δυνατόν πιο προσεκτι¬ 
κό κάδε περιοχή και να ανακαλύπτεις 
όλες τις διαθέσιμες τοποθεσίες. Στη συ- 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας διαλέγεις το ΐεοη Νθ* 
Ουθ5ί, Μετά την πολύ εντυπωσιακή εισα¬ 
γωγή βρίσκεσαι στο εργαστήριο της 
ΤίεΗθ. Μην πάρεις τίποτε - έτσι κι αλλιώς 
λίγο αργότερα 8α έρθεις πάλι εδώ. Φύ¬ 
γε νότια. Σε συλλαμβάνουν και πηγαίνεις 
στη φυλακή. Μην απελπίζεσαι που δεν 
έχεις τίποτα - μην ξεχνάς ότι είσαι μάγος. 
Κάνε δεξί κλικ και τώρα κλικ στο ίεοπ ϊπ- 
ν©πίοτγ. Κάνε κλικ στο Μα^ε, διάλεξε το 
τρίτο κατά σειρά φοίξ ϋπίοελ (κάνε 
ΕχαΓπίπβ, αν θέλεις, για να δεις τι ακρι¬ 
βώς κάνει) και τώρα κλικ στο ϋ&σ. Ξεκλει¬ 
δώνεις τις χειροπέδες σου. Επειτα οπό 
ένα ακόμη εντυπωσιακό σηίητσίίοπ, βρί¬ 
σκεσαι στις σπηλιές κάτω από το κάστρο. 
Κάνε κλικ στο σεντούκι που είναι στα δε¬ 
ξιό σου και από το δίσκο επίλεξε το ΤαΙίσ, 
Τώρα πόρε ένα-ένα τα: Μαρ, Ναΐα και 
Κπίί©, Στο τέλος κάνε ΟΙο*©, Προχώρησε 
στη σπηλιό στο βάθος. Βρίσκεσαι μπρο¬ 
στά σε μία σπασμένη γέφυρα. Σπασμένη; 
Κάνε δεξί κλικ και τώρα κλικ στο ίεοπ ίπ- 
νοπϊοιγ Κάνε κλικ στο Μα^ίε, διάλεξε το 



δεύτερο κατά σειρά 5ρ©11, ΙΙΙυ^ίοπ (κάνε 
Εχαηιίπο, αν θέλεις, για να δεις τι ακρι¬ 
βώς κάνει) και τώρα κλικ στο ύ&θ, Σπας 
τσ μάγια και φανερώνεις όλη τη γέφυρα. 
Η συνέχεια επί της οθόνης, 03 
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Ενα παιχνίδι που πρέπει να δουν 
όλοι οι φίλοι τον άκΐί & ροίπ! 
αάνεπΙυΐΌ 900104. Βασισμένο σε 
μία πρωτότυπη και ενδιαφέρουσα 
ιστορία, συνδυάζει τα 
παραδοσιακά στοιχεία των 
αε1νέηίυΓ6£ με αυτά του κόσμου 
της μαγείας. Αν είχαν προσέξει 
λίγο περισσότερο ορισμένα 
στοιχεία στο χειρισμό, 8σ 
μιλούσαμε για ένα "διαμάντι". 
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ΕΠΙΠΙΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


8ΤΒΑΤΒ 





Η Μίετορτοεβ έχει μια 
παράδοση στα Τγεοοη 
ραπιβί. Δεν έχει περάσει πολύς 
καιρός από τότε που είχαμε 
εξετάσει το ΚσίΙιααά Τγεοοπ, ένα 
ίίταίβφγ παιχνίδι οικονομικής διαχάρισης, 
όπου σκοπό του ο παίκτης είχε τη δημιουργία μιας 
αυτοκρατορίας σιδηροδρόμων. Το νέο παιχνίδι της εταιρίας είναι Βασισμένο στην ίδια 
συνταγή, με τη μόνη διαφορά ότι αντί για τρένα 9α πρέπει να κατασκευάσετε... τρενάκια για 
το λούνα παρκ τον ονείρων σας. 


του Γιάννη Κωστάκη 
€θί\νγη@€θΓηρυΙϊηΙί§Γ 


ί Τ Α I Ρ I Α 

ΜΟΟΡβΟΕΕ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 




ΡθηίίυΓΤ* 90ΜΗΖ, ΜΝ9χ, 16ΜΒ ΡΑΜ, 
4χ Οϋ-ΠΟΜ, 50ΜΒ ελεύθερα στο 
σκληρό 5ίσκο, $ν0Αρε 1ΜΒ, 16-ΒΙΙ 
&0υΝ0ΒΙΑ5ΤΕΡ ή συμβατή καρτσ 
ήχου, ΟΙΡΕΟΤΧ 50 (ϊηοΙυΡεεΙ), ηιου&ε 
ή άλλο μέσο πλοήγησης. 


\ Ρ^ ΑΑα$ΐ£Τ 


ολλοί από εσάς ίσως θυμά- 
στε το €οα5Ϊ0Γ, ένα παλιό 
I παιχνίδι της Πί5Π0γ όπου α 
I παίκτης κατασκεύαζε γοΙΙθγ 
1 ςθα5ί©Γ5 (ή τρενάκια λούνα 
παρκ ελληνιστί). Οι περισσότεροι από 
εσάς όμως σίγουρα 8α θυμάστε το 
ΤΗθγτϊθ ΡατΙς της ΒυΙΚιο^ όπου εκεί 
τραβούσατε τα πάνδεινα προκειμέ- 
νου να δημιουργήστε και να ελέγξε¬ 
τε σωστά ένα πάρκο αναψυχής. Το 
βοΙΙθίΟοοΒΐβΓ Τγεοοπ της Μίαο- 
ρΓ05θ από τον 0Κπ$ δανγθτ είναι 
ουσιαστικά ένα πάντρεμα των δυο 
ανωτέρω τίτλων, με πολλά νέο στοι¬ 


χεία δομημένα έτσι ώστε σ τίτλος ως σύ¬ 
νολο να μπορεί να σταθεί στη σημερινή 
αγορά παιχνιδιών, Ο μόνος ουσιαστικός 
ανταγωνιστής του είναι το ίδιο το ΤΗογπθ 
ΒοΗί, που όμως λόγω παλαιότητας βγαίνει 
εκτός ανταγωνισμού. Ετσι, ουσιαστικά το 
κοινό που &α προσελκύσει περισσότερο 
είναι οι φίλοι του εν λόγω παλαιού τίτλου, 
χωρίς όμως να εξαιρέσουμε και τους νέ¬ 
ους παίκτες που ζητάνε κάτι διαφορετικό 
από το συνηθισμένα. 

ΤΙ ΚΑΝΟΥΜΕ; 

Εγώ πάντως είμαι καλά, εσείς; Πέρα 
από την πλάκα, αυτό που πρέπει να κάνε¬ 
τε σε περίπτωση που ασχοληθείτε 
με το συγκεκριμένο τίτλο είναι 
απλό και σχεδόν ολοφάνε¬ 
ρο, χωρίς να χρειαστεί να 
σας κάνει κάποιος ανα¬ 
λύσεις 


επί αναλύσεων; Πρέπει να φτιάξετε και να 
διευθύνετε ένσ λούνα παρκ με έμφαση 
στο τρενάκια (δυστυχώς δεν βρίσκω κα¬ 
λύτερη μετάφραση για το "γοΙΙθγ οοσ$}- 
ογ"). Στη διάθεσή σας υπάρχουν πολλά 
αλεϊα, χώροι και 21 διαφορετικά 
ιενάρια, όπου μπορείτε να δοκι¬ 
μάσετε τις αρχιτεκτονικές και 
οικονομικές ανησυχίες σας, 
χτίζοντας την αυτοκρατορία 
που ονειρεύεστε, όπως επίσης 
ένα πολύ κατατόπιση κό ΜοτίάΙ, από 
όπου ξεκινάτε μαθαίνοντας τα βασικά. 
Βέβαια μολονότι υπάρχουν, όπως προα- 
νέφερα, 21 σενάρια, μόνο τα πέντε 
από αυτά είναι διαθέσιμα αρχικά 
























και τα επόμενα διατίθενται εφόσον έχετε 
ολοκληρώαει με επιτυχία ένα από τα 
προηγούμενα, Τουτέστιν, δεν θα βρεθείτε 
στα δύσκολα από την αρχή, με κίνδυνο 
να πελαγώσετε και να τα παρατήσετε. 

Τα σενάρια είναι λίγο-πολύ αναμενόμε¬ 
να σε υπόθεση και μεταξύ άλλων περι¬ 
λαμβάνουν την περαιτέρω βελτίωση ενός 
ήδη έτοιμου τέτοιου πάρκου. Υπάρχουν 
όμως και πιο πολύπλοκα, όπως αυτό που 
σας ζητούν να έχετε επιτύχει έναν ορι¬ 
σμένο τζίρο εισπράξεων μέσα σε συγκε¬ 
κριμένο χρονικό διάστημα ή να έχετε συ¬ 
γκεκριμένο αριθμό επισκέψεων* Εντού¬ 
τοις δεν υπάρχει ένα γενικό σενάριο του 
τύπου "χτίζω από το μηδέν ένα πάρκο* 
ούτε η δυνατότητα δημιουργίας δικών 
σας σεναρίων. Οσοι έχουν ασχοληθεί με 
το ΤΗβττίθ ΡάΓΐί στο παρελθόν θα διαπι¬ 
στώσουν ότι το παιχνίδι οκολουθεί ακρι¬ 
βώς τα ίδια βήματα, με τη μόνη διαφορά 
ότι έχει καλύτερα γραφικά, 9αηΓ>£ρΙαγ, ίπ- 
ϊθΓίαεβ (κάτι αρκετά σημαντικό) και το 
στοιχείο Γπαηα 9 βπΊθηί εδώ είναι λιγότερο 
έντονο. Το παιχνίδι δασικό επικεντρώνει 
περισσότερο στη διασκέδαση όποιου 
ασχοληθεί μαζί ταυ και λιγότερο στον_. 
πονοκέφαλο που μπορεί να του δημιουρ¬ 
γήσει. 

Το σενάρια θα σας κρατήσουν πλήρως 
απασχολημένους με τον τίτλο τουλάχι¬ 


στον για 50 ώρες, ενώ 
μπορείτε να συνεχίσετε 
τη Βελτίωση του πάρκου 
σας ακόμα και στην περί¬ 
πτωση που έχετε ολοκλη¬ 
ρώσει τις αρχικές προϋ¬ 
ποθέσεις του σεναρίου. 
Επιπλέον, αν νομίζετε 
πως όλα αυτά είναι λίγο, 
στο επίσημο $ίίε του παι¬ 
χνιδιού (Βλ. πληροφορίες 
στο σχετικό όσχ) Βρίσκο¬ 
νται συνεχώς καινούρια 
σενάρια, προσφορά της 
εταιρίας, με αποτέλεσμα 
να μη μένετε χωρίς τα αγαπημένα σας 
τρενάκια για πολύ καιρό. Εκτός των άλ¬ 
λων πρέπει να γνωρίζετε ότι σε ένα τέ¬ 
τοιο πάρκο οι επισκέπτες για να σας πλη¬ 
ρώσουν, θα πρέπει να περνάνε καλά. Αν 
επαφίεστε μόνο στα τρενάκια, θα κλείσε¬ 
τε το μαγαζί προτού καλά καλά το ανοί¬ 
ξετε* Φροντίστε ώστε να υπάρχουν μέρη 
για τους επισκέπτες, όπως τουαλέτες, κο¬ 
ντινές ή χώροι για ξεκούραση. Επίσης 
οφείλουμε να σας ενημερώσουμε για με¬ 
ρικά επιπλέον στοιχεία, καθώς στην Ελλά¬ 
δα τα λούνα παρκ ή τα γοΙΙογ οοο^ογ 
ί^απ >0 ραΗ<$ γενικότερα δεν είναι πολύ 
διαδεδομένα ως όροι, πόσο μάλλον ως 
υπαρκτές καταστάσεις. Συνήθως αυτού 
του είδους τα τρενάκια σκοπό έχουν να 
διασκεδάσουν τον επιβάτη τους τρέχο¬ 
ντος με μεγάλες ταχύτητες και περνώ¬ 
ντας από επικίνδυνες ή απότομες στρο¬ 
φές κύκλους ή, ακόμα ακόμα, μέσα από 
νερά ή τούνελ με φαντάσματα και άλλα 
σχετικά. Εσείς στο παιχνίδι θα βρείτε όλα 
τα έτοιμα είδη τέτοιων τρένα κίων (μα κα¬ 
λά, τι γλωσσοπλάστης είμαι, θεέ μου!), 
ενώ, για να μην τα βαρεθούν σύντομα οι 
επισκέπτες σας και σας εγκαταλείψουν 
σύξυλους, πρέπει να εφεύρετε νέα είδη 
με περισσότερη πρόκληση. Ολα αυτά θα 
τα δούμε αναλυτικότερα στη συνέχεια. 

Ας περάσουμε όμως σε κάτι που, όπως 
κατάλαβα, σας απασχο¬ 
λεί ιδιαίτερα: στα... 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Οπως τα περισσότερα 
παιχνίδια τέτοιου τύπου 
(ΤΗοππο ΒατΙς, δίπιΟϊίγ 
3000, ΤΓαπ 5 ροΓΐ Τχεοαη, 
ΚαίίΓοαά Τχεοοη κΑπ.), 
έτσι και το ΚοΙΙοΓΟοαΐΙβΓ 
Τχεοοη κάνει χρήση προ¬ 
οπτικής τύπου ισομετρι- 
κής γωνίας, για να βλέπει 
ο παίκτης τα πράγματα 
γύρω του* Ο χάρτης δια¬ 
θέτει αρκετά επίπεδα 



ζοοττϊ, ενώ μπορεί να στραφεί μέχρι κοι 
90 μοίρες προς οποισδήποτε διεύθυνση. 
Τα γραφικά είναι πολύ καλά, χωρίς Βέ¬ 
βαια να υπάρχει υποστήριξη 30 κάρτας. 
Είναι σχεδιασμένα με καρτουνίσπκο στιλ, 
ενώ έχουν χρησιμοποιηθεί όμορφα, ται¬ 
ριαστά χρώματα, που κάνουν την ενασχό¬ 
ληση με το παιχνίδι απολαυστική, αν μη τι 
άλλο* Θα οας καταπλήξει η λεπτομέρεια 
με την οποία είναι σχεδιασμένα τα πάντα 
γύρω αας, οπό ια τεράστια τρενάκια και 
τις ρόγες τους μέχρι τα πουλιά που πε- 
τουν στους γύρω χώρους. Είμαι σίγουρος 
ότι θα περάσετε ώρες χαζεύοντας τους 
πελάτες αας (τουλάχιστον εγώ αυτό έκα¬ 
να] την ώρα που πίνουν αναψυκτικά, αγο¬ 
ράζουν φαγητό, πηδάνε χαρούμενοι, αν 
τους άρεσε η βόλτα, ή ελέγχουν το χάρτη 
τους για να δουν ποιο τρενάκι θα επισκε- 



Μαμά, μαμά... 8α μου πάρας ίνα μπαλόνι, (να 
χάμπουργκίρ και μία σόδα; 



φθούν μετά, Μηγ ξεχάσετε να παρατηρή¬ 
σετε αυτούς που κάνουν εμετό, σε περί¬ 
πτωση που βρήκαν την εμπειρία τους με 
ένα οπό τα τρενάκια σας κάπως.» δυσά¬ 
ρεστη. Εχει φοβερή πλάκα. 

Επιπλέον μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ 
αρκετών αναλύσεων οθόνης στις οποίες 
θα δοκιμσρτε την τύχη σας, συμπεριλαμ¬ 
βανομένων των 1.024x768 (κορυφαία), 
800x600 κΑπ. 

Ολα καλό μέχρι εδώ; Ας δούμε λοιπόν 
ένα άλλο κομμάτι του τίτλου, αυτό του 
ήχου. Γιατί μήορεί να φροντίσαμε για την 
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ΤΟ ΚΟΙΙΕΚΟΟΑ&ΤΕβ ΤΥΟΟΟΝ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Ενα γοΙΙεγ ϊοοϊ^γ υπό κατασκευή. 




Κάτι τελευταίο που αξίζει να σημειωθεί 
εδώ είναι ότι, μπορεί τόσο τα γραφικά 
όσο και ο ήχος του τίτλου να μη διεκδι- 
κοΰν δάφνες σε σχέση με άλλα παιχνίδια, 
αλλά είναι περισσότερο από αρκετά για 
τη δουλειά για την οποία προορίζονται, 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Αυτό που 8α σας εξιτάρει περισσότε¬ 
ρο είναι η λεπτομέρεια και οι πολλές επι¬ 
λογές που έχετε. Συγκεκριμένα, εκτός 
από τα τρενάκια μπορείτε να διαλέξετε 
οποιονδήποτε αριθμό κτιρίων (από αυτό 
που υπάρχουν διαθέσιμα φυσικά) για το 
πάρκο σος, όπως καντίνες περίπτερα με 
μπαλόνια ή σουβενίρ, τουαλέτες, αυτόμα¬ 
τους πωλητές. Ολα έρχονται σε όλα τα 
μεγέθη, και πρέπει να έχετε υπόψη πως 
όσο μεγαλύτερες αι διαδρομές τόσο κα¬ 
λύτερα δα περνάνε οι επισκέπτες. 

Αρχικά ξεκινάτε με ένα προ¬ 


χωρώντας σε όποιες κατασκευές επιθυ¬ 
μείτε, Αν τα πάτε καλά, θα αποκομίσετε, 
όπως είναι φυσικό, περισσότερα χρήματα 
από τους ευχαριστημένους επισκέπτες, με 
αποτέλεσμα να κάνετε καλύτερες αγορές 
εξαρτημάτων, να εφεύρετε πιο συναρπα¬ 
στικά τρενάκια, να προσλάβετε υπαλλή¬ 
λους ή συντηρητές και να χτίσετε περισ¬ 
σότερα μαγαζάκια τύπου καντίνας κλπ. 
Μπορεί τα τελευταία να μη σας αποφέ¬ 
ρουν υπέρογκο ποσά, αλλά κάνουν τους 
επισκέπτες σας πιο ευτυχισμένους, στοι¬ 
χείο αρκετά σημαντικό. Μπορείτε επίσης 
να βάλετε κάποιο τρενάκι οπουδήποτε 
θελήαετε στα τοπίο, κινώντας στην κυριο¬ 
λεξία γη και ουρανό, ενώ το να αυξήσετε 
τις τιμές ή την παραγωγικότητα των υπαλ¬ 
λήλων σας και να δείτε τις διαθέσεις των 
επισκεπτών σας είναι παιχνιδάκι. Ουσια¬ 
στικά με ένα κλικ τα πάντα είναι στη δική 
σας ευχέρεια, χωρίς να ταλαιπωρείστε 
με περίπλοκους χειρισμούς* Οντας ση¬ 
μαντικό να περνάνε καλά οι πελότες 
σας, εσείς με τη σειρά σας 8α πρέπει 
να τους παρακολουθείτε στενά* Μη 
σας νοιάζει, κανείς δεν πρόκειται να 
διαμαρτυρηθεί για αυτό. Ισα ίσα που, 
αν δεν το κάνετε, θα χάσετε πολύτιμα 
χρήματα. Ετσι, αν οι βόλτες είναι ακρι¬ 
βές ή πολύ βαρετές, θα σας το πουν* 

Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρ¬ 
χει ένας πίνακας ανακοινώσεων, όπου 
μπορείτε να δείτε τι 
πιστεύουν οι πελάτες 
οας και κατόπιν να 
πράξετε τα δέοντα 
προκειμένου να διορ¬ 
θωθούν τα κακώς 
κείμενα ή να κάνετε 
ςοο ππ επάνω τους για 
να δείτε τι σκέφτο¬ 
νται. 

Μπορείτε να φτιά¬ 
ξετε οποιονδήποτε 
τύπο τρένου θέλετε, 
με μόνο περιορισμό 


τη δημιουργική φαντασία σας. Προσοχή 
θα πρέπει να δοθεί στα ρ(ιγ5Ϊε5 του παι¬ 
χνιδιού, που είναι αρκετά ρεαλιστικά. Δεν 
μπορείτε π.χ. να φτιάξετε ένα τρενάκι με 
ξύλινες ρόγες αλλά χωρίς τις κατάλληλες 
γωνίες και με βαριά βαγόνια, γιατί προ- 
βλέπεται νο κλείσετε το πάρκο ή να ανοί¬ 
ξετε νεκροταφείο. Μην ξεχάσετε επίσης 
την πρόσληψη ατόμων για δέσεις όπως 
δοευτΐΐγ (για τις μικροκλοπές), κλόουν 
(για να διασκεδάζουν όσους περιμένουν 
στην ουρά), καθαριστές (αυτοί θα σας 
χρειαστούν τα μέγιστα) ή ως ταμίες για το 
εισιτήρια. 

Τούτα όμως δεν θα πρέπει νο οας τρο¬ 
μάξουν καθόλου. Αναφέραμε πριν ότι το 
στοιχείο Γτιαηαςισητοηϊ στο παιχνίδι δεν 
είναι τόσο έντονο. Ναι μεν θα προσέξετε 
όλα τα ανωτέρω, αλλά αυτό δεν θα γίνει 
εις Βάρος του σημαντικότερου στοιχείου 


Αααΰαααααααααααααοαα!ϊ!!!!ί!!!!! 


τέρψη των οφθαλμών μας, αλλά για τα 
αυτιά τι θα κάνουμε; 


ΗΧΟΙ 

Στον τομέα αυτό σας έχω ευχάριστα 
νέα, Ο ήχος είναι άψογος, ενώ έχει δοθεί 
μεγάλη σημσσία μέχρι και στην τελευταία 
λεπτομέρεια. Ακούγονται τα πάντα φυσι¬ 
κότατα, όπως οι μηχανές από τα τρενάκια 
την ώρα που δουλεύουν, τα πουλιά, οι πά¬ 
πιες στις λίμνες οι φωνές των επισκεπτών 
όταν βρίσκονται σε επικίνδυνες βόλτες* 
Τα ηχητικά εφε, εκτός από το γεγονός ότι 
είναι ταιριαστά με το σκηνικό, ακούγονται 
δυνατότερα ανάλογα με την περιοχή 
όπου βρίσκεστε. Είναι, όπως θα λέγαμε 
εις την αγγλικήν, Ιοεαΐίοη-ιρθειίίε, Αν, για 
παράδείγμα, βρίσκεστε κοντά στη λίμνη, 
θα ακουτέ το νερό και τις πάπιες. Αν έχε¬ 
τε ζουμάρει στα τρενάκια, ακούγονται ο 
θόρυβος από τις μηχανές και οι φωνές 
των επιβατών, ενώ ον περνάτε από τις 
τουαλέτες, καλύτερα να ακούσετε μόνοι 
σας (καλά, πολλή πλάκα,*, 
φρρρρρρρρρρρ!!!). 


Σ τη ίΐΐΰΒυνση 

ΗΗρ ://«τνννγ,Γθϋ ΘΓ* 

ΐοα^ίβΓ'ίγΐοοη.χοΜ Θα 
Βρείτε το επίσημο $(1β 
του παιχνιδιού* Οπός 
διαβάσατε στο Γονιόν*, 


πρόκειται για ενα άρ¬ 
τιο από όλες τις πλευ¬ 
ρές $ί!ο, με πολλές 
προσφορές για το συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι; σενάρια, προτάσεις για καταοκευές ΓοίΙβιχοβίΤ- 
θγ&, 5ΐταϊ69Υ Ιφ*Γ διαγωνισμούς και πολλά ακόμη* ΕπιοκεφΘάτε το * 
θα σας καταπλήξει. 


ΙΏ Ρ^ Μα5Ϊ0Γ 





































μας έχουν συνηθίσει κά¬ 
ποιες εταιρίες, με διάβο¬ 
λους και τριΒόλους ζω¬ 
γραφισμένους επάνω. 
Μετά αναρωτιόμαστε 
γιατί στα μάτια των άσχε¬ 
των τα έοπηρυϊθΓ 90 Π 105 
δείχνουν σατανικά και 
πηγές πολλών κακών. 
Πώς να μην το θεωρήσει 
έτσι κάποιος ανίδεος, 
όταν δει στο πακέτο τον 
Αρχιβελζεβούλη σε πό¬ 
ζες απείρου κάλλους; 
Εκτός από τα όμορφα 
χρώματα, το πακέτο περιλαμβάνει το εξί¬ 
σου όμορφο, αναλυτικό και περιεκτικό 
ΠΊοουαί Θα συνιστούσα να μην κάνετε 
βήμα χωρίς αυτό, καθώς εξηγεί το πάντα 
γύρω από τις δυνατότητες κατασκευής 
των τρένων ή των κτιρίων. 


ΥΠΕΡ & ΚΑΤΑ 


Αχ! Τι 6βθ0ΐ0τική η Βόλτα μέσα στο νερά 
τάρα το καλοκαίρι! 


του παιχνιδιού, που είναι το να περάσετε 
καλά εσείς και οι επισκέπτες σας* Μπορεί 
να έχετε τη δυνατότητα απόλυσης των 
εργαζομένων που πιστεύετε άτι δεν κά¬ 
νουν καλά τη δουλειά τους ή όσων νομί¬ 
ζετε άτι δεν χρειάζεστε άλλο, ή να πρέπει 
να κοιτάτε τι πιστεύουν οι πελάτες σας, 
εντούτοις άλες αυτές οι τεχνικές λεπτομέ¬ 
ρειες είναι σε ανεκτά επίπεδα ακόμα και 
για τους αρχάριους, γεγονός που κάνει 
το παιχνίδι προοιτά για όσους θέλουν να 
ασχοληθούν μαζί του* 

Ενα επιπλέον γεγονός που θα σας κα- 
ταπλήξει είναι σι επιλογές ως προς το πού 
και το πώς θα λειτουργήσει το πάρκο 
σας. Μπορείτε να το τοποθετήσετε σε 
όποια χώρα θέλετε, αλλάζοντας το συ¬ 
νάλλαγμα που θα χρησιμοποιηθεί, ή νσ 
διαλέξετε πώς θα γίνονται οι μετρήσεις 
της θερμοκρασίας (σε βαθμούς Φαρε- 
νάιτ ή Κελσίου) ή των αποστάσεων (σε μέ¬ 
τρα ή πόδια). Αυτό μάλιστα, γιατί δεν εί¬ 
μαστε υποχρεωμένοι να ξέρουμε πόσα 
πόδια είναι ένα μέτρο ή σε πόσους Βαθ¬ 
μούς Κελσίου αντιστοιχούν οι τάδε βαθ¬ 
μοί Φαρενάιτ. Το συνάλλαγμα που μπο¬ 
ρείτε να διακινήσετε περιλαμβάνει δολά¬ 
ρια Αμερικής, λίρες Αγγλίας, γεν, πεσέ¬ 
τες, ακόμα και ευρώ (φοβερό, ε;) 

Ειδική μνεία πρέπει να γίνει τόσο στο 
ΐπΙοΓίσεο του παιχνιδιού, που, όπως προα- 
ναφέρθηκε, είναι πανεύκολο στο χειρι¬ 
σμό του, όσο και στο πολύ όμορφο και 
χαρούμενο πακέτο του. Επιτέλους, ένα 
πακέτο που τραβά το χρήστη με τα όμορ¬ 
φο χρώματά του και όχι σαν τα άλλα που 


Ναι, με έχετε μάθει πιο: στις αναλύσεις 
των πσιχνιδιών που κάνω συνήθως συνο¬ 
ψίζω το υπέρ και τα κατά του τίτλου σε 
μια περιεκτική παράγραφο. Ιτα υπέρ του 
συγκεκριμένου τίτλου, λοιπόν, μπορούμε 
να εντάξουμε την πρωτοτυπία και τις και¬ 
νοτομίες εν γένει, το πόσο εθιστικό είναι, 
τη μεγάλη λεπτομέρεια σε όλους τους το¬ 
μείς (γραφικά, ήχο, ερπιορΙαγ], το αναλυ¬ 
τικό εγχειρίδιο οδηγιών, το ελκυστικό πα¬ 
κέτο, το πανεύκολο ίπΐοτίοεβ, που σας 
καθοδηγεί παντού με πρόσβαση στα ση¬ 
μεία που οας Ενδιαφέρει με το πάτημα 
ενός κουμπιού, και, τέλος, το πολλά 
ιτιοάθ* αναλύσεων, με κορυφαία την 
1 Ό24χ7ό8 (εμ, νεοσπσκτηθείσα οθόνη 
1 Τ έχω, να μην την τεστάρω τόσο δα;). 

Στα κατά συγκαταλέγεται το γεγονός 
ότι, μέχρι να εξοικειωθείτε, θα δυσκολευ¬ 
τείτε κάπως σε ό,τι αφορά τις ενώσεις που 
πρέπει να γίνουν σπς ρόγες των τρένων, 
ενώ ετοιμαστείτε για πολύ καθάρισμα, ει¬ 
δικά εμετού. Αυτό μπορεί να έχει την πλά¬ 
κα του αρχικά, αλλά ύστερα μπορεί να 
νιώσετε και εσείς κάπως... εμετικά, όποτε 
έχετε πρόχειρη καμιά λεκάνη στο πέριξ, 
δεν ξέρετε αν δα οος χρειαστεί. Αλλο ένα 
ενοχλητικό σημείο ίσως θεωρήσει κάποιος 
το γεγονός όπ δεν έχετε τη δυνατότητα 
νο κάνετε Ραυ$β την ώρα που σχεδιάζετε 
τα τρένα σας, με αποτέλεσμα να καταλή¬ 
γετε να παραμελείτε το πάρκο σας, κάτι 
που, όπως καταλαβαίνετε, αποτελεί πρό¬ 
βλημα (εμετοί, βανδαλισμοί, δυσαρεστη- 
μένοι πελάτες κΑπ.). Επίσης, δεν θα βρεί¬ 
τε ένα σενάριο που να ξεκινά από το μη¬ 
δέν με σκοπό τη δημιουργία ενός πάρκου 
και, τέλος, 6 εν υπάρχει πταρ βόΐίοτ για τη 
δημιουργία δικών σας σεναρίων, έλλειψη 


που πράγματι αφαιρεί πόντους οπό την 
κατά τα άλλα πολύ καλή παραγωγή. 

ΓΕΝΙΚΕΣ ΕΚΤΙΜΗΣΕΙΣ 

Προσωπικά δεν θα είχα κανένα πρό¬ 
βλημα να προτείνω σε όσους θέλουν να 
ασχοληθούν με τον εν λόγω τίτλο να το 
κάνουν χωρίς δεύτερη σκέψη. Παρά τα 
μικρά προβλήματα που έχει, το γεγονός 
ότι τα γραφικά του δεν είναι ό,τι καλύτε¬ 
ρο έχουμε δει οε εοΓηρυίοτ 90010 ή τον 
ήχο του, που, ενώ είναι πολύ λεπτομερής 
δεν μπορούμε να γράψουμε διθυράμ¬ 
βους γιο αυτόν, ο τίτλος αποτελεί μια 
οξιολογότατη παραγωγή από μια γνωστή 



εταιρία και έναν σχεδιαστή που μσς έχει 
δώσει στο παρελθόν άλλο παρόμοια 
"διαμάντια" (ΤταπίροτΙ Τγεοοη ΟθΙυχα), 
Επίσης, η οη-Ιιπ© υποστήριξή του είναι πέ¬ 
ραν του δέοντος καλή, με ένα νΥσδ 5 Ϊίο 
γεμάτο λεπτομέρειες, προτάσεις για νέες 
κατασκευές, σενάρια, διαγωνισμούς και 
άλλα καλούδια* Πρεπον θα ήταν άλλες 
εταιρίες νσ παραδειγματιστούν από ένα 
τέτοιο 5 Ϊίο και να μη μας αποδεικνύουν 
περίτρανα, όταν βγάζουν έναν τίτλο, ότι 
το μόνο που σκέφτονται είναι τι θα βά¬ 
λουν στην τσέπη τους. Τέλος, οφείλω να 
αναφέρω πως υπάρχουν κάποια στην κυ¬ 
ριολεξία ανεπαίσθητα Βυ95, που όμως 
διορθώνονται με το ραίεΚ που είναι ήδη 
έτοιμο, καθώς και ότι μπορείτε ταυτόχρο¬ 
να να κάνετε άλλες εργασίες στα \νϊπ- 
άον *5 την ώρα που 
παίζετε το παιχνίδι, 
χωρίς το παραμι¬ 
κρό σαίΒ. Εν κατα- 
κλείδι, ο τίτλος εί¬ 
ναι καλοφτιαγμέ- 
νας, με πολλές λε¬ 
πτομέρειες που 
στην κυριολεξία θα 
σας μαγνητίσουν* 

Εχει μεγάλη αντοχή 
στο χρόνο και αξί¬ 
ζει μια δέση στο 
σκληρό δίσκο σαι 



I 


Πολύ προσεγμένο και 


λεπτομερές. Οι φίλοι του 
ΤΗεπτε ΡατΙί 8ο το λατρέψουν. 
Οι άλλοι θα ενθουσιαστούν. 



























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑI 



Στα μέσα του περασμένου Μαΐου προβλήθηκε στην Αμερική η ταινία "5ΐατ I Νατ$ - Ερΐίοάβ /; 
ΤΗβ ΡΗαπίοτπ Μβπαεβ", η οποία αποτελεί το πρώτο μέρος μιας νέας τριλογίας με θεματολογία 
εμπνευσμένη από το φανταστικό σόμπαν του "5ίατ ¥λατ$". Με αφορμή το συγκεκριμένο 
γεγονός, η ΙυεαίΑτΐί κυκλοφόρησε στην αγορά δύο τίτλους οι 
οποίοι δείχνουν να Βασίζονται στο σενάριο της νέας ταινίας. 

Εγκαινιάζεται έτσι η έλευση της νέας εποχής για την οποία σας 
είχα κάνει λόγο πριν από 6ύο τεύχη . 



του Γιάννη Τζοΐτη 
ζαηο@€θίΌρυΙΐηΙ(,ρΓ 



Ο ταν κάποια μέρα, επισκε- 
ητόμενος το ν/οΒ 5ΐίε της 
κατασκευάστριας εταιρίας, 
αντίκρισα την ανακοίνωση 
γ*α την επικείμενη κυκλο¬ 
φορία των "δίατ Μ/αΓ5 - Ερί^οάσ I; 
ΤΗε ΡΚαηίσΓπ Μεηαεε* και "5ίαΓ 
■ Ερί^οθ© I; ΚαεβΓ", φαντάστη¬ 
κα πως αυτή δεν αφορούσε στο εγ¬ 
γύς αλλά μάλλον στο απώτερο μέλ¬ 
λον* Με δεδομένο, μάλιστα, το ότι 
τίτλοι όπως το "Εοιτβ ΟοΓΠΓπαηάθΓ" 
ανακοινώθηκαν πολύ νωρίτερα, χωρίς 
όμως να έχουν κυκλοφορήσει ακόμα, η 
προοπτική να συμβεί κι εδώ κάτι τέτοιο 
έμοιαζε να είναι η πιθανότερη, για να μη 
γράψω απολύτως σίγουρη* Πόσο λάθος 
έκανα όμως! Φαίνεται πως τα νέφη της 
μυστικότητας καθώς και το πέπλο του 
αποπροσανατολισμού, με τα οποία καλυ¬ 



πτόταν η όλη προσπάθεια για την ολο- 
κλήρωση της κινηματογραφικής ταινίας, 
σκέπαζαν και τη δημιουργία των συγκε¬ 
κριμένων τίτλων. Το αποτέλεσμα ήταν να 
μη διαρρεύσει η παραμικρή είδηση προ¬ 
τού φτάσει το πλήρωμα του χρόνου, το 
οποίο επέτρεψε τη σχεδόν ταυτόχρονη 
κυκλοφορία τους με την ταινία* Οδηγού¬ 
μαστε εκ των υστέρων λοιπόν στο συμπέ¬ 
ρασμα ότι τα παιχνίδια αυτά αποτελού¬ 
σαν αναπόσπαστο μέρος ενός ευρύτε¬ 
ρο υ σχεδίου, με το οποίο θα επιχειρού- 
νταν η δυναμική είσοδος της νέας τριλο¬ 
γίας στην αγορά. Ο στόχος φαίνεται πως 
ήταν η εκμετάλλευση της αίγλης της ται¬ 
νίας, καθώς είχε προβλεφθεί ο ενθουσια¬ 
σμός που αυτή θα σκορπούσε - κάτι που 
τελικό έγινε* Εν κατακλείδι, ίσως αυτό να 
αποτελεί ένα εκπληκτικό μάθημα πτογ- 
^σΐίπ^* Εκείνο όμως που ενδιαφέρει 
όλους εμάς είναι αυτό καθαυτό το γεγο¬ 
νός της ύπαρξης του "δίατ \ναΓ5 - 
Ερίδοόο I; ΒοοβΓ*, με το οποίο δα ασχο¬ 
ληθούμε στο παρόν άρθρο* 

ΙΛΙΓΓΙΩΔΕΙΖ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ.·* 

Οσο κι αν η προβολή της ταινίας απο¬ 
τελεί έναν διακαή πόθο μας, δεν πρόκει¬ 
ται να την απολαύσουμε νωρίτερα από 
τον προσεχή Οκτώβριο. Τότε έχει προ¬ 
γραμματιστεί η διανομή της στη χώρα 
μας οπότε υπομονή. Ως εκ τούτου, λίγα 
στοιχεία γνωρίζω για το σενάριο. Ετσι, 
δεν μπορώ να ξέρω πόσο πιστά υπηρετεί 
την ταινία το "ίΐαεβί", Το σίγουρο είναι 
πως αντλεί το θέμα του από μια εκπληκπ- 


ΘιαρΝίϋ5 Αες&ΙθΓΟϊΟτ ΟΟ-ΙϊΟΜ, 
ΟιγΘοΙΧ 6.1 



Κι όμως λίγο πριν αυτά τα κομμάτια 
συνέ&ταν ένα πανέμορφο σκάφος* 



κή ακηνή της, κατά τη διάρκεια της οποί¬ 
ας διεξάγεται ένας ασυνήθιστος αγώνας 
με σκάφη εξίσου ασυνήθιστα* Πρόκειται 
για κάποιες αγωνιστικές "κάψουλες", που 
διαθέτουν δύο ασύγκριτης ισχύος προω- 
θητικές μηχανές σχήματος οΒάλ και έναν 
θάλαμο πλοήγησης ως παρελκόμενο αυ¬ 
τών. Το χαρακτηριστικό αυτών των σκα- 


ΡΟ Μθ5Ϊ©Γ 































Αυτή άναι μία από τις οπανιες φορές 
που απολήθηκο από τους ψηφιακούς 
αντιπάλους μου* 



φών είναι ότι ίπτανται σε χαμηλό ύψος 
πάνω από την επιφάνεια που κάθε φορά 
διασχίζουν, θυμίζοντας το γνωστά σε 
όλους μας ΗονβιτΓαίϊδ. Βέβαια εδώ εντο¬ 
πίζονται τεράστιες διάφορες: Εκτός από 
τη σχεδίαση, που είναι άκρως φουτουρι¬ 
στική, τα εν λόγω σκάφη δύνανται να 
αναπτύξουν ιλιγγιώδεις ταχύτητες, οι 
οποίες μπορούν να αγγίξουν τα 908 ΙφΗ! 
Ναι, πολύ καλά διαβάσατε. Πρόκειται για 
απίστευτες ταχύτητες, που απαιτούν εξω¬ 
γήινες ικανότητες πρσκειμένου να ελεγ 
χθούν τα σκάφη που τις αναπτύσσουν. 
Στην αρχή ήμουν λίγο διατακτικός για το 
αν η αίσθηση που δημιουργούν τέτοιες 
ταχύτητες θα μπορούσε να μεταφερθεί 
με επιτυχία στην οθόνη του υπολογιστή. 
Ομως η δυσπιστία μου αυτή διαψεύστηκε 
με τον πλέον πανηγυρικό τρόπο αμέσως 
μόλις έτρεξα το παιχνίδι για πρώτη φορά. 



Διάφορο αντί κα μένα χαρακτηρίζουν κάθε 
φορά ης πίστες που διατρέχετε, 
τονώνοντας συνεχώς το ενδιαφέρον. 



σ «ι 


Κάποιες τελευταίες μικραδιορθώοεις 
στο σκάφος είναι απαραίτητες πριν 
από τους αγώνες. 


Η ΕΠΕΛΑΣΗ ΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ... 

Ενα από τα πιο εντυπωσιακά χαρακτη¬ 
ριστικά του παιχνιδιού είναι αναμφίβολα 
τα γραφικά του. Γεγονός απολύτως φυ¬ 
σιολογικό, αφού προκειμένου να τρεξετε 
το παιχνίδι θα χρειαστείτε οπωσδήποτε 
κάρτα επιτάχυνσης τρισδιάστατων γραφι¬ 
κών. Οσοι λοιπόν είστε ήδη κάτοχοι μιας 
τέτοιας κάρτας, αλλά και όσοι σκοπεύετε 
να γίνετε σύντομα, θα αποζημιωθείτε σί¬ 
γουρα από το οπτικό αποτέλεσμα, το 
οποίο, συγκρινάμενο με αυτά προηγούμε¬ 
νων κυκλοφοριών της Ιυεα^ΑτΗ, είναι 
άνευ συναγωνισμού. Η σχεδίαση των 
σκαφών, για παράδειγμα, είναι τέλεια. Λε¬ 
πτομερής και ευφάνταστη, παραπέμπει 
ευθέως στα μοντέλα της ταινίας. Η δε 
γκάμα τους δείχνει ανεξάντλητη, περιλαμ¬ 
βάνοντας συνολικά περισσότερο από 25 
σκάφη - και, προσέξτε, όλα μοναδικό, τό¬ 
σο σε σχεδίαση όσο και σε δυνατότητες 
και χρωματισμούς. 

Οι χώροι διεξαγωγής των αγώνων επί¬ 
σης ξεπερνούν κάθε φαντασία. Δεν νομί¬ 
ζω πως με τις λέξεις θα μπορούσε να με¬ 
ταφέρει κάποιος τη σχεδιαστική μεγαλο¬ 
πρέπειά τους. Αρκεί να οας αναφέρω ότι 
οι αγωνιστικές διαδρομές φιλοξενούνται 
σε οκτώ ολότελα διαφορετικούς μεταξύ 
τους κόσμους. Τι σημαίνει αυτό; Με πολύ 
απλές λέξεις, σημαίνει ότι δεν θα πλήξετε 
καθόλου, αφού ο περί βάλλω ν χώρος θα 
εναλλάσσεται διαρκώς. Από τις παγωμέ¬ 
νες πίστες του πλανήτη ΑηεΙο Ργιγπο θα 
μεταφερθείτε στις πυκνόφυτες και σε αρ¬ 
κετά σημεία Βαλτώδεις πίστες του πλανή¬ 
τη Βατοοπόα, Από το μολυσμένο περι¬ 
βάλλον του βιομηχανικού Μοπ Οαζζα θα 
βρεθείτε να διασχίζετε τις βραχώδεις επι¬ 
φάνειες του πασίγνωστου πλανήτη 
ΤαίΙοϊπε, και πάει λέγοντας.. 

Πέρα από αυτά, κάθε πίστα αποτελεί- 
ται από διαφορετικά κομμάτια, τονώνο¬ 
ντας έτσι το ενδιαφέρον του παίκτη. Το 
υπέργεια τούνελ διαδέχονται υποθαλάσ¬ 
σια και εναέρια. Γέφυρες κάνουν διαρκώς 
την εμφάνισή τους. Στοές σας οδηγούν 



στα έγκατα ηφαιστειογενών εδαφών, δί¬ 
πλα σε ποτάμια λάβας ενώ τεράστια χά¬ 
σματα εμφανίζονται από το πουθενά, 
προβάλλοντας την αξίωση να ανακόψουν 
τον ξέφρενο ρυθμό οας. Φυσικά, δεν θα 
μπορούσαν να λείπουν από το σκηνικό 
διάφορα αντικείμενα, χαρακτηριστικά των 
περιοχών στις οποίες κινείστε κάθε φορά. 
Ζώνες αστεροειδών, διαστημόπλοια, 
ηφαίστεια, καταρράκτες αλλά και παρά¬ 
ξενα πλάσματα είναι μόνο μερικά από αυ¬ 
τά που θα συναντήσετε και θα σας τρα¬ 
βήξουν την προσοχή. Ολα διαθέτουν εκ- 
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τα πιο απίθανα μέρη· Ακόμα και τα 

έγκατα της Γης! 




ΡΟ Μα5ίθΓΐΠ3 



























, V -Γ'Λλ Γίϋ ',ΊΛ: ■ 7 

γτ-> 





3ΰί 


Ατμοσφαιρικοί χρωματισμοί υπόσχονται να σας 
μεταφέρουν στην καρδιά της δράσης. 


ΟΝ €ΑΜΕΚ Α 


πληκτικούς χρωματικούς τόνους, προς 
τέρψη, φυσικά, των αισθήσεών σας. Στα 
ίδιο μήκος κύματος Βρίσκεται συντονι¬ 
σμένο το εισαγωγικό βίντεο, που είναι 
(και δεν θέλω αντιρρήσεις) ΕΚ-ΠΑΗ-ΚΤΙ- 
ΚΟ. Δείτε το και 8α με θυμηθείτε... 

ΚΑΛΑ, ΙΕΡΩ... ΠΑΛΙ ΠΡΩΤΟΙ 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΒΓΩ... 

Ο στόχος σας στο παιχνίδι φαί ναοί 
κοινότοπος. Ετσι, η τελική επικράτηση 
αποτελεί για ακόμη μία φορά το ζητούμε¬ 
νο. Μέσα από τρία διαφορετικής δυσκο¬ 
λίας πρωταθλήματα, 8α έχαε τη δυνατό¬ 
τητα να δοκιμάσετε τις ικανότητες σας 
και να κατακτήσετε την κορυφή. 

Ολα τα πρωταθλήματα αποτελούνται 
από επτά πίστες έκαστο. Μόνο που, για να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε κάποιες πίστες 
που αρχικά είναι κλειδωμένες Θα πρέπει 
να τερματίζετε τουλάχιστον τέταρτοι στις 
αμέσως προηγούμενες - κάτι που όμως 
δεν φαίνεται να είναι ιδιαίτερα δύσκολο. 
Οντως, το παιχνίδι μου έδωσε την αίσθη¬ 
ση ότι είναι από τα πλέον εύκολα. Ενδει¬ 
κτικό αυτού είναι το ότι χρειάστηκα μόλις 
μία μέρα για να το ολοκληρώσω. Ισως ο 
εκπληκτικός χειρισμός του να συνέβαλε 
τα μέγιστα σε αυτό. Πράγματι, τα σκάφη 
ελέγχονται πλήρως. Παρά την εξωφρενική 
ταχύτητα που αναπτύσσουν, τιθασεύονται 
πανεύκολα. Υπάρχει δε μια πλαστικό¬ 
τητα στην κίνηση που μοιάζει απί- 


Γ π άρχουν τέσσερις διαθέσιμες κάμερες μέσω των οποίων μπορείτε να πλοηγή¬ 
σετε το σκάφος σας. Ρίξτε τους μια ματιά... 




στευτη, Δίνεται στον παίκτη η αίσθηση 
πως κάθε σκάφος είναι σπονδυλωτό, 
αφού κάθε φορά που επιχειρεί κάποιος 
να το στρίψει, πρώτα κινούνται οι μηχανές 
και κατόπιν ο θαλαμίσκος του πιλοτηρίου. 
Βέβαια, δεν έχουν όλα τα σκάφη την ίδια 
συμπεριφορά. Αλλα υπερτερούν π,χ, σε 
ταχύτητα ή επιτάχυνση και άλλα σε τομείς 
όπως η απόκριση και το σύστημα ψύξης. 
Εντούτοις έχετε τη δυνατότητα να διαμορ¬ 
φώσετε το σκάφος σας ανάλογα με το 
σπλ που σας ταιριάζει. Πώς θα γίνει αυτό; 
Απλά συλλέγοντας όσο περισσότερα χρή¬ 
ματα μπορείτε, αφού οι τέσσερις πρώτες 
θέσεις κάθε αγώνα αμείβονται ανάλογα. 
Αν, μάλιστα, αισθανθείτε σίγουροι για τον 
εαυτό σας, τροποποιήστε τα έπαθλα, έται 
ώστε ο νικητής να τα παίρνει όλα. Αυτός 
είναι ένας τρόπος ώστε να αποκτήσετε 
γρήγορα αρκετά χρήματα, τα οποία εν συ¬ 
νεχεία θα μπορέσετε να επενδύσετε οτην 
αναβάθμιση του σκάφους σας. Το μαγαζί 
του νναΚϋ5 είναι ό,τι πιο κατάλληλο για 
αυτό, αφού εκεί θα βρείτε εξοπλιστικά μέ¬ 
ρη για το σκάφος σας. Αν όμως τα χρήμα¬ 
τά σας δεν επαρκούν για τα ανταλλακτικό 
των ονείρων σας, επισκεφθείτε το ΜαΙίο'δ 
ύυπΙίγαΓά κι εκεί, αν είστε τυχεροί, θα μπο¬ 
ρέσετε να αποκτήσετε με λιγότερα χρήμα¬ 
τα ορισμένα ελαφρώς μεταχειρισμένα μέ¬ 
ρη. Τελικό, είναι που είναι εύκολο το παι¬ 
χνίδι, αν επιπλέον τροποποιήσετε κατάλ¬ 
ληλα το σκάφος σας, τότε τους αντιπά¬ 
λους σας θα τους βλέπετε μόνο οτην εκ¬ 
κίνηση των αγώνων. 

Ολα αυτά που αφορούν στις αναβαθμί¬ 
σεις των σκαφών, όμως, ισχύουν για την 
επιλογή "δίπρίβ ΡΙαγβΓ ΤουπταππεηΓ. Η 
δεύτερη επιλογή, "δίπ^β ΡΙσγεΓ Εγ£€ 
ΡΙαγ", απλά σας επιτρέπει να παίρνετε 
μέρος σε μεμονωμένους αγώνες, επιλέ¬ 
γοντας την πίστα και το σκάφος που 
επιθυμείτε, Η "παλιοπαρέα" των επιλο¬ 
γών συμπληρώνεται από την επιλογή 
"Μυ(ίίρ!αγθΓ", που σας επιτρέπει να 
αγωνιστείτε εναντίον μέχρι και οκτώ 
άλλων αντίπαλων παικτών, μέσω 
ΙΑΝ*. Πρόκειται για κάτι που, ως γνω¬ 
στό, ανεβάζει την πρόκληση - έστω 






















κι αν κάθε παίκτης πρέπει να έχει από ένα 
00 μ€ το παιχνίδι στην κατοχή του. 


ΤΑ ΧΑΠΙΑ ΜΟΥ·*, 

Οι αγώνες δεν μπορώ να υποστηρίξω 
ότι είναι ιδιαίτερα προκλητικοί. Το ίδιο 
ισχύει για το^ς ψηφιακούς αντιπάλους 
σας. Δύσκολα 9α βρεθείτε σε μειονεκτι¬ 
κή 9έση και ακόμα δυσκολότερα 9α κα¬ 
ταφέρετε να χάσετε κάποιον αγώνα. Η 
απόλαυση ωστόσο προκύπτει από άλα 
αυτά που προσνέφερα κοι από κάτι ακό¬ 
μα; Κατά τη διάρκεια των αγώνων σας 9α 
έχετε την ευκαιρία, χρησιμοποιώντας το 
Βοο5ϊ ΓΐϊοεΙθ, να φτάνετε σε ασύλληπτες 
ταχύτητες μέσω εκρηκτικών επιταχύνσε¬ 
ων. Τότε 9α βλέπετε (αν τα καταφέρετε) 
τα τοπία γύρω σας κυριολεκτικά να εξα¬ 
φανίζονται. Είναι η αίσθηση της ταχύτη¬ 
τας για την οποία έκανα λόγο στην αρχή 
αυτού του Γβνίβν, που καταφέρνει και με- 
ταφέρεται επιτυχώς στην οθόνη του υπα 
λογιστή. Δεν έχω δει άλλο παιχνίδι να 
εναλάσσει εικόνες τόσο γρήγορα, αποδί¬ 
δοντας τέτοιες ταχύτητες. Για αυτό, εφο¬ 
διαστείτε με άφθονες δρσμαμΐνες (τα πα¬ 
σίγνωστα χάπια γιο τη ναυτία) και δώστε 
τα όλα. Προσοχή όμως, γιατί τα σκάφη 
δεν είναι σθρσυστα. Αντίθετος, οι προω- 
θητικές μηχανές τους μοιάζουν ευάλωτες 
στις προσκρούσεις με τα τοιχώματα των 
αγωνιστικών διαδρομών. Ετσι, είναι πολύ 
πιθανό κάποιο στιγμή να χάσετε τη μία 



Τί ράσπα χάσματα και άλλα ί μ ποδιά 
φιλοδοξούν να ανακόψουν την παρά ο 
σας. Μη μασατί! 


από τις δύο μηχανές. Τότε, ανήμποροι 8α 
οφεθείτε στην παρακολούθηση του σκά¬ 
φους σας καθώς αυτό θα στροβιλίζεται 
εντυπωσιακά, ώσπου να διαλυθεί τελικά 
σε κάποιο σημείο της πίστας. Ενα σχέδιο 
στο αριστερό μέρος της οθόνης απεικο¬ 
νίζει τις δύο μηχανές και την κατάσταση 
όπου βρίσκονται κάθε στιγμή. Κάποιες 
αλλαγές στο αρχικό πράσινο χρώμα τους 
προειδοποιεί γιο τις ζημιές που έχουν 
υποστεί, δίνοντας σας την ευκαιρία να τις 
επισκευάσετε εν πτήσει. Το αντίτιμο το 
πληρώνετε σε απώλεια ταχύτητας και, 
κατ' επέκταση, απώλεια χρόνου. Αν βρε¬ 
θείτε πάντως σε τέτοια κατάσταση, το 
παιχνίδι σάς προσφέρει τη δυνατότητα να 
εκτοξεύσετε κάποια "ευγενικά" λογάκια 
στους αντιπάλους που θα σας προσπερ¬ 
νούν. Ετσι, για εκτόνωση, βρε αδερφέ. 

ΝΕΑ ΜΟΥΣΙΚΑ ΟΕΜΑΤΑ 

Η Ιυεα$Αιΐ5 μας έχει συνηθίσει σε άρ¬ 
τιες παραγωγές με εξαίρετο ήχο. Το "$ϊογ 
Μογ 5 Ερΐίοάβ ί ΚαεβΓ" δεν θα μπορούσε 
να αποτελέσει εξαίρεση. Ετσι, η ποιότητα 
και σε αυτά τον τομέα είναι υψηλή. Νέα 
μουσικά θέματα από την κινηματογραφι¬ 
κή ταινία επενδύουν τη δράση, χωρίς 
όμως να διαφοροποιείται το επικό μοτίβο 
στο οποίο μας έχει συνηθίσει η εταιρία. 
Ικανοποιητικά είναι και τα διάφορα ηχητι¬ 
κά εφέ, που περιλαμβάνουν διαφορετι¬ 
κούς ήχους για κάθε σκάφος αλλά και 
καρτουνΐστικης υφής φράσεις των ηρώων 
που πρωταγωνιστούν. Θυμηθείτε τις φρά¬ 
σεις μου όταν επισκεφθείτε το μαγαζί ταυ 
νναΜο'5 ή όταν, μετά το τέλος ενός αγώ¬ 
να, κάποιος θα σας τραγουδά. 

ΕΝΑ ΔΡΟΣΙΣΤΙΚΟ ΚΟΚΤΕΙΛ 

Το "5ίαί Ματ* Ερίδοάο I Καεστ" είναι 
ένα από τα πια "εύπεπτα" και διασκεδα- 
στικά παιχνίδια που έχω δει. Εκπληκτικά 
γρήγορο, απλό, με μεθυστικούς χρωματι¬ 
κούς τόνους, υπόσχεται να σας χαρίσει 
κάποιες ανάλαφρες, δροσιστικές στιγμές, 
μέσα στο βασανιστικό (από άποψη θερ¬ 
μοκρασίας) καλοκαίρι. Αποτελώντας μάλι¬ 
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στα τον προαγγελο 
της πϋλυαναμενό- 
μενης κινηματογρα- 
φικήςταινίας "ΤΗθ 
ΡΗ απίοπι Μοποεε", 
προβάλλει ακόμα 
έναν λόγο για να το 
προτιμήσετε, ίσως 
να μην καταφέρει 
να σας καθηλώσει 
για αρκετό καιρό, 
αφού στερείται βά¬ 
θους και είναι υπέρ 
το δέον εύκολο. 

Ομως οι εκπληκτι¬ 
κά γρήγορες κούρ¬ 
σες με τα ασυνήθιστα σκάφη που σας πε- 
ριέγρσψα, μέσα από δύσβατες περιοχές 
και στενά περάσματα, θα σας προκαλέ- 
σουν μια πρωτόγνωρη ζάλη. Επίσης,φα¬ 
ντάζομαι πως θα το θυμάστε κάθε φορά 
που δα ψάχνετε την αρχή του σενοριακού 
μύθου που θα ξεδιπλώσει η προβολή της 
νέας τριλογίας. Αν όμως όλα τα προηγού¬ 
μενα δεν σας πείθουν να το αγοράσετε, 
σκεφθείτε κι αυτά: Πρόκειται για ακόμα 
μία παραγωγή της Ιυοα 5 Αιΐ 5 , Ισως αυτό να 
τα λέει όλα... 

Καλό καλοκαίρι! 123 


Μια άνευ όρων παράδοση στον 
ίλιγγο της ταχύτητας... 


Ρ€ Μα$ΙθΓ 





























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΊΚΟΛΙΑΙ 




ΚΑΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΥΙΚΙΝΟδ 


Ογο Ιηίβταείίνο. Νομίζω ότι τα λόγια είναι περιττά για τη γνωστή εταιρία, η οποία έχει 
δημιουργήσει ουκ ολίγους τίτλους. Ανάμεσα τους το υθίΐε, που μάλιστα είχε εξελληνιστεί 
πλήρως, το Εργρί 1156: ΤΗβ ΤογπΒ οί ώβ ΡΗαταοΗ με τους ελληνικούς υπότιτλους και το 
ΑΗαηΐίί. Φυσικά, η γαλλική εταιρία δεν έχει επαναπαυτεί στις δάφνες των επιτυχιών της και 
συνεχίζει την προσπάθεια να αυξήσει τα κέρδη της, κυκλοφορώντας συνεχώς νέους τίτλους. Το 
"Ρζ ΜαίΙβτ", παρακολουθώντας από κοντά την πορεία της εταιρίας, παρουσιάζει σε αυτό το 
τεύχος το νέο δημιούργημά της, που δεν είναι άλλο από το 5α<?α: Κας/β ο( ίΗβ 1 /ίΙείηε}5. 


του Μανώλη Φουρνίοτάκη 
τπαίρ 13@χ-ΙΐθΓΏβ.ρί 



Τ ο ονομα τους ήταν συνώνυμο 
του τρόμου, του φόβου, του θα- 
νότου, Η φήμη τους διαδεδομέ¬ 
νη για το κουράγιο τους, την 
ικανότητα στη μάχη αλλά και τη 
βαρβαρότητα, αφού στο πέρασμά τους 
άφηναν μόνο πτώματα 
και καταστροφή. Επί 
τρεις αιώνες οι άν¬ 
θρωποι κοιτούσαν 
έντρομοι προς το 
Βορρά, μήπως και 
ξανάρθουν, μή¬ 
πως κάνουν την εμφάνι¬ 
σή τους οι ξανθοί 
πολεμιστές με 
τα κέρατα 

Λ 



κράνος. Ναι, μιλάμε για τους Βίκινγκς, 
τους τρομερούς πολεμιστές, οι οποίοι εί¬ 
χαν μία ανεξάντλητη δίψα για αίμα, κατα¬ 
κτήσεις και χρυσό. Τα μέρη στα οποία 
ζούσαν ήταν παγωμένα και μυστηριώδη 
για το γνωστό κόσμο της εποχής. Οι ιστο¬ 
ρίες και οι μύθοι που είχαν βγάλει οι άν¬ 
θρωποι για αυτούς αμέτρητοι. 

Σίγουρα οι Βίκινγκς έκαναν έντονο 
αισθητή την παρουσία τους στην αν¬ 
θρώπινη ιστορία, καθώς είχαν κατα¬ 
φέρει να λεηλατήσουν ολόκληρη τη 
Βόρεια Ευρώπη και πολλά παράλια 
της Μεσογείου, ακόμη και να χτυπή¬ 
σουν τις παρυφές της Βυζα¬ 
ντινής Αυτοκρατορίας, 
έχοντας ξεκινήσε* 
από τη μακρινή 
Σκανδιναβία, 

Οι Βίκινγκς 
έχουν 
εμ πνεύσει 
πολλούς 
μυθιστο- 
^ ριογρά- 
φους, 
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€ί5Υ0*ΙΝΤΕΠΑΟΙΐνΕ 

ί ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

ΡθΠίίυΓΠ 166, 32ΜΒ ΠΑΜ, $ν&Α με 2ΜΒ 
νίΟθΟ ΓΪΑΜ, 5θυΝ061Α$ΤΕΙΪ και ΟΙΡΕΟΤΧ 
5 συμβατή κάρτα ήχου, 8χ 00 ίΐΟΜ 
άπνθ 



και έχουν γραφτεί πολλά για αυτούς, κα¬ 
θώς πολλοί ιστορικοί έχουν αφοσιωθεί 
στην έρευνα γύρω από την προέλευσή 
τους, τα πολιτισμικά στοιχεία τους και γε¬ 
νικά την κουλτούρα τους. Φυσικά λοιπόν 
δεν 9ο μπορούσαν να ξεφύγουν από τα 
δαιμόνια μυαλά της βιομηχανίας παιχνι- 
διών γιο υπολογιστές, αφού το υλικό που 
μπορούν να αντλήσουν είναι πλούσιο. 

Η €ιγο ΙηίΟΓαεύνο μάς έχει συνηθίσει 
οε παρόμοια σενάρια, είτε σε αόνθΠίυΓθ5 











είτε σ€ 5ΪΓαϊ&9' 05 συνεπώς δεν αηοτέλε- 
σε έκπληξη το γεγονός ότι κυκλοφόρησε 
ένα ΜΓθί©9ν ΤΟυ ζ Βίκινγκς. Ο 

γραφών, έχοντας στενή επαφή με τη 
σκανδιναβική κουλτούρα και κρατώντας 
στενούς δεσμούς με ανθρώπους από 
όλες τις σκανδιναβικές χώρες (δεν εννοώ 
μόνο τις ξανθιές], άδραξε την ευκαιρία 
κσι ανέλαβε για αξιολόγηση τον εν λόγω 
τίτλο, μια και του αρέσει καθετί που έχει 
σχέση με την όμορφη χερσόνησο. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Τα δεδομένα είναι πολύ απλά και δεν 8α 
αφιερώσουμε παρά λίγες γραμμές. Είστε 
ηγέτες μιας φυλής Βίκινγκς ανάμεσα σε άλ¬ 
λες φυλές. Ξεκινάτε με μια μικρή ομάδα 
ανδρών αλλά με μεγάλες φιλοδοξίες: να 
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μείνετε στο τέλος η μοναδική φυλή στον 
κόσμο. Ανθρωποι, σΙν6$, ναΙί<γΓίθ5 Η !γο!Ι$, 
εθπίαυκ,0ίαπί5 και ά*αΓνθ5 πρέπει είτε να 
υποταχθούν είτε να αφανιστούν. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η κατάσταση δεν είναι 
τόσο απλή όοο κάποιοι 
ίσως περιμένετε. Δεν χτί¬ 
ζετε μια Βάση στα γρήγο¬ 
ρα μαζεύοντας ορισμένα 
Γ6$ουΓ€65 και αυτό ήταν. 
Υπάρχει ολόκληρη παρα¬ 
γωγική διαδικασία για να 
ξεκινήσετε μια επίθεση 
σε ένα άλλο χωριό ή 
στρατιωτική μονάδα. 

Κσταρχήν, είμαι στην 
ευχάριστη θέση να σας 
ανακοινώσω πως πέραν 
από τους άντρες υπάρχουν και οι γυναί¬ 
κες, οι οποίες μάλιστα είναι πολύ χρήσι¬ 
μες, και μάλιστα έχουν πολύ υψηλό δεί¬ 
κτη εργατικότητας. Μάλιστα, ας με συγ- 
χωρέσουν οι,., λίγες αναγνώστριες, υπάρ¬ 
χει ένας σημαντικός δείκτης φαλλοκρατι- 
σμού στο παιχνίδι, καθώς οι γυναίκες 
υπάρχουν για να βοηθούν τους άντρες. 

Ας πάρουμε όμως τα δεδομένα από 
την αρχή. Ως είθισται, για να καταφέρετε 
να αναπτύξετε έναν ισχυρό στρατό, 8α 
πρέπει να περισυλλέξετε τα απαραίτητα 
Γβ5θυΓε€5 -αναλόγως ταυ είδους του παι¬ 
χνιδιού- και ύστερα να χτίσετε κάποιο 
στρατόπεδο και σε γενικές γραμμές ορι¬ 
σμένα άκρως απαραίτητα κτίρια για να κά¬ 
νετε το ξεκίνημα. Κατά βάση έτσι λεποορ- 
γεί το δαερ, αλλά οι προγραμματιστές της 
Οιγο έχουν πραγματοποιήσει πολλές δια¬ 
φοροποιήσεις, Για να μπορέσετε, λοιπόν, 
να ξεκινήσετε σωστά την ανάπτυξη ενός 
ισχυρού στρατού, θα πρέπει πρώτα να 
βρείτε το σωστό σημείο για να χτίσετε τα 
πρώτα σπίτια σας. Το οημείο εκείνο θα 
πρέπει να βρίσκεται κοντά σε θάλασσα 
για να πηγαίνετε εύκολο για ψάρεμα ή σε 
μέρος κατάλληλο γιο κυνήγι, σε εκτάσεις 
τις οποίες θα μπορείτε να θερίσετε για το 
σιτάρι τους ή για το σανό των αγελάδων 
και σε δέντρα τα οποία θα σας δίνουν 
φρούτα. Από ό,ττ καταλάβατε, υπάρχουν 
πολλά είδη τροφής για να ταΐζετε τον πλη¬ 
θυσμό. Ετσι, αφού επιλέξετε το κατάλληλο 
σημείο, βάζετε τους -συνήθως λιγοστούς- 
άντρες σας να χτίσουν τα πρώτα σπίτια. 
Μόλις δώσετε την εντολή, αυτομάτως όσοι 
έχουν επιλεγεί για αυτό το σκοπό αρχίζουν 
να κόβουν ξύλα από τα γύρω δέντρα, ενώ 
όταν η απαραίτητη ποσότητα έχει κοπεί, 
ξεκινά το χτίσιμο. Εφόσον έχετε κατασκευ¬ 
άσει ένα με δύο σπίτια, φρόνιμο (για να μη 
γράψω απαραίτητο) είναι να χτίσετε και 
μια αποθήκη, στην οποίο θα αποθηκεύο¬ 
νται σχεδόν όλα τα αγαθά που μαζεύετε ή 
αρπάζετε. Επίσης η αποθήκη χρησιμεύει 
για το εμπόριο, το οποίο αρκετές φορές 
μετατρέπεται σε μια πολύ καλή λύση, όταν 


υπάρχει έλλειψη ρευστού ή υλικών. 

Οταν πλέον έχετε χτίσει τα πρώτα σπί¬ 
τια του χωριού σας, καλό είναι να αρχίσε¬ 
τε να αυξάνετε το ανθρώπινο δυναμικό 
σας. Αυτό επιτυγχάνεται ως εξής: Επιλέγε¬ 
τε μία γυναίκα (ον δεν έχετε, μπορείτε να 
αγοράσετε μία] και της δίνετε εντολή να 
δουλέψει μέσα στο σπίτι. Το ίδιο πράττετε 
με έναν άντρα. Αμέσως και οι δύο δα αρ¬ 
χίσουν να μεταφέρουν φαγητό από την 
αποθήκη ή θα πηγαίνουν να το βρουν 
στην ύπαιθρο, αν τυχόν η αποθήκη είναι 
άδεια. Μόλις μεταφέρουν την απαραίτητη 
ποσότητα φαγητού στο σπίτι, μπαίνουν 
και οι δύο μέσα και ξεκινά η... αναπαρα¬ 
γωγή. Δυστυχώς, δεν είδα αυτό που θα 
ήθελα, δηλαδή κάποια... πιο ζεστή ενέρ¬ 
γεια από μέρους τους, οπότε μην τρίβετε 
τα χέρια σας. Αυτό που μπορείτε να κάνε¬ 



τε ωστόσο είναι να μαντέψετε τι δα βγει, 
όπως άλλωστε όλοι οι γονείς! Γιατρέ, για¬ 
τρέ, τι έγινε; Με άλλα λόγια, το αποτέλε¬ 
σμα της αναπαραγωγής δεν είναι οπωσ¬ 
δήποτε κάποιος τεράστιος ξανθός πολε¬ 
μιστής με παχιά γένια, αφού μπορεί να 
γεννηθεί μία γλυκιά, ξανθούλα. θηλυκή 
ύπαρξη ή ακόμη και μία ναΙΙςγπα. 

Αυτά όσον αφορά στην αναπαραγωγή. 
Από εκεί και πέρα, στη διακριτική σας ευ¬ 
χέρεια είναι να χτίσετε ακόμη ορισμένα 
κτίρια, που θα χρησιμεύσουν στην ανα¬ 
βάθμιση των όπλων σας, την αύξηση του 
αριθμού των αγελάδων σας (Βέβαια, έχει 
κι από αυτό) και στις ικανότητες των πα¬ 
γανιστών μάγων αας και των αντι-παγανι¬ 
ατών χριστιανών ιερέων σσς. Με άλλες 
λέξεις, υπάρχουν εργαστήρια ή αλλιώς 
σιδεράδικο που αναβαθμίζουν είτε τα ξί¬ 
φη (ΜθΙθθ Μ/θαροπδ Ροι^θ), είτε τα βέλη 
(ΡΓθ|θείΐΙβ5 ννοΓ^Ηορ), είτε την αρματω¬ 
σιά των άντρων σας (Αγριοί Εοι^α), είτε, 
τέλος, τα εργαλεία σας (ΤοοΙ$ Μ&ΗιΛορ), 
αναλόγως πάντα με το είδος του σιδερά¬ 
δικου που δα χτίσετε. Για να επιτευχθούν 
βέβαια αυτές οι αναβαθμίσεις, χρειάζε¬ 
στε το απαραίτητο υλικό, το μέταλλο 
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αποθήκη. Κάτι αντίστοι 
ιαίνει όταν οι 


χοου| 

άντρες και οι γυναίκες 
σας συλλέγουν τροφή. 

Πολύ συχνά συμβαίνει 
κάποιοι να έχουν τελειώ- Γ - - - : - 
σει νωρίτερα από κόποι- ; 
ους άλλους π.χ. το θερι¬ 
σμό του σιταριού. Ενώ 
υπάρχουν άλλα χωρά¬ 
φια για να θεριστούν, 
εκείνοι βοηθούν αυτόν 
που θερίζει κάποιο. Συ- 
νεπώς, έχετε τέσσερα 
χωράφια και οκτώ αν¬ 
θρώπους να θερίζουν μόνο το ένα Β< 
βαια, θα μου αντιτείνετε άτι δεν είναι 
αηαραιτήτως αρνητικό το γεγονός να 


ΦΥΛΕΣ 

Τα είδη των φυλών στο 5α0α είναι επτά. 
Πρόκειται για τους νϊΐαπ^, Εΐνθ 5 , 

1 >*ατνβ&, ΤγοΙΙ*, δουίίι ΒθορΙο, Οίαπΐ* και 
^θη^αυτ 5 . Η θρησκεία των τεσσάρων πρώ¬ 
των είναι ο παγανισμός. Στους μεν Βίκιν¬ 
γκς ασκείται από τις ναΙΚγτίθδ, ενώ στους 
υπόλοιπους τρεις από τους Κυπο Μα 5 Ϊβτ 5 . 
Αντιθέτως, οι 5ουΤΚ ΒεορΙβ -που αντιπρο¬ 
σωπεύουν τους κατοίκους της υπόλοιπης 
Ευρώπης- πιστεύουν στη χριστιανική θρη¬ 
σκεία, η οποία στρέφεται ενάντια στην πα¬ 
γόνι σπκή μαγεία. Σε γενικές γραμμές, οι 
πρώτες τέσσερις φυλές έχουν σχεδόν τα 
ίδια χαρακτηριστικά στην οικονομία, το 
κτίριο και τα υπίί$, αν εξαιρέσουμε την τε¬ 
ρατώδη εμφάνιση των ΤγοΙΙ* και το ότι οι 
ΕΙνοί δεν χρησιμοποιούν αγελάδες αλλά 
Εΐί οκΚατεΙ, Οι δύο τελευταίες φυλές, οι 
ΟβηίαυΓ$ και ο» Οίαπΐ 5 , συνιστούν απομο¬ 
νωμένα είδη, κυρίως λόγω της εμφάνισής 
τους (κέντα υροι οι μεν, γίγαντες οι δε), 
και οι μόνες δυνατότητες που έχουν είναι 
να χτίζουν αποθήκες και σπίτια και να πο¬ 
λεμούν, Συνεπώς δεν προτιμώνται σενά¬ 
ρια όπου αναλαμβάνετε την ηγεσία μιας 
τέτοιας φυλής. 


(πίθίαΙ], το οποίο μαΛιστα είναι ϋυσευρε- 
το - συνήθως θα καταφεύγετε στο εμπό¬ 
ριο για να το αποκτήσετε. Φυσικό, μπο¬ 
ρείτε να έχετε και στάβλο μέσα από ιον 
οποίο δημιουργσύνται οι αγελάδες. Προ¬ 
τού τον χτίσετε όμως, βεβαιωθείτε ότι 
ήδη έχετε μία αγελάδα, αλλιώς δεν θα 
πραγματοποιηθεί η αναπαραγωγή. Το συ¬ 
μπαθές αυτό θηλαστικό είναι χρήσιμο 
όταν πρόκειται να μεταφέρετε πολλά 
πράγματα από το ένα κτίριο στο άλλο, 
π.χ. μεγάλες ποσότητες φαγητού οπό την 
αποθήκη στο πλοίο, ιδίως όταν δεν έχετε 
επάρκεια σε ανθρώπινο δυναμικά. 

Ενα από τα σημαντικά όυβ* του παι¬ 
χνιδιού αφορά στη διαδικασία της απο¬ 
θήκευσης, Ενώ χτίζετε την αποθήκη, για 
να μεταφέρονται εκεί όλα τα Γ05ουΓεθ5 
σας και να διακινούνται στο υπόλοιπο 
χωριό μέσω αυτής, ορισμένα υπίί 5 , αφού 
μαζέψουν το υλικό που έχετε ζητήσει, το 
μεταφέρουν στο πλησιέστερο κτίριο, 
ασχέτως ον εσείς το έχετε ορίσει ή όχι. 

Φυσικά αυτό είναι λίγο προβληματικό, 
διότι, για παράδειγμα, τι ανάγκη έχει ένα 
ΤοοΙ$ νέοΓ^Ηορ από 85 ξύλα; Οπότε 
μοιραία μπαίνετε στη διαδικασία να 
απασχολείτε ανθρώπους για να μεταφέ¬ 
ρουν τα ξύλα -ή οποιοδήποτε άλλο βοηθά ο ένας τον άλλον, αλλά αν υπάρ- 

ΐΌ 5 ουΓοε- από το ΤοοΙ* Μ/οτΙ^Ηορ στην χουν άλλες δουλειές, καλό θα ήταν να 

είχαν φροντίσει οι προγραμματιστές να 
σκινητοποιούν το υηίΚ περιμένοντας νέ 
ες εντολές. Σημειώστε όμως πως τα υαϊίί* 
αλληλοβοηθούνται όταν έχουν λάβει τις 
^ ' ίδιες εντολές. Εκείνος που μαζεύει φρού- 

!*' . τα δεν θα βοηθήσει εκείνον που Κυνηγά, 

£!' /* * Ενα άλλο χαρακτηριστικό του είναι 

οι καιρικές συνθήκες. Υπάρχουν δυο κα- 

I ^ ψ ΐ ταοτάοεις: Στην πρώτη επικρατεί καλσ- 

Η μΚΪ 1 [■ καιρι, όπου όλα είναιπράσινα, τα πουλά¬ 

κια κελαηδούν και τα δέντρα βγάζουν 
καρπούς. Είναι η πλέον κατάλληλη εποχή 
για να σπείρετε το σιτάρι ή να μαζέψετε 
τα φρούτα και το σανό της αγελάδας. 
Οταν χειμωνιάζει, περιορίζεστε στο κυ- 
■■■■ΝΙΙΗίννΗΒΗΗΒΙ νήγι και το ψάρεμα. 


Η ΤΙΜΗ ΠΑΝΩ ΑΠΟ ΟΛΑ 

Στην Ελλάδα, ένα έντονο χαρακτηριστι¬ 
κό του λαού της ήταν ανέκαθεν η τιμή, 
ιδίως η αντρική και πάνω από όλο η τιμή 
του ονόματος και της οικογένειας τους. 
Ετσι και στους Βίκινγκς, η τιμή έπαιζε ση¬ 
μαντικό ρόλο στη ζωή τους. Αυτό Θα το 
αντιμετωπίσετε και στο 809 α, καθώς η 
υπεροχή οας έναντι των άλλων φυλών και 
το κατά πάσα υπολογίσιμος αντίπαλος θα 
είστε εξαρτάται από το μέγεθος της τιμής 
που θα έχετε. Η τιμή καθορίζεται οπό το 
πόσους στρατιώτες του εχθρού έχετε 
σκοτώσει ή πόσους δικούς σας έχετε χά¬ 
σει. Εννοείται πως όσο περισσότερους 
πολεμιστές σας σκοτώσει ο εχθρός τόσο 
πιο πολύ θα μειώνεται η τιμή σας και θο 
αυξάνεται η αντίστοιχη του εχθρού σας, 
Σημειωτέον πως, αν επιτεθείτε σε ένα 
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αντίπαλο χωριό και έχετε λιγότερη τιμή 
από εκείνη του αντιπάλου, τότε δεν δα 
μπορετέ να τον υποτάξετε παρά μόνο να 
τον εξαφανίσετε. Προσωπικά δα σας 
συμβούλευα να προτιμάτε την υποταγή 
από τον αφανισμό, διότι έτσι και τη δύνα¬ 
μή σας σε ανθρώπινο δυναμικό 8 α αυξά¬ 
νετε κα* δα προσδετετε περισσότερο 
χρυσάφι” και ιό* ιηαίθπα)$. 

ΠΑΓΑΝΙΣΤΕΣ & ΧΡΙΣΤΙΑΝΟΙ 

Οι Βίκινγκς, ωςννωστόν, είχαν, όπως ^ 
και οι αρχαίοι Ελληνες πολλές θεότητες. 
Ποιος δεν έχεΓακουσει γισ τους Θεούς 
ΤΝογ και Οάϊπ; Εκαναν θυσίες για να τους 
εξευμενίζουν και άλλα τέτοια χοριτωμέ- 
να. Επίσης πίστευαν στη μαγεία και προ¬ 
σπαθούσαν να την εφαρμόζουν. Τη δου¬ 
λειά αυτή συνήθως αναλάμβαναν οι 
ναΙΙςγποί, οι οποίες θεωρούνταν χαρι¬ 
σματικές γυναίκες. Ετσι και στο $ 090 , 
όταν από ένα σπίτι γεννηθεί μία ναΙ^γπο, 
να γνωρίζετε ότι έχετε στη διάθεσή σας 
μία δυνατή πολεμιστρια, την οποία όμως 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και ως ιέ¬ 
ρεια. Γιο να επιτευχθεί αυτό, δα πρέπει να 
χτίσετε έναν ναό και ένα άοΙωβη. Ο ναός 
χρειάζεται για την παραγωγή των πια^ε 



$ρεΙΐ 5 και την αύξηση του πταπο, όταν αυ¬ 
τό καταναλώνεται έπειτα από κάδε χρήση 
$ρθΙΙ. Το άοίπιση θα χρησιμεύσει στη με¬ 
τατροπή της νοΙίγπβ σε Μα^είαπ. Και τα 
δύο κτίρια, για να κάνουν αυτά που θέλε¬ 
τε, απαιτούν τα λεγάμενα τπα 0 ίε ίτυί^, 
ένα Γθ$ουΓεθ ιδιαίτερο δυσεύρετο. Μην 
ξεχνάτε πως υπάρχει πάντα η οδός του 
εμπορίου, αρκεί να έχετε αρκετά είδη να 
ανταλλάξετε ή μπόλικο χρυσάφι. Ιημειώ¬ 
στε ότι, όταν η ναΙΚγτίβ αναλαμβάνει το 
χτίσιμο ενός ΐθίπρίσ ή ενός άοίπηοη, δεν 
πρόκειται να πάει να κόψει ξύλα. Οι 
να!Ιςγπθ5 το μόνο που κάνουν όσον αφο¬ 
ρά στην εργασία είναι να κουβαλούν τα 
υλικά που χρειάζονται και όχι να τα μα¬ 
ζεύουν (βέεεεδαια, ουτό έλειπε, ολόκλη¬ 
ρες μάγισσες πάνε να γίνουν!). Πάντως, 
αν δείτε πως ο γυναικείος πληθυσμός δεν 
επαρκεί για την αναπαραγωγή, μπορείτε 
να χρησιμοποιείτε τις νσΙΙςγπθ* (αφού 


πλούσια είναι τα ελέη του Κυρίου όσον 
αφορά στο σώμα τους). Ανάλογη δου¬ 
λειά κάνουν οι Ρύπο Μο5ϊθγ για τους 
Ε1νθ$, Ι>ναΓνθ5 και ΤγοΙΙ*. 

Αν σε κάποιο σενάριο ηγείστε των 
δουΐΗ ΡοορΙθ, τότε αντί για τις όμορφες 
ναΙΚγπα* έχετε τους μοναχούς, οι οποίοι 
δεν είναι άλλο από χριστιανοί ιερείς, που 
με παρομοιο τρόπο αναπτύσσουν $ρβΙΙ$ 
κατά των παγανιστών. 

Η ΟΑΜΡΑΙΟΝ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ; 

ίυνήθως τα ΡΤ5 βασίζονται σε ένα σε¬ 
νάριο που παίζουμε μέσα από μια ή πε¬ 
ρισσότερες εαηπραί^ - ή, κατά το ελλη¬ 
νικότερο, μέσα από μία λογική ακολου¬ 
θία αποστολών. Στο Βαρα, όσο κι αν 
έψαξα, κάτι τέτοιο δεν βρήκα, όπως συ- 
ναντάται π.χ. στα ΒίαΓσαίϊ, Α 0 β σί Εγτί- 
ρΪΓβ5, β&ά ΑΙθγΤ. Η μόνη εατηρ^π που 
υπήρχε ήταν η εκπαιδευτική, που μαθαί¬ 
νει τα Βασικά σημεία του παιχνιδιού. Από 
εκεί και πέρα υπάρχει μια σειρά από σε¬ 
νάρια με μία σύντομη περιγραφή. Επιλέ¬ 
γετε το σενάριο που θέλετε και παίζετε. 
Μέσα από τα σενάρια αυτά έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να χειριστείτε όλα τα είδη των 
φυλών. Η διάρκεια τους κυμαίνεται από 
ένα ημίωρο ως και ολόκληρες ώρες ή μέ¬ 
ρες. Προσωπικά 8 α προτιμούσα να υπήρ¬ 
χε μία ολοκληρωμένη εαιπρα^η, όπως 
συνηθίζεται στα περιασάτερα ΡΤΒ, αφού 
εκεί νομίζω ότι Βρίσκεται το νόημα του 
όλου ζητήματος και με αυτό τον τρόπο 
μπορεί κάποιος να ταυτιστεί με την ιστο¬ 
ρία του παιχνιδιού και να βιώσει την περι¬ 
πέτεια. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τις περισσότερες φορές τα γραφικά 
στα ΡΤΒ δεν είναι εντυπωσιακά, γιατί κάτι 
τέτοιο δεν επιτρέπεται από το 9 οη>ορίαγ, 
Αυτό δεν σημαίνει ότι δεν είναι όμορφα. 

Τα γραφικά του $090 είναι προσεγμένα, η 
απεικόνιση τρισδιάστατη ισομετρική, αλλά 
πρόκειται γισ ένα έργο που έχουμε ξανσ- 
δεί. Φυσικά, δεν 9α μπορούσαν νο λεί- 
ψουν ο» εκπληκτικές 30 ευί-κοπο* και μία 
επίσης καταπληκτική 30 εισαγωγή. Εξάλ¬ 
λου η Οίγο είναι γνωστή για την ποιότητα 
των γραφικών της και δη των 30. Η ανά¬ 
λυση της οθόνης μπορεί να ρυθμιστεί είτε 
στα 640x480 είτε στα 800x600 είτε στο 
1.024x768, αλλά το τελευταίο απαιτεί 
ένα ιδιαίτερα ισχυρό σύστημα. Ακόμη, 
μπορείτε να κάνετε ζοοπί τριών επιπέδων, 
όπως στο ΒίπτΟίίγ 3000. 

Ο ήχος κυμαίνεται σε πολύ ικανοποιη¬ 
τικά επίπεδα. Υπάρχει πληθώρα ηχητικών 
εφε σχεδόν γιο κάθε ενέργεια. Επίσης, τα 
χαρακτηριστικά των φωνών κάθε φυλής 
διαφέρουν. Μην περιμένετε όμως να 



ίΐ 


ϊ 


Την πιάναμε στον ύπνο τη φρουρά που βρισκόταν στην ακτή. 


ακούσετε αγγλικά, όταν αποκρίνονται τα 
υπίΐΐ σας στις εντολές σας. Τα υπίΐί απα¬ 
ντούν, από ό,τι κατάλαβα, σε κάποια νορ¬ 
βηγική διάλεκτο, δα σας γελάσω όμως 
ποια. Η μουσική υπόκρουση είναι εξαιρε¬ 
τική και περιλαμβάνει από τη γνωστή με¬ 
σαιωνική μουσική μέχρι -πάντα ανάλογου 
στιλ- ηλεκτρικές κιθάρες (μόνο σχιζοφρέ¬ 
νεια δεν πάθομε). 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το Βα^α: ^090 οί ίΗθ νί1άπ95 αποτελεί 
έναν ενδιαφέροντα ΚΤ5 τίτλο, ο οποίος 
σίγουρα θο προσελκύοει το ενδιαφέρον 


των φαν του εί¬ 
δους. Περιλαμβά¬ 
νει όλα τα απαραί¬ 
τητα στοιχεία που 
χρειάζεται ένα 
5ΪΓΟΪ69Υ πλην μίας 
εαπΊρα^π. Σε ουτό 
το σημείο νομίζω 
πως το 5α9α πά¬ 
σχει και, αν ίο εί¬ 
χαν προσέξει οι 
προγραμματιστές 
της Ζίγο, τότε 8 α 
κάνομε λόγο για 
έναν ισχυρό τίτλο. 


Ε Π I Δ Ο Σ Ε ϊ Σ 




δοκιμάσετε, η έλλειψη μίας 
εατηραΐΕ^π όμως είναι εμφανής. 


ΡΟ Μθ5ί©Γ 


5 











Με δυο λόγια.·. 


Από αυτή τη στήλη οι συντάκτες μας 8α σας 
ενημερώνουν κάβε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικά Γβνΐβν/5. 

5ΡΟΚΤ5 €ΑΒ ΟΤ 


λσ, το ϊοεα 2, πρόκειται για ένα μάλλον υποδεέστερο παιχνίδι, χωρίς να 
σημαίνει πος δεν το πλησιάζει αρκετά. Σε ό,τι αφορά την τελική αξιολόγη¬ 
ση, έγινε αντικείμενο συζήτησης με δυο ακόμα συντάκτες, ο ένας εκ των 
οποίων πρότεινε βαθμολογία ανώτερη του 90%, ενώ ο δεύτερος 80%. Τεί¬ 
νω να συμφωνήσω με τον δεύτερο. 

5ΝΟΜΜΟΒΙΙΕ ΚΑΟΙΝΟ 


ΚΕνίΕννΕΚ 


ΑΣΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΗΛΙΑΣ ΒΟΥΤΙΑΣ 


ΚΕΥΙΕννΕΚ 


ΗΛΙΑΣ ΒΟΥΤΙΑΣ 


ΕΞΕΖΞΖΣΠ1· . 83% 

ο 5ΡΟΚΤ5 ΟΑΚ ΘΤ μας προβλημάτισε λίγο ως προς την κατάταξή 
του. Αναμφίβολα πρόκειται για ένα καλά παιχνίδι με ορισμένα όμως 
απρόσμενα ελαττώματα. Πρόκειται βέβαια για αγώνες αυτοκινήτου 
κατηγορίας 9 γοπ Ιουη$Γϊΐο, με αυτοκίνητα "φτιαγμένα" κατά πολύ σε σχέση 
με τα αντίστοιχα που βλέπουμε στο δρόμο. Το γραφικά είναι αρκετά καλά, 
αν και λείπουν οι πολλές λεπτομέρειες από τις πίστες. Περιλαμβάνονται 
επιλογές για νυχτερινή κούρσα και κούρσα υπό βροχή, με τη δεύτερη να 
υπερέχει κατά πολύ ως προς το ρεαλισμό του περιβάλλοντος. Ο ήχος είναι 
αρκετά καλός και μάλλον τυπικός για παιχνίδι του είδους. Ως προς το χει¬ 
ρισμό, οι γνώμες ποι¬ 
κίλλουν. Ο χειρισμός 
με πλήκτρα είναι πο¬ 
λύ δύσκολος και το 
αυτοκίνητο αποφεύ¬ 
γει να υπακούσει στα 
"ανάποδα" τιμόνια 
με τον τρόπο που κά¬ 
νει, για παράδειγμα, 
στο ΟοΙΙϊπ ΜεΚαβ. Οι 
ειδικοί υποστηρίζουν 
ότι αυτό είναι απόλυ¬ 
τα ρεαλιστικό ως 
προς το συγκεκριμένο είδος αυτοκινήτων. Γεγονός είναι ότι, ακόμα και με 
αναλογικό ΙογΜίσΙς 9α περάσετε την περισσότερη ώρα υποστρέφοντας 
σαν δαιμονισμένοι στην περίπτωση που βγείτε έστω και λίγο εκτός πίστας. 
Και με τον τρόπο που στρίβουν τα συγκεκριμένα αυτοκίνητα κάτι τέτοιο 
δεν είναι καθόλου σπάνιο. Απαιτείται μεγάλη εξοικείωση για νσ μπορέσετε 
νο τα οδηγήσετε 
αξιοπρεπώς. Το παι* 
χνίδι έχει τεράστιο 
πρόβλημα με τα 
πιεηυδ, τα οποία είναι 
όσο πιο δύσχρηστα 
γίνεται. Για να μπορέ¬ 
σετε να κάνετε Βασι¬ 
κές ρυθμίσεις, π.χ. 
την ευαισθησία του 
τιμονιού, πρέπει (χω¬ 
ρίς υπερβολή) νσ κα¬ 
ταφύγετε στο Γπαπυ- 
οΙ. Από την άλλη, το παιχνίδι αντέχει στο χρόνο, αφού περιλαμβάνει πολ¬ 
λές πίστες, αυτοκίνητα και τη δυνατότητα να αυξήσετε την ιπποδύναμη των 
τελευταίων όσο κερδίζετε χρήματα. Σε σύγκριση με τον κυρίαρχο αντΐπσ- 







ΒΒπτρη 


Η ΟΤ ΙπίοΓαοΗνσ έχει παρουσιάσει στην αγορά καλά και κακά παιχνί¬ 
δια. Το δηοντποβίΐε βααη9 κατατάσσεται αβασάνιστα στη δεύτερη 
κατηγορία και, μάλιστα, σε μία υποκατηγορία αυτής που ονομάζε¬ 
ται "Παιχνίδια που παίζονται για 15 λεπτό". Το δηοΜποδίΙβ βααΓ»9 είναι η 
κλασική κυκλοφορία παιχνιδιού που δεν έχει λόγο ύπαρξης και επίσης ο 

υπ' αριθμόν 1 
κίνδυνος να 
θρηνήσετε τα 
λεφτά που δώ¬ 
σατε. Ερχεται σε 
μία περίοδο που 
όλα είναι τρισ¬ 
διάστατα, για νσ 
σας προσφέρει 
μία στείρα τρισ¬ 
διάστατη αναπα¬ 
ράσταση ενός 
άγνωστου στην 
Ελλάδα αγωνί¬ 
σματος που, αν και έχει όλα τα προσόντα για τη δημιουργία ενός καλού 
νΐά&ο ραηπθ [ταχύτητα, συγκινήσεις, θέαμα κυλά], στη συγκεκριμένη υλο¬ 
ποίησή του μόνο δυσφημιστικά (για το άθλημα) μπορεί να λειτουργήσει. Το 
παιχνίδι έχει να κάνει με αγώνες ^ηοΜΠοβίΙβ που διαδραματίζονται σε 4 
ιδιαίτερα μικρές πίστες, Ο παίκτης επιλέγει πίστα και τύπο 5ΠονΓποΒϊ1ο (δεν 
έχουν καμία δια¬ 
φορά στις επιδό¬ 
σεις) και διαγωνί¬ 
ζεται με άλλους 
4 για την κατά- 
κτηση της πρώτης 
θέσης. Αυτό είναι 
και όλο το παιχνί¬ 
δι. Τα γραφικά εί¬ 
ναι μέτρια (με 30 
επιταχυντή), ο 
ήχος απλώς υπο¬ 
φερτός, η δυσκο¬ 
λία ελάχιστη, η 

δράση μηδαμινή, ενώ αλληλεπίδραση με το περιβάλλον απλώς δεν υπάρ¬ 
χει. Αν προσθέσετε την πλήρη απουσία πρωταθλήματος ή άλλου τρόπου 
παιξίματος, πέραν της απλής κούρσας, έχετε ένα παιχνίδι με εντυπωσιακό 
εξώφυλλο, ελάχιστο περιεχόμενο και μηδαμινή αντοχή στο χρόνο. Αν κάνα¬ 
τε την ανοησία να το αγοράσετε, επιστρέψτε το λέγοντας πως κινδυνέψατε 
νο πάθετε φωτοεπιληψία από τις διαρκώς επαναλαμβανόμενες εικόνες. Εί¬ 
ναι πολύ πιθανό να σας πιστέψουν. 


0 ΡΟ Μο^θγ 

































ΟΐυΕΟΟ: ΜϋΚΟΕΒ ΑΤ ϋΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑυδ 6: ΟΟΙΟΕΝ 
ΒΙΑΟΚν^ΕΙΙ 6ΚΑΝ6Ε ΒΕΑΚ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 


ΚΕνίΕν/ΕΒ 

ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΑΝΤΩΝΗΣ ΣΚΟΥΛΙΚΑΡΗΣ I 


Η ΗοϊΒγο ΙηΙθΓΟίίίνβ ασχολείται με τη μεταφορά διάσημων επιτραπέ¬ 
ζιων παιχνιδιών στις οθόνες των υπολογιστών μας. Πολλές φορές 
όμως το παιχνίδι χάνει τη μαγεία του κατά τη "μεταμόρφωση" αυτή, 
ωστόσο σε ορισμένες περιπτώσεις παίρνει αρκετούς έξτρσ πόντους. Το 
Ουβόο ανήκει στη δεύτερη κατηγορία αλλά η θεματολογία του ή καλύτε¬ 
ρα ο τρόπος παιξίματός του δεν ενθουσιάζει, αφού ένα μεγάλο μέρος της 
επιτυχίας του παίκτη βασίζεται στην τύχη. 

Για όσους δεν έχουν ασχοληθεί στο παρελθόν με τα επιτραπέζιο παιχνί¬ 
δια, τα πράγματα έχουν ως εξής: Εγινε φόνος στην έπαυλη ΒΙαεΙονοΙΙ. Νε¬ 




κρός ο κ. ΒΙαείς θύμα 
ενός στυγερού δολα- 
φόνου που αυτή τη 
στιγμή βρίσκεται στο 
χώρο του εγκλήματος. 
Σκοπός σας; Μα τι άλ¬ 
λο, από το να βρείτε 
το δολοφόνο, το όπλο 
του εγκλήματος και 
την τοποθεσία όπου 
διαπράχθηκε. Επιλέγε¬ 
τε το χαρακτήρα σας 
ανάμεσα από έξι δια¬ 
θέσιμους, μεταξύ των οποίων η καμαριέρα Μγϊ, ΜιίΙβ, ο απόστρατος συ¬ 
νταγματάρχης εοΙ. Μυ5ίθΓ0 και ο αρχαιολόγος ρτοί. ΡΙυπκ Στην αρχή του 
παιχνιδιού κάθε παίκτης παίρνει κάποιες κάρτες, οι οποίες περιλαμβάνουν 
το ^ς ^ξ> χαρακτήρας, τα εννιά δωμάτια του σπιτιού και τα έξι πιθανά όπλο 
(από περίστροφο 
μέχρι... γαλλικό κλει¬ 
δί). Τρία από τα χαρ¬ 
τιά δεν μοιράζονται. 

Αυτά αποτελούν και 
τη λύση του μυστη¬ 
ρίου. Με τη σειρά 
του κάθε παίκτης 
πηγαίνει σε κάποιο 
δωμάτιο και κάνει 
μια υπόθεση (προ¬ 
τείνει ένα πιθανά 
σενάριο - χαρακτή¬ 
ρα ή όπλο στο δωμάτιο όπου βρίσκεται]. Εάν κάποια οπό τις κάρτες που 
έχουν οι υπόλοιποι χαρακτήρες είναι ένα από τα στοιχεία της υπόθεσης, 
τότε δεν ευσταθεί η τελευταία και συνεχίζεται το παιχνίδι. Ο πρώτος που 
8 ο Βρει το σωστό συνδυασμό κερδίζει. 

Τα παραπάνω διακοσμήστε το με όμορφα γραφικά, οπΐπιαίιοη^ και 
ευΪ5£θηο5, καλή μουσική και εύχρηστο ΐπίθίΤαεσ και έχετε μια ολοκληρωμέ¬ 
νη εικόνα του ΟΙυεάο. Σίγουρο η πορεία της λύοης του παιχνιδιού δεν 
απαιτεί από τον παίκτη χρήση αρκετής φαιάς ουσίας και έπειτα από μικρό 
χρονικό διάστημα το 9 απορΙαγ γίνεται βαρετό. 

Παρ' όλα αυτά, εάν μαζευτούν κάποιοι φίλοι σε ένα σκοτεινό δωμάτιο, 
με το νοίυτπο των ηχείων στο ΓπαχίπΊυΓΠ, τότε ίσως νιώσουν το στομάχι τους 
να μαζεύεται καθώς η φωνή του μπάτλερ θα λέει: V* γουτ ίυΓπ, +Ε 


κενιεννεκ 


ΑΝΤΩΝΗΣ ΣΚΟΥΛΙΚΑΡΗΣ 


ΑΣΙΟΛΟΓΗΣΗ 


79% 




Φ υσικά, όλοι ξέρετε τον .ΙαεΙκ ΝίεΙ(Ιαυ$... Πώς; Δεν τον γνωρίζετε; 
Μα, ο κύριος έχει κερδίσει τα μεγαλύτερα πρωταθλήματα στις δυ¬ 
σκολότερες κατηγορίες. Το όνομά του είναι συνώνυμο του γκολφ 
στην... Αμερική (μόλις κατάλαβα τους δύο λόγους για τους οποίους σας 
ήταν άγνωστος ο ]αοίε.,]. Παρά τα μετάλλια και τις διακρίσεις του, ο βετε¬ 
ράνος αθλητής του 
γκολφ δεν κστάφερε 
να πετϋχει ανάλογη 
αναγνώριση στη μετα¬ 
φορά του αθλήματος 
στους Η/Υ- Πριν από 
τον εν λόγω τίτλο εί¬ 
χαν προηγηθεί δύο 
παιχνίδια (το 
ΝιεΙ<Ιαυ$ 4 και ΛαεΙ< 

ΝΐεΙίΙσυδ 5) με διανο¬ 
μέα την Αεεοΐαάο. Τα 
Γθνίανδ ήταν ενθαρ¬ 
ρυντικά, αλλά οι πωλήσεις ανάγκασαν την τελευταία να πουλήσει τα δικαι¬ 
ώματα του παιχνιδιού στην ΑεΙϊνϊίϊοπ, η οποία προσπαθεί να αξιοποιήσει 
την επένδυσή της με την κυκλοφορία του ϋαείί ΝΐςΗαυδ 6. 

Το σενάριο απλό: Παίξτε τουρνουά, ΓπυΙίίρΙαγοΓ ή παιχνίδι για έναν παί¬ 
κτη σε μερικά από τα πιο καλοσχεδιασμένα γήπεδα γκολφ που έχουμε δει 
σε υπολογιστές. Μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε δέκα αθλητές ή να 
σχεδιάσετε τον δικό σας ερίίβτ. Τα τρισδιάστατα γραφικό είναι όμορφα και 
η κίνηση των αθλητών και της μπάλας ρεαλιστικότατη. Τα ηχητικά εφέ πε¬ 
ριορίζονται στους ήχους της φύσης, του αθλητή και της μπάλας, ενώ ο 
ϋαείί σας συμβουλεύει στις δύσκολες φάσεις του αγώνα. Ο έλεγχος του 
αθλητή είναι εύκολος και η δεξιοτεχνία ή τα αντανακλαστικά που απαιτού¬ 
νται για μια καλή βολή είναι άμεσα εξαρτημένα με τα στατιστικά που έχετε 
επιλέξει για τον αθλητή αας (π.χ. εάν θέλετε να ρίχνετε πολύ μακριά, τότε 

θα πρέπει να χειρι¬ 
στείτε γρήγορα τα 
κουμπιά του ηπουίο 
στις εν λόγω κινή¬ 
σεις). Υπάρχει η δυ¬ 
νατότητα τριών τρό¬ 
πων χρήσης του 
ηιου5β, καλύπτοντας 
έτσι τις ανάγκες του 
εκάστοτε χρήστη. Τέ¬ 
λος, θα προσθέταμε 
ότι οι απαιτήσεις του 
συστήματος (Ρΐόό, 
32ΜΒ ΡΑΜ και 400ΜΒ στον σκληρό] είναι υπερβολικές για παιχνίδι του εί¬ 
δους 

Ως προσπάθεια το ΛΝό είναι ικανοποιητικό, αλλά το θέμα είναι το κατά 
πόσο θα απορροφηθεί το παιχνίδι από την ελληνική αγορά, δεδομένου του 
ότι στη χώρα μας οι οπαδοί του αθλήματος είναι λίγοι. Εάν ανήκετε σε αυ¬ 
τούς, μην το χάσετε με τίποτα. 

Εϋ 




ΡΟ Μα5ϊθΓ 










































Γ ιά γρήγορη, ασφαλή και οικονομική 
πρόσβαση στο Ιηΐετηεί 


ΐΗε 1)681 ΙπΙστηοΙ 80 Γνΐθ£ γοιι οαη §61 


1>ι^1-υρ 8θΓνϊαο5ΐ 

ΠϋΓϋννϋΓΟ & 8θίΐ\Υ3Γϋ 8 ογυογ ϊΙοΗΐϊπβ 

ίΐανϋίοριηοηΐ 


Συνδρομές ΠΐαΙ-ίΙρ χρηστών. 

□νηαΓΠΪς ΡΡΡ - 33.600 ως 115.200 ΓιιΙΙ ςοηιρΓΟδδϊοη - ιηαχϊηιιιηι 
οοηηεοΐίοη (ηλεκτρονικό ταχυδρομείο «μϊιηϊΙ, μεταφορά δεδομένών, 
ίΐρ, άντληση πληροφοριών μέσω του ννοΗά ννίόσ \νσό και περιοχές 
συζητήσεων, 110 ννχ ^Γϋΐιρδ) 

ί) 3μηνη συνδρομή κόστους 16.000 δρχ * Μ 

ί]) 6μηνη συνδρομή κόστους 28.000 δρχ νΛ 

ΐΐι) Ετήσια συνδρομή κόστους 50.000 δρχ 
ϊν) 200 ώρες κόστος 14.500 δρχ. 

3μηνη συνδρομή στην ηιιι&ίο Εϊ6πιι·γ, κόστος 3.000 δρχ 
όμηνη συνδρομή στην πιιΐδϊο Εϊόπιιγ. κόστος 5.000 δρχ 
Ετήσια συνδρομή στην ιοιι^ϊσ ΕϊόπίΓΥ, κόστος Η.000 δρχ 

Εταιρική Συνδρομή Οιπί-ϋρ (3 χρήστες - ιΐδΟΓ-ϊίΡϋ) 

ί) Ετήσια συνδρομή «ΟοπιραοΙ» κόστους 120.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται ία εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης, 
Γυΐΐ ουδΙΟΓηοΓ ϋυρροη, 3 ιΐδοτ-κΓδ, 24ωρη πρόσβαση στο ϊοίθπιβΐ, ΟγπΗΠΐιο ΡΡΡ, και χώρος 
15 ΜΕ στο σκληρό δίσκο του ΪΜτνοΓ μας, χωρίς δικαίωμα διαφήμισης ή εταιρικής προβολής, 
ϋ) Ετήσια συνδρομή «Μιιχϊιιια» κόστους 200.000 δρχ. 

Στην εταιρική συνδρομή συμπεριλαμβάνονται τα εγχειρίδια χρήσης, λογισμικό εγκατάστασης, 
ίο II υιι^ΙοιποΓ δΐιρροιΐ, 3 ιΐδεΓ-ΐό'δ, 24ωρη πρόσβαση στο [ηΐοπιοί, Ογιιιιπιιο ΡΡΡ, χώρος 15 ΜΒ 
στο σκληρό δίσκο του δοτνεΓ μας από τα οποία το 1 ΜΒ μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
για εταιρική προβολή και διαφήμιση της εταιρίας. 

(Ιτις τιμές Λεν οΐϊμπεμιλημβΐϊνί:τίίΐ ΦΙ1Α I 






ννλΥλν.^ΓΟΟνγ.^Γ 

1 Ιληροφορίες : 6 I 34444 


^ΚΟΝΙΜΟΟΚΕΛΤΓνκ 



Καλώς ορίσατε στον 
πύργο μου. 
Καλοκαίρι ενόψει, 
τα σχολεία κλείνουν 
και οι περισσότεροι 
από εσάς σίγουρα 
θα έχετε πλέον 
περισσότερο χρόνο 
προκεψένου να 
ασχοληθείτε με τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια, 

Σημειοτέον ότι αυτή 
την εποχή 
κυκλοφορούν 
ορισμένοι καλοί 
τίτλοι, ενώ 
αναμένονται 
αρκετοί νέοι 
ενδιαφέροντες. Στη 
στήλη μας, λοιπόν, 
για αυτόν το μήνα 
έχουμε κολπάκια 
για τα εν λόγω 
παιχνίδια, ώστε να 
γίνει ευκολότερη και 
πιο ευχάριστη η 
ενασχόλησή σας 
μαζί τους. Ακόμη 
στο εξής θα μπορείτε 
να βλέπετε όλα τα 
εΗβαΙί που έχουν 
δημοσιευθεί από το 
περιοδικό τους 
τελευταίους μήνες, 
ώστε να μην 
ψάχνετε δεξιά κι 
αριστερά για τους 
κωδικούς που σας 
ενδιαφέρουν. Καλή 
διασκέδαση λοιπόν, 
καλό καλοκαίρι και 
να περάσετε όμορφα 
όπου και αν πάτε. 

Από τον ΝοδίθίαΙυ, 

ΜοξΙθγ ο( αίίθαΐ δυοΙίθΓδ 


ΑΙΙΕΝ5 ν$ ΡΚΕΟΑΤΟΚ 

Α!ίση ή Ρτοάσίοτ (όπως λέμε: κι- 
θαρίστας ή όΓυΓηπτΟΓ]; Οποιον χα¬ 
ρακτήρα και να έχετε επιλέξει, σί¬ 
γουρα η αποστολή σας δεν είναι 
εύκολη. Αν 8έλετε πάντως να την 



κάνετε να είναι, ακολουθήστε τις 
οδηγίες μας: Ξεκινήστε ένα καινού¬ 
ριο παιχνίδι στο Εα^γ επίπεδο δυ¬ 
σκολίας και πατήστε το πλήκτρο * 
για να εμφανιστεί μία κονσόλα. Κα¬ 



τόπιν, πληκτρολογήστε ίϊίΡΙΕΥ. 
\Α/Α5 ΗΕΚΕ και 8α πάρετε κρυφά 
Ιαοηυ5β5, 



5 ΤΑΚ ν¥ΑΚ£-ΕΡΙ£ΟΟΕ 
ΊίΚΑΟΕΚ 

Ενα από τα δύο παιχνίδια της Ιυ- 
εα$Αί1$ που σχετίζονται με την 
πρόσφατη ταινία '^ϊατ Μ/αιν'. Ιδού, 



κάποια κούρσα, κερδίζετε 5.000 
ΙυΓ9υπΐ5 (χρήματα]. 


Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 2 · 
ΤΗΕ Α6Ε ΟΡ ΚΙΝ05 

Το πσλυαναμενόμενο παιχνίδι 
στρατηγικής από τη ΜίεΓ050Ϊί, που 



αναμένεται να είναι κατά πολύ κα¬ 
λύτερο των ήδη καλών προ κατό¬ 
χων του (Α9β οί ΕηπρίΓβ$, βΐ5β οί 
Κοιηο). Ενώ λοιπόν παίζετε, πατή¬ 



στε [ΕπΙθγ] και δώστε έναν από 
τους ακόλουθους κωδικούς: 

ζοΐηαςο.«1000 9°^ 

Οσια.Ελέγχετε τα ζώα 

ΡορροΓοηί ριχϊο.™.. + .1.(ΧΧ)ίοοεΙ 

Ουαιτγ.··,..1,000 ϋίοηο 

5^6γο ιό5 Αμεση κατασκευή κτιρίου 
ΜΛ>ο ά&οάξ .. .1.000 \νοοά 


λοιπόν, ένα κολπάκι για το παιχνίδι: 
Πατώντας τα πλήκτρα 
[5ΗίΗ]+[Μ]+4 κάθε φορά που έχει 
φορτώσει ένα παιχνίδι ή έπειτα από 


5Χ.Α.Ρ.5. 

Ενα παιχνίδι που έχει να προτεί¬ 
νει λύση στο κυκλοφορ ιακό πρό¬ 
βλημα της πρωτεύουσας: αυτοκίνη¬ 



τα με όπλα! Τέλος πάντων». Αν θέ¬ 
λετε να κάνετε πιο εύκολο και δια¬ 
σκέδαση κό το παιχνιδάκι αυτό, πα¬ 
τήστε το πλήκτρο Π στην ορίίαπ* 



5εΓθοπ και κατόπιν δώστε έναν από 
τους ακόλουθους κωδικούς: 


ΑΙΐνίΟ, __™„0λοι οι κωδικοί 

0Ε5ΕΚΤ . δοοτρίοη οατ 

ΟΙΑ 55 Χ.. + .».ΧΓγ 5 ίαΙ ουρ 

ΒΑΤΤίΕ ___»..ΧοθΓα εατ 

ΒΟ0ΚΥΥ ---θίαπηοηά ευρ 

ΚυΝΝΕΒ.^ΧήσοίαΗεατ 

ΜΥ5ΤΕΚ ..ΡαηϊΗθΓ εατ 

ΧΡΕΚΤ5 .„,„„Μα5ΐβΓ Γηοάο, όπου 

μπορείτε να τρέξετε 
με όλα τα κρυφό οχήματα 
ΖΟΡΕΑΚ ....«ΖθπϊίΗ ευρ 


5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: ΒΙΚΤΗ ΟΡ 
ΤΗΕ ΡΕϋΕΚΑΤΙΟΝ 

Να και το τελευταίο παιχνίδι της 
μακροσκελούς σειράς $ίατ Τγ©Ικ. 
Εάν κοντεύετε να ξεμείνετε από 
ετοάιίδ, δημιουργήστε αρκετά $Ηίρ& 
από αυτά που δεν απαιτούν πολύ 
χρόνο για να κατασκευαστούν (μην 
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αγοράσετε, όμως, κανένα από αυ¬ 
τά) και στη συνέχεια διαλύστε τα 
πλοία. Ναι, καλά διαβάσατε: Κατα- 



στρέψτε τα. Δεν πληρώνετε τίποτα 
γΓ αυτά, Απεναντίας παίρνετε και 
τα χρήματα που δίδονται για τις 
διαλύσεις των πλοίων. 


• -ρκατεΙ: Βλέπετε ςΐίάσΐ που 
εμφανίζονται όταν -και αν- κυ¬ 
ριεύσετε το Γαλαξία [προφανώς 
δεν αναφέρομαι στη γνωστή 
αλυσίδα $υροΓ τησΠίΘΐδ). 


5ΤΑΡ ννΑΚ5 - 
ΡΗΑΝΤΟΜ ΜΕΝΑΟΕ 

Το κυρίως παιχνίδι της καλής 
μας Ι_υεα$ΑΓΐ5 βασισμένο στην 
πρόσφατη ταινία της, η οποία μας 
δείχνει πώς άρχισε η όλη ιστορία. 
Σίγουρα ένας πολύ καλός τίτλος, 
για τον οποίο έχω να σας δώσω 
αρκετά κολπάκια. Πληκτρολογή¬ 
στε, λοιπόν, κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού έναν από τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς (κάθε κωδικός εμ¬ 
φανίζει ένα μήνυμα στην οθόνη, γε¬ 



ΟΟΜΜΑΝΟίΙΝΕ 

ΡΑΚΑΜΕΤΕΚ 5 

Ξεκινήστε το παιχνίδι προσθέτο¬ 
ντας την παράμετρο -Μυάά στην 
εΟΓπιηαηά Ιίηο (δείτε πώς στο σχετι¬ 
κό επεξηγηματικό πλαίσιο), ώστε να 
ενεργοποιήσετε το ΟΗεαί ΠΊοάβ. 
Κατόπιν πατήστε ένα από τα ακό¬ 
λουθα πλήκτρα ενώ παίζετε το παι¬ 
χνίδι: 

• [Ρ9] —.....100% ΓθίοαΓεΚ ροίπΐ5 

κατανεμημένες κατά τη 
διάρκεια ορισμένων έργων 

• [Μ 0] 10.000 επιπρόσθετα 

εΓθόίΐ5 

• |Η Π-·- ..Πλήρης χάρτης 

Επίσης, μπορείτε να δώσετε τις 
ακόλουθες εοηππταηεΙ Ιϊπθ ραΓαπηο- 
ίθΓ5 στη δημιουργία του $Ηοτ!ευ1 

• -Βοπ 65 : Βλέπετε 5ΐι0Θ£ που εμ¬ 
φανίζονται μόλις επιτύχετε μία 
συμμαχία. 

• - 90 ΓΠΪ Βλέπετε 5ΐίάθ$ που εμ¬ 
φανίζονται μόλις χάσετε. 

• -ΙηγΙεϊ Βλέπετε 5ΐίεΙβ5 που εμ¬ 
φανίζονται όταν καταστρέψετε 
έναν πλανήτη. 


γονός που αποδεικνύει αν λειτούρ¬ 
γησε σωστά), 

• Β γθ π ο ηείο: Εμφάνιζε ι το μ ήνυ- 
μα 'Τεείι Βοπυδ!". 

• όθγοηά είηβητα: "ΙσϋεΓ-Βοχ ' 
Γτιονίβ πιοόθ. Η οθόνη του παι¬ 
χνιδιού μετατρέπεται σε κινη¬ 
ματογραφικού ίσιτπαί. Εάν το 
ξανατυπώσετε, σας επαναφέ¬ 
ρει στο αρχικό ίοΓπταϊ και εμ¬ 
φανίζει το μήνυμα "Βαεί* ίο 'οΙ 
ραη-η-καη". 

• ΟοηΝίίί: Ενα ΐΐρ με δολοφονώ 
κά ένστικτο, αφού, εάν το πλη¬ 
κτρολογήσετε, θα σας "σκοτώ¬ 
σει 11 αμέσως εμφανίζοντας το 
μήνυμα 'ΤΗαΓ* νΛαί γου §β\ ίοτ 
ίαγιηρ ίΗαΐ". 

• ϊγοπι σόονο: Μεταφέρει την 



κάμερα σε πανοραμική λήψη 
(από επάνω). Απλώς ξαναγράψω 
τε το για να επανέλθετε στην 
αρχική λήψη. 

• 9Ϊνβ ιηβ Ιιίβ: Ορίζει τη ζωή 
σας στο 100 (ακόμη και αν εί¬ 
ναι ήδη υψηλότερη] και εμφανί¬ 



ζει το μήνυμα η (?οεΙ< οπ". 

• Καρργ: Το *θαροπ 3 αποκτά 
περισσότερη δύναμη και εμφα¬ 
νίζει στην οθόνη Όροπ γουΓ 
Ηβαιΐ" Κσι εδώ, εάν το ξανα¬ 
γράψετε, επαναφέρει στην αρ¬ 
χική ισχύ του και εμφανίζει το 
μήνυμα "ΕχεβΙΙβπί ητίΘείίϊαΐΐΓ^Γ, 

• ΗοσΙ \\ υρ: Κάνει ακριβώς το 
ίδιο με το '^ίνο ετϊθ Ιίίβ". 

• Ιαιπηιτββη: Παίζετε το παιχνί¬ 
δι ως Ωυββη ΑπηιάοΙα. 

• Ιαηψαηαΐεα: Παίζετε το παι¬ 
χνίδι ως Οαρΐοίη Βοηα^α. 

• ΙαΓηρυ^οη: Παίζετε το παι¬ 
χνίδι ως Ωυί-Θοη ϋηη. 

• ΙσηιοΒι: Παίζετε το παιχνίδι 
ως Οόΐ-νναη Κοποθί. 

• ι ΙιΙεο Τα ςΗοαϊ: Σας δίνει όλα 
τα όπλα και επιπλέον προσθέ¬ 
τει 500 5Ηοί5 στο ^οαροη 2, 
500 στο νοαροη 3, 5 στο 
νν^αροπ 4, 1 στο νοαροη 5 και 
10 στο νβαροη 6 (εμφανίζει το 
μήνυμα "Υου στ© πον ΐΗ© 
Βί99^5ί εΗθαί^Γ ΐπ ΐΗβ \νοΓΐεΤ. 

• ΐ ΓβαΙΙγ ίΗπΙε: Το έΙαΙΙ ΙενεΙ 
μετατρέπεται σε εαδγ και εμ¬ 
φανίζει στην οθόνη "$Ια1Ι Ισνε! 
5βί ίο ννόθπίθ". 

• > πιΐβ ίΚβ ννοΗά: Εμφανίζει 
το μήνυμα Ύουά άα Μα π". 

• ΙείΙΙ πτβ πο\ν: Αλλο ένα θα¬ 
νατηφόρο Κρ, το οποίο εμφανί¬ 
ζει τα μήνυμα 'ΌΟΜΤ ΟΟ ΙΤ 
ΜΑΝΙϋΓ. 

• Ρ©γΗ Θέτει τα Υ/ίΓοίΓαΓηοί 
οη/οίί. 

• Κβχ: Εμφανίζει κόκκινες γραμ¬ 
μές γύρω από τα πιοηυ όοχθ5 


και στην οθόνη το "ΕββΙ ίΚβ 
ρο\*βΓ οί ΚΕΧ". 

• ΚπτπςΗΐ: Και αυτό είναι ένα 
ίίρ που κυριολεκτικά... σκοτώνει 
και εμφανίζει το μήνυμα 'ΤΗαί'ί 
νΗαϊ γου 9©1 ϊογ 5αγίπ9 ΐΗοΓ. 

• δίοννπιο: Κατεβάζει την ταχύ¬ 
τητα του παιχνιδιού ($Ιον 
Γηοίίοπ - όπως όταν προσπα¬ 
θούν να τρέξουν κάποιοι γνω¬ 
στοί και μη εξαιρετέοι παίκτες, 
Νάσο) και εμφανίζει στην οθό¬ 
νη το μήνυμα "δυρβτ ^οψπίο 
ιτιοάβ". Οπως είναι φυσικό, με 
την επανατύπωσή του επαναφέ¬ 
ρει το παιχνίδι στην αρχική τα¬ 
χύτητά του και εμφανίζει το μή¬ 
νυμα "ΝοΓΓπαΙ ΓποεΙο" 

Ακόμη, ενώ παίζετε το παιχνίδι 
πατήστε το πλήκτρο ΒαεΙ^ροεο και 
στη συνέχεια πληκτρολογήστε 
"Οίνε ΓΠ 0 Ιίίθ", ώστε να ξαναγεμίσε¬ 
τε τις "μπαταρίες" σας. Αυτό το 
κόλπο μπορείτε να το χρησιμοποιή¬ 
σετε μέχρι και πέντε φορές, αλλά 
προσέξτε, καθώς η συχνή και επα¬ 
ναλαμβανόμενη χρήση του μπορεί 
να δυσκολέψει αφάνταστα το παι¬ 
χνίδι. 


ΗΙΒΟΕΝ ΑΝΟ 
ΟΑΝΟΕΚΟυδ 

Το νέο επερχόμενο παιχνίδι από 
την Ϊα 1 <θ 2 , που αναμένεται με αρ¬ 
κετό ενδιαφέρον αυτόν τον καιρό. 
Ορίστε, λοιπόν, μερικά ίίρ 5 και γι' 
αυτό: Μετά το εισαγωγικό απί- 
Γπαίΐοη σας ζητείται να επιλέξετε 
εα πιρα 19 η (εΗοο^ο Οστηρα^π). Σε 
αυτό το σημείο πληκτρολογήστε 
υπΙοεΙίεΗοσίπποάο (εάν η... εγχείρι- 
αη πετύχει, 8 σ ακούσετε έναν ήχο 
από κλικ] και κατόπιν τούτου μπο¬ 
ρείτε ανά πάσα στιγμή είτε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού είτε αε 
οποισδήποτε οθόνη πΐέπυ να δώ¬ 
σετε κάτι από τα ακόλουθα [και 



Ρ^ Μα 5 ίβΓ 
























εδώ 9α πρέπει να ακούσετε τον 

προηγούμενο ήχο). 

• αΙΙαπΊΓΠο: Σας δίνει όλα τα 
όπλα, ρουκέτες, χειροβομβί¬ 
δες, μανταλάκια κΛπ, 

• Βί^εαά: Κάνει ό,τι ακριβώς 
λέει: σας κάνει.» κεφάλες! 

• βηβπιγίϋοΐκΐ: Διερευνά για 
εχθρούς μπροστά σας. 

• οηοηιγΙσοΙκΒ: Το ίδιο με το 
προηγούμενο, αλλά ελέγχει τα 
νώτα σας. 

• (υΙΙίΗεπιαΙΙ: Σκοτώνει όλους 
τους εχθρούς σας. 

• ΙαπκΓοΐί: Μετατρέπεστε σε 
έναν άντρα που φοράει γυναι¬ 
κεία ρούχα και προσπαθεί να 
της μοιάσει! 

• ΓΤΊΐ5$1οηάοπε: Τελειώνετε 
αμέσως με επιτυχία την τρέχου¬ 


σα αποστολή, ανεξάρτητα με 
το σημείο στο οποίο βρίσκεστε, 

• ηνΪ55ΐοηίαιΙ: Αποτυγχάνετε 
στην αποστολή σας. (Μόνο γιο 
πολύ μαζόχες!) 

• ορβπαϋχΙοοΓ: Ανοίγει άλες 
τις πόρτες. (Τρέμετε κλειδαρά- 

δες!) 

• ρΙαχθκοοΓ05: Σας δείχνει τις 



συντεταγμένες του σημείου 
στο οποίο βρίσκεστε, στο επά¬ 
νω αριστερό μέρος της οθό- 

• ίΗο^ΗοβπΰΙ: Βλέπετε το τέ¬ 
λος του παιχνιδιού. 

• ιοπίΒιθ: Εάν οκοτωθείτε, 
γράψτε αυτό και θα επανέλθε¬ 
τε στη ζωή αλλά ως ζόμπι. (Επί 


τη ευκαιρία, περάστε για κανέ¬ 
να καφεδάκι από τον πύργο 
μου,) 


ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕΟ 3- 

ΗΟΤ ρυκδυιτ 

Τους ζητάτε επίμονα και σας 
τους προσφέρω μαζεμένους. Μπό¬ 
λικοι κωδικοί, λοιπόν, για το Νθεά 
ίοΓ δροσά 3, που δείχνει να είναι 
ιδιαίτερα αγαπητό σε εσάς. 

Πληκτρολογήστε έναν από τους 
ακόλουθους κωδικούς στην οθόνη 
του κεντρικού μενού ή στα Οαη>Θ 
5θίυρ ππβηυ: 

Α) ΚΩΔΙΚΟΙ ΟΧΗΜΑΤΩΝ 
• €ΑΚ5: Ιος δίνει όλα τα άοηυ$ 

εαΓ5 




• 0ΚΑ5ΗΕ: Εάν τρακάρετε, το 
όχημά σας θα εμφανίσει την 
ανάλογη ζημιά. 

• Ή0Ρ: Σας δίνει το ΡυΓ$υ^ Οϊ- 
οΒΙο $ν άοπυ5 εατ. 

• Ε€ΟΡ; Σας δίνει το ΡυδυιΙ ΕΙ 
Νϊηο Βοηυδ εαη 

• ΕΙΝΙΝΟ; Σας δίνει το ΕΙ Νϊηο 
δσηυ5 εαη 

• ΕΜΡΙΚΕ: Σας δίνει το Βοηυδ 
ίΓαεΚ 

• Μ6ΐ Σας δίνει το Λα^ατ 
δροΓί ΧΒΗ5 άοηυ5 εσπ 

• ΜΕΚΟ: Σας δίνει το ΜεΓεσάθ5 
ΟίΚ-ΟΤΚ Βοηυ* εατ. 

Β1 ΑΛΛΟΙ ΚΩΔΙΚΟΙ 

« ΒυΐΙΗΟΚΝ; Κάνει τα περιπο¬ 
λικά να χρησιμοποιήσουν τις 
ντουντούκες τους (λειτουργεί 
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ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ΤΕΥΧΟΣ 

ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΘΗΤ & ΜΑΟΙΟ 3 

106 

5ΙΜΟΤΥ3000 

103,104 

ΑΒΕ'5 ΟΟΥ55ΕΥ 

103 

ΗΕΡΟΕ5 ΟΡ ΜΙΘΗΤ & ΜΑΘΙ0II 

102 

$ΙΝ 

102 

ΑΙΡΗΑ ΟΕΝΤΑΙΙΡΙ 

104,105 

ΙΜΡΕΒΙΙΙΜ ΟΑ1ΑΟΠΟΑ 

106 

2ΝΟ\νΜΟΒΙΙΕ ΚΑ0ΙΝΘ 

107 

ΑΡΜΥ ΜΕΝ 

103 

ΚΙΝΘ’2 ΟΟΕ5Τ 8 

107 

5Ο10ΙΕΚ5 ΑΤ ΥΥΑΚ 

105 

ΒΑΙΟϋϋ'5 ΟΑΤΕ 

103,104 

ΜΕΝ ΙΝ ΒΙΑΟί 

104 

50υΤΗ ΡΑΡΚ 

106 

ΒΙΑϋΕ ΚυΝΝΕΚ 

103 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑΘΙ0 VI 

107 

5ΡΟΕΤΟΑΕ5ΘΤ 

107 

ΒΙΟΟΟ 2 

103,104 

ΜΟΤΟ ΡΑ0ΕΚ 

103 

5ΤΑΡΘΡΑΡΤ 

104 

ΟΑΕ5ΑΚ3 

103 

ΜΥΤΗ 2:δΟϋΙΒΡΙΝΘΕΡ 

103,104,106 

5ΤΑΒΘΡΑΡΤ; ΒΒΟΟΟ\ΥΑΡ 

103 

ΟΑΡΜΑΟΕΟΟΟΝ 2 

103,105 

ΝΒΑΙΜ99 

105 

ΤΕ$Τ ϋΚίνΕ 5 

102 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΡ 3 

106,107 

ΝΗΙ'99 

107 

ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕ0ΑΒΚ ΡΚΟΙΚΤ 

105 

ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ 2 

106 

ΝΙΟΗΤΜΑΚΕ ΟΚΕΑΤίΙΕΕδ 

104 

ΤΟΟΑ2 

106 

ΟΟΙΙΝΜεΡΑΕ ΡΑΙΙΥ 

105 

ΡΟΡϋΙϋ5: ΤΗΕ ΒΕΟΙΝΝΙΝΘ 

102 

ΤΟΜΒ ΕΑΙϋΕΕ 3 

103,105 

(ΌΜΜΑΝΟΟ&ΒΚΌΟ 

105,106,107 

ΡθνΥΕΚ5ίΙ0Ε 

104 

ΤΒΕ5ΡΑ55ΕΒ 

102,105 

ΰΕΕΕ ΗίΙΝΤΕΡ 

102 

ΚΑΘΕ ΟΡ ΜΑΟΕ5 

103,107 

1ΌΒΟΚ2 

105 

ΡΕΙΤΑ ΡΟΡΟΕ 

104 

ΡΑΙίΡΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 2 

103 

ϋΙΤΙΜΑΤΕ ΧΧΧΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 98 

106 

ϋυΝΕ 2000 

103 

ΚΑΙΝΒΟνν 5ΙΧ 

102 

ΙΙΝΒΕΑΙ 

102 

ΕΙΡΤΗ ΕΙΕΜΕΝΤ 

102 

ΚΕΟίΙΝΕ 

106 

ΥΥΑΒ ΟΡ ΤΗΕ ννΟΕΙϋδ 

104 

ρυτυκΕΟΟΡ: ιαρο 

107 

ΕΕΟυΐΕΜ 

107 

Υ/ΑΒ6Α5Μ (ΡΕΜΟ) 

103 

ΘΕΤ ΜΕΟΙΕΥΑΙ 

102 

ΕΕ5Ι0ΕΝΤ ΕνίΙ 2 

105 

ν/ονν ΝΙΤΡΟ 

106 

ΘΡΑΝϋ ΤΟυΚΙΝΟ 

105 

ΕΕ5Ι0ΕΝΤ ΕΥΙί 2 ΡΙΑΤΙΝΙΤΜ 

106 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΡΕΡ: ΡΡΟΡΗΕΟΥ 

107 

ΗΑΙΡ-ΙΙΡΕ 

102 

ΚΟΙΙίΡΟΟΑδΤΕΚΤΥΘΟΟΝ 

107 

ννίΝΟ ΘΟΜΜΑΝΟΕΒ: 5Ε0ΒΕΤ ΟΡ5 

102 

ΗΕΡΕΤΙΟII 

102 

5ΕΤΤΙΕΚ5 3 

10ό 

ΥΥΟΒΜ5 ΑΡΜΑΟΕΟϋΟΝ 

107 

ΗΕΒ0Ε50Ρ ΜΙΟΗΤ &ΜΑΘΙ0 

102 

5ΗΟΟΟ 

104,105 

Χ-ν/ΙΝΟ ΑΙ1ΙΑΝ0Ε 

107 


ιΡΟ Μα$ίβΓ 















ΓΡΑΜΜΟΥ 71,151 24 ΜΑΡΟΥΣΙ 
ΤΗΛ.: (01) 6143252-7 ΡΑΧ: (01) 6143251 

Κηρί//«ηννν.Ι>β&οοη.9Γ 














μόνο στο ΗοΙ ΡυΓ5υΐί Γηοάε], 

• ΟΟηπ: Οπου ηη, ένας αριθ¬ 
μός από το (X) έως και το 16, 
που αντιπροσωπεύει ένα από 
τα 17 “κοινά" οχήματα, τα 
οποία αντικαθιστούν όλα τα 
αυτοκίνητα του παιχνιδιού [λει¬ 
τουργεί μόνο οε δίποδο ρΙαγοΓ, 
5*π9ΐβιαεβ Γηοάο). 

• 9θΟΙϊΜϊαία 

• $002; Τογοία ΙσπάεΓυΐδθΓ 

• 9003: €ογ 0Ο ΪΓυε!< (φορτηγό) 

• 9©04: ΒΜ\Μ 5 5θγϊθ5 

• 9005:71 ΡΙγτπουίΗ Ουάα 

• 9 °^ό: ΡογΘ ΡίσΚυρ ννίΐΗ θα- 
πηροΓ 5ΗοΙΙ 

• 9°^7: ΟΗθΓοΙίβθ 

• 9°ΰ8: Ροτεί ΡυΙΒιζθ ναη 

• 9009:04/65 Μυ$ίαπ 9 

• 90 10: 66 ΩΗβνγ ΡίεΙςυ ρ 

• 9 0 ^ ϊ ^ αη 9 β ^ 0νβΓ 

• 9 ο12: 5εΗοο! Βυ$ 

• 9 ° ^ 3: Τα*ί ■ Οαρπεο Ω ία 55 ίε 

• 90 14: ^ θν Υ ΟαΓ 9 θ ναη (ντα¬ 
λίκα) 

• 9 α ^ νοίνο δίαίίαη Μαφοη 

• 9<>1 & 5θά° η 

Αν τώρα θέλετε, μπορείτε να 
δώσετε μερικούς θχΙγο αριθμούς 
από το 17 έως και το 20 , οι οποίοι 
θα μετατρέψουν όλα τα αυτοκίνη- 
τα σε ένα από τα 4 ρυι^Ηυίΐ οχήμα¬ 
τα που κανονικά δεν είναι διαθέσι¬ 
μα προς οδήγηση, 

• 9017: Ωγο^π νϊεΐοΓία Ωορ 
Ωογ 


• 9018 : Μϊί 5 υΒΐ$Ηϊ ΕεΙίρΐο €ορ 

Οογ 

• 0019: Ογο πά Α/π Οορ Οατ 

• 0020 : Καη 90 Ρουθγ Ωορ 
<Αΐ/%αΐφτ ΥθΗιεΙθ 

• 6021: Σας επιτρέπει να αγω¬ 
νιστείτε στοΚποεΙίουΙ Ιο5βΓ*5 
ϊτυείε (δϊί^Ιο ρΙαγθΓ, Θ^Ιο- 
ταεο πιοόθ). 

• 00ΡΑ5Τ: Πολλαπλασιάζει την 
ισχύ της μηχανής επί 1,75 περί¬ 
που και βελτιώνει το κρότημα 
του αυτοκινήτου, ώστε να μπο¬ 
ρεί να "σηκώσει· 1 την επιπλέον 
ταχύτητα (διπρίσ ρΙαγθΓ, $ίπ- 
9 ΐα-Γαεα πηοάθ σπίγ). 

• ΜΑ01ΑΝΟ: Ολα τα αμάξια 
τρέχουν πλέον χρησιμοποιώ¬ 
ντας το Γϊΐαχίππυππ των δυνατο¬ 
τήτων τους. 

• ΜΟΝΚΕΥ: Σας επιτρέπει να 
χρησιμοποιήσετε το χειροκίνη¬ 
το κιβώτιο ταχυτήτων σαν να 
είναι αυτόματο (αναίΙαΒΙθ ίπ 
5ϊπ 91 β ρίαγθτ, 5ίπ9ΐβ-Γαεβ 
γποΘθ οπίγ]. 


ΝΕΙΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕ0 4 - 
ΗΙ6Η 5ΤΑΚΕ5 

Φυσικά δεν θο μπορούσα να 
αφήσω απέξω ορισμένα Ιϊρ5 γιο το 
τελευταίο κομμάτι της συλλογής 
των παιχνιδιών "Νοβά ίο γ δροσά". 
Ενώ λοιπόν παίζετε, πληκτρολογή¬ 
στε κάποιον από τους ακόλουθους 
κωδικούς: 



Α€ΑΚ; Βοπυ^ €ατ 
ΒΩΑΚ: Αλλο ένα Βοπυ$ €ατ 
ΒϋΥ: Αγοράστε ελεύθερα ό,τι 
θέλετε (ΟαΓΟΟΓ ίποάθ) 

€ΑΚ$: Κάνει όλα τα οχήματα 
διαθέσιμα 

0€ΑΚ; Ακόμα ένα Βοπυΐ €ογ 
Ο 00Ρ: Βοπυ5 Ησΐ Ρυτ^υιί Οατ 
Ε€ΟΡ; Και άλλο ένα Βοηυ$ 
Ηοί ΡυΓϊυίί Οατ 

Ρ€ΟΡ: Ακόμη ένα Βοπυ* Ηοί 
ΡυΓδυϊί Οογ 

6ΑΤΕ5: Αυξάνεται το Βάρος 
της τσέπης σας, δηλαδή το 
χρηματικό διαθέσιμό σας (Οα- 
γοθγ Γποάσ) 

00ΡΑ5Τ: Αναβαθμίζει τη μη¬ 
χανή (Ατεαάσ πποάο) 

ΜΑ 01 ΑΝ 0: δυροΓ ανθρώπι¬ 
νοι αντίπαλοι (Ατεσάθ πηοάθ) 
ΜΟΝΚΕΥ: Αναβάθμιση ου 
αυτόματου κιβωτίου ταχυτήτων 
(Ατεσάθ Γποάθ) 

ΜΟΟΝ: Μειωμένη βαρύτητα 
(Ατεσάθ πποάθ) 

ΤΡ # (00*15): Οδηγήστε με 
"κοινά" οχήματα (Αιχαάθ 
πποάβ) 

ΤΚΑ0Κ5: Ολα τα ίΓαε^ δια¬ 
θέσιμα 

ϋΡΟ: Δεν σας επιτρέπει να 
εξελιχθείτε (Οογθθγ πιοάβ] 
ϋΡΙ: Εξελίσσεστε σε 1 ο επίπε¬ 
δο (Ωογθθγ ηιοάθ) 
ϋΡ2: Εξελίσσεστε σε 2ο επίπε¬ 
δο (Ωατθθτ Γποάθ) 

ΙΙΡ3: Εξελίσσεστε αε 3ο επίπε¬ 
δο (Οογθθγ Γπαάο) 

Εκτός των ανωτέρω μπορείτε να 
κάνετε μερικές επιπλέον αλλαγές 
στο παιχνίδι, με τη χρήση ενός Ιίθχ 
βάίίοΓ [είδος εν αφθονία στο ΙηΙβτ- 
πβί). Χρησιμοποιήστε, λοιπόν, αυτό 
τα προγραμματάκι και βρείτε το 
ίϊΐθ ανόματι ΡΙΑΥΕΡ5.Ω0Β, το 


ΟΟΜΜΑΝϋ ΙΙΝΕ ΡΑΚΑΜΕΤΕΚ5 


Ορισμένα ώθα& απαιτούν την αλλαγή των εοπν 
πιαπά Ιϊπθ παραμέτρων. Μην πανικοΒόλλεστε, καθώς 
αυτό με απλό λόγια σημαίνει το εξής: Κάνετε δεξί 
κλικ πάνω στο άθ5^ορ και επιλέγετε πθ* ίΗοτΐευΙ, Τό¬ 
τε εμφανίζεται ένα παραθυράκι, στο οπαίο πρέπει νσ 
ορίσετε την εοπηππαηά Ιϊπθ που θα "διαβάζει" τα 


δΗοτΙαλ Βρείτε, λοιπόν, πού βρίσκεται το εκτελέσιμο 
αρχείο του παιχνιδιού (επιλογή Βγου^θ) και στη συνέ¬ 
χεια προσθέστε το ακολουθούμενο από την παράμε¬ 
τρο που θέλετε. Τέλος, θα πρέπει να τρεξετε το παι¬ 
χνίδι από το ϊΗοιΙευί αυτό, ώστε να τρέξει με το εΚοαί 
ενεργοποιημένο. 


οποίο Βρίσκεται στο άιτθείοτγ όπου 
είναι εγκαταστημένο το ΝΡ54. 
Μπορείτε πλέον να αρχίσετε το 
&άίίιπ9: 

• Πηγαίνετε στο οίίδθ! 3Ε και δώ¬ 
στε ΡΡ ως ΗΕΧ ναΐυθ, 

• Κατόπιν πηγαίνετε στο οίΐδθΙ 3Ρ 
και δώστε 55 ως ΗΕΧ ναΐυσ. 

Πλέον θα έχετε στη διάθεσή 
σας κάτι παραπάνω από 
$3.500.000.000! 


ννννίΙ ΡΙ0ΗΤΕΚ5 

Ορίστε ένα κολπάκι για αυτόν 
τον πολύ καλό εξομοιωτή πτήσης. 
Εντάξει, δεν είναι κάτι που θα σας 
μετατρέψει σε τρομερούς και 
άτρωτους πιλότους, αφού πρόκει¬ 



ται απλώς για ένα αρκετά πρωτότυ¬ 
πο και διασκεδαστικό βαίΐβτ 099 * 
Μπείτε, λοιπόν, στο μουσείο και κά¬ 
νετε μία δοκιμαστική πτήση (ή αλ¬ 
λιώς ένα... ίβ5ΐ ί!γ) με το δριίίΐΓβ. 



Ρίξτε και τις δυο βόμβες [500 λι¬ 
μπρών έκαστη, παρακαλώ!) και "ξο¬ 
δέψετε" σχεδόν όλο τον οπλισμό 
σας, αφήνοντας περίπου 9 τουηάί 
διαθέσιμα. Στη συνέχεια πατήστε 
[ΟγΙ} + Α + Ε για να σβήσετε τη μη¬ 
χανή. Ως εκ θαύματος το 5ρϊΐίϊτθ 
δα μεταμορφωθεί σε ένα τεράστιο 
πουλί που θα μεταφέρει μ ίο βόμβα. 
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ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ-ΒΟΜ 
ΟΡ-ΒΟΜ ΤΙΤίΕδ ΑΠΟ 3.900 


( ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ "*) 


Ρ-22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ 3 .„. 12,900 


5ΤΑΒ ΊΜΗ: ΤΗΙ ΡΗΑΝΤΟΜ ΗΕΝΑΟΕ 

,,.12-900 

5ΤΑΒ ΜΒ1: ΒΑΐΕΠΧ_ 

,..12.900 

ΟΡΡΚ1ΑΙ ΡΟΡΜΟΙΑ 1 .«. 

,.,12.900 

ΗΙΟΗΤ 8 ΝΑΟΚ 7 .. 

...12.900 

ΟυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΡ 2„. 

...12.900 

ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗϋΙΑΤίΟΝ ΚΙΝ<300Μ 

--.12,900 

ΡΗΜΑ 5ΤΒΕΕΤ $0«ΕΡ— . 

...12,500 

5ΤΑΒ ΤΒΕΚ: 8 ΙΗΤΗ ΟΡ ΡΕΟΕΡΑΤΙΟΝ . 

.12.900 

ΡίΕΕΤ ίΟΜΚΑΝΟ .. 

...12.900 

βΑΙΟυηΕ'5 ΟΑΤΕ... 

.13.900 


ανιιιζΑτιοΝ οαιι το ρουνερ . 12.900 

ίΟΜΗΑΝΟΟϋ (ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ €ΑΙΙ ΟΡ 


ουτΥϊ .. . 

„ 9 900 

ΗΕΡΟΕΙ ΟΡ ΜΙΟΗΤ Α ΜΑΟΙί 3... 

«12.900 

ΑΙΡΗΑ ίΕΝΤΑυΡΙ.. 

,.12.900 

5ΕΤΤΙΕΒ5 3...... 

..12.900 

Ρ0ΡΙΙ10115 ..... 

..12.900 

&ΙΜ αΐΥ 3000.-.. 

..12.500 

ΟΑΜ05ΤΕΒ5...... 

. 13 500 

ΤΟ£Α ΤΟΟΒΙΝΟ €ΑΒ 2,.... 

.,12.900 

ν-ΑΑίΙΥ.. 

..10,900 

εΟΐΙΝ ΜεΡΑΕ . . 

Ιΐ 900 

ίυΡΕΡ ΒΙΚΕ «ΟΡΙΟ (ΗΑΜΡΙ0Ν5ΗΙΡ ...12.500 

ΝΕΕΟ ΡΟΡ 5ΡΕΕΠ 3.. 

.. 12.500 

VIVΑ ΡΟΟΤΒΑΙΙ... 

.11.900 

υΕΡΑ ίΗΑΜΡίΟΝί ΙΕΑΟΙΙΕ _ 

,,13.300 

ΡΙΡΑ 99.. 

..12.500 

ΝΒΑ 99..... 

,12.900 


(ΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΡ 312,900 


II Η0ΗΤΕΒ5 ___ Ζ„ . 12.900 

ΡΑΙζΟΝ 4,0 . 12.900 

ΙΟΗΟβΟίν 2.. „„„.,,..12,500 

Η3ΗΤΕΒ5 ΑΝΤΗΟΙΟΟΥ ΐΙΑΝΕ 5> . 12.500 

ΡίΙΟΗΤ ΙΙΝΙΙΜΙΤΕΟ 2 .,,,..,..12.500 

ΡΙΥΙΝΟ €0ΒΡ5 0010 _12.900 

ΟΙΝΕ ......«......8.900 

ΟΒΕΑΗ5 . 11,900 

ΤϋΡΟΚ 2 *.*... ..12.900 

Η ΑΙΡ-ΙΙΡΕ.,,,.. .„ 12.900 

ΕΑΙίΟυΤ .„.*. 12.900 

ΟυΑΙίΕ 2 . 12.900 

υΝΒΕΑΙ . 12.900 

ΟΙΙΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΡ . 11.900 

ΡΡΕ5Ι0ΕΝΤ ΕνΠ 2, . 12.900 

ΤΟΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 3 .12.900 

ΙΑΝ05 ΟΡ ΙΟΒΕ 3 . «12.900 

ΚΙ Ν05 0υΕ5Τ ΜΑ5Κ ΟΡ ΕΤΕΡΝΙΥΥ „.„12,90ϋ 

ΑΒΚ ΟΡ ΤΙΜΕ . 11.900 

ΤΗΕ ΧΡΙΙΕ5 ...„_ -12.900 

ΒΡΟΚΕΝ 5ΥΥΟΡΟ 2 .,. 14.500 

ΤΗΕ ΐυΡΙΕ ΟΡ ΗΟΝΚΕΥ 151 ΑΝ Ο .......12.900 

ΤΗΕ ΗΟΝΚΕΥ Ι5Ε.ΑΝ0 ΜΟϋΗΤΥ ΡΑΕΚ .,™, 12.900 

ΖΟΟΚ ΟΒΑΝΌ ΙΝΟΙΙΙίΙΤΟΡ _ 7.900 

ΡΙΑΙΜ5 ΟΡ ΤΗΕ ΗΑΝΤΙΝΟ . 7.900 

ΡίνΕΗ: ΤΗΕ ΙΕΟυΕί. ΤΟ ΜΥ$Τ . 9.900 

ΓΚΙΟΥΛΙΒΕΡΙΑΝΑ ΗΙίΟ ΗΑΝΑΡΑ ,,..9.900 

1111Α ΤΗΕ ΙΕΧΥ ΕΜΡΙΒΕ . 7.900 

ΤΗΕ Χ-Ρ0015 .-..,. 0.900 

νίΒΤυΑ ΡΙΟΗΤΕΡ5 2~ ... 6 900 


ΟΕ5ΤΡΟΥΕΡ.. 3.900 

\νΐΡΕΟϋΤ._.....«,,„,,,,,, 3.900 

Ρ.Α. ΡΟΟΤΒΑΙΙ ΜΑΝΑ0ΕΡ99 ..5.900 

ΟΟΝΙΗυί .. 3.900 

ΕΟΗΜΑΗΕΗΕ.««..3.900 

5ΡΟΡΤ5 ΙΙΙϋϊΤΡΑΤΕΟ ΡΟΡ ΚΙΝ05.3.900 

ΟΡΕΥ \ΥΟΙΡ ...*.4.900 

ΝΒΑ ΙΙΥΕ 97. 3-900 

ίΥΒΕΒΙΑ 2 ΡΕ5ϋΡΡΕ€ΤΐΟΝ.5.900 

ΕΡ 2000. ..,,,.,,.5.900 

ΡΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΒΟΤ5«.3.900 

Ζ Χ-ΤΡΑ.....„.,...3,900 

ΡΧΡΙΟΗΤΕΡ «. ,,........3,900 

ΟΕ5€ΕΗΤ 2 .„„„....3,900 

Ο ΡΕΑ Μ 5.. 4.900 

ΚΝΙ6ΗΓ5 ΕΗΑ5Ε___ 3.900 


ΒΕΟΙΑΗ .„«. 3.900 

«ΟΡΙΟ ΙΕΑΰΙΙΕ 50Τ£ΕΡ 98 .. ,...4,900 

5ΙΙΕΝΤ ΤΗΙΙΝΟΕΡ . 4-900 

ΡΙΥΙΝΟ ΕΟΡΡί .. .......5-900 

ΝΒΑ ΑΓΠΟΝ 98 . 5-900 

ΝΒΑ ΙΙΥΕ 98 ... . 5.900 

ΡΑΥΕΝ ..„. ...3.900 

$ΡΟΡ.... ..... .,,,...4,900 

ΟΙ5ΤΡυαΐΟΝ ΟΕΒΒΥ . ,,.4.900 

ΡΙΡΑ 98......*... .„. ...5.900 

ΡΟΑΟ ΤΟ 1ΥΟΡΙΟ ΕϋΡ .. ,5.900 

Α<ΤΙΙΑ 50«ΕΡ 2...... 5,900 

ΜΑΝΚΚΑΡΤ5 .. ..4.900 

ΥΙΡΤυΑ ΚΑΒΤί .. 4,900 

ΝΕΕΟ ΡΟΡ 5ΡΕΕΟ 2 . 4-900 

ΒΑΟΐΒΟΑΟ ΑΑίΕΒ* . 3,900 


( Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ) 

(Ρϋ ΡΕΝΤίυΜ 2 400 ΜΗι, ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋ Ρ(100 Μ747, ΜΙϋΙ ΤΟΪίΕΒ ΑΤΧ. ΥΟΑ (ΑΒΟ 
ΒΗΒ ΑΟΡ ΟΝ ΒΟΛΒΟ, ίΟϋΝΟ (ΟΜΡΑΤΙΒίΙ 16ΒΙΤ ΟΝ ΒΟΑΒΟ, ΒΑΜ 64ΜΒ 100ΜΗΖ, Η ΑΒΟ 
ΟΙίΚ «ίΕίΤΕΒΝ 0Ι6ΙΤΑΙ 6.40Β, 36* Οϋ-ΒΟΜ, ΗΟΝΙΤΟΒ 15", ΜΟΡΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56.600, 
ΗΧΕΙΑ 1 20νΑΤΤ, ΜΟϋίΕ, Εϋϋ 1,44. ΚΕΥΒΟΑΒΟ 



ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 





ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 























































































































ΤϋΚΟΚ 2: δΕΕϋδ ΟΕ ΕνΠ. 

ΜΕΡΟΣ Α' 



Σώζοντας ένα κοριτσάκι. 


Τι κάνα τον τ€λ€υταίο 
καιρό; Σημα&ύω, 
πυροβολώ, 
καταστρέφω, 
αναιοθητοποιώ, κάνω 
κομματάκια, τυφλώνω, 
τεμαχίζω, καίω, 
νουκάρω ή αλλιώς 
παίζω Τυτολ 2 (καλά, 
βρε παιδιά, $οπγ για 
την πολλή βία}. Για να 
μπορέσετε όμως να 
χρησιμοποιήσετε αυτά 
τα ρήματα και εσείς για 
τους εχθρούς σας (στο 
ΤυΓολ 2, βέβαια) και 
όχι αυτοί για εσάς, το 
"ΡΟ Μα$»βι·" είναι για 
ακόμη μία φορά κοντά 
σας, προκειμένου να 
σας βοηθήσει να 
τελειώσετε το γνωστό 
παιχνίδι. Ας μπούμε 
όμως στο ψητό. 

Του Δημήτρη "ΒθβοΙ θ( ΕνίΓ 
ϊΜούντου 
ίΏΟΓρο^Φοοστρυίϊπίί,ρΓ 


Σημείωση 1: Στη λυοη αναφέ¬ 
ρω που βρίακ€ΐς μόνο όσο πράγ¬ 
ματα χρειάζεσαι για να τερματί¬ 
σεις το παιχνίδι καδώς και τα 
όπλα. Δεν περιλαμβάνω τα μέρη 
όπου μπορείς να βρεις ίϊίο 8Π6Γ- 
9 ίβ$ και πυρομαχικά για το όπλα 
σου. Αυτό γίνεται για τον απλσύ- 
στατο λόγο ότι, αν συμπεριλάμβα- 
να και αυτά, τότε 8α χρειαζόμαστε 
ολόκληρο το "Ρ€ ΜαδίοΓ", 
Σημείωση 2: Στο παιχνίδι 9α 
χρειαστεί να περάσεις από κάποιες 
πίστες περισσότερο από μία φορά. 
Θα πρέπει να έχεις βρει ορισμένα 
ίαΐϊδίτιαηδ για να μπορέσεις να πας 
στις περιοχές όπου δα μαζέψεις τα 
λεγάμενα ρπηπαρθη 1^8/5. Ετσι, λό¬ 
γω έλλειψης χώρου στο περιοδικό, 
δα αναφέρω στη λύση μόνο ποιο 
^οΙϊδΓπαπ χρειάζεσαι, καδώς και σε 
ποιο σημείο της πίστας 8α πρέπει 
να επανέλδεις. 

ΙΕΥΕΙ 1: ΡΟΚΤ ΟΕ ΑΟΙΑ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΟΒϋΐαΐνΕ5 

- Ενεργοποίησε τρία 0Ϊ5ΪΓ85$ όεα- 
εοπδ 

- Ελευθέρωσε τέσσερα κοριτσάκια 

- Ανοιξε τα δύο Μ/αφ ΡογΓοΙϊ 

- Βρες το 8Π8Γ9Υ Ιοίβιτι της πίστας 
και υπερασπίσου το 

ϊεκινώντας, προχώρησε ίσια μέ¬ 
χρι να Βρεις μία περίεργη συσκευή 
κολλημένη στον τοίχο. Αυτή η συ¬ 


σκευή, καδώς και άλλες που 8α 
συναντήσεις, είναι τα άϊδίταίδ Ββα- 
εοπδ, τα οποία, για να ενεργοποιή¬ 
σεις, πρέπει να βρεις ροννοΓ εσΙΙδ 
και να τα τοποθετήσεις πάνω τους. 
Κοντά στο όοσεοπ υπάρχει ένα βα¬ 
ρέλι το οποίο, αφού πυροβολήσεις, 
ανατινάζεται και ανοίγει ένα πέρα¬ 
σμα με μία σκάλα. Ανέβα την και 
ακολούθησε το πέρασμα μέχρι να 
βρεις το πρώτα ροννβΓ ε$ΙΙ. Σύλλεξέ 
το και γύρνα πίσω στο άίδίτβδδ 
άθαεοπ που προανέφερα και τοπο¬ 
θέτησε το εκεί. Τώρα, γυρνά στο 
σημείο όπου βρήκες το ρο«8Γ εθί 
και ανέβα τη σκάλα που υπάρχει 
εκεί. Ακολούθησε το μονοπάτι και 
8α καταλήξεις σε ένα δωμάτιο, 
όπου υπάρχει και η πρώτη ροΓϊαί 
του παιχνιδιού. Πέσε κάτω και ανέ¬ 
βα στην πλατφόρμα όπου βρίσκε¬ 
ται η ροΓΐαΙ. Στα δεξιά σου, όπως 
ανεβαίνεις, υπάρχει μία άλλη σκά¬ 
λα, η οποία είναι σπασμένη οπότε, 
αφού ανέβεις στην πλατφόρμα, 
πάρε φόρα και πήδα προς το μέ¬ 
ρος της σπασμένης σκάλας ώστε 
να καταφέρεις να πιαστείς από 
αυτήν και να την ανέβεις. Αν κατα¬ 
φέρεις αυτό το καταπληκτικό 
"ακροβατικό", η αμοιβή σου είναι 
το πρώτο "σύγχρονο" όπλο, το πι¬ 
στόλι. Τώρα, γυρνά πίσω στην 
ροίΐαΙ και μπες μέσα. 


Στη νέα οθόνη, προχώρηαε το 
διάδρομο και θα βρεις τον πρώτο 
εχθρό σου, ένα βαρΐοίά. Αφού τον 
σκοτώσεις, σύλλεξε το κλειδί που 
υπάρχει εκεί (το τετράγωνο αντι¬ 
κείμενο που βρίσκεται πάνω στη 
μίνι πυραμίδα μπροστά σου) και 
προχώρησε. Συναντάς άλλο 6ύο 
βάριοιάδ και αφού τα σκοτώσεις, 
πυροβόλησε το βαρέλι που βρί¬ 
σκεται εκεί κοντά, για να ανοίξεις 
ένα μονοπάτι. Προχώρησε το σκυ¬ 
φτός, μια και είναι μικρό, και στρί¬ 
ψε αριστερά. Θα Βρεθείς σε ένα 
δωμάτιο με νερό. Πήδα μέσα σε 
αυτό και κολύμπησε προς τα δεξιά, 
μέχρι να βρεις ένα μέρος όπου 
μπορείς να βγεις σε στερεό έδα¬ 
φος (πηδώντας). Αφού βγεις, μετα¬ 
κίνησε το διακόπτη που βλέπεις 
εκεί, για να ανοίξεις μία πόρτα πί¬ 
σω σου και αφού σκοτώσεις τον 
ΕπάίΓαίΙ που θα σου επιτεθεί, ανέ¬ 
βα τη σκάλα του δωματίου που μό¬ 
λις άνοιξες. Βρίσκεσαι πάνω από 
το δωμάτιο με το νερό. Ακριβώς 
από κάτω, υπάρχει ένας "διάδρο¬ 
μος" (κάτι σαν μπαλκόνι χωρίς κά¬ 
γκελα). Πήδα σε αυτόν και ακο¬ 
λούθησε τον προς τα δεξιά. Μετα¬ 
κίνησε το μοχλό που υπάρχει εκεί 
και στη συνέχεια ανέβα τη σκάλα 
που βρίσκεται στο τέλος του δια¬ 
δρόμου. Βγαίνεις σε έναν διάδρο- 



Ινρ οπό το όϊϊΤροίΐ Β&αεοπί. 


3Ρ€ Μα$ΐθΓ 











Χμ|ΐμ, ιδά πή6α απέναντι και μιτακ3νηα€ τα διακόπτη* 


μο, Ακολούθησε τον και θα βγεις 
σε ένα μέρος με μία άλλη σκάλα. 
Ανέβα και αυτή και πέσε κάτω. 
Βλέπεις έναν διακόπτη ακόμα. Με- 
τακίνησέ τον και στη συνέχεια ακο¬ 
λούθησε το πέρασμα που βλέπεις 
εκεί. Βρίσκεις το πρώτο κοριτσάκι. 
Αγνόησε το προς το παρόν, μια και 
δεν μπορείς να το ελευθερώσεις 
ακόμα, και προχώρησε στην πόρτα 
που βρίσκεται πίσω οπό το κελί 
του. Ακολούθα το μονοπάτι και 
βρίσκεσαι σε ένα σταυροδρόμι. 
Ιτην μια άκρη υπάρχει ένας διακό¬ 
πτη, Μετακίνησε και αυτόν* Μόλις 
άνοιξες το κλουβί του κοριτσιού. 
Γύρνα κοντά του και ελευθέρωσέ 
το (σκουμπώντας πάνω του). Στη 
συνέχεια, ξα να γύρνα στο δωμάτιο 
με τα νερό και πήδα ξανά κάτω. 
Τώρα, εκεί θα βρεις ακόμα μία 
πόρτα, η οποία άνοιξε λίγο πριν, 
Μέοα αε αυτήν θα βρεις μία 
ροιίαΐ, στην οποίο πρέπει να μπεις. 
Αφού Βρεθείς στην άλλη μεριά 
της ροιίαΐ, προχώρησε ίσια και 8α 
συναντήσεις δύο οκόμα ΕηάϊΓθί($. 
Αφού τους σκοτώσεις, ακολούθα 
το μονοπάτι και μετακίνησε το δια¬ 
κόπτη που δα εντοπίσεις εκεί. Τώ¬ 
ρα, γύρνα εκεί που συνάντησες 
τους δύο ΕηάϊταίΒ και θα βρεις μία 
πόρτα που οδηγεί σε μία σκάλα, 
την οποία άνοιξες με τη μετά κίνηση 
του προηγούμενου διακόπτη. Τη φυ¬ 
λάει ένας ακόμα ΕπάΐταίΙ τον οποίο, 
φυσικά, σκοτώνεις. Αφού τον σκο¬ 
τώσεις, ανέβα τη οκάλα και μετακί¬ 
νησε το διακόπτη που θα δεις εκεί. 
Ανοίγει μια πόρτα κάτω. Πέσε και 


μπες μέσα της και προχώρησε ίσια 
μέχρι να συναντήσεις δύο ΚαρϊοΓ*. 
Αφού τους σκοτώσεις, προχώρησε 
λίγο ακόμα και ανέβα την αριστε¬ 
ρή σκάλα που θα δεις. Ενεργοποί¬ 
ησε ακόμα έναν διακόπτη και κα- 
τέΒα κάτω. Θα δεις οτι ένα πέρα¬ 
σμα έχει ανοίξει. Μπες μέσα του 
και ακολούθησε το. Βρίσκεις ένα 
ΙΙΙίΓα Η©οΙΗί (ξέρω, είπα ότι δεν θα 
πω πού είναι τα ϋίθ Εηθίεμβ*, όμως 
άλλο ϋίβ ΕηθΓ0ίθ5 και άλλο ϋΐΐτο 
ΉοαΙΐΗ). Γύρνα πίσω τώρα και προ¬ 
χώρησε μπροστά, μέχρι να βρε¬ 
θείς σε ένα μέρος με ένα Ραρ!οϊά. 
Σκότωσε το και θα δεις μία πόρτα, 
μέσα από την οποία βγαίνει ένας 
ΕπάίταιΙ, Σκότωσέ τον και αυτόν και 
ακολούθησε το μονοπάτι. Στη νέα 
περιοχή που φτάνεις, προχώρησε 
μπροστά και δα συναντήσεις έναν 
ΚαρΙοίά. Σκότωσέ τον και στη συνέ¬ 
χεια προχώρησε προς τα αριστερά 
μέχρι να βρεις ένα πλοίο. Προχώ¬ 
ρησε μπροστά κοι σκότωσε τον 
ΕπεΙίΓαϊΙ που θα συναντήσεις. Αφού 
τον σκοτώσεις, βλέπεις ότι ανοίγει 
μία πόρτα με μία ροΓίαΙ, Αγνόησε 
την, προς το παρόν, και πήγαινε κο¬ 
ντά στο πλοίο όπου υπάρχει ένα 
βαρέλι. Πυροβόλησε το και ο ταί- 
χος σπάει. Μέσα του βρίσκεις άλ¬ 
λο ένα ρο^βί εβΙΙ, το οποίο χρησι¬ 
μοποιείς στο άί5ΐΓθ£5 Ββαεοπ που 
θα δεις στην κορυφή των κιβώτιων 
που υπάρχουν εκεί. Στη συνέχεια 
μπες στην ροιίαΐ. 

Στη νέα οθόνη, προχώρησε 
μπροστά και σκότωσε τον ΕπάΐταϊΙ 
που θα Βρεις εκεί. Προχώρησε λίγο 


ακόμα κοι σκότωσε τον ΕπάϊπαϊΙ που 
βρίσκεται πάνω στο κεκλιμένο επί¬ 
πεδο. Στη συνέχεια μετακίνησε το 
διακόπτη που βρίσκεται πίσω από 
τον ΕπάΐιαίΙ που μόλις σκότωσες και 
πάρε το τελευταίο ρονοτ εβΙΙ που 
βρίσκεται στη μία οπό τις δύο πόρ¬ 
τες που μόλις άνοιξαν. Τώρα, χρησι- 
μοποίησε το στο άΪ5^55 όβαεοπ πί¬ 
σω από τα κιβώτια που υπάρχουν 
στην περιοχή (ΜΪ55ιοπ ΟΒίβεΐινσ 1 
ΟοΓπρΙσίοά), Πήγαινε στο άλλο δω¬ 
μάτιο που άνοιξες με τον προηγού¬ 
μενο διακόπτη και θα βρεις άλλον 
έναν διακόπτη, τον οποίο αν μετακι¬ 
νήσεις, θα ανοίξει μία άλλη πόρτα. 
Μπες και αε αυτή και πυροβόλησε 
τα δύο βαρέλια που θα βρεις εκεί. 
Σκότωσε τον βαρίσϊά που θα βρεις 
εκεί και προχώρησε. Στον δρόμο 
σου θα βρεις κσι άλλα μικρά τερα- 
τάκια, τα οποία επίσης εξολοθρεύ¬ 
εις. Προχώρησε μπροστά και σκό¬ 
τωσε τους δύο Καρίοίάδ και τον 
ΕπάίΓαϊΙ που δα συναντήσεις. Συνέ¬ 
χισε να προχωρείς και θα βρεις μία 
γέφυρα με ένα $Κοϊ 9 υη. Αφού το 
πάρεις, συνέχισε να προχωρείς 
μπροστά μέχρι να βρεις έναν ακό¬ 
μα ΕπάίΓαϊΙ τον οποίο και σκοτώ¬ 
νεις. Πίσω του υπάρχει μία δανο 
ΡσΓίαΙ όπου, αν έχεις ξεμείνει από 
πυρομσχικά ή ενέργεια ζωής, μπο¬ 
ρείς να μπεις μέσα της γιο να σου 
δώσει η Αάοπ ό,τι χρειαστείς. Εκτός 
από την ροΓίαΙ, υπάρχει και ένα 
5 νίίεΗ το οποίο, φυσικά, μετακινείς. 
Γύρνα τώρα στη γέφυρα και πέσε 
κάτω. Καθάρισε όλους τους 
εχθρούς που βγήκαν από τις πόρ¬ 
τες που πριν από λίγο άνοιξες με 


τον προηγούμενο διακόπτη* Μπες 
στην πόρτα και προχώρησε μπρο¬ 
στά, Βρίσκεις κάποιους Καρίοιάί 
και, αφού τους σκοτώσεις, ανέβα τη 
σκάλα που υπάρχει εκεί. Πάνω 
υπάρχει ένας διακόπτης που ανοίγει 
ένα πέρασμα στα αριστερά σου* 
Πάρε φόρα και πήδηξε προς το πέ¬ 
ρασμα. Οταν φτάσεις απέναντι, 
μπες στα πέρασμα και βρίσκεις άλ¬ 
λο ένα κοριτσάκι. Σκότωσε όλους 
τους ΕπάίΓαιΒ κσι θα ανοίξει ένας 
τοίχος πίσω από τον οποίο υπάρχει 
ένας μοχλός. Μετακίνησε τον και 
ελευθέρωσε το κοριτσάκι. Γύρνα πί* 
σω και ξαναπήδα απέναντι. Προχώ¬ 
ρησε λίγο δεξιά και βλέπεις άλλη 
μία ροιίαΐ Μπες μέσα. 

Στη νέα οθόνη, ανέβα τη σκάλα, 
σκότωσε τον Καρίοϊά και πάρε το 
κλειδί. Ακολούθησε το μονοπάτι, 
και βρίσκεσαι ξανά πάνω από το 
δωμάτιο με το νερό. Πήδα στο 
μπαλκόνι και προχώρησε αριστε¬ 
ρά. Αφού σκοτώσεις έναν ακόμα 
ΕηάίΓαίΙ μπες στην πόρτα από την 
οποία βγήκε. Βρίσκεις άλλο μία 
ροΓίαΙ. Μπες μέσα. 

Τώρα, στη νέα περιοχή, προχώ¬ 
ρησε προς τον καταρράκτη και 
ακολούθησε τα Ιϊίο οπθγ^θ*. Σκό¬ 
τωσε τα ΕπάίΓαϊΒ που συναντάς και 
φτάνεις στην πρώτη \ναΓρ ροΓίαΙ 
Είναι κλειστή* Μπορείς να την ανοί¬ 
ξεις πατώντας το μπλε κουμπί στον 
τοίχο. Αφού το πατήσεις, μπες μέσο 
της* Εκεί θα δεις ένα περίεργο δω¬ 
μάτιο. Εδώ, όπως σου εξηγεί και η 
Αάοη, μπορείς να ανταλλάζεις τα 
χαεΓβά ίαα^ΗοΓ5, αφού πρώτα τα 
βρεις, βέβαια, με τα πολύ χρήσιμα 



Ιο πράτ® Ρπτηο9®η [ηρέηα να έχ€ΐς το ®ί ΡαϊΐΙι ΤαΓίίτηαπ). 
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Αυτή όνοι η πόρτα που οδηγό ατο 2ο Ιβνβΐ. 


για το παιχνίδι Ϊα1ί5ΐηαη5, Αυτή τη 
στιγμή δεν μπορείς να κάνεις τίπο¬ 
τα, οπότε Βγες έξω ξανά. Προχώ¬ 
ρησε στο πέρασμα από όπου δεν 
έχεις πάει ακόμα και σκότωσε τους 
Ραρίοϊάί. Στην περιοχή υπάρχουν 
κάτι κιβώτια. Προχώρησε από τη 
δεξιά πλευρά τους και βρίσκεις 
έναν μοχλό. Μετακίνησε το μοχλό. 
Ανοίγει μία πόρτα. Μπες μέσα της 
και πάρε το ΤΕΚ ΒΟΜ! Σημείωσε 
την περιοχή, μια κοι 8ο πρέπει να 
ξανάρθεις εδώ, όταν πάρεις το ίαΙ- 
Ϊ 5 Γηοη Ιθσρ οί ίαίΛ (για να πάρεις 
το Ρππια 9 βη Ιίθγ 1 ]. Προς το πα¬ 
ρόν, όμως, αγνόησε την. Τώρα, γυρ¬ 
νά πίσω, εκεί όπου ήταν το σπίτι, 
και προχώρησε προς τα δεξιά. Ακο¬ 
λούθησε τα Ιίίθ βηβΓ9>05 και 8α 
βρεθείς σε ένα άλλο σπίτι με μερι¬ 
κά βαρίοίάί. Σκότωσέ τα και συνέ¬ 
χισε μπροστά. Κοντά στο σπίτι, ευ¬ 
θεία και αριστερά όπως μπαίνεις, 
υπάρχει ένα μονοπάτι που τελειώ¬ 
νει. Κοιτάζοντας κάτω βλέπεις ένα 
δωμάτιο με έναν διακόπτη. Πήδο 
σε αυτό και μετακίνησε τον. Πέσε 
κάτω και πήγαινε στον καταρρά¬ 
κτη. Πίσω οπό αυτόν υπάρχει, σε 
ένα δωμάτιο με έναν Επάΐταίΐ, ακό¬ 
μα ένσ κλειδί. Σκότωσε τον πρώτο 
και πόρε το δεύτερο, Γύρνα στο 
σημείο όπου ακολούθησες τα Ιΐίο 
ΘΠ 8 Γ 9 ίβ$ και συνέχισε να προχω¬ 
ρείς στο μονοπάτι. Φτάνεις σε ένα 
^δωμάτιο" με μία δανο ροτίσΙ και 
μία κανονική ροΗαΙ, Αν 8ες, μπο¬ 
ρείς να μπεις ξανά, εφόσον δεν 
χρησιμοποίησες την προηγούμενη 


$αν© ροιΤαΙ, και να πάρεις πυρομα- 
χικά ή ενέργεια ζωής. Μπες στην 
ροτίσΙ. 

Στην άλλη πλευρά της ροτίσΙ 
προχώρησε μπροστά και σκότωσε 
τους δυο βαρίοίά*. Συνέχισε και 
στείλε στον άλλο κόσμο τον 
Επά^αΐΙ που βρίσκεται στο σκαλο¬ 
πάτι. Ανέβα όλα τα σκαλοπάτια και 
βλέπεις μία σκάλα. Πάρε φάρα και 
πήδα προς αυτήν, οπότε οδηγείσαι 
σε έναν διακόπτη. Μετακίνησε τον 
και γύρνα ξανά κάτω. Κοντά στα 
σκαλοπάτια, υπάρχει ένα πέρασμα 
που βγάζει σε μία σκάλα. Κατέβα 
την και προχώρησε λίγα μπροστά, 
ώστε νσ πέσουν οι ξύλινες πόρτες- 
γέφυρες που υπάρχουν εκεί. Εδώ 
πρέπει να μετακινείς τους μοχλούς 
έναν έναν, ανοίγοντας καινούρια 
δωμάτια με μοχλούς που ανοίγουν 


άλλα δωμάτια και ουτω καθεξής. 
Αφού ενεργοποιήσεις όλους τους 
μοχλούς, βρίσκεις το κλουβί ενός 
ακόμα κοριτσιού. Κοντό υπάρχει 
ένας μοχλός. Μετακίνησε τον, για 
να ανοίξεις την πόρτα του κλουβιού 
και στη συνέχεια ελευθέρωσε το 
κοριτσάκι. Τώρα, γυρνά στη σκάλα 
που κατέβηκες μερικές γραμμές 
πριν, ανέβα την και προχώρησε 
προς τα αριστερά. Εδώ υπάρχουν 
άλλοι δύο διακόπτες. Οταν τους 
μετακινείς, ανοίγει ένα πέρασμα πί¬ 
σω από τον καταρράκτη [στα βο¬ 
ρειοανατολικά], Μπες μέσα του και 
προχώρησε μπροστά, μέχρι, ξαφνι¬ 
κά, να τηλεμεταφερθείς. 

Βρίσκεσαι σε ένα μέρος με άλ¬ 
λο ένα σπίτι. Μπες μέσα στο σπίτι 
και μετακίνησε το διακόπτη που 8α 
βρεις εκεί για να ανοίξεις ακόμα 
μία πόρτα. Βγες από αυτό και μπες 
στην πόρτο που άνοιξες. Ακολού¬ 
θησε το μονοπάτι κοι θα βρεθείς 
σε ακόμα μία περιοχή με ένα σπίτι. 
Μπες στο σπίτι και μετακίνησε 
ακόμα έναν διακόπτη. Βγες από το 
σπίτι και ανέβα στο κεκλιμένο επί¬ 
πεδο. Ακολούθησε το μονοπάτι και 
μπες στην πόρτα που πριν από λίγο 
άνοιξες. Στη συνέχεια, προχώρησε 
μπροστά και βλέπεις μία ροιίαΐ. 
Αφού πρώτα σκοτώσεις τα 
ΕικΙίΓαίΙ* που τη φρουρούν, μπες 
μέσα της. 

Ακόμα μία περιοχή με σπίτι. Προ¬ 
χώρησε λίγο μπροστά και σκότωσε 
τα ΕηάίΓαίΙε. Τώρα ανέβα στα κιβώ¬ 
τια που υπάρχουν εδώ και μετακί¬ 


νησε τα διακόπτη. Πέσε κάτω και 
κοίταξε πίσω από τα κιβώτια. Βλέ¬ 
πεις άτι έχει ανοίξει μια μυστική 
πόρτα. Μπες μέσα της και κατέβα 
τη σκάλα που θα βρεις εκεί. Εδώ, 
πέσε κάτω και ακολούθα το μονο¬ 
πάτι περνώντας τις γέφυρες, καθώς 
αυτές κατεβαίνουν όταν τις πλη¬ 
σιάζεις. Επειτα από λίγο δρόμο θα 
δρεις έναν διακόπτη, τον οποίο με¬ 
τακινείς, ανοίγοντας έτσι το κλουβί 
του κοριτσιού. Αφού το ελευθερώ¬ 
σεις (ΓΠΪ55Ϊοη οΒ|οεΗνο εοιηρΙοίσ), 
πήδα κάτω και μπες στην ροτίσΙ, 
Τώρα, πήγαινε στο σημείο από 
όπου πρωτοήρθες σε αυτή την πε¬ 
ριοχή. Ανέβα στο κεκλιμένο επίπε¬ 
δο (δίπλα στο σπίτι] και πήδα πάνω 
στο σπίτι. Πίσω από τη σκεπή του 
σπιτιού υπάρχει ένα δωμστιάκι με 
ακόμα έναν διακόπτη. Πήδα απένα¬ 
ντι σε αυτό το δωμάτιά κι και μετα¬ 
κίνησε και ουτόν το διακόπτη. Πέσε 
κάτω και πήγαινε στην πόρτα που 
μόλις άνοιξε. Αφού μετακινήσεις 
τους μοχλούς που βρίσκεις εκεί, 
σκότωσε έναν Ραρίοπ Μόλις άνοι¬ 
ξες ακόμα μία πόρτα. Μπες σε αυ¬ 
τήν και ακολούθα το μονοπάτι. 
Φτάνεις σε μια περιοχή με έναν 
ακόμα ΕπάΐταιΙ, Αφού τον σκοτώ¬ 
σεις, μετακίνησε το μοχλό που 
υπάρχει εκεί και ανοίγει ακόμα μία 
πόρτα. Ανέβα στο κεκλιμένο επίπε¬ 
δο και μετακίνησε το διακόπτη που 
βρίσκεις. Μπες στην πόρτα που μό¬ 
λις άνοιξε και μπες στην ροτία! που 
βρίσκεις εκεί. 

Βγες έξω, σκότωσε τον ΕηόϊΓαϊΙ 
και μετακίνησε το διακόπτη. Ανέβα 
τη σκάλα και σκότωσε έναν 
ΕηάίΓαίΙ. Γύρνα πίσω και προχώρη¬ 
σε ευθεία, γιο να βρεις ακόμα 
έναν μοχλό. Μετακίνησε τον και 
μπες στην πόρτα που μόλις άνοιξε. 
Γύρνα γύρω από το σπίτι που βρί¬ 
σκεις, σκοτώνοντας ΕπάϊΓαίΙ$ και 
μόλις βρεις ακόμα έναν διακόπτη, 
μετακίνησέ τον. Πήγαινε στην ακρι¬ 
βώς αντίθετη πλευρά του σπιτιού 
και μπες στην πόρτα του. Εχει ανοί¬ 
ξει μία είσοδος. Μπες μέσα, σκό¬ 
τωσε τον ΕπάΐταίΙ και μετακίνησε 
το διακόπτη (πίσω από τη βιβλιο¬ 
θήκη). Βγες έξω και ανέβα τη σκά¬ 
λα, στα δεξιά όπως βγαίνεις, για 
να πάρεις ακόμα ένα κλειδί, Επί- 



"Ικτΐλιαη' 1 «νός Ιπ^ίταιΙ. 
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σης βρίσκεις έναν διακόπτη ακό¬ 
μα, τον οποίο πρέπει να τον μετακι¬ 
νήσεις. Πέσε κάτω και μπες στην 
ροΓία! που μόλις άνοιξε. 

Στη νέα οθόνη προχώρησε προς 
το κιβώτια και ανέβα πάνω τους 
για να μετακινήσεις το μοχλό που 
υπάρχει εκεί. Μπες στην πόρτο που 
μόλις άνοιξε και ακόλουθα το μο¬ 
νοπάτι. Φτάνεις σε μία περιοχή με 
μερικούς βαρίου και ΕπάΐταίΙδ κα¬ 
θώς και με μία ακόμα 5ανθ ροιίαΐ 
Αφού σκοτώσεις τους ΕηάΐΓαϊΙ$, 
προχώρησε ανατολικά και σκότω¬ 
σε τους ΕηάΙταίΙδ που σου επιτίθε¬ 
νται. Βγαίνεις σε ένα "μπαλκόνι". 
Ακολούθησε το μονοπάτι, πρόσεχε 
μην πέσεις και όταν αυτό τελειώ¬ 
σει, πήδα στο "μπαλκόνι" που βρί¬ 
σκεται από κάτω του. (Σε αυτό το 
σημείο η λύση δεν θα είναι και πο¬ 
λύ περιγραφική, μια και εδώ το 
παιχνίδι είναι μονόδρομος.] Ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι, σκοτώνο¬ 
ντας όλους τους εχθρούς που σου 
επιτίθενται, μέχρι να φτάσεις σε 
ένα σημείο με μία σκάλα. Ανέβα 
την και συνέχισε να προχωρείς στο 
μονοπάτι. Καθώς προχωρείς βρί¬ 
σκεις κοι άλλες σκάλες. Ανέβα τες 
όλες και φτάνεις σε ένα σημείο 
όπου υπάρχει μία ϋΙίτα ΗθαΙίΗ στα 
αριστερά σου. Βλέπεις μία πόρτα. 
Μπες μέσα και προχώρησε ίσια. 
Συνέχισε να σκοτώνεις ΕπόίΓαϊΙί 
καθώς και να ακολουθείς το μονο¬ 
πάτι και να ανεβαίνεις σκάλες. Κά¬ 
ποια στιγμή φτάνεις σε ένα δωμά¬ 
τιο, Μπες μέσα του και ακολούθη¬ 
σε το. Σκότωσε τους Επάΐταί!* που 
σου επιτίθενται και μπες στην πόρ¬ 
τα στα αριστερά σου. Στη συνέ¬ 
χεια μπες και στην επόμενη πόρτα 
και προχώρησε μέχρι να βρεις 
ακόμο ένα "μπαλκόνι". Προχώρη¬ 
σε μέχρι να βρεις έναν ΕηΑιίαίΙ να 
φρουρεί μια πόρτα, Σκότωσέ τον 
και μπες στην πόρτα. Προχώρησε 
το μονοπάτι και πέσε κάτω. Σκότω¬ 
σε τον Επά^αίΙ που θα βρεις εκεί 
και ανέβα ακόμα μία σκάλα (αρι¬ 
στερά όπως έπεσες]. Μετακίνησε 
ακόμα έναν διακόπτη και κατέδα 
τη σκάλα που ανέβηκες πριν οπό 
λίγο. Μπες στην πόρτα που μόλις 
πριν από λίγο άνοιξε. Ανέβα τη 
σκάλα που βρίσκεις και ακολού¬ 


θησε το μονοπάτι μέχρι να βρεις 
έναν ΕπάΐταίΙ και ένα κλειδί. Σκό¬ 
τωσε τον πρώτο και πάρε το δεύ¬ 
τερο, Τώρα, ανέβα τη σκάλα που 
βρίσκεται στον βόρειο τοίχο και 
σκότωσε τους Καρίοιάδ. Ακολού¬ 
θησε το μονοπάτι και συναντάς 
ένα κοπάδι από βαρίου. Σκότωσέ 
τους και μπες στο επόμενο δωμά¬ 
τιο, όπου βρίσκεις μία σκάλα που 
οδηγεί σε έναν ακόμα διακόπτη, 
Μετακίνησέ τον, ανέβα την επόμε¬ 
νη σκάλα και εξσλόθρευσε τον 
ΕπάίΓαίΙ που σου επιτίθεται. Στη 
συνέχεια, πέρνα απέναντι μέσω 
της γέφυρας που υπάρχει εκεί και 
σκότωσε τους Καρίοίάδ, Προχώρη¬ 
σε τσ μονοπάτι και ανέβα τη σκά¬ 
λα που υπάρχει (κάτω από τη δεύ¬ 
τερη γέφυρα], αφού πρώτα σκοτώ¬ 
σεις δύο ΕηάίταιΙί. Πέρνα τη γέφυ¬ 
ρα, μπες μέσα σε μία από τις πόρ¬ 
τες όπου οδηγούν το κεκλιμένα 
επίπεδα και μετακίνησε το μοχλό 
που βρίσκεις. Ανέβα σε μία από τις 
σκάλες κσι βρίσκεις άλλους τρεις 
ΕπάΐταίΙι Σκότωσέ τους και πάρε 
το κλειδί που βρίσκεις. Στη συνέ¬ 
χεια, κστέΒα το μπαλκόνι (όχι αυτό 
που ανέβηκες, το άλλο] και μετακί¬ 
νησε το μοχλό που βρίσκεις. Κατέ- 
βα κάτω και θα δεις δυο ανοιχτές 
πόρτες. Μπες και στις δύο, σκότω¬ 
σε τους ΕπάίΓαϊΙδ που τις φυλάνε, 
μετακίνησε τους μοχλούς και γυρ¬ 
νά στη γέφυρα. Σκότωσε τον 
ΕπάίΐΌίΙ που βρίσκεις εκεί και μπες 
στη νέα πόρτα. Προχώρησε ίσια 
και, αφού σκοτώσεις έναν ακόμα 
ΕπάίΓαϊΙ, φτάνεις στη δεύτερη 
ννάφ ροΓίαI. Είναι και αυτή κλει¬ 



Αΰυτςΐ 

στή. Βρες την άκρη μιας σκάλας, 
στο μπροστινά μέρος της Υ/αψ, 
κατέΒα την και πάτησε το μπλε 
κουμπί που βρίσκεις στον τοίχο. 
Τώρα, μπες στη Μ/αΓρ. 

Βρίσκεσαι σε ένα διαστημό¬ 
πλοιο. Μετά το ευΗοοπο, προχώ¬ 
ρησε προς το τέλος του ΗαΙΙ, όπου 
βλέπεις ένα περίεργο αντικείμενο. 
Πήγαινε να το πάρεις. Η πόρτα 
κλείνει και σου επιτίθενται δύο 
δβπΗηβΙ* και δύο ΟεαΐΗ 9 υατ ^ 5 - 
Αφού τους σκοτώσεις, πάρε το 
αντικείμενο (ηυΐίβ «θαρση ραιΐ 1 ] 
και προχώρησε στο διάδρομο μέ¬ 
χρι να βρεις το ροιίαΐ, στο οποίο 
μπαίνεις κιόλας. 

Τώρα, γύρνα πίσω στη γέφυρα 
και πέσε κάτω. Προχώρησε προς 
τα αριστερά, μπες στην πόρτα και 
μετακίνησε τους μοχλούς. Τώρα, 
μπες στο δωμάτιο με τον ΕπάΐταϊΙ 
και βρίσκεις μία στρογγυλή ροτϊα!. 



Πνροβόλη« στο σημοο όπου &σχν€ΐ ο σταυρός, για να μίτακινηδα ο διακόπτης, 


Αφού μαζέψεις πυρομαχικά, μπες 
μέσα και βρίσκεσαι στο σποφγ 
Ιοϊβιπ. Προστάτεψε το σκοτώνο¬ 
ντας τους εχθρούς που προσπα¬ 
θούν να το καταστρέψουν. Αφού 
σκοτώσεις έναν σεβαστό αριθμό 
από αυτούς, τελειώνεις την πρώτη 
πίστα και οδηγείσαι στο ΙθυθΗ ΗαΙΙ 
Στα αριστερά αου υπάρχει μία 
5α νο ροΓίαΙ, όπου μπορείς να κά¬ 
νεις 3ΑΥΕ. Προχώρησε ευθεία και 
βρες την πόρτα που φαίνεται στη 
φωτογραφία δίπλα. Οδηγεί στο 
ΙΐνΕΙ 2. Πλησίασε την και χρησι¬ 
μοποίησε πάνω της τα κλειδιά. 
Αφού την ανοίξεις, μπες μέσα και 
στη συνέχεια στην ροτίαΙ που 
υπάρχει πίσω από αυτήν. 

ΙΕΥΕΙ 2; ΚίνΕΚ ΟΡ 

$ουι$ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΟΒ4ΕΟΤΙΥΕ5 

- Κατάστρεψε δύο 5ου! ςιαίβ* 
-Κατάστρεψε τις τρεις $ι5ϊθγ$ οί 

άθ^ραίΓ 

- Βρες το απα^γ ίοίοΓΠ της πίστας 
και υπερασπίσου το 

Ξεκινώντας, βλέπεις μπροστά 
σου έναν "στάβλο" με ένα τερά¬ 
στιο ζώο, τον στυρακόσαυρο. Ανέ¬ 
βα πάνω του (πηγαίνοντας κοντά 
του] και ξεκίνα νσ προχωρείς. Στρί¬ 
ψε αριστερά και προχώρησε μέχρι 
να βρεις μερικά κτίρια. Εδώ βλέ¬ 
πεις πολλούς εχθρούς να τρέχουν 
πέρα δώθε από το φάβα τους. Εσύ 
μη χολοσκάς και άρχισε να τους 
σκοτώνεις έναν έναν. Προχώρησε 
ανάμεσα από τα κτίρια και ακο- 
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λούθησε το μονοπάτι. Μπροστά 
σου υπάρχει ένα τεράστιο πυροβό¬ 
λο, το οποίο πρέπει να διαλύσεις 
κατευθείαν* Αφού το καταστρέ¬ 
ψει ς, η πόρτα που ήταν πίσω του 
πέφτει. Ακολούθησε το τούνελ και 
βρίσκεσαι σε μια νέα περιοχή, 
όπου από κάπου ψηλά σού έρχο¬ 
νται ρουκέτες. Πυροβόλησε προς 
εκείνο το μέρος και καταστρέφεις 
τον ππίδίϊΐθ ΙαυπείΐθΓ που σου τις 
έστελνε. Αφού τον διαλύσεις, ακό- 
μα μία πόρτα ανοίγει και βλέπεις 
άλλο ένα μεγάλο πυροβόλο, Κατά- 
στρεψέ το, στρίψε δεξιό και προ¬ 
χώρησε το μονοπάτι. Διέλυσε τα 
δυο πυροβόλα και συνέχισε. Συνα¬ 
ντάς ακόμα ένα ιτιί5$ϋε ΙαυπεΗοΓ το 
οποίο επίσης εξολοθρεύεις. Ανοίγει 
ακόμα μία πόρτα. Συνέχισε να προ¬ 
χωρείς και συναντάς άλλα δυο πίι5- 
$ι!θ ΙαυπείιβΓδ* Διάλυσε τους κορ¬ 
μούς που βλέπεις εκεί και ανέβα το 
λόφο. Εδώ βρίσκεις πολλούς 
ΕπΛιαίΙδ που σου επιτίθενται. Αφού 
τους σκοτώσεις, συνέχισε να προ¬ 
χωρείς. Στο δρόμο σου συναντάς 
δύο Γπΐ 55 ίΙθ ίυτΓθίΒ, τα οποία διαλύ¬ 
εις, Κατεβαίνεις μία γέφυρα* Κατά- 
στρεψε τα δύο μεγάλα πυροβόλα 
που υπάρχουν στην απέναντι πλευ¬ 
ρά της γέφυρας και προχώρησε ευ¬ 
θεία ακολουθώντας το μονοπάτι. 
Διέλυσε τους κορμούς, καθώς και 
τα ππι$$ίΙθ ϊυΓΓβί* που συναντάς και 
στη συνέχεια μπες στο τούνελ που 
βρίσκεται πίσω από ένα κτίριο. 
Αφού σκοτώσεις μερικούς βαρ- 
10105, φτάνεις στην άκρη του τού¬ 
νελ, όπου υπάρχουν δύο ππίίίϊΐβ 
ίυτΓθίδ, Αφού τα καταστρέφεις, 


βχέ δγθ ΒίηΚβΙ 

πέρνα απέναντι τη γέφυρα και μπες 
στο στάδλο. Κατεβαίνεις από τον 
στυρακόσαυρο. Κοντά σου υπάρχει 
μία σκάλα. Ανέβα την και βλέπεις 
μια 5ανβ ροτίαΙ καθώς και μια κα¬ 
νονική. Μπες στην κανονική. 

Στην άλλη μεριά της ρσιίαΐ σκό¬ 
τωσε τους δύο ΕπάίΓαϊΙ* που βλέ¬ 
πεις, Μπροστά σου είναι μία γέφυ¬ 
ρα, μόνο που είναι σηκωμένη. Στον 
τοίχο πίσω της, υπάρχουν δύο πε¬ 
ρίεργοι διακόπτες. Πυροβόλησε 
τους κσι αυτοί κατεβάζουν τη γέ¬ 
φυρα. Αφού περάσεις απέναντι, 
κοτευθύνσου ανατολικά και βρί¬ 
σκεις ένα βαρέλι* Πυροβόλησε το 
κσι ανακαλύπτεις ένα πέρασμα 
που οδηγεί σε μία σκάλα. Ανέβα 
την και χρησιμοποίησε το 5πίρθΓ 
πιοάθ του ΤΕΚ Β0\Υ σου για να 
κοιτάξεις απέναντι από την χαρά¬ 
δρα* Βλέπεις ακόμα ένα βαρέλι. 
Πυροβόλησε το και ανοίγει ακόμα 
ένα μονοπάτι* Ακολούθησε το και 
ανέβα τη σκάλα που θα εμφανι¬ 
στεί. Βρίσκεσαι σε ένα δωμάτιο 
όπου, εκτός των ροντβτ υρ5, Βρί¬ 


σκεις και το Ματ ΒΙαάοϋ! Συνέχισε 
και σκότωσε τα τερατάκια που σου 
επιτίθενται. Αφού τα σκοτώσεις, 
μπες οτο τούνελ στα δεξιά και 
σκότωσε τους εχθρούς που βρί¬ 
σκεις εκεί. Συναντάς ένα κάστρο 
με έναν διακόπτη στον τοίχο. Πυ¬ 
ροβόλησε τον και κατεβαίνει η γέ¬ 
φυρα. Πέρνα απέναντι και προχώ¬ 
ρησε αριστερό (ή και δεξιά, το ίδιο 
κάνει)* Υστερα από λίγο Θα δεις 
στο αριστερό σου χέρι μία ροιίαΐ. 
Μπες μέσα. 

Στη νέα περιοχή σκότωσε τον 
ΕπάίταΐΙ που είναι από πάνω σου και 
πέσε κάτω. Στρίψε δεξιά και π ροχώ¬ 
ρα ευθεία. Σκότωσε τους εχθρούς 
σου και ανέβα στο κεκλιμένο επίπε¬ 
δο. Φτάνοντας στην κορυφή, 8α 
βρεις ένα κλειδί. Συνέχισε ίσια κσι 
άρχισε να κατεβαίνεις ένα άλλο κε¬ 
κλιμένο επίπεδο* Π ροχώρα ευθεία 
και ακολούθησε το μονοπάτι. Φτά¬ 
νεις σε ένα ύψωμα. Σκότωσε τους 
εχθρούς που βρίσκεις εκεί και πέσε 
κάτω* Προχώρα απέναντι τη γέφυ¬ 
ρα κσι στρίψε δεξιά. Προχώρα ευ¬ 
θεία μέχρι να συναντήσεις δύο 
ΕπάίΓαίΙ$, Αφού τους σκοτώσεις, 
συνέχισε ευθεία και πυροβόλησε 
το βαρέλι μπροστά σου. Βλέπεις 
έναν διακόπτη. Μετακίνησε τον. Πί¬ 
σω σου υπάρχει μια σηκωμένη γέ¬ 
φυρα. Προς το παρόν, αγνόησε 
την και προχώρησε ευθεία (όπως 
πριν), βρίσκεις μια ανοιχτή πόρτα* 
Μπες μέσα της και ακολούθησε το 
μονοπάτι. Φτάνεις σε ένα ύψωμα 
με έναν μοχλό γέφυρας στον τοίχο. 
Πυροδόλησέ τον και γύρνα στη γέ¬ 
φυρα, που τώρα έχει κστέβει. Πέρ¬ 
να απέναντι και μπες στην ροΓϊαΙ 
που βλέπεις εκεί. 


Στη νέα οθόνη υπάρχει στα δε¬ 
ξιό σου ένα 5ανβ ροιίαΐ* Ανέβα στο 
κεκλιμένο επίπεδο και προχώρησε 
είτε από αριστερά είτε από δεξιά 
(από όπου και να πας στο ίδιο μέ¬ 
ρος θα καταλήξεις). Φτάνεις σε 
ένα σημείο όπου ένας ΕπάίΓαϊΙ 
φρουρεί μια σκάλα* Αφού τον σκο¬ 
τώσεις, ανέβα τη σκάλα και μπες 
στην πύλη που βλέπεις εκεί. Μπαί¬ 
νεις οε ένα τεράστιο δωμάτιο με σι¬ 
ντριβάνια και με ένα τεράστιο κε¬ 
κλιμένο επίπεδο. Εκεί σε περιμένει 
ένας ΚορΙοΓ. Αφού τον σκοτώσεις, 
ανέΒο πάνω οτο κεκλιμένο επίπεδο 
κσι στρίψε αριστερά. Ενας ΕπάΐιαιΙ 
φρουρεί ακόμα έναν διακόπτη. Σκό¬ 
τωσε τον και μετακίνησε το διακό¬ 
πτη* Γύρνα τώρα πίσω και κατέΒα το 
κεκλιμένο επίπεδο. Στρίψε αριστερό 
και βλέπεις έναν Επά^αϊΙ και έναν 
βαριοί, Εξολόθρευσέ τους και μπες 
στο μονοπάτι. Αφού σκοτώσεις με¬ 
ρικές αραχνούλες, φτάνεις σε ένα 
δωμάτιο με μια νΥατρ ροτίαΙ, η 
οποία είναι κλειδωμένη. Προς το 
παρόν, αγνόησε την και μετακίνησε 
το μοχλό μπροστά της. Τώρα, γύρι¬ 
σε στο δωμάτιο με τα σιντριβάνια 
Κάτω οπό τα σιντριβάνια υπάρχουν 
δύο δωματιάκια με τα δύο 9^β 
βθγ&. Πόρε τα και ανέβα στο κεκλι¬ 
μένο επίπεδο. Στα μέσα αυτού 
υπάρχουν δύο θέσεις, όπου πρέπει 
να βάλεις το 9 α *ο λεγ5- Αφού τα 
βάλεις, ακούς κάποιους θορύβους 
και η μεγάλη πόρτο που είναι στην 
κορυφή του κεκλιμένου επιπέδου 
ανοίγει. Μόλις ανοίξει, θα πετα- 
χτούν από μέσα δύο ΕηεΛηαϋδ, οπό¬ 
τε προσοχή* Σκότωσέ τους και μπες 
στο δωμάτιο που μόλις άνοιξε. Στα 
αριστερό υπάρχει ένας διακόπτης. 
Μετακίνησε τον και μπες στην πόρ¬ 
τα που άνοιξε, ακριβώς δίπλα στο 
διακόπτη. Ανέβα στα κιβώτια και 
βλέπεις έναν μπλε διακόπτη. Ενερ¬ 
γοποίησε τον. Μόλις άνοιξες την 
ννοΓρ ροΓϊαΙ που προσνέφερσ. Γύρ¬ 
να πίσω σε αυτήν τώρα και μπες μέ¬ 
σα της. 

Βρίσκεσαι ξανά σε ένα διαστημό¬ 
πλοιο. Σκότωσε τους εχθρούς που 
σου επιτίθενται και στη συνέχεια 
μπες στις πόρτες στα αριστερά και 
δεξιά. Αφού σκοτώσεις τους εξωγή¬ 
ινους, ανέβα τις σκάλες και μετακί- 
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νησε τους στρογγυλούς μοχλούς 
που υπάρχουν σε αυτά το δωμάτια 
(ένας σε καθένα). Ανοίγει μία πόρ¬ 
τα, Μπες σε αυτήν και αφού σκοτώ¬ 
σεις μερικούς εξωγήινους ακόμα, 
βρίσκεις το δεύτερο κομμάτι του 
Νυλβ \Υθαροπ + Στη συνέχεια μπες 
στην ροτίαΐ που υπάρχει εκεί. 

Τώρα, ξανσγύρνα στο δωμάτιο 
που υπάρχει πίσω από τη μεγάλη 
πόρτα και πέσε μέσα στο σιντριβάνι 
που υπάρχει στο κέντρο του δωμα¬ 
τίου, Οσο πιο γρήγορα μπορείς κο¬ 
λύμπησε κάτω και μετακίνησε το 
μοχλό που βρίσκεις εκεί. Χωρίς να 
χάνεις χρόνο, ανέβα ξανά στην επι¬ 
φάνεια και μπες στην πόρτα που μό¬ 
λις άνοιξε. Σε αυτήν βρίσκεις άλλη 
μία ροΓίαΙ, στην οποία μπαίνεις μέ¬ 
σα. 

Προχώρησε ευ8είο και στρίψε 
δεξιά. Ακολούθησε το μονοπάτι. 
Φτάνεις σε ένα δωμάτιο με μια λί¬ 
μνη. Στρίψε δεξιά και μετακίνησε το 
μοχλό που βρίσκεις. Μπες οτην 
πόρτο πίσω σου και ακολούθησε το 
μονοπάτι. Αφού σκοτώσεις κάποια 
τερατάκια, συνέχισε να προχωρείς. 
Στο σταυροδρόμι συνέχισε να προ¬ 
χωρείς ευθεία και, αφού σκοτώσεις 
καμιά δεκαριά εχθρούς, φτάνεις σε 
ένα ύψωμα. Απέναντι υπάρχει ένα 
ΜΑβ 00. Πάρε φόρα και πήδα για 
να το πάρεις. Πήδα ξανά πίσω και 
γύρνα στο σταυροδρόμι. Στρίψε 
αριστερά και ακολούθησε το μονο¬ 
πάτι, Προχωρώντας στο δεξιά σου 
υπάρχει ένος μοχλός, Μετσκίνησέ 
τον και συνέχισε να ακολουθείς το 
μονοπάτι. Στρίψε δεξιά και θα βρε¬ 
θείς σε μια περιοχή με ένα σπίτι. 
Πήγαινε στο μπροστινά μέρος του 
σπιτιού, οπότε βλέπεις έναν μοχλό. 
Μετά κίνησε τον για νσ ανοίξει μια 
πόρτα πίσω σου. Σκότωσε τον 
ΕπάίτοϊΙ που σου επιτίθεται και με¬ 
τακίνησε και τον άλλο μοχλό που 
υπάρχει εκεί. Σου ειϊιτίθενται δύο 
Καρίοιάί. Γύρνα στο σημείο οπό 
όπου ήρθες στην περιοχή και ανέ¬ 
βα στο κεκλιμένο επίπεδο. Προχώ¬ 
ρησε ευθεία, σκότωσε τον ΕπάίταίΙ 
που συναντάς και συνέχισε να προ¬ 
χωρείς, Φτάνεις στην πρώτη $ουΙ 
Οσιο, Πυροβόλα τη συνέχεια μέχρι 
νο διαλυθεί. Προσοχή στα υηάοαε) 
που ξεφυτρώνουν από το έδαφος. 


Αφού την καταστρέφεις γύρνα πί¬ 
σω στο σημείο όπου είναι το σπίτι. 
Πήγαινε στο χείλος του γκρεμού 
και πέσε κάτω. Προχώρησε δεξιά 
και βλέπεις ένα βαρά. Πυροβόλη¬ 
σε το, οπότε ανοίγει ένα πέρασμα. 
Ακόλουθα το, σκοτώνοντας όποιον 
βρεις μπροστά σου, και φτάνεις σε 
ένα σημείο με άλλον ένα διακόπτη 
γέφυρας. Πυροβόλησε τον και πέρ¬ 
να απέναντι. Ακολούθησε το μονο¬ 
πάτι μέχρι νο βρεις έναν μοχλό. 
Μετακίνησε τον και μπες στην πόρ¬ 
τα που άνοιξε. Φτάνεις ξανά στην 
περιοχή με το σπίτι. Ανέβα στο κε¬ 
κλιμένο επίπεδο και μπες στην 
ανοιχτή πόρτο. Πήγαινε, είτε αριστε¬ 
ρά είτε δεξιά, μέχρι να φτάσεις σε 
ένα δωμάτιο με μία ροτίαΐ. Μπες μέ¬ 
σα. 

Προχώρησε μπροστά και σκότω¬ 
σε τους ΕικίΐΓαϊΐ5 αλλά και τον Βαρ- 
ίοΓ που υπάρχουν εκεί. Γιο να ανέ¬ 
βεις εκεί που είναι οι ΕηάϊταίΙδ, δεν 
έχεις παρά να προσέξεις ότι το ση¬ 
μείο οπό όπου βγαίνεις στην περιο¬ 
χή έχει αριστερά και δεξιά μικρούς 
"διαδρόμους" που οδηγούν στα 
μπαλκόνια των ΕπάΐταίΙϊ. Πήγαινε 
λοιπόν στο δεξί μπαλκόνι και μπες 
στο πέρασμα που υπάρχει εκεί. 
Ακολούθησε το, σκοτώνοντας τους 
εχθρούς που σου επιτίθενται, και 
θα φτάσεις στην κορυφή, όπου 
υπάρχει ένας μοχλός. Μετακίνησέ 
τον και ανοίγει μία πύλη στο κάτω 
μέρος της περιοχής. Πέσε κάτω και 
προχώρα τον μακρύ διάδρομο, 
σκοτώνοντας όσους σου επιτίθε¬ 
νται. Φτάνεις σε ένα σημείο με δύο 
σιντριβάνια. Σκότωσε τον ΕπάίΓοίΙ 
και τον Βαρίοίά που ορμάνε ενα¬ 


Τα βπομείναρίά ενός ΒυρΝιίιΙ, 

ντίον σου και ανέβα τα σκαλιά. 
Προχώρησε ευθεία μέχρι να φτά¬ 
σεις σε μία ανοιχτή περιοχή με δύο 
διακόπτες γεφυρών. ΓΊυροβόλησέ 
τους καθώς και τους ΕπΑταίΙ* που 
σου επιτίθενται, και ο "πύργος" που 
υπάρχει στο κέντρο της περιοχής 
θσ ανασηκωθεί και θα δεις έτσι μία 
ακόμα ροιΐαΙ. Μπες μέσα. 

Ανέβα τη σκάλα και στρίψε στο 
μονοπάτι στα δεξιά σου. Ακολούθη¬ 
σε το και φτάνεις σε ένα σημείο με 
δύο μονοπάτια. Ακολούθησε τσ δε¬ 
ξί και φτάνεις σε ένα σιντριβάνι. 
Βούτηξε μέσα του, κολύμπησε προς 
τα κάτω και στρίψε αριστερά. Κολύ¬ 
μπησε ευθεία και φτάνεις σε ένα 
δωμάτιο. Ανέβα στα κεκλιμένα επί¬ 
πεδα και πήγαινε στο δωματιάκι 
που βρίσκεται βόρειο. Οι πόρτες 
κλείνουν πίσω σου, ενώ αράχνες 
αρχίζουν νσ πέφτουν οπό το ταβά¬ 
νι, Σκότωσε τες άλες και στη συνέ¬ 
χεια πυροβόλησε το περίεργο σχέ¬ 
διο που υπάρχει στον τοίχο απένα- 
νπ από τα βέλη (πυρομαχικά). Βγες 


από το δωμάτιο οπό τη δεξιά πόρ¬ 
τα, οοότε βλέπεις σπ άνοιξε μια νέα 
πόρτο. Μπες σε αυτήν, στρίψε δε¬ 
ξιά και ακολούθησε το μονοπάτι. 
Φτάνεις σε ένα σημείο που έχει νε¬ 
ρό. Βούτηξε μέσα και ακολούθησε 
το μονοπσπ. Υστερα από λίγο βγαί¬ 
νεις στην επιφάνεια, κοντά σε μία 
ροΓίαΙ. Μπες οε αυτή. 

Στη νέα περιοχή, ακολούθησε το 
διάδρομο και σκότωσε τα υπάοσά 
που σου επιτίθενται. Ανοίγει μία πύ¬ 
λη. Μπες σε αυτή και προχώρησε. 
Βρίσκεις άλλη μία πύλη, αλλά είναι 
κλειστή. Σκότωσε το υπάοσά που 
πετάει φωτιές και ανέβα τη σκάλα 
που βρίσκεις. Σκότωσε τις αράχνες 
που σου επιτίθενται και πέσε κάτω 
στο κεντρικό δωμάτιο. Αφού ξεπα¬ 
στρέψεις όλα τα υπάοοά, βγαίνει η 
πρώτη 5Ϊ5ίθΓ. Οταν τη σκοτώσεις, 
γύρνα στην ροιίαΐ και μπες μέσα. 

Τώρα, γύρνα στο δωμάτιο όπου 
σου επιτέθηκαν οι αράχνες και πέ¬ 
σε στο νερό ξανά. Προχώρησε ίσια 
(μη στρίψεις δεξιά) οε ένα δωμάτιο 
με έναν "πύργο" με κουμπιά στις 
τέσσερις πλευρές του. Πάτησε τα 
όλα και ανέβα τη σκάλα που υπάρ¬ 
χει οε μια πλατφόρμα εκεί κοντά. 
Προχώρησε το μονοπάτι, σκοτώνο¬ 
ντας τους ΕπΑταϊΙί, και φτάνεις σε 
ακόμα μία ροτίαΐ. Μπες μέσα. 

Πέσε κάτω και σκότωσε όλους 
τους Κάρίοίΐ. Ακολούθησε το μονο¬ 
πάτι και ανέβα το κεκλιμένο επίπε¬ 
δο που βρίσκεις. Προχώρησε ευ¬ 
θεία σε μια περιοχή με πολλά κιβώ¬ 
τια καθώς επίσης ΕπάίΓαϊΙί, Σκότω¬ 
σε τους και συνέχισε ευθεία σε άλ¬ 
λη μία περιοχή με ΕπειταίΙ^. Εξολό- 
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Τκ; αραχνούλες σκότωνε τις με το ΥΥογ Βία^ο, ώστε να μη χάνεις απαραίτη¬ 
τα πυρομαχικά. 


θρεύσε τους και πυροβόλησε το 
Βαρέλι που Βλέπεις για νο ανοίξει 
ένα μυστικό πέρασμα. Ακολούθα 
τη δεξιά άκρη του και, αφού σκο¬ 
τώσεις μερικές αράχνες, φτάνεις 
σε ένα ύψωμα. Πυροβόλησε το 
γκρι "τούβλο" που υπάρχει απένα¬ 
ντι σου και πέσε κάτω (προσοχή 
μην πέσεις στο κίτρινο υγρό, γιατί 
χωρίς ένα συγκεκριμένο ίαΙΪ 5 Γπαη 
είναι θανατηφόρο). Κάτω έχει ανοί¬ 
ξει μια πόρτα. Μπες μέσο της και 
στρίψε δεξιά. Συνέχισε ευδεία και 
ξανά στρίψε δεξιά. Βρίσκεις έναν 
διακόπτη, μετακίνησέ τον, αφού 
πρώτα σκοτώσεις τον ΙοαρβΓ που 
υπάρχει εκεί. Γύρνα πίσω στο τελευ¬ 
ταίο σταυροδρόμι και προχώρησε 
ευδεία. Σκότωσε ακόμα έναν 
ΙεαρθΓ και στρίψε δεξιά. Φτάνεις 
σε μία ροίΐαΙ. Μπες μέσα της. 

Εδώ σκότωσε όλα τα υπόβαεΙ, 
καθώς και τη δεύτερη &ί 5 ίβτ που 
σου επιτίθεται. Μπες στην ροΓία! 
που είναι στο μέρος από όπου Βγή¬ 
κε η ιίϊίθΓ. 

Τώρα προχώρησε ευθεία και στο 
πρώτο σταυροδρόμι στρίψε δεξιά. 
Ανέβα τη σκάλα που βρίσκεις και 
πέσε κάτω. Προχώρησε ευδεία και, 
αφού σκοτώσεις τον βάριο ιά, πάρε 
το ίταηρυϊΐίζοτ ρυη! Πέσε κάτω και 
γυρνά στο σημείο όπου υπήρχαν οι 
πολλοί ΕπΛταίΙ* (εκεί που πυροβό¬ 
λησες το βαρέλι). Κοντά στο βαρέλι 
που πυροβόλησες υπάρχει ένας διά¬ 
δρομος. Ακολούθησε τον και στρί¬ 
ψε δεξιά στην πρώτη στροφή. Στη 
συνέχεια προχώρησε και στρίψε 
αριστερά. Βγαίνεις σε ένα δωμάτιο 
γεμάτο με μίνι πισίνες. Μία από αυ¬ 
τές έχει μ'ια τρύπα, οπότε κατέΒα 


κάτω μέσω αυτής και πόρε άλλο 
ένα κλειδί, Γύρνα στο δωμάτιο με τις 
πισίνες και στρίψε αριστερά. Αφού 
σκοτώσεις έναν ακόμα ΕηάίταίΙ, με¬ 
τακίνησε το μοχλό που βρίσκεται 
κοντά του. Μπες στην πόρτα που μό¬ 
λις άνοιξε κοι σκότωσε τους 
ΕπάίταίΙί. Συνέχισε ευθεία και σκό¬ 
τωσε το τερστάκια. Στην επόμενη 
στροφή στρίψε αριστερά και μπες 
στην ροτίαΐ που βρίσκεις εκεί. 

Στη νέο περιοχή υπάρχει μια κλει¬ 
δωμένη Μ/αφ ροιίαΐ. Προχώρησε 
λίγο μπροστά και πέρνα τη γέφυρα. 
Μπες στην πόρτα που υπάρχει εκεί 
και, αφού σκοτώσεις τους ΕπάΐταιΙί, 
πάτησε το μπλε κουμπί που θα δεις 
σε μία από τις γωνίες του δωματίου. 
Ανοίγει η νΥαφ ροτίαΐ που προανε- 
φερα αλλά προς το παρόν αγνόησε 
την. Τώρα, προχώρησε στην πόρτα 
που άνοιξε πριν από λίγο και ακο¬ 
λούθησε το μονοπάτι, στρίβοντας 
αριστερά στην πρώτη στροφή. Προ¬ 
χώρησε ευθεία και πέσε κάτω. 
Αφού σκοτώσεις τις αράχνες, προ¬ 


χώρησε ευθεία και βγαίνεις σε ένα 
άνοιγμα με ΕπεΛταίΙί. Ενας από αυ¬ 
τούς φρουρεί μια πόρτο, Αφού τους 
σκοτώσεις, πήγαινε σε αυτή την 
πόρτα και πάρε οπό μέσα το Βγονητι 
£α 0 Ιθ (θαίΗθτ. Ανέβα στο κεκλιμένο 
επίπεδο και μπες στην ροΓίαΙ που 
υπάρχει στην κορυφή του. 

Προχώρησε προς τα δεξιά κστα- 
στρέφοντας όλο το υηάβαά που πε- 
τάνε φωτιές. Ανοίγει η πρώτη πύλη. 
Μπες μέσα της και προχώρησε. Και 
εδώ σκότωσε όλο τα υπάσαά που 
πετάνε φωτιές, οπότε ανοίγουν οι 
πόρτες των σπιτιών που υπάρχουν 
εκεί. Μπες μέσα σε όλα το σπίτια 
και μετακίνησε όλους τους μοχλούς 
που θα βρεις μέσα σε αυτά. Ετσι, 
ανοίγει και η δεύτερη πύλη. Σκότω¬ 
σε και πάλι όλο τα υπάθαά που πε- 
τάνε φωτιές γιο να ανοίξει και η τρί¬ 
τη πύλη. Εδώ πρέπει να Βάλεις τα 
κλειδιά. Στα αριστερά και δεξιά 
υπάρχουν μοχλοί που ανοίγουν τις 
πόρτες των κτιρίων της προηγούμε¬ 
νης περιοχής. Μπες μέσα, σκότωσε 
τα υπάοαά και πάρε τα δυο 0 τσνθ 
ίβρ* Γυρνά τώρα στην περιοχή με 
τους δύο μοχλούς. Βάλε τσ κλειδιά 
στις θήκες και θα εμφανιστεί μια 
γέφυρα. Περνώντας την, θα δεις 
και την τρίτη $Ϊ 5 ΪβΓ. Σκότωσέ την 
(τπΪ 55 Ϊοη οίηβείίνβ εοΓηρΙβϊο] και 
στη συνέχεια γύρνα στην ροτ+αΙ και 
μπες μέσο. 

Αφού βγεις από την ροΠαΙ, κστέ- 
βα το κεκλιμένο επίπεδο και μπες 
στην πόρτα στα δεξιό σου. Προχώ¬ 
ρησε το μονοπάτι και φτάνεις σε 
ένα δωμάτιο με κιβώτια. Συνέχισε 
να προχωρείς και στην πρώτη στρο¬ 


φή στρίψε δεξιά και στη συνέχεια 
αριστερά. Βλέπεις ένα κτίριο με 2 
ΕηάίτσίΙδ, Αφού τους σκοτώσεις, 
ανοίγει η πόρτα του κοι Βλέπεις ένα 
κλειδί (το τελευταίο) και έναν δια¬ 
κόπτη. Πάρε το πρώτο και μετακίνη¬ 
σε το δεύτερο. Γύρνσ πίσω τώρα και 
στην πρώτη στροφή στρίψε αριστε¬ 
ρά. Προχώρησε ίσια κοι ανεβαίνεις 
σε ένα μεγάλο κεκλιμένο επίπεδο. 
Σου επιτίθενται δυο Ιοαροτΐ καθώς 
και ένας ΕπάίΓαίΙ. Αφού τους σκο¬ 
τώσεις, προχώρησε ευθεία και μπες 
στο κτίριο μπροστά σου. Συνέχισε 
ευθεία κοι βρίσκεσαι στη δεύτερη 
5ουΙ 90 ^· Πυροβόλα τη συνέχεια 
και όταν την καταστρέφεις (ππί55ίοη 
οΒ| 6 είίνε εοηρίείθά), γυρνά στην 
περιοχή με την ροτία! που οδηγούσε 
στην Τρίτη 5Ϊ$1θγ. Στα δεξιά της 
ροτίαί υπάρχει ένα "κενό" που οδη¬ 
γεί στην κλειδωμένη Μ/ατρ ροιία I 
(τώρα πκι ανοιχτή). Πήδα κάτω και 
μπες στην \Ναψ ροιία I. 

Μέσα, προχώρησε λίγο μπροστά 
και οι θεοί σού ανταλλάσουν το 
ΒίΟΥιπ ίθαϊΗβΓ με το Ί,θαρ οί ΓαίίΗ" 
ΙαίίίΓπαπ. Αφού το πάρεις, Βγες οπό 
την ροτίαί. Τώρα γύρνα στο σημείο 
που ενεργοποίησες τον μπλε διακό¬ 
πτη και μπες στην πόρτα που υπάρ¬ 
χει εκεί. Προχώρησε ευθεία, αγνοώ¬ 
ντας τη στροφή στα αριστερό, και 
φτάνεις σε ένα ύψωμα. Πήγαινε 
στην αριστερή πλευρά αυτού και 
αφού πάρεις φόρα, πήδα απέναντι 
(κάτω). Πρόσεξε το Βαρέλι που 
υπάρχει εκεί, μια και μόλις πάρεις 
το ΙαΙίδτηαπ "ανάσα ζωής", θα πρέ¬ 
πει να γυρίσεις εδώ για να πάρεις 
το Ρπγπο 9 €Π Κβγ 2 , πυροβολώντας 
το πρώτο για να ανοίξεις ένα πέρα¬ 
σμα. Ενεργοποίησε το διακόπτη που 
υπάρχει εκεί και ανοίγει μια πόρτο 
στα δεξιά σου (όπως κοιτάς το μο¬ 
χλό - μέσα στο νερό). Αυτή η πόρτα 
σε βγάζει στην ροιίαΐ που οδηγεί 
στο 6 Π 6 Γ 0 Υ ίοΐατπ της πίστας. Μπες 
μέσα και, αφού οδηγηθείς στο 
ίσίστπ, προσπάθησε νο το προστα- 
τεύσεις, σκοτώνοντας οκτώ 
ΕπάΐταιΙί, Μόλις το καταφέρεις, 
οδηγείσαι στο ΙβνβΙ ΗαΙΙ, αφού ολο¬ 
κλήρωσες και τη δεύτερη πίστα. 

Δυστυχώς, λόγω έλλειψης χώ¬ 
ρου, θα συνεχίσουμε στο επόμενο 
τεύχος του περιοδικού. 03 



Μισσ στο δεύτερα διαστημόπλοιο. Πρόσεξε το Ιίί® και τα πυρομαχικοϊ!! 


ιΡ€ ΜοϊΦγ 
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'ου Αντρεα * Πσρασκίυα ϊσουρινάκη 


ΑϋνΕΝΤυΠΕ^Ο^ 



Καλοκαιράκι και ώρα 
για ξεκούραση και 
διακοπές. Δύσκολη 
χρονιά η φετινή - 
προσωπικό πιο 
"μαύρους" μήνες δεν 
έχω ξαναζήσει: Η 
ιστορία με τον 
Οτσαλάν και η 
καταστροφή της 
Γιουγκοσλαβίας, κατά 
παράβαση όλων των 
διεθνών νόμων από τη 
στιγμή που δεν είχε 
πειράξει άλλο κράτος, 
έκαναν τη διάθεσή 
μου όλο αυτό τον 
καιρό χάλια. Συνεπώς, 
η αντίδραση πλέον 
είναι μία: όπου φύγει- 
φύγει, να μην κοιτώ 
πίσω μου καθόλου, να 
φτάσω όσο πιο μακριά 
μπορώ, μήπως και 
ξεφύγω από το 
ψυχοπλάκωμα που 
δεν εννοεί να με 
αφήσει. Καλές 
διακοπές, λοιπόν. Θα 
τα ξανακούμε τον 
Σεπτέμβρη, οπότε 
κλείνω δέκα χρόνια 
στο "Ρ€ Μαβιοί"" καν 
έντεκα στην 
€οπιρυρΓ65β, αφού 
έναν χρόνο πριν από 
την έκδοση του "Ρ€ 
Μαβιοί*" είχα 
ξεκινήσει να 
αρθρογραφώ στο 
καλύτερο τότε 
περιοδικό του χώρου, 
το αλησμόνητο 
"ΡίχβΙ". 


ΙΑΝ05 ΟΓ ΙΟΡΕ 3 

ε το παιχνίδι αυτό φαίνε¬ 
ται ότι δεν πρόκειται να 
τελειώσουν τα βάσανά 
μου. Οσοι από εσάς αγοράζετε το 
"αδελφό" περιοδικό "ΡΟ Οαπτο*" 
(εκδίδεται από τη Σύνταξη του "ΡΟ 
Μα$1©0 8α ξέρετε ότι στο τεύχος 
που κυκλοφορεί (καλοκαίρι 1999] 
ξεκίνηοα τη δημοσίευση μίας λύσης 
του παιχνιδιού. Στο εισαγωγικό μέ¬ 
ρος της έχω γράψει ένα ειδικό κομ¬ 
μάτι που αφορά στα Βυφ, τα οποία 
φαίνεται να μη διορθώνει το τελευ¬ 
ταίο ραίεΗ της εταιρίας. Στο δε τμή¬ 
μα όπου γράφω για τα αναλυτικά 
5 ανβ 5 που έχω κρατήαΘ, τα οποία 
υπάρχουν στο ένα από τα 00ί του 
περιοδικού, κάνω λόγο για μία προ¬ 
σπάθεια μου να φυλάξω τα αντικεί¬ 
μενα που είχα συλλέξει κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού από την κα¬ 
ταστροφή του ΟΙαώΐοπσ (η κατα¬ 
στροφή αυτή σαρώνει, τελικά, όλα 
τα αντικείμενα που ενδεχομένως 
έχει αφήσει κάπου ο παίκτης). Ε, λοι¬ 
πόν, είναι αδύνατο να προστατευ- 
Θουν, γι' αυτό σας συνιστώ -προτού 
φύγετε από το ΟΙαάίϊοηβ για την τέ¬ 
ταρτη αποστολή σας που είναι ο κό¬ 
σμος του υηόοτ^οΗεΙ- να πουλήσετε 
στα καταστήματα όσα αντικείμενα 
έχετε μαζέψει μέχρι τη στιγμή εκείνη, 
γιατί αλλώς, όταν επιστρέφετε, θα 
βρείτε την πόλη ολοκληρωτικά κατε¬ 
στραμμένη και τα αντικείμενό σος 
όλα εξαφανισμένα. 

Η κυριότερη ένστασή μου, τελικά, 
δεν είναι κάποιο από τα πολλά προ¬ 
βλήματα που εξακολουθούν να 
υπάρχουν στο παιχνίδι, αλλά αυτά 
καθαυτά τα 30 γραφικό του. Στον 
υπολογιστή μου έχω την κάρτο γρα¬ 


φικών ΜίΙΙβηηϊυηπ, αγορασμένη τον 
Ιανουάριο του 1997* Λόγω των παι- 
χνιδιών που παίζω (αάνβηΚίΓθδ και 
ΚΡΟδ] δεν έχει προκόψει μέχρι στιγ¬ 
μής η ανάγκη αγοράς 30 αεεοΙοΓ- 
αΙοΓ κάρτας γραφικών ή κάποιος 
από τις καινούριες 20/30 νέος γε¬ 
νιάς. Με τη ΜϊΙΙοηηϊυπη στον υπολο¬ 
γιστή μου είδα το 1013, του οποίου 
τα γραφικό -παρά τα όποια ρίχοίϊ 
εμφανίζονται (είναι φυσικό, αφού η 
εν λόγω κάρτα δεν υποστηρίζει 30)- 
μου άρεσαν πάρα πολύ, γι' αυτό και 
τα βαθμολόγησα με 90%. 

Συντάσσαντας το Γβνίβν του Εν- 
ΟΓςυβίί, το οποίο δημοσιεύεται στη 
στήλη Όπ-Ιιπβ Οαιηϊπ^ του τεύ¬ 
χους αυτού, αντιμετώπισα το εξής 
πρόβλημα: χρειαζόμουν οπωσδήπο¬ 
τε μία 30 κάρτα γραφικών, καθώς 
το συγκεκριμένο παιχνίδι δεν τρέχει 
χωρίς σνάλσγη κάρτα. Ετσι, δανεί¬ 
στηκα μία 20/30 κάρτα γραφικών 
από ένσν φίλο και, αφού τελείωσα 
ό,τι είχα να κάνω με το Ενοτφυοΐί για 
τις ανάγκες του άρθρου (ουσιαστικά 
έπαιζα το παιχνίδι σχεδόν συνεχώς 
για περίπου οκτώ ημέρες - θέλω να 
δω το λογαριασμό του τηλεφώνου, 
ότσν έρθει), είπα να δω πώς φαίνε¬ 
ται επιτέλους και το 1013 με μία 30 
κάρτα γραφικών Φόρτωσα, λοιπόν, 
ξανά το παιχνίδι και έπαθα! 

Εντάξει, το ρϊχ&Ι-ιασμα είχε εξα¬ 
φανιστεί, τα γραφικά του πλέον ήταν 
λαμπερό, αλλά από χρώματα.., χά¬ 
λια. Η πρώτη σκέψη μου ήταν μήπως 
φταίει η συγκεκριμένη κάρτα γραφι¬ 
κών. Αμέσως μετά σκάφτηκα όπ με 
αυτήν έπαιζα το Ενβτηυθ5ί και ότι 
εκεί φαίνονταν σχεδόν όλα τέλεια. 
Αρα, το πρόβλημα έπρεπε να είναι 
του 1013. 


Το πρόβλημα που αφορά στα 
γραφικά είναι αυτό που προσωπικά 
αποκαλώ "χρωματική αλλοίωση", το 
έχω δα δε σε φωτογραφίες αρκετών 
αεϋοπ 90 ΐπβ 5 που έχουν βγει με 30 
κάρτες γραφικών. Βλέπεις, λοιπόν, 
να υπάρχει παντού μία πρασινίλα, 
ενώ το άσπρο σχεδόν εξαφανίζεται. 
Στο 1013 η χρωματική αλλοίωση εί¬ 
ναι φοβερή, αφού σχεδόν κανένας 
χώρος δεν έχει το φυσικό χρώμα 
του. Το χιόνι δεν είναι άσπρο, οι τοί¬ 
χοι κοκκινίζουν, ενώ το σύστημα των 
υπονόμων κάτω από την πόλη είναι 
σχεδόν κσταπράσινο. 

Αν είχα κάνα το τονίσω του παι¬ 
χνιδιού με μία 30 κάρτα γραφικών, 
ειλικρινά δεν θα είχα δώσει βαθμο¬ 
λογία άνω του 50%. Το να αποδίδει 
μία 20 κάρτα γραφικών κανονικά τα 
χρώματα των χώρων -παρά το όποιο 
ρίχβΗασμα, επαναλαμβάνω- και να 
αλλάζουν όλοι οι χρωματισμοί έχο¬ 
ντας μία 30 κάρτα γραφικών το θε¬ 
ωρώ φοβερό, δεν ξέρω π άλλο να 
γράψω. Κρίμα για το παιχνίδι. 

Αυτό, όμως, που μου έκανε τη με¬ 
γαλύτερη εντύπωση είναι το γεγονός 
άπ ΚΑΝΕΝΑ ξένο περιοδικό ή $ϊΐθ 
στο ΙπΙογτιοϊ δεν θίγει το εν λόγω Θέ¬ 
μα. Λες και δεν το είδανε, δεν το 
αντιμετωπίσανε* Μα είναι δυνατόν 
να μη δεις άτι το χιόνι δεν φαίνεται 
λευκό, όπως Θα έπρεπε; [Αν δεν ήξε¬ 
ρες όπ είναι χιόνι, δεν Θα το κατα¬ 
λάβαινες.) Μου γεννήθηκαν πάλι αμ¬ 
φιβολίες. Σκάφτηκα μήπως κάνω λά¬ 
θος και τους αδικώ όλους. Εψαξα 
λοιπόν στα και τα περιοδικά για 
να δω φωτογραφίες από το παιχνίδι* 
Ε, λοιπόν, όλες οι 30 φωτογραφίες 
έχουν χρωμαπκή αλλοίωση που 
βγάζει μάτι! Και όμως, κανείς δεν 



Αυτό ακριβώς αποκαλώ "χρωματική αλλοίωαη", Δ«γ συμφωνάτι; 
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Αγοράζοντας την Οπκρπ 5ΐαΙ& απτιοτ στο Ιαίΐόί οί Ιοτο 3. 


έχει πει ή γράψει το παραμικρό. Μη 
μου ζητηρετε να το εξηγήσω, μου 
φαίνετοι αδιανόητο. 

Οσοι διαβάζετε το περιοδικό να 
είστε σίγουροι ότι -εμείς τουλάχι¬ 
στον- ούτε ψέματα λέμε ούτε έχου¬ 
με λόγο να "χαριστούμε" σε κάποι¬ 
ους. Εδώ δα διαβάζετε την αλήθεια, 
όπως φυσικό τη βλέπουμε μέσα από 
τα δικά μας μάτια. Μάλιστα, δεν 9α 
πάψουμε πάτε να τη λεμε, όσο και 
αν πονάει... 

Ας περάσουμε, όμως, στο γράμμα 
ενός αναγνώστη σχετικά με το παι¬ 
χνίδι. Ο ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ 
ΒΑΣΙΛΑΚΟΠΟΥΛΟΙ ρωτά πώς επι¬ 
στρέφει, αφού πάρει το Ηοοιΐ οί 
δυιιπδε, καθώς όποτε πόα να βγά¬ 
λει το Οταοοπ (ΖΙαν $ΙσίυείΙο από τη 
λάμπα, η πλατφόρμα φεύγει και ο 
ίδιος πέφτει κάτω και σκοτώνεται. 
Συνέβη και σε εμένα αυτό δυο-τρεις 
φορές, μέχρι να βρω τι πρέπει να 
κάνω. Απλώς προχώρησε πάνω στην 
πλατφόρμα μέχρι να κουτουλήσεις 
πάνω στη λάμπα και να μην μπορείς 
να προχωρήσεις άλλο. Κάνε οπωσ¬ 
δήποτε 5 θνβ. Ανοιξε στη συνέχεια το 
ίηνβπίοτγ σου. Κάνε κλικ στη λάμπα 
για να πάρεις το Οτοοοπ Οανν $1αϊ- 
υ©ί!© και να αρχίσει η πλατφόρμα να 
κινείται. Αφησε αμέσως το Οταςρπ 
ΟΙεπν δίαίυβίί© στο ιπναπίοίγ σου, 
χωρίς όμως να το κλείσεις, κοι δα 
δεις ότι ΔΕΝ θα σκοτωθείς. Για κά¬ 
ποιο λόγο που δεν έχω καταλαβει 
ακόμη, το πρόγραμμα δεν θέλει να 
κρατάς στα χέρια σου το αγαλματί- 
δκ> όταν η πλατφόρμα φτάνει στο 


τέλος της διαδρομής της, αλλά να 
το έχεις Βάλει στο ΐπνοπίοΓγ σου, 
ενώ ταυτόχρονα απαιτεί να έχεις 
αφήσει το ΐπν©ηϊοίγ σου ανοικτό. 

Ο ίδιος ρωτά επίσης πότε πρέπει 
να πάρει από το ΟΙαό^Ιοπε την 
ΟτσοοηκαΙβ απτποτ μαζί με το υπό¬ 
λοιπα αξεσουάρ. Αφού συμπληρώ¬ 
σεις τους δύο πρώτου ς κόσμους με 
οπο+αδήποτε σειρά και γυρίσεις στα 
Οίαά^οπ©, μπες στο Οαά^οπε 
Καορ, Πρέπει, όμως, να είναι η δεύ¬ 
τερη φορά που το επισκέπτεσαι. 
Πρώτη φορά πρέπει να επισκεφθείς 
το ΟΙσάΐίαη© Κ©©ρ, αφού ολοκλη¬ 
ρώσεις τον πρώτο κόσμο σου. Προ¬ 
σωπικά, ολοκλήρωσα πρώτα το 
Ργοζθπ \Υθ5ΐβ5 ΥΥοτΙό και μετά τον 
νοΙεαπο ΜμΜ 

ΒΑΙΟΙ/Κ'5 ΟΑΤΕ 

Στο προηγούμενο "Ρ€ Οαπτιεδ" 
(όχι σε αυτό που κυκλοφορεί τώρα 
στα περίπτερα) ο Νάσος Μπελλος 
ξεκίνησε τη λύση του παιχνιδιού και 
δημοσίευσε το πρώτο μέρος της. 
Ζητούσε, λοιπόν, από τους αναγνώ¬ 
στες να στείλουν γράμμα, σε περί¬ 
πτωση που γνώριζαν πώς και πού 
μπορεί να εμφανιστεί ο χαρακτή¬ 
ρας ΒίΗ ΤΗ© υηάοΓ5ίυάγ, Ενας ανα¬ 
γνώστης, ο ΠΑΝΝΗΣ 
ΚΟΥΤΣΟΠ ΑΝ ΝΟΠΟΥΑΟΣ, Βρήκε 
πού και πώς να εμφανίζει το συγκε¬ 
κριμένο χαρακτήρα και έστειλε 
γράμμα στη Σύνταξη του περιοδι¬ 
κού. Δυστυχώς, όμως, δεν μπόρεσε 
να στείλει έγκαιρα και τη φωτογρα¬ 
φία που αποδεικνύει το γεγονός. 


ώστε να προλάβει να δημοσιευτεί 
στο τρέχον τεύχος του "Ρ€ 
Οαπι©5'\ Επειδή το θέμα ενδιαφέ¬ 
ρει όλους όσοι παίζουν το ΒαΙάυι^ 
ΩαΙ©, δημοσιεύουμε στην παρού¬ 
σα στήλη το γράμμα του μαζί με τη 
σχετική φωτογραφία. Γράφει λοι¬ 
πόν: 

"Στο τεύχος 1 του 'Ρ€ Οαπποδ' 
είχατε γράψει έναν εξαίσιο οδηγό 
στρατηγικής για το ΒαΙάυτ'5 Οσί©, 
Σε αυτόν είχατε αναφερθεί στο χα¬ 
ρακτήρα ΒίΚ "ΓΗβ ϋηάββίυάγ και 
ρωτούσατε αν τον είχαμε συναντή¬ 
σει. Εγώ τον συνάντησα στην περισ- 
χή με τους τρεις ψαράδες που ζη¬ 
τούν το θάνατο της Τβηγα. Αμα θέ¬ 
λετε να τον εμφανίσετε και εσείς 
ακολουθήστε την εξής διαδικασία: 
Σκοτώστε δύο από αυτούς ενώ ο 
άλλος είναι ακόμη ΝουίταΙ, κοι μι¬ 
λήστε του γρήγορα πριν να γίνει 
Ηθ5ίϊίβ. Στην εναλλαγή του διαλό¬ 
γου δεν θα υπάρχει δεύτερος ψα¬ 
ράς να μιλήσει και θα εμφανιστεί ο 
Βΐίί ΤΗ© υπάβπίυεΙγΓ 

Προσωπικά δεν είχα τα χρόνο 
να ελέγξω την ορθότητα της πλη¬ 
ροφορίας ή αν υπάρχει κάποια γε¬ 
νικότερο ΓΟΓκΙατη στοιχείο που κα¬ 
θορίζει το σημείο και το χρόνο εμ¬ 
φάνισης του Βΐίί. Πιστεύω, όμως 
πως μέσα στο καλοκαίρι θα βρω 
χρόνο να το δοκιμάσω με κάποιο 
από τα 5σν©5 που έχω κρατήσει και 
πως στο τεύχος του ΣεπτέμΕΪρη θα 
σας γράψω σχετικά. 


$ΑΝΙΤΑΚΙϋΜ 

Ο ΦΩΝΤΑΣ ΜΩΡΑΪΤΗΣ από τη 
Λιβαδειά ρωτά π κάνει μπροστά 
στους τρεις πίνακες μέσα στο ΙαΒ- 
ΟΓαίοΓγ. Είναι προφανές ότι πρέπει 
να κάνει αναγραμματισμό, αλλά 
δεν μπορεί να Βρει τη σωστή άκρη. 
Καταρχήν, πρέπει να παρατηρήσω 
ότι το Ηιπί για το τι φράση πρέπει 
να σχηματίσεις σκούγεται από το 
ίαρ© ΓβεοΓάατ που Βρίσκεται πάνω 
στο γραφείο. Αφού ακούσεις προ¬ 
σεκτικά την κάσετα, πήγαινε στα 3 
ΒοαιχΒ, κάνε κλικ στα κεφαλαία 
γράμματα ώστε να ανασχημστίσεις 
τα γράμματα και να φτιάξεις λέξεις. 
Το πιο δεξ; Βοαιά πρέπει να γράφει 
ΚΕΥ ΗΙ0Ε5, το μεσαίο ΤΉΕ ΥΟϋΤΗ 
και τα πιο αριστερό 5ΑΙΥΑΤΙΟΝ. 
Συνδυάζοντας τώρα τις λέξεις αυ¬ 
τές στο νοίε© 1<©γ ραη©1, σχηματί¬ 
ζεις τη φραση-κλειδί (ρα55Μ>τά): 
'ΎΟυΤΗ ΗΙ0Ε$ ΤΗΕ ΚΕΥ ΊΌ 
5ΑΙΥΑΤΙΟΝ''. Είναι όντως από τους 
δύσκολους γρίφους. 

Αυτά προς το παρόν, περισσότε¬ 
ρο τον Σεπτέμβρη. Οσοι στέλνετε 
γράμματα ζητώντας Βοήθεια και 
μένετε στο Λεκανοπέδιο καλό είναι 
να συμπεριλαμβάνετε στην επιστο¬ 
λή σας και τον αριθμό του τηλεφώ¬ 
νου σας εφόσον έχετε φυσικά. Μη 
ζητάτε ολοκληρωμένες λύσεις, για¬ 
τί δεν στέλνουμε πια, αλλά να μας 
περιγράφετε σωστό το σημείο στο 
οποίο έχετε κολλήσει, και εμείς θα 
οας βοηθήσουμε. 03 



Η φωτογραφία που μας έστειλε ο φίλος του περιοδικού, από ιψ οποία απο- 
δεικνύεται ότι ανακάλυψε τον ΒΪΗ τΗβ υηάβτίΐνάγ. 


Ρ^ Μο$1θγ { 
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ΤΗΕΟΑΡΚδΙϋΕ ΟΡ ΟΑΜΙΝΟ 

ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΚΑΙ ΤΟ ΜΕΜΟΝ 
ΤΩΝ ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ Ο ΑΜΕ δ 

Μέρος Β' 


"Πρέπει να βάλουμε καλά ατο μυαλά μας ότι την 
ιστορία σήμερα γράφουν τα ίδια ανθρώπινα όντα που 
δημιούργησαν κάποτε τα έργα ελληνικής τέχνης. 

Αφού όμως το κάνουμε αυτά, έχουμε χρέος να 
ανακαλυψουμε τι άλλαξε αυτά τα ανθρώπινα όντα 
τόσο ριζικά, ώστε σήμερα να παράγουν απλώς 
βιομηχανικά προϊόντα πολυτελείας, ενώ εκείνα 
δημιουργούσαν έργα τέχνης." 

ΚκΗαΓά I να^ηβΓ 

Σ το προηγούμενο τεύχος ξεκίνησα την παράθεση των από¬ 
ψεων μου για την κρίση που περνά ο χώρος των εοπφυίθΓ 
9απη05. Είχα αναφερθεί στην εξέλιξη των εοτπρυϊθΓ ^απτιβδ 
όλα αυτά τα χρόνια και στο πώς κατέληξαν στη σημερινή 
κρίση. 

Εγραφα λοπόν ότι το τέλος της δεκαετίας του 90 έρχεται να ανα- 
δείξει με τον πιο γλαφυρό τρόπο την κρίση που υπόδοσκε όλα αυτά τα 
χρόνια και να αποκαλύψει μία πράγματι πικρή αλήθεια: ότι οι αριθμοί 
τελικά δεν μπορούν μόνοι τους να φέρουν την ευημερία, όταν δε γίνο¬ 
νται αυτοσκοπός σε συνθήκες άκρατου ανταγωνισμού, χωρίς την πα¬ 
ράλληλη ανάπτυξη εναλλακτικών λύσεων και διεξόδων, τότε μπορεί να 
γίνουν καταστροφικοί σχεδόν γιο όλους. 

Το σχόλιο αυτό επαληθεύεται πλήρως από τις αναλύσεις των οικονο¬ 
μικών μεγεθών για τις πωλήσεις που έχει πραγματοποιήσει μέσα στο 



1998 το σύνολο των εταιριών που ασχολούνται με το χώρο της ηλε¬ 
κτρονικής ψυχαγωγίας. Σε απόλυτο αριθμό κερδών το εονηρυίβτ και 
νίΘ θο 90^65 έφτασαν σχεδόν μία ανάσα πίσω από τα κέρδη που πα¬ 
ρουσίασε ο χώρος του κινηματογράφου παγκόσμια. Ολες οι προβλέ¬ 
ψεις για το 1999 συμφωνούν άτι αυτή τη χρονιά τα παιχνίδια θα πά¬ 
ρουν καθαρό την πρωτιά οτα κέρδη και 8α α να κηρυχθούν παγκόσμιος 
βασιλιάς στο χώρο της ψυχαγωγίας. 

Πώς όμως δικαιολογείται συτή η τρομερή ευημερία των αριθμών ενώ 
ταυτόχρονα οι μεγαλύτερες -αλλά και πιο ιστορικές- εταιρίες του χώ¬ 
ρου, να εμφανίζουν σημαντικές απώλειες ή κατ στασιμότητα; Ποιοι είναι, 
τελικά, αυτοί οι λόγοι εξαιτίας των οποίων η συντριπτική πλειονότητα 
των παιχνιδιών σημειώνει εξαιρετικά χαμηλές πωλήσεις, οδηγώντας τις 
μεγάλες εταιρίες παραγωγής οε σημαντικά οικονομικά προβλήματα; 

Οι λόγοι είναι πάρα πολλοί, έτσι στο άρθρο αυτό θα προσπαθήσω να 
σταθώ στους πιο σημαντικούς, κατά τη γνώμη μου πάντα. 

Με το πέρασμα του χρόνου οι εταιρίες και τα στελέχη παραγωγής 
έχασαν τον δημιουργικό και όχι μόνο προσανατολισμό τους. Εχουν χά¬ 
σει πια το στόχο τους, το κοινό τους. Οι έννοιες, τα διαφορετικά είδη, 
όλα δείχνουν να έχουν θολώσει. Τίποτα πια δεν είναι σταθερό και δεδο¬ 
μένο, Διαφημίζουν ένα παιχνίδι ως αάνβπίυΓθ και τελικά είναι αείίοπ ή 
και το αντίθετο. Από την άλλη μεριά, προσπαθούν με σπαομωδικές κι¬ 
νήσεις να απευθυνθούν σε όλο και πιο νέο κοινό, παραβιάζοντας έναν 
βασικό κανόνα. Για να επιτύχει εμπορικά ένα προϊόν, πρέπει πρώτα να 
στηριχθεί φανατικά από το λεγόμενο ΗαΓάεοΓθ κοινό του. Σε δεύτερο ή 
παράλληλο στάδιο το προϊόν αυτό πρέπει να αναπτύξει μία τέτοια μυ¬ 
θολογία, που να προσελκύσει πολύ ευρύτερο κοινό και να σημειώσει 
έτσι σημαντικές πωλήσεις. Αυτό είναι το βαθύτερο μυστικό των ανεπα¬ 
νάληπτων επιτυχιών που έχουν σημειώσει τα Μγ5ί και Ρίνοη, σε συνδυα¬ 
σμό με την πρωτοτυπία και την εξαιρετική αισθητική τους, αλλά δυστυ¬ 
χώς οι εταιρίες παραγωγής δεν δείχνουν να έχουν εξαγάγει ακόμη τα 
σωστά συμπεράσματα από την ιστορία αυτή. Δεν υπάρχει καμία περί¬ 
πτωση να προωθήσεις ένα προϊόν, αδιαφορώντας για τις αντιδράσεις 
του ΗατεΙεοΓο κοινού. Αυτόν το λόγο θεωρώ ως τον πιο σημαντικό στην 
κρίση που περνά ο χώρος. 

Αυτό το λάθος πήγε να κάνει το ΙΙΙΐΊΓτια Αϊεοπ^οπ και όταν, τελικά, οι 
μετρήσεις έδειξαν ότι οι φανατικοί των ΚΡ0$ θα αδιαφορούσαν για το 
παιχνίδι λόγω των σημαντικών αλλαγών που είχαν γίνει σε αυτό, ώστε να 
προελκύσει χρήστες και από άλλους χώρους, η Οπ^π αποφάσισε να 
καταργήσει τις περισσότερες από τις αλλαγές αυτές και να επανοσχε- 
διάσει το παιχνίδι, χάνοντας έτσι όμως πολύ χρόνο και ανεβάζοντας ση¬ 
μαντικά τα έξοδα παραγωγής του. 

2, Η συντριπτική πια πλειονότητα των παραγωγών δεν διακρίνεται για 
την πρωτοτυπία της, στοιχείο σημαντικό που θα το κάνει να ξεχωρίσει 
και να εκτιμήσει οπό το κοινό σημειώνοτας σημαντικές πωλήσεις. Αντί- 


^Ρ^ ΜαίΙοΓ 





Παρασκήνια, σκεψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ςειπιβ^ 

ταυ Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


θετά, αν εμφανιστεί κάποια ποιχνίδϊ που, για διάφορους λόγους, σημει¬ 
ώσω υψηλές πωλήσεις, όλες σχεδόν οι εταιρίες τρέχουν να το αντιγρά¬ 
ψουν, παρουσιάζοντας δίκες τους εκδοχές. Ετσι όμως δεν κάνουν τίποτε 
άλλο από το να διοιωνίζουν την κρίση μέσα από μία χωρίς αιτία υπερ- 
προσφορά ομαειδών προϊόντων. Δεν καταλαβαίνουν ότι στη συντριπτι¬ 
κή πλειονότητα των περιπτώσεων ο χρήστης προτιμά να αγοράζει το 
πρωτότυπο και να ασχολείται κυρίως με αυτό, αδιαφορώντας για τις 
οποιε ο δήποτε απομιμήσεις του* θα συνεχίσει δηλαδή να παίζει Ματ- 
σαΓϊ ή ΚοεΙ ΑΙειΙ ή Ωυαίίσ και όχι κάποιον κλώνο τους. 

Η διαφήμιση και η παρουσίαση των νέων παραγωγών δεν γίνονται 
πια με σύγχρονες μεθόδους, δεν αναζητιούνται καινούριες μορφές προ¬ 
ώθησης των προϊόντων. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι, όταν η βοΒθΐΙα 
\Λ/ίΙΙίαπΊ5 σε μία ζωντανή συνέντευξή της στο Ιηίοτηοί ρωτήθηκε γιατί δεν 
διαφήμισαν το Κίπ9'5 Ωυθϊί 8 μέσα από το τεράστια δίκτυο των ραδιο¬ 
φωνικών σταθμών που υπάρχει σε όλη την Αμερική, σε αντιστάθμισμα 
του πολύ υψηλού κόστους που έχει η τηλεοπτική διαφήμιση, απάντησε 
ότι απλώς δεν το σκέφτηκαν. Οι εταιρίες δείχνουν να αρκούνται -προς το 
παρόν- κυρίως στις διαφημίσεις των προϊόντων τους μέσα από τον ειδικό 
Τύπο. Και σαν μην έφτανε αυτό, προσπαθώντας να περιορίσουν όσο πε¬ 
ρισσότερο μπορούν τα έξοδα παραγωγής, έχουν μειώσει εξαιρετικά όλο 
το συνοδευτικό υλικό των παιχνιδιών. Οι εντυπωσιακές και πρωτότυπες 
συσκευασίες (π*χ. ΟαΛ $0θά 1), τα πλούσια πιοηυσίί, οι συνοδευτικές 
αφϊσες κ.λπ. είναι πια παρελθόν* Τον παλιό, καλό καιρό η ίηίοεοιτι έβαζε 
στις συσκευασίες των παιχνιδιών της μέχρι και αντίγραφα διάφορων 
στοιχείων που υπήρχαν στο εκάστοτε παιχνίδι. Ετσι, για πρώτη φορά στη 
ζωή μου είδα τι είναι και πως μυρίζει το περίφημο εΙιπίθ! Αυτή τη "φτήνια" 
όμως με την οποία οι εταιρίες συνοδεύουν την κυκλοφορία των πρόϊό~ 
ντων τους, τελικά, την εισπράττουν πίσω και οι ίδιες μεταφρασμένη σε 
χαμηλές πωλήσεις. 

4 Η πειρατεία αναδεικνύεται όλο και περισσότερο ο μεγαλύτερος 
βραχνάς των εταιριών παραγωγής,, αφού βλέπουν τα παιχνίδια τους να 
παίζονται από τρομερά μεγάλο αριθμών χρηστών ενώ τα ίδια παρουσιά¬ 
ζουν μικρές πωλήσεις. Ως ανέκδοτο έχει μείνει στο χώρο η κυκλοφορία 
ενός από τα Ιαπγ, όπου οι παραγγελίες των επίσημων ΗίπΙ-Εχχ> 1 ε 5 της 
εταιρίας ήταν σχεδόν διπλάσιες από τις αντίστοιχες πωλήσεις του παιχνι¬ 
διού, άρα οι πειρατικές κόπιες οργίαζαν! Η τρομερή εξάπλωση των 00 
βθεοι·άθΓ5 Γ αποτέλεσμα της πολύ φθηνής τιμής τους, έχει οδηγήσει στην 
εμφάνιση χιλιάδων πειρατών* Δεν είναι υπερβολή να πούμε άτι σχεδόν 
κάθε γειτονιά έχει το δικό της πειρατή. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι 
στην περιοχή μας κάποιας μοίρασε φυλλάδιο που λένε πολύ καθαρά ότι 
ο τάδε "κύριος" με ένα απλό τηλέφωνο μπορεί να μας προμηθεύσει με 
όποιο παιχνίδι ή επαγγελματικά πρόγραμμα θέλουμε, σε ιδιαίτερα φθη¬ 
νές τιμές. Προσωπικό δέχομαι παρα πολλά γραμματα που μου ζητούν να 
τους προμηθεύσω με ηποπυαΙδ κάποιων παιχνιδιών, γιατί τάχατες τα έχα¬ 
σαν! Αντισταθείτε στην πειρατεία! Σκοτώνει τα παιχνίδια, τις εταιρίες πα¬ 
ραγωγής, άρα και τη δική μας ψυχαγωγία. Καμιά δικαιολογία από κανέ¬ 
να ν δεν στέκει στην ιστορία αυτή* 

Η συνεχώς αυξανόμενη πειρατεία έχει οδηγήσει σημαντικές εταιρίες να 
στραφούν στο οπ-Ιϊηε 90 ^ 109 , μια και εκεί δεν υπάρχει η μορφή της πει¬ 
ρατείας που υπάρχει στα 51119 Ια 9 σΓΤ>05 ' αποτέλεσμα τα έσοδά τους να 
είναι εξαιρετικά μεγάλα. Χαρακτηριστικά των εξελίξεων στο χώρο αυτό 
αναφέρω ότι η ΟΓ 191 Π ανακοίνωσε πως, μετά την κυκλοφορία του τελευ¬ 
ταίου ϋΐΗππα γύρω στα Χριστούγεννα, θα πόψει να κυκλοφορεί $ 109 Ια 
9 απθ 5 και θα αφιερωθεί αποκλειστικά στο υΐίιπαο ΟηΙίπβ, που συνεχίζει 
να υποστηρίζεται από πολύ μεγάλο αριθμό χρηστών, παρουσιάζοντας 
έτσι πρωτοφανή κέρδη για την εταιρία Δεν ξέρω αν το οη-Ιίπο 9 αΓ ™ η 9 
είναι το μέλλον στα παιχνίδια. Προσωπικά δεν ηολυηιστεύω ότι κάτι τέτοιο 
μπορεί να κυριαρχήσει για πολλά χρόνια ακόμη, ωστόσο για ένα είμαι 








απόλυτος: Πρέπει, επιτέλους, οι εταιρίες να συμφωνήσουν σε μία αποτελε¬ 
σματική μέθοδο προστασίας των προϊόντων τους. Προτάσεις έχουν υπάρ¬ 
ξει κατά καιρούς πολλές, αλλά είναι ακόμη εξαιρετικά δύσκολο να κατα¬ 
λήξουν σε κάποια συμφωνία* Μέχρι τότε εμείς, ως απλοί χρήστες, πρέπει 
να αντισταθούμε δυναμικά στους πειρατές. Ελάτε σπίτι μου για να δείτε 
πόσο όμορφα μπορεί να είναι το πρωτότυπο 5 θθνναΓ 6 * 

Υπάρχουν και άλλοι λόγοι τους οποίους θα ήθελα να αναφέρω και να 
αναπτύξω περισσότερο. Δυστυχώς, ο χώρος πσυ έχω στη διάθεσή μου 
δεν επαρκεί. 

Ειδικά για το χώρο των αάνβπΙυΓΟί και των ΡΡΟδ, που τόσο πολύ αγαπώ 
και υπηρέτησα πιστά όλα αυτά τα έντεκα χρόνια που αρθρογραφώ στο 
ΤΐχθΓ και το "ΡΩ ΜαδΙθτ", έχω να πω τα εξής: Τη μεγαλύτερη πίεση σήμε¬ 
ρα δέχεται ο χώρος των οάναηίυΓθ 900105.0 βασικότερος λόγος για την 
κρίση αυτή έχει να κάνει με το ότι η δημιουργία των εν λόγω παιχνιδιών εί¬ 
ναι πολυέξοδη. Το κόστος παραγωγής ενός μέσου σάνοηίυΓθ είναι σημα¬ 
ντικά μεγαλύτερο από αυτό των πιο σημαντικών σείίοπ ή $ϊΓαίθ 9 γ 9 απΊ05 Γ 
όπως τα Ουαλο, Ροά ΑΙεά ή δΙαίΓΓοθ. Ταυτόχρονα ένα αάνοπϊυΓθ 9 απτό 
απαιτεί τη μεγαλύτερη αριθμητικά ομσδα παραγωγής, συνήθως γύρω στα 
70-100 άτομα, ενώ παράλληλα χρειάζεται και τον περισσότερο χρόνο για 
τη δημιουργία του, μίνιμουμ δύο χρόνιο. Ετσι, είναι τα πιο προβληματικά 
παιχνίδια στη σχέση κόστος παραγωγής - κέρδη* Μέχρι η περαιτέρω εξέλι¬ 
ξη της τεχνολογίας να επιτρέψει την πολύ μεγάλη μείωση του κόστους πα¬ 
ραγωγής ή να αναδειχτεί ένας νέος και πιο συμφέρον οικονομικά τύπος 
των παιχνιδιών αυτών, τα αάναηΚίΓβ 900105 θα εξακολουθούν να περνούν 
σημαντική κρίση. Παράλληλα, όμως, δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι εξακολου¬ 
θούν να είναι τα παιχνίδια, λόγω μεγέθους κσι πολλών € 0 δ, που μπο¬ 
ρούν να στηρίξουν αποτελεσματικά τη νέα τεχνολογία των Ονθ-ΡΟΜ$. 
Σχεδόν όλα τα παιχνίδια που κυκλοφορούν -προς το παρόν- σε ΟνΟ-ΕΟΜ 
είναι αάνβπίυΓ&5, και μόνο ενα-δυο ΚΡΟ$. Η κρίση των αάνθπίυΓβ 9011105 
επηρεάζει άμεσα και την εξέλιξη των ΟνΟ-ΡΟΜ ρίαγστδ για υπολογιστές. 
Αυτή είναι και μία από τις Βασικές αιτίες που, αν και τα ΟνΟ-ΡΟΜδ 
ρίαγ0Γ5 κυκλοφορούν εδώ και περίπου 1 1 /2 χρόνο, δεν έχουν καθιερω¬ 
θεί ακόμη στην αγορά, ώστε να παραμερίσουν -επιτέλους- τα ΩΟ-ίΐΟΜδ. 

Για τα ΚΡ05 τα νέα -προς το παρόν- είναι πολύ ευχάριστα* Η διετία 
1999-2000 αναμένεται να είναι η χρυσή διετία των ΡΡΟ*, αφού ήδη 
ετοιμάζονται άνω των 40-50 παιχνίδια του είδους, τα περισσότερα 6 ε 
εξ αυτών δείχνουν να είναι πολύ σημαντικά* Τα ΡΡ 6 $, που μαζί με τα αά- 
ν0Γ>ίυΓ05 είναι τα πιο παλιά παιχνίδια στο χώρο των υπολογιστών, ύστε¬ 
ρα από 3-5 χρόνια σημαντικής καμπής βρίσκονται πάλι στο προσκήνιο* 
Και όλες οι εξελίξεις δείχνουν ότι θα παραμείνουν εκεί, για 4-5 χρόνια 
□κόμη. Μετά, ποιος ξέρει*.. 


ΡΩ Μα$ί©Γ 


ΕΗϋΙΑΙΟΒδ' ΟΟΒΝΕΒ 

Λ 


ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 

ΑΜΙΟΑ 


Η κολλητή 

Η Απτιίςα Εκν ήταν ένας απλός 
υπολογιστής, ψυχρός, χωρίς 
προσωπικότητα. Η Απιϊςα, όπως 
άλλωστε υποδηλώνει και το 
όνομά της, ήταν κάτι παραπάνω... 
Ηταν μία φιλενάδα, γιατί ως 
γνωστό "απτΐ^α" στα ισπανικά 
σημαίνει ακριβώς αυτό: 

φιλενάδα. 

του Γιάννη Κωστάκη 
εΰΙ^γη @εοιη ρυΙ ϊ ηΐε.9 γ 


μας φιλενάδα 

πό πολύ μικρός ήθελα δικό μου 
υπολογιστή. Το τι παρακάλια είχα 
ρίξει στους δικούς μου δεν λέγε* 
ται. Εκείνοι, όμως, ανένδοτοι. "Να 
πας να δουλέψεις, να πάρεις δικό σου υπολο¬ 
γιστή" ήταν η χαρακτηριστική φράση που άκου- 
γα από τον πατέρα μου, όταν μόλις 11 χρόνων 
τότε, εν έτει 1983, είχα ζητήσει έναν Οογπ- 
πιοάοΓβ 64. "Δεν πειράζει, όμως..", σκεφτό¬ 
μουν, "δα γυρίσει ο τροχός " Εως την ευτυχή 
εκείνη μέρα που απέκτησα τον δικό μου ήμουν, 
δυστυχώς, της "προσκολλήσεως": Πότε στον 
ΑτπδίΓοά 6128 ενός φίλου (δεν με χώνευε 
ο πατέρας του, γιατί, όπως έλεγε, του απασχο¬ 
λούσα το γιο». - τι έχω τραβήξει και δεν το 
μαρτυράω!), πότε στον δρβείτυιπ ενός άλλου 
και πάει λέγοντας. 

Με τα πολλά, και αρκετά χρόνια αργότερα, 
κατάφερο να μαζέψω λιγοστό χρήματα και με 
μια γερή βοήθεια οπό τη ΜοίΗβτ ΒαηΙ^ (γεια 
σου μόνο!) πήγα κρυφό μία πρωία και αγόρασα 
τον υπολογιστή που ήταν τότε άπιαστο όνειρο: 
μία Ατηίί^α 500! Φυσικά, έπρεπε να γίνει κρυ¬ 
φό, διότι ο... άοάάγ (χμ!) δεν έπρεπε νο το μά¬ 
θει, αφού ένος υπολογιστής ήταν περιττό έξο¬ 


ΣΤΟ ΤΟΥ "Ρ0 ΜΑ5ΤΕΛ" 


Αυτόν τα μήνα στο συνοδευτικό μας 
στο άϊΓθεΐοΓγ εηαυΙαίοΓ* 8α βρείτε τις τε- 
λευτοίες εκδόσεις των δυο ΟΓΠυΙαΙοΓ* για 
τους οποίους διαβάσατε στο άρθρο, ΚίεΙ<- 
5ίαι1 ΕΟΜδ για να μπορέσετε να τους 6ου* 
λέψετε, καθώς χωρίς αυτές δεν δουλεύει 
τίποτα, κοϊ... -έκπληξη!- ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5! 
Ναι, καλά διαβάσατε, ένας μικρός αριθ¬ 
μός από δημοφιλή (μεταξύ άλλων 

και το "πολύ" 5Καάσ* οί ΐΗε ΒοαδΙ ή τα 
ΙβΠΊΓΤΐίη^) σας περιμένουν εναγωνίως νο 
τα δοκιμάσετε. Ηαρργ Οαιηϊη9, λοιπόν! 


δο για εκείνον. (Για να μην τα πολυλογώ, θεω¬ 
ρεί τα πάντα περιττά έξοδα, αλλά... ας πάει και 
το παλιάμπελο.] Μα καλά, 8α μου πείτε, όταν 
θα τον έβλεπε στο σπίτι τι θα γινόταν: Ε, τότε 
δεν θα μπορούσε να κάνει τίποτα, αφού θα εί¬ 
χε ήδη αγοραστεί παρά έναν γερό καυγά (τα 
συνηθισμένα!]. Ετσι και έγινε. Ο καυγάς τρικού¬ 
βερτος, αλλά δεν μου κάηκε καρφάκι, καθώς 
αρμένιζα σε πελάγη ευτυχίας. Είχα, επιτέλους 
τον δικό μου υπολογιστή! Σούπερ! 

Η ΑπΊ» 9 α με σύντροφεψε επί αρκετά συνα¬ 
πτά έτη. Εκείνη την περίοδο γνώρισα επίσης τον 
κολλητό μου (είχα πάει να αγοράσω παιχνίδια 
από το μαγαζί του) και τα υπόλοιπα ακολούθη¬ 
σαν το ρυθμό τους. Ημουν τόσο πωρωμένος με 
το μηχάνημά μου που, όταν κάποιο στιγμή (ση- 
μειωτέον ότι εκείνη την εποχή το Ρ^ είχε την 
φοβερή και τρομερή κάρτα ήχου ΑάΙϊΒ και ο 
ταχύτερος επεξεργαστής ήταν ο 386) ο κολλη- 
τός μου μου είπε ότι θα ερχόταν μία μέρα που 
και εγώ (όπως όλοι) θα αγόραζα Ρ€, του απά¬ 
ντησα με θυμωμένο ύφος: "Εγώ Ρ€; ΠΟΤΕ!". 
Δεν ήθελα να αποχωριστώ τη φιλενάδα μου με 
τίποτα, θυμάμαι τους άπειρους καυγάδες που 
διεξάγονταν μεταξύ Ρ€ και Αία π ιΐ5©Γ5 μέσω 
της στήλης της αλληλογραφίας στο "Ρίχθ!" ή 
και σε προσωπικό επίπεδο σε παρέες. (Για μ ίο 
περίοδο το μαγαζί τ °υ φίλου μου είχε μετατρα¬ 
πεί σε πεδίο μάχης!) Πού να 'ξερα, όμως τι μέ¬ 
λει γενέσθαι... Παρ' όλο που ως υπολογιστής η 
Απι^α είχε εκπληκτικό λειτουργικό σύστημα, 
τετρακάναλο στερεοφωνικό ήχο, ΓηυΙΐίΐαίΙοη^ 
ευ$ϊοπη εΗίρ$ και πολλά άλλα που της επέτρε- 
παν να προηγείται της εποχής της δυστυχώς 
την έφαγαν το ΡΟβ και οι εξελίξεις τις οποίες 
δεν μπόρεσε να ακολουθήσει. Ιυντελεσσν, βέ¬ 
βαια, η πειρατεία και η κακή υποστήριξη από 
πλευράς αντιπροσωπίας αλλά αυτό είναι άλλο 
καπέλο. Τώρα, κάποιοι ίσως αναρωτηθούν γιατί 
τα γράφω όλα αυτά, Η απάντηση είναι απλή: 
Δεν υπάρχει καλύτερος τρόπος -κατά τη γνώμη 


Η ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Μία καταπληκτική σελίδα 
σας περιμένει αυτόν το μήνα. 

Θα τη Βρείτε στη διεύθυνση: 

Ηίί ρ://5ΐΓπρ Ιγαιπ ^α.ά^ϊία! - 
αΓεαάθ.εοπτ/. Εκεί, πέρα από 
τα βασικά (τους επηυ1αΙθΓ5, 
δηλαδή), δα βρείτε έναν μι¬ 
κρό αλλά συνεχώς αυξανόμε¬ 
νο αριθμό ΑΓΠ 190 9 απΓ>€5 · 

Ναι! Γιούπι! Ζητώ! κ,λπ. κ.λπ. 

Πολύ καλό 5 ΐίο, ωραία δομη¬ 
μένο με αρκετά ΙιπΙί*. Επίσης, 
από εκεί μπορείτε να παραγγείλετε τη λύ όμορφα πράγματα για την αγαπη- 
συλλογή που έχουν ετοιμάσει οι μένη σας φίλη, στην τιμή των 30 λι- 
ννθόητα5ί0Γ5, η οποία αποτελεκται ρών Αγγλίας. Αν έχετε σύνδεση, πρέ- 
από τέσσερα € 0 $ γεμάτα 9απ*£5, άο- πει οπωσδήποτε να επιοκεφθείτε αυτή 
γπο5, μουσική, υΗΙΐΙίβκ και άλλα πο* τη σελίδα. 




^Ρ^ ΜακΙθΓ 









ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


μου- να αποδώσω την "προσωπι¬ 
κότητα" της Αττίλα αλλά και την 
επιρροή που είχε ασκήσει στη 
ζωή όλων εμάς των Αγγι^ο υ 5 €Γ 5 
από τις αναμνήσεις από την πε¬ 
ρίοδο ενασχόλησής μου μαζί της. 

Ετσι απλά! 

Ας περάσουμε, όμως, στα δικά 
μας. Η Ατπί^α στη μορφή που την 
ξέρατε (καθώς τώρα γίνονται κά¬ 
ποιες προσπάθειες για την ανα¬ 
γέννησή της) δεν θα μπορούσε 
να λείπει από την σπιυΙαΙΟΓ 
Εντούτοις, η απόδοση των 
οπιυΙαΙθΓ5 τουλάχιστον στο 
90 ΓΠ 65 δεν είναι ιδιαίτερα ικανοποιητική. Βλέ¬ 
πετε, ως μηχάνημα ήταν γεμάτη ευ 5 ίοηπ εΐιίρ* 




ΡΐΗΐΙϋΜ» ΙΒΜ ΗΗΜη^ν 

Θα μπορούσε να λείπει το ΒυόΒΙε ΒοΒΒΙο από την 
ποιχνιδοθήκη μου; 


που δύσκολα μπορούν να εξομοιωθούν όπως 
πρέπει, Αυτή τη στιγμή κυκλοφορούν δύο εξο- 


5ροί0 ΟυβίΙ II: Για να μου πει κάποιος ότι ήταν 
καλύτερο στο Κ και θα τον φάο ζοντανό. 


μοιωτές για το εν λόγω μηχάνημα: ο ΡοΙΙο* και 
ο ϋΑΕ* 0 μεν πρώτος είναι ό,τι καλύτερο για 
9οππ65 Γ ενώ ο δεύτερος φλερτάρει 
πιο πολύ τις εφαρμογές. Αυτό δεν 
σημαίνει άτι με τον ϋΑΕ δεν μπο¬ 
ρείτε να παίξετε παιχνίδια ή ότι με 
τον ΓσΙΙο* δεν είστε σε θέση να 
δουλέψετε τη ννοτίώβηςίϊ (το λει¬ 
τουργικό της, που ιδιαίτερα 8 α χαί¬ 
ρονταν ορισμένοι να έχουν τσ ση¬ 
μερινά ΡΟ), Το αντίθετο μάλιστα. 
Απλά σε ορισμένα 90^05 η από¬ 
δοση είναι σαφώς ανώτερη στον 
ΡβΙΙον, ενώ το Ρίεο 55 θ 9 ό π.χ. με τί¬ 
ποτα δεν θσ μπορούσε να ήταν κα¬ 
λύτερο από ό,τι είναι στο ΙΙΑΕ - 
τουλάχιστον έτσι όπως είναι τα 
πράγματα στην παρούσα φάση της 
εξομοίωσης. Ο Ε&ΙΙο* είναι μία 
δουλειά του Ρ&ίΙοι· 5εΚαυ και βρίσκεται αυτή τη 
στιγμή στην έκδοση νθ,3.3, Είναι 005 Βο$βά 



V; 


η:: 


μ; 


ΤΙ;· 


& 




Βί: 


Μία σπασμένη ΜΙ 
έκδοση ταυ ΒίεθΓπ! που 
είχε κυκλοφορήσει σε 
διάφορα υπάοι^ΓΟυηά 5ΐΙα5 / 
όπως διαπιστώσαμε, ναι μεν 
ήταν αυτό που έλεγε, αλλά 
μαζί της ως "δωράκι" 
παίρνατε και ένα ωραίο 
ΤΓθ|αη Ηογ5© για τον 
υπολογιστή σας. Προσοχή, 
λοιπόν! Αν δεν θέλετε τον 
Οδυσσέα και την παρέα του 
να αλωνίζουν στα πέριξ (τι 8α 
γίνει επιτέλους με αυτά τα 
ΙΥοίσης), μην κατεβάσετε και 
μην τρεξετε καμία ΜΙ 
εταείεβά ΒΙθθγπ! έκδοση» Καλό 
είναι να είστε απολύτως 
σίγουροι από πού την 
κατεβάζετε. 


Το Μαππβ, όπου να 'ναι, 
πλησιάζει την τελική 
έκδοσή του 0.35. Τα 
καινούρια υποστηρίζομε να 
παιχνίδια είναι πάμπολλο 
(μεταξύ άλλων και του Ραη0 
3! στα γιαπωνέζικα 
δυστυχώς), ενώ τώρα που 
γράφονται αυτές οι γραμμές 
είναι στην έκδοση Κ€ 1 για 
005 και στην Ββία 13 για τα 
άλλα ροΓΫ5 (Αιπϊ^α, Μαε, 
ϋπίχ κ.λπ*). 


Το Καιηο έφτασε στην 
έκδοση 0.23 
υποστηρίζοντας Π 2 
παιχνίδια. Επιπλέον, οι πιο 
επιτήδειοι μπορούν να βρουν 
δύο κρυφά $ατη&5, αν 
αλλάξουν κάτι στα 
εοη£>9υΓαΐίοπ 5©1ΐιη9$. 
Περισσότερες πληροφορίες 
στο επίσημο 5*ί€ του 
οπιυ ΙοΙογ. 


Πολλά 5ΐϊβ£ 
εγκαταλείπουν τις 
Νθο*Οθο ΚΟΜί μετά το 
τελευταία γεγονότα που 
αφορούν στην εν λόγω 
κονσόλα. Διάφοροι Ιαπι©Γ 5 , 
όπως σναφέρονται στα $ίΐβ 5 , 
κάνουν τη ζωή πατίνι στους 
^βΒΓΠϋ5Γ6Γ£, με αποτέλεσμα 
να τα παρατήσουν μια και 
καλή. Δυστυχώς, πολλοί δεν 
έχουν ούτε υπομονή αλλά 
ούτε σεβασμό. Κρίμα! 
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ΕΜΙΙΙΑΤΟΒΒ’ ΟΟΒΝΕΒ 
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ΐαηςρΜΟΓΕ! 
ΐίΛΛΓί^ιρ «υ<τας< 
ΛΚΜίίηφ ή«Γβ9< 
5Μ3Γ(Ιρ(.0ν : 3 +*ΌΓγ9 

ΜΙΙΓ <ΜΟΜ «ί 3 
ΝΚΤ *Ι^ύ&ΐΓΐ ϋ 



Το ΟείβικΙβΓ οί ΤΗε €γο^π ίσως ήταν το παιχνίδι που 
όλοι οι Απι^α ίαπδ επρεπί να Εχουν. 


και έχει ως βασικό εοπίϊ 9 υΓαϊϊοπ αυτό της Αιπϊ- 
9 α 500, αφού και κατά τη δημιουργία του αυτό 
το μηχάνημα χρησιμοποιήθηκε ως πρότυπο. 
Μπορεί επίσης να εξομοιώσει και τα άλλα μο¬ 
ντέλα που είχαν τους 08010, 20 και 30 επε¬ 
ξεργαστές της ΜοϊοΓοΙα, Πριν να ασχοληθείτε 
μαζί του, θα πρέπει να διαβάσετε εξονυχιστικά 
τα ΓΘαάπιβ ΓϊΙβδ καθώς και το άκρως επεξηγη¬ 
ματικό υδοτ'δ ΓπαπυαΙ που θα βρείτε σε ΗΤΜΙ 
μορφή μέσα στο ατοΗινβ. Από την άλλη, το ϋΑΕ 
(δουλειά του Βειτιά δεΗππίάί, έκδοση 0.8.6) με 
απογοήτευσε κάπως, γιατί σε αυτά τα τόσο ση¬ 
μαντικά θέματα όπως τα τοσάπιο κΛπ. οι δημι¬ 
ουργοί έχουν επιδεΐξει μεγάλη προχειρότητα. 
Τα Γοαάππο πρέπει να τα Βρεις από τον ίδιο τον 
και το ΗαΙρ ίϊΐο. Ενα Βασικό ΓοαεΙπιο που 
υπάρχει στο ατεΗίνβ είναι για το ϋπίχ ροιΐ του 
βΓτιυΙαΐΟΓ (μια και το II σημαίνει ϋπίχ) και λέει 
ότι για τα άλλα ρθΓί$ ισχύουν τα ίδια, με μερι¬ 


κές διαφορές που 8α δκιΒάσετε στα 
αντίστοιχα ίβαάηπβ των ροΓΚ Δυστυ¬ 
χώς, όμως, δεν υπάρχουν [ή, τουλάχι¬ 
στον, εγώ δεν τα Βρήκα, αν και έψα¬ 
ξα αρκετά}. Το ΗβΙρ ίίΐβ που βρήκα εί¬ 
ναι εντελώς απαράδεκτο, καθώς δεν 
αναφέρει τίποτε το επεξηγηματικά 
παρά μόνο κάνει αναφορά οε κά¬ 
ποια ίβαίυΓθ* του θΠΊυΙαίΟΓ. Τέλος 
πάντων, το ϋΑΕ είχε κυκλοφορήσει 
αρχικά για ϋπίχ, αλλά υπάρχουν 
ροιΤ* τόσο γιο 005 (το 0Ο51ΙΑΕ) 
όσο και για Μπάονβ [ε, όπως ήταν 
φυσικό, λέγεται ΜιπΙΙΑΕ). Πιο καλό 
από τα δύο προαναφερδέντα είναι 
το ΜίηϋΑΕ (μάλλον πιο εύχρηστο), 
καθώς για το ροιΐ του 005 θα πρέπει να είστε 
φακίρης ώστε να μαντέψετε τι πρέπει να κάνε¬ 
τε. Οχι ότι στα ΜΑπάον* δεν ισχύει το ίδιο, αλ¬ 
λά, όπως και να το κάνουμε, στα "Παράθυρα 

—" ^ 
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ΝΟΚΤΗ&ΜΙΠΗ 



Το ΝοιτΗ & 5 ουτΚ όνοι μίσα στο Τορ 10 πολλών ίΐΤόί 
αφιερωμένων στην Α 01190 . 


ΡΚΟΝΤ-ΕΝΰδ, ΑΥΤΟΙ ΟΙ ΑΓΝΩΣΤΟΙ 


Δεδομένου του μεγάλου ενδιαφέροντος 
για τα ΡΓοηΙ-Επάδ, στα οποία αναφερθήκαμε 
μερικώς τον προηγούμενο μήνα, είπαμε νο 
κάνουμε την αναφορά σε αυτούς μόνιμο κομ¬ 
μάτι της στήλης. Αυτόν το μήνα θα ρίξουμε 
μια ματιά στο $1αιΤΚΑΙΝΕ, ένα καλοφτιαγμέ- 
νο Ρίοπί-Επά γιο τον Καίπο οΓπυΙαίοΓ από τον 
Οθππϊϊ Ρίβί (ώρΐβϊΘ&ίυώθηίυΐντοηίβ.ηΙ), 
Πράγματι, αν και το Ιΐαίηβ έχει δικό του 0111, 
αν δοκιμάσετε αυτό το πρόγραμμα, θα διαπι¬ 
στώσετε ότι θα σας λύσει τα χέρια. Αναφέ- 
3 ρουμε μερικές λειτουργίες για να διαπιστώ¬ 
σετε τι εννοούμε; Εχετε τη δυνατότητα να 
Βλέπετε ^οββηδίϊοίδ από το παιχνίδι, τρέχει μέσω υπάρχει δυνατότητα αλλαγής 

ανάλυσης για κάθε παιχνίδι ξεχωριστά και δημιουργίας άβίαυίί δβϊίίη^, προσφέρονται εκπλη¬ 
κτικό ΚθΙρ Γηβπυ με ΙίπΙκ^ σε βηπυΙαΡοΓ $ίίβ$ καθώς και δυνατότητα ελέγχου αν οι ΕΟΜϊ που 
διαθέτετε έχουν το σωστά μέγεθος ή τη σωστή ονομασία. Βρίσκεται στην έκδοση 0.23.3 (συμ¬ 
βαδίζει με την αντίστοιχη έκδοση του Κοίπβ) και μπορείτε να το βρείτε στη διεύθυνση: 
Κίΐρ:// 5 ΐαΓΐ.αΡ/ 5 ίαιΐΓη 72 . 



«1Τ 10 III ΜΧ ΤΙΙΚ 4-4 1 

Ι^πίΓπιη^δί Το παιχνίδι που άφησε εποχή. 
Κολύτερη έκδοση; Φυσικά στην Απ^αΙ 


9χ" μπορείτε να πειραματιστείτε και, αν κάτι 
κολλήσει, πατάτε ένα ΟγΙ+ΑΙϊ+ΟθΙ, διαλέγετε 
το πρόγραμμα που κόλλησε και πατάτε Επά 
ΤαδΙί. Στο 00$, ΓΟίοί και άγιος ο θεάς, θα 
αναφέρω κάτι που θα πρέπει να γνωρίζετε: 
Αφού φορτώσετε το ΜπΟλΕ, διαλέξτε από τις 
καρτέλες που θα βρείτε το εοπίιςι* 
υταίΐοη της επιλογής σας (αυτό είναι 
το εύκολο). Μετά σώστε τις επιλογές 
σας και δώστε στο εοπ^υΓαΙίοπ ώτα 
όνομα. Για να κλείσετε τον οΓπυΙαίοΓ, 
αν είστε οε ίυΙΙ κγοοπ, πρέπει να πα¬ 
τήσετε το ΑΗ+Ε4 (δεν βγαίνει αλλιώς) 
και για να αλλάξετε δισκέτες τα 
Θπά+Μ έως Ε4 για τα αντίστοιχα 
άπν6$. Αν δουλεύετε σε Μ/ϊπάον 
Γίΐοάβ, το πρόγραμμα δεν έχει γραμ- 
β μες εργαλείων. (Τους ήταν κόπος να 
φτιάξουν μία; Οχι, πείτε μου!) Επειδή, 
όμως, και η Αηπ^α είχε ιτιουϊθ, θα 
σας γράφει στη γραμμή τίτλου να πα¬ 
τήσετε το ΑΙί+ΤαΒ για να δουλέψετε 
ξανά στα Μίπάον*. Αυτό είναι ψέμα 
και δεν ισχύει παρά μόνο αν έχετε άλλο παρά¬ 
θυρο ανοιχτά. 

Αν, όμως, έχετε πκ>υ5θ με τρία κουμπιά, σω¬ 
θήκατε. Τούτο δε διότι στα πιί&ε. 5βίίίπ95 του 
θπτυΙαΙοΓ μπορείτε να ορίσετε το τρίτο κουμπί 
να εναλλάσσεται μεταξύ των ΜΓΐίκΙσνκ και της 
Αηι^α. Γενικά, πάντως, το ΜϊπΙΙΑΕ (όπως και 
το “αδερφόκι" του για 0Ο$) θέλει πολλή Βελ¬ 
τίωση, τουλάχιστον στο ΟΙΙΙ. Προσωπική άπο¬ 
ψη, αν θέλετε παιχνίδια, δοκιμάστε το Μ Ιον* 
(έχει πολύ λιγότερες απαιτήσεις σε δέμα ΚαΓεΙ- 
ναΓΟ από ό,τι το ΜΚηΙΙΑΕ), αφού διαβάσετε 
προσεκτικά τι πρέπει να κάνετε. Καλό, όμως, εί¬ 
ναι να έχετε και τα δύο εγκατοστημένα, καθώς 
ορισμένα παιχνίδια δεν τρέχουν με το ΡσΙΙα* 
και προτιμούν το ^/ίπΙΙΑΕ. 

Αυτά για την ώρα από την Αττίλα, Ελπίζω να 
ξαναθύμισα στους παλιούς ίοΙΙον Ατπϊοα υ&θΤ 5 
τις καλές μέρες, στους δε καινούριους να έδω¬ 
σα μια γεύση από αυτά που έχουν χάσει στη 
ζωή τους. Ατη^α, σ' αγαπώ! 


Ε 


ίΐΟΡΟ ΛΑσ^Γ 
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- ΜοάβΙ300 ΘβΓΠβΓ 

ΙηίβΙ 8Ρ440ΒΧ ΑΟΡ 
Ωιπίπί 64ΜΒ ΙΟΟΜΗζ 8η5 
νν.ΩΪ&ίθΙ 8.40Β υΟΜΑ/66 
Οινββνβ 36Χ νν/ί/7 ΟοηίΓοΙ 
ηνϊόίθ ΤΝΤ 16ΜΒ οπ ΰθ3Γά 
5.ΒΙ35ΪΘΓ 64 ΡΟΙ οη ύοθΓό 
Οιγρίο 56/τ Ιηί. I '90 & Κίΐβχ μ 
ΜίάάΙβ ΑΤΧ (2 Ρβη& 2351*9 
ΜυΙίίίηθόίθ 130Κβγ$ 

Οβηϊυβ ΝβίΜουεβ Ργο 
Ργϊπίθχ 120ννβίί 
ννΐηάονν$98 + Βοηυε Ρβο/τ 


12x36,400 


359.000 


η 1ΖΧ4Ζ.Ί00 


απο 


ρβηΰυητιΗ^ 


220.000 


ρ6ηίίυΓη*$ 




2000 
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ΤΟ ΤΟΡ ΤΟΥ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΟΥ 

Οσα πρέπει να έχετε μαζί σας 

στις διακοπές 



Καλοκαίρι. Εποχή γεμάτη 
κινδύνους και παγίδες. Η 
ανυπόμονα αναμενόμενη 
περίοδος της ξάπλας, της 
ξεκούρασης και της ανίας. Σαν 
σε διαφήμιση περνούν οι ώρες, 
γεμάτες θάλασσα, ήλιο, 
όμορφες παρουσίες, ποτό και 
ξενύχτια. Ουφ! Τι βαρετό... 
Ευτυχώς για εσάς, είμαστε εδώ. 
Θα μοιραστούμε μα$ σας το 
ΤΟΡ 7 του φετινού 
καλοκαιριού, τα 7 πράγματα 
που δεν πρέπει να Χάψουν αν 
θέλετε να τη βγάλετε καθαρή 
μέχρι τον Σεπτέμβριο. Γιατί 7 
και όχι 10; Μα 
συμπεριλαμβάνουμε μόνο τα 
απολύτως αναγκαία, να μη σας 
επιβαρύνουμε. Αυτά, το μαγιό 
σας και... κάτι για τις $ΤΟ. Τι 
είναι αυτές; Ε, όποιος στείλει μια 
κάρτα (στην Κάισσα, 
Καλλιδρομίου 8, 11472 
Αθήνα) με την ακριβή ερμηνεία, 
θα κερδίσει δύο άβείεε Μα<)ϊε: 
ΤΗβ 6αΤΗ@Ηπ9 - ΡοιΤαΙ ή 
Οαδίίε. Αν υπάρξει πάνω από 
μία σωστή απάντηση, θα γίνει 
κλήρωση στις 31 Αυγούστου. 

Του Μίλτου Κύρκου 

ρα λοιπόν για το ΤΟΡ 7 τοϋ φετινού 
καλοκαιριού: 

Θέση 1: Ου^βοπδ & Οταοοπδ, 

ΤΙίθ οόνβηίυΓβ £>69 ίπδ. ϋ,τι χρειάζε¬ 
στε για να ενσαρκώσετε τους ήρωές σας στο 
χώρο της ηρωικής φαντασίας. Το κλασικό επι¬ 
τραπέζιο παιχνίδι ρόλων σε ένα κουτί που τα 
περιέχει όλα: τους Βασικούς και απαραίτητους 
κανόνες, χαρακτήρες, σενάρια, ζάρια, τα πό¬ 
ντο. Με αυτό καδένας μπορεί να δοκιμάσει την 


ένταση της μάχης και τη χαρά της νίκης στον 
κόσμο των μάγων, των ξωτικών και των δράκων. 
Το πιο εντυπωσιακό παιχνίδι που Βάζει τον 
ήρωα - παίκτη μέσα στη φωτιά της μάχης μέσα 
στη δοκιμασία και την πρόκληση. 

Η ατμόσφαιρα που φτιάχνει ο 
0 υπ 9 θοπ Μαδίοτ ξεπερνά κατά 
πολύ όλα τα εοπρυΙοτ ^αρΗϊεδ 
κοι επιτρέπει στους παίκτες τον 
υπέρτατο Βαθμό ελευθερίας. 

Οποιος δεν έχει μπει με το σπαθί 
στο χέρι στα υπόγεια ενός ερει¬ 
πωμένου κάστρου καλό είναι νο 
δοκιμάσει την τύχη του με το νέο 
κουτί του 0&0. Είκοσι πέντε χρό¬ 
νια εμπειρίας και αμέτρητοι παί¬ 
κτες εγγυώντοι την ικανοποίησή 
του, 

Θέσί) 2: "Ενα τραγούδι για 
την Αρμπόν". Ιο πολύ όμορφο Βι¬ 
βλίο του Καγ - η ηρωική φαντασία 
στα καλύτερα της. Ο συγγραφέας 
φτιάχνει μια ξεχωριστή ατμόσφαι¬ 
ρα στα Βιβλία του, αρκετά διαφο¬ 
ρετική από τη συνηθισμένη των 
απογόνων του ΤσίΙα&π, που σου 
δίνει την αίσθηση του Βάθους και 
του ρεαλισμού. Οσοι αγάπησαν 


τσ "Τιγκάνα" δεν πρέπει να 
χάσουν την Αρμπόν, αλλά 
και όσοι θέλουν ένα καλό 
Βιβλίο για τις στιγμές της ξε¬ 
κούρασης έχουν κάνει μια 
άριστη επιλογή. 

Θέση 3: ΡοτΐαΙ, η εισα¬ 
γωγή στο Μα^α ΤΗθ ΟαΗν 
ΘΓΪΠ 9 · Ο καλύτερος τρόπος 
να μπει ο παίκτης στο αύ- 
μπαν των παιχνιδιών με συλ¬ 
λεκτικές κάρτες. Με ελληνι¬ 
κούς κανόνες παραδείγμα¬ 
τα και συγκροτημένες οδη¬ 
γίες, αποτελεί την άριστη 
επιλογή για όποιον δεν έχει 
ακόμα δοκιμάσει την ένταση 
και διασκέδαση που προ¬ 
σφέρουν τα καρτοπαίχνιδα. 
Με την ίδια λογική και ισχυ¬ 
ρές προκλήσεις όπως το αλλά με κά¬ 

πως πιο "ελαφριούς" κανόνες, για όσους δεν 
θέλουν να Βαρύνουν από την πρώτη στιγμή με 
πολλούς κανόνες την ημέρα τους. Παίζεται 
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στην παραλία, τα καφενείο, το πλοίο και κάνει 
τη διαφορά μεταξύ ανίας και γρήγορης διασκέ¬ 
δασης. Εργαλείο κοινωνικότητας, πάει παντού, 
μια και δεν απαιτεί χρήματα, χώρο ή βενζίνη για 
να λειτούργησε π απλά μυαλά και έναν φίλο! 

Θέση 4: Μαςμε: ΤΗθ ΟαΐΗοππ^ Οίαί^ιε Εάί- 
Ιίοπ. Ν τελευταία έκδοση του συναρπαστικού 
παιχνιδιού στρατηγικής. Νέοι κανόνες ξεκαθα¬ 
ρίζουν τα πράγματα στον κόσμο της Οοιτιιηαπα 
και νέες, ισχυρές κάρτες έρχονται να αντικατα¬ 
στήσουν άλλες παλιές και αγαπημένες στις 
τράπουλες των παικτών. Το μυαλό παίρνει φω¬ 
τιά, οι στρατηγικές αναλύονται, δοκιμάζονται, 
επιβεβαιώνονται ή απορρίπτονται και οι παίκτες 
απολαμβάνουν το πιο ζωντανό παιχνίδι στρατη¬ 
γικής των τελευταίων χρόνων. Υποχρεωτικό για 
τους παίκτες του Μα^ε, θο μείνει κοντό τους 
για δυο χρόνια ως η βάση του παιχνιδιού, η 
* μητέρα" όλων των επόμενων εκδόσεων. 

θέση 5: ΒαΙάυΓ'* ΟαΙο, το εοίτιρυΐετ §απ\ε. 
Γιατί δεν έχουμε πάντα δίπλα μας τους φίλους 
μας, γιατί κάποια βράδια θέλουμε να τα περά¬ 
σουμε μόνοι μας, μαζί με το αγαπημένο μας 
ραιΐγ, πολεμώντας και σφάζοντας. Η εξερεύνη¬ 
ση των ΚθαΙπυ, η δημιουργία της ομάδας, τα 
ηθικά διλήμματα, η διαρκής μάχη και ο κίνδυ¬ 
νος είναι τα στοιχεία που προσφέρει το ΒαΙάυΓ$ 
Οαίθ στους θαρραλέους αεΙνθηΙυΓβΓ 5 , Ο,τι πιο 
κοντινό στο Αάναπεοά Ι>υη 9 βοη 5 & 0 109011 $, 
ό,τι πιο κοντινό στο γοΙο ρΙαγίπ 9 , μια μεγάλη πε¬ 
ριπέτεια με πολύ καλά μηχανισμό και άψογα 
γραφικά. 

Θέση 6: Ονοπορΐα, μάχες φαντασίας με 
μεταλλικές φιγούρες. Για τους μοντελιστές ανά¬ 
μεσα σας που αγαπούν τις μάχες. Εύκολο, γρή¬ 


γορο, με κανόνες στα ελληνικά, με χαμηλό κό¬ 
στος και απολαυστικό παίξιμο. Ολες οι φυλές 
με σκοτεινά χαρακτηριστικά, σε ένα παιχνίδι 
όπου καλός είναι μόνο ο δικός μας και κακοί 
όλοι οι άλλοι. Απαιτούνται 20-30 φιγούρες, αι 
κανόνες, τα χρώματα και 
φαντασία, Προσφέρεται η 
δυνατότητα ατέλειωτων 
μαχών σε έναν σκοτεινό 
και αιματοβαμμένο κόσμο. 

Είτε με τους λαμπρούς πο¬ 
λεμιστές του ενός βασιλιά, 
είτε με τους μεταλλαγμέ¬ 
νους νάνους, είτε με τις 
άλλες σκληρές φυλές, ένα 
είναι σίγουρο; κάθε μάχη 
θα τελειώσει με την τελευ¬ 
ταία ζαριά, μόλις πέσει το 
σπαθί από το χέρια του τε¬ 
λευταίου αντίπαλου πολε¬ 
μιστή.» 

Θέση 7: Ματζοησ, Για 
όσους αγαπούν το σύγ¬ 
χρονο ή μελλοντικό τρόπο 
μάχης, το πυροβόλα όπλα, 
τα οχήματα, τις μικρές ευέ¬ 
λικτες μονάδες και τη μυ¬ 
ρωδιά της μάχης. Ειδικές 
δυνάμεις, περίεργα τροχο¬ 
φόρα ή ιπτάμενο μοντέλα, 
ρουκέτες και πολυβόλα, 
συρματόπλεγμα και πολυ¬ 
βολεία συνθέτουν τον κό¬ 
σμο των μαχών στο ηλιακό 
σύστημα. Ενα σύστημα 


ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ - 
ΠΑΝΕΥΡΩΠΑΪΚΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 

Σ τις 9-11 Ιουλίου οκτώ Ελληνες παί¬ 
κτες θα υπερασπίσουν τα χρώματα 
μας στο Πανευρωπαϊκό Πρωτάθλημα 
Μα^ίε: ΤΗσ ΟαΐΚβτίη^ που γίνεται στο 
Βερολίνο. Η Κσισοα, που ικανέ $ροπ- 
ϊογ!γ >0 τα εισιτήρια των τεσσάρων πρώ¬ 
των, τους εύχεται καλή επιτυχία με τη 
βεβαιότητα πως θα συγκεντρωθούν στο 
παιχνίδι και δεν θα υπακύψαυν στους 
πειρασμούς του Ιον© ΡσΓοάσ, του τερά¬ 
στιου πάρτι που γίνεται εκείνες τις ημέ¬ 
ρες στο Βερολίνο. Η Ελλάδα έχει ανά¬ 
γκη από νίκες! 


ανάλογο της ΟΗτοπορίο, με μικρό κόστος αλλά 
γεμάτο ένταση, ανατροπές και ατμόσφαιρα. 
Ενα βασικό κουτί που περιέχει τους κανόνες 
στα ελληνικά, 80 φιγούρες για δύο στρατούς 
και όλα τα συμπληρώματα του παιχνιδιού όπως 
ζάρια, μεζούρα, εκρήξεις όπλων, δείκτες τραυ¬ 
μάτων κΑπ. 

Θέση εκτός συναγωνισμού: Το "Ρ€ ΜαδΐετΊ 
Αλλά μάλλον το έχετε αγοράσει.,. 

Καλό καλοκαίρι! 



ΡΟ Μαΐΐβί (I 
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Μ.Ε.Κ.Ρ. 

ΜΐάάΙβ-ΕαιΉι Κοίβ Ρίαγίηςτ 


Σ κεφτήκατε ποτέ πως ήσαστε ο 
ΑταοοΓΠ ή ο ΒίΙΒο, ακόμα και ο Οαπ- 
άαΐί, όταν διαβάζατε του "Αρχοντα 
των Δαχτυλιδιών"; 

Σίγουρα ένα τέτοιο λογοτεχνικό αριστούρ¬ 
γημα επικής φαντασίας δεν μπορεί να όφηαε 
τη φαντασία σας ασυγκίνητη. 

Αν λοιπόν θέλοτε να παίξετε ένα παιχνίδι 
ρόλων που να ζωντανεύει τη Μέση Γη και το 
θαυμαστό κόσμο του Αρχοντα των Δαχτυλι- 
διών, τότε το ΜίάάΙβ-ΕαιΐΗ ΚοΙβ Ρίσγίηε) Θαπιβ 
είναι το παιχνίδι για εσάς. 

Το ΜιάάΙβ-ΕαιΐΗ Θα σας οδηγήσει, για άλλη 
μία φορά, στη μαγευτική πανδαισία του κό¬ 
σμου της Μέσης Γης, δείχνοντάς σας τα θαυ¬ 
μαστά γεγονότα που συμβαίνουν την εποχή 
του Πολέμου των Δαχτυλιδιών, όταν ο φοβε¬ 
ρός νεκρομάντης δαυΓοη προσπαθεί να υπο¬ 
δουλώσει όλους τους ελεύθερους λαούς. 

Μπορείτε επίσης να δράσετε γύρω στα 
1650 της τρίτης εποχής (γύρω στο 1.500 χρό¬ 
νια πριν από τον Πόλεμο των Δαχτυλιδιών), 
οπότε οι επιλογές που σας παρουσιάζονται εί¬ 
ναι περισσότερες και πιο επικών διαστάσεων, 
αφού οι δυνάμεις του κακού δεν έχουν επικρα¬ 
τήσει ακόμα πλήρως όπως στην πρώτη περί¬ 
πτωση και έτσι μπορείτε να ηγηθείτε απελευθε¬ 
ρωτικών αγώνων και ηρωικών προσπαθειών, να 
αποτρέψετε τα διαρκή σχέδια των σκοτεινών 
αντιπάλων σας για επικράτηση. 


Λ 


και του κακού. Μπορεί να μείνουν αμέτοχοι με¬ 
ρικές φορές, αλλά στο τέλος θα χρειαστεί να 
κάνουν την επιλογή τους. Από το να σώσουν 
αθώους χωρικούς από ανθρωποφάγα Τρολς, 
έως το να ηγηδουν μιας επανάστασης εναντίον 
των καταπιεστικών δυνάμεων του Νεκρομάντη, 
όλες οι επιλογές τους έχουν το υπόβαθρο της 
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Γενικότερα το συγκεκριμένο παιχνίδι είναι 
παιχνίδι ρόλων που έχει σχέση με τον ηρωισμό 
κσι την αυτοθυσία, καθώς το κακό είναι πα¬ 
ντού, είναι πανίσχυρο και δεν επαναπαύεται 
καθόλου. Σε αυτή την κατάσταση έρχονται να 
αντί παραταχθούν οι παίκτες, που προσπαθούν 
να ζήσουν τη ζωή τους αε έναν τέτοιο κόσμο, 
γεμάτο από αδικία και συνεχή απειλή οπό όλες 
τις πλευρές. Αργά ή γρήγορα, άσχετα από ιδε¬ 
ολογία και νοοτροπίες, οι παίκτες 8 ο έρθουν 
αντιμέτωποι με την επιλογή μεταξύ του καλού 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΙΟΥΛΙΟΥ 1999 


Σάββατο 3/7/1999; Ιβ9βίκΐ5 οί Ηίθ Γίνε 

Κίπ95 ΤουΓπαπΊΘπί - ώρα 12:00 

Κυριακή 4/7/1999; ννατΚαηιπβΓ 40.000 
ΤουΓπαπηβηΙ - ώρα 1500 
ΜίάάΙβΈαΓϊΙι ΟαΓά Οοπτιε ΤουΓηαηηβηί - 
ώρα 1100 

Πέμπτη 8/7/1999 Εκδήλωση Αθηναϊκής 
Λέσχης Επιστημονικής Φαντασίας - ώρα 
1900 

Ιά 6βατό 10/7/1999; \Α/α γΗ αππΓηθΓ Γαη- 
Ια5γ ΒαΜΐθ 5 ΤουΓηοηποηί - ώρα 15:00 
Ρ£. ΤουΓηαππβηΙ - {^ϊατεΓαΒ: ΒΓΟοά^αιτ) - 
ώρα 12:00 

Κυριακή 11/7/1999: ν/οΓΚαπιιηθΓ Γαη^ 

ϊαίγ ΒαΐΗοί Ίαυπηαιηβηΐ - ώρα 11:0ϋ 

Σάββατο 17/7/1999 ΜιίΙο νΥοΙί ΚοΙθ 

ΡΙαγίη9 Οαγ - ώρα 1 ό:00 


Τηλεφωνήστε μας γιο πληροφορίες. Και¬ 
νούριοι παίκτες ευπρόσδεκτοι. 

Κυριακή 18 / 7 / 1999 ; ΒαΠίθίεεΚ Του ιτιά- 
ιτΐ0τ^ - ώρα 1600 

Μα9ΐε: ΤΗε ΟοΙΗογ^ ΤουΓπαηίθηί (Τγρε 
ί) - ώρα 1000 

Μ μπτη 22/7/1999: Εκδήλωση Αθηναϊ¬ 
κής Λέσχης Επιστημονικής Φαντασίας - 
ώρα 1900 

Σάββατο 24/7/1999; Ρ£, Τουτπαπιβηί - 

(5ίοτ€ΓαΠ: ΒΓΟοά^ατ) - ώρα 12:00 
Κυριακή 25/7/1999: Ραπίσωγ Εσίβ 
ΡΙσγίπ 9 Οαγ - ώρα 1000 
Κάθε Σάββατο στις 17:00 γίνεται επίδει¬ 
ξη ΒΗαάοννΓυπ ΡΡΘ. Καινούριοι παίκτες 
ευπρόσδεκτοι. 


ένταξής τους με τις δυνάμεις του καλού ή του 
κακού. 

Σε οποιαδήποτε περίπτωση, οι παίκτες 8 α 
καταλήξουν να κάνουν επιλογές που θα τους 
κατατάσσουν στην κατηγορία του ήρωα. Σε με¬ 
γαλύτερα επίπεδα εμπειρίας οι παίκτες μπο¬ 
ρούν να επηρεάζουν τον κόσμο γύρω τους σε 
πολιτικό και στρατιωτικό επίπεδο πια. Γενναίοι 
ιππότες ηγούνται εκστρατειών, ευσεβείς κληρι¬ 
κοί συμβουλεύουν βασιλιάδες και πανίσχυροι 
μάγοι πλέκουν ξόρκια που αναταράζουν βασί¬ 
λεια. 

Επίσης, υπάρχει η επιλογή για τους παίκτες 
να παίξουν και από την πλευρά των κακών, εν¬ 
σαρκώνοντας πονηρά Ορκς, Θεόρατα Τρολς 
και βάρβαρους πολεμιστές από την Ανατολή ή 
και σκοτεινούς κληρικούς. Η επιλογή είναι δική 
σας και η ηρωική πλευρό του παιχνιδιού δεν 
μειώνεται, αν και είναι ιδωμένη από διαφορετι¬ 
κή οπτική γωνία. 

Ολα τα συμπληρωματικά βιβλία του παιχνι¬ 
διού είναι εξαίρετης ποιότητας και περιγρά¬ 
φουν με λεπτομέρεια τις περιοχές της Μέσης 
Γης, έτσι ώστε ο αφηγητής (901710 Γπα^βΓ) να 
έχει κάθε δυνατή πληροφορία στα χέρια του 
και να μπορεί να δημιουργήσει πολύ εύκολα 
περιπέτειες για τους παίκτες του περιβάλλο¬ 
ντας τες με ίντριγκα, πολιτική και στρατιωτική 
πλοκή, κάτι που ελάχιστα παιχνίδια μπορούν να 
επικαλεστούν ως προσόν. Σε κάθε βιβλίο 
ΜΕΙ?Ρ περιγράφονται λεπτομερώς το μέρη και 
τα τοπωνύμια, η χλωρίδα και η πανίδα, η ιστο¬ 
ρία του τόπου, οι χαρακτήρες των βασιλιάδων 
και κυβερνητών, όπως επίσης όλες οι ίντριγκες 
που βρίσκονται σε εξέλιξη. Δίνονται άφθονες 
ιδέες για περιπέτειες και αρκετές από αυτές 
παρουσιάζονται εν συντομία στο τέλος του βι¬ 
βλίου. 

Εν κατοκλείδι, το ΜΕΚΡ σας προσφέρει έναν 
κόσμο γεμάτο περιπέτεια και ηρωικές επιλογές 
και ατέλειωτες περιπέτειες, στον πιο μαγευτικό 
κόσμο φαντασίας που δημιουργήθηκε ποτέ. 
Δεν έχετε παρά να κάνετε Βουτιά στην απέρα¬ 
ντη Θάλασσα που δημιούργησε ο ΤσΙΙάθη. 
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δκυιχροκτ 


ϋΕΖΚΑ'8 βΧ^ΕδΤ 



ο δ&υΙΙροΓί, γνω¬ 
στό και ως Λιμά¬ 
νι των Σκιών, εί¬ 
ναι ίσως το καλύτερα 
φυλαγμένο μέχρι τώρα 
μυστικό σε ολόκληρο 
τον Βορρά της Ακτής 
του Ξίφους. 

Περίπου ενάμισι μίλι 
κάτω από τους όλο τά¬ 
ξη δρόμους του 
νναάβΓάββρ, παραμο¬ 
νεύει πλήθος άθλιων 
παρανόμων που είναι 
ό,τι χειρότερο έχουν 
να παρουσιάσουν τα 
βασίλεια: κλέφτες, 
δουλέμποροι, κουρ¬ 
σάροι, μισθοφόροι. 

Κάτω από ένα σκεπασμένο από τη μούχλα δίκτυο στενών διαδρό¬ 
μων που απλώνονται ανάμεσα στους σταλακτίτες και σταλαγμίτες της 
σπηλαιώδους αυτής πολιτείας, ϊΙΙϊ^ίάί, 0Γσνν5 και ΒβΗοΙάβΐΈ συναλ¬ 
λάσσονται με τα απόβλητα του πάνω κόσμου. 

Ο μόνος νόμος που κυβερνά εδώ είναι αυτός των αινιγματικών Κρα¬ 
νίων του δλυΙΙροιΙ - σύμφωνα με τις αφηγήσεις των ταξιδιωτών είναι 
μυστηριώδη ιπτάμενα ανθρώπινα κρανία, που οι τρελές κρίσεις τους 
έχουν ως μόνο κίνητρο την καταστροφή. 

Το βιβλίο του 5Ι<υΙΙροι1 έχει 96 σελίδες που περιέχουν: 

• Χάρτες και γενικές πληροφορίες για τα τρία επίπεδα και τις τέσ¬ 
σερις συνοικίες του 5ΙαιΙΙροτΐ* 

• Περιγραφές για περισσότερες από εκατό σημαντικές τοποθεσίες 
των συνοικιών. 

• Χάρτη των άυη 9 ©σπ 5 του δΙίυΙΙροι! 

§ Περιγραφές των κυριοτέρων ΝΡ€5 και των ομάδων εξουσίας που 
δρουν στο δΙίυΙΙροιΤ. 

Αεεο 55 θΓγ των Ρο^οΙϊθη ΚβαΙιπί/Για πολύ έμπειρους παίκτες/Τιμή 
6.840 δρχ* 

Περιπέτεια του ΑΟ&Ρ/Επίπεδο αρχαρίων/Τιμή: 3.240 δρχ. 


ΤΗΕ 8ΙΕΕΝΤ ΒΕΑΟΕ 


Ε πανέκδοση με μαλακό εξώφυλλο 
των περιπετειών του Οπζζί Οο' 
ϋκΙθη, του \νυΙίοαΓ και του με¬ 
γαλύτερου εχθρού τους, του α&Μ^ίη 
Αιΐοπηϊδ ΕηίΓΟΓΪ. 

Γραμμένη από τον β.Α* δαΙναίΟΓβ/ 
Νουβέλα των Γο^οΗβπ ΚβαΙπτί/Ιιμή 
2.600 δρχ. 




Κ ατά τη διάρκεια 
του Δεύτερου Κα¬ 
τακλυσμού του 
Κιγπη, ένας φιλόδοξος αρ¬ 
χηγός Κενταύρων κάνει 
τρομακτική συμφωνία με 
το Χάος. 

Δέκα χρόνια μετά, ως 
συνέπεια αυτής της συμ¬ 
φωνίας, ένας μοναχικός 
Κένταυρος ταξιδεύει στο 
δοΙαεβ ζητώντας τη Βοή¬ 
θεια του ΟαταπΝοη, του 
γραμμένου πια ως "Ηογο 
οί ίΗβ Ιαηεβ\ 

Νουβέλα του Οταερη- 
Ιαηοβ της σειράς 
8 π 09 05 οί Τίπιο/Τιμή 
2*600 δρχ. 


ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ ϋΑΚΚ 



Μ ε το ξεκίνημα του ΒγοϊΚ^γ^ 

Μ/ογ, η ΟοΓπϊηαπα κείτεται σω¬ 
ριασμένη σε ερείπια. 

Η ξαφνική αντεπίθεση ενάντια στη μα¬ 
γεία και τους χρήστες της είναι η μόνη 
αντίδραση που απομένει στα λείψανα 
της κοινωνικής τάξης. 

Νουβέλα του Μα9ίε της σειράς Ιεβ 
Α 9 β, Πρώτο βιΒλίο/Τιμή 2.600 δρχ* 


ΖΕΚΟ ΡΟΙΝΤ 


Ο ΡεϊθΓ δολοΐσν, κυβερνητι¬ 
κός πληρωμένος φονιάς, 
μπλέκεται σε μια πάλη μέ¬ 
χρι θανάτου για δύναμη και κυριαρ¬ 
χία στη μαύρη άβυσσο που απλώνε¬ 
ται ανάμεσα στα αστέρια. 

Νουβέλα του δ^ατ Οπνα/Τιμή 
2.600 δρχ* 



ΕΓο ΡΟ Μο5Ϊθγ 

























ΚΕΤϋΚΝ ΤΟ ΤΗΕ ΚΕΕΡ ΟΝ ΤΗΕ 
ΒΟΚΟΕΚΙΑΝϋδ 



ο ΰ ΤΗβ Κθθρ οη ϊΚθ 
Βοιωτία του 


Τ 

Μ. Οσιγ Θγ 9 αχ εξεδόθη 
για πρώτη φορά το 1981. Είναι 
η περιπέτεια που έχει παιχδεί 
από τους περισσότερους παί¬ 
κτες στην ιστορία των γοΙο 
ρΙαγϊπ9 9^™^ καθώς υπήρ¬ 
ξε ταυτόχρονα η πρώτη επα¬ 
φή με το χόμπι για πολλούς 
από αυτούς. 

Τώρα, σχεδόν είκοσι χρό¬ 
νια μετά, ο Πύργος δεν είναι 
παρά ένα καταδικασμένο 
στην απραξία φυλάκιο! 

Οι έμπειροι πολεμιστές, 
που κάποτε στάθμευαν 
εδώ, καθώς και όσοι ψάχνοντας την περιπέτεια έφθαναν εδώ για να τη 
βρουν έχουν πια εδώ και πολύ καιρό φύγει. 

Ομως το κακό, για ακόμα μία φορά, αναδύεται μέσα από τις Σπηλιές 
του Χάους. 

Ηυιτιαηοκΐ5, υπάοαά και όλοι οι μοχθηροί ακόλουθοι κάποιας σκοτει- 
νής θεάς σχεδιάζουν να καταστρέψουν όποιον σταθεί εμπόδιο στο δρό¬ 
μο τους. 

Απομένουν οι νεαροί και άπειροι τυχοδιώκτες, που ήρθαν για να δοκι¬ 
μαστούν σε αυτά το ξακουστό κέντρο εκπαίδευσης, να ορθώσουν το 
ανάστημά τους και να τους αντιμετωπίσουν. 

Ανάψτε τους δαυλούς σας, τραβήξτε από τις θήκες τα όπλα σας και 
επιστρατεύστε την ευφυΐα σας. Εφθασε ο καιρός για μια καινούρια γενιά 
ηρώων να ανταποκριθούν στην πρόκληση! 

Στις 64 σελίδες του "ΚθΗιιτι ίο ΐΚο Κοβρ οπ ΐΗο ΒοιχΙοΓίοπεΙδ" θα Βρεί¬ 
τε: 


• Κεφάλαιο ειδικά γραμμένο για αρχάριους 0Μ5, 

• Λεπτομερείς περιγραφές του Πύργου και των κατοίκων του. 

• Αναμετρήσεις με μεγάλη γκάμα κλασικών τεράτων. 

• Περιγραφές κάδε δωματίου όλων των αιθουσών στις Σπηλιές του 
Χάους. 

Περιπέτεια του ΟίβγΗσ^π/Για έμπειρους παίκτες/Τιμή 4.080 δρχ. 


ΝΕΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 
ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΚΑΙΣΣΑ 


Τα παιχνίδια στρατηγικής και φαντασίας τώρα και 
στην ΠΑΤΡΑ! 

Από τις αρχές Ιουλίου άρχισε η συνεργασία της 
ΚΑΙΣΙΑ με το γνωστό κατάστημα 0Ι5ζΌνΕΚΥ - 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡ10Υ, 

Η ΚΑΙΣΙΑ στην Πάτρα είναι πια γεγονός! 

ΟΙδΟΟνΕΚΥ - ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ: Μαιζώνος 58, Πάτρα, 
τηλ.: 624916 


\ΥΑΚΖΟΝΕ 

ΜΑΚ5: ΟΑΡΙΤΟΕ ΕΟΚΟΕ5 ΟΕ \ΥΑΚ 


Ε ίναι το δεύτερο 
συμπληρωματικό 
Βιβλίο του 

"ννάΓζοηθ 2πά οάϊίίοη" 
και περιέχει: 

• Συναρπαστικό σενά¬ 
ρια και έγχρωμους 
χάρτες. 

• Ολες τις λεπτομέρει¬ 
ες σχετικά με τον 
πλανήτη Αρη και τον 
στρατό των ΟσρίίοΙ, 

• Νέους κανόνες για 
χρήση χαρακωμά¬ 
των και συρματο¬ 
πλεγμάτων. 

• Νέο Αγγπυ 1ί5ί των 
εαρϊίοΙ με λεπτομέ¬ 
ρειες για τις ένοπλες δυνάμεις των ^αρ^ίοI. 

• Νέες μονάδες όπως το Μαπία Α$5αυίί ΟγοΛ και τα Ανβδοηπβ Ογ- 
εα ΒαίΤΐθ5υίί5, 

• Νέα πιόνια και έγχρωμους πίνακες. 

Βιβλίο του νναποηο 2ηά οάίίίοη/Πμή 7.360 δρχ. 



ΓΊΚ8ΤΒΟΚΝ \ΥΑΚ ΟΗΑΚΙΟΤ 


Τ ο Πολεμικά Αρμα των Πρωτογέννητων ρίχνεται στη μάχη κα¬ 
θώς το σύρουν τέσσερα δυνατά άτια. Μόνο οι πιο ευγενείς 
ανάμεσα στους ιππότες έχουν το δικαίωμα νσ ιππεύσουν τέ¬ 
τοια άρματα, με τη συνοδεία μισθοφόρου. 

Και οι δύο πολεμιστές-αναΒάτες φέρουν πέλεκυ με μακριά λαβή, 
πολεμούν σώμα με σώμα, χωρίς νσ χάνουν πά¬ 
του άρματος. 

Κουτί με φιγούρες της ΟίΓοηορία/Τιμή 9,600 δρχ. 


που τους επιτρεπει να . 
ράλληλα την ασφάλεια 



\ 


Ρ€ Μα^ίθΓ 























ΜΙϋϋΕΕ-ΕΑΚΤΗ: ΤΗΕ ννίΖΑΚΟδ 
ΟΟΜΡΑΝΙΟΝ 


8ΗΑϋΟ\νκυΝ: 

ΟΥΒΕΚΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ 



Ο τέλειος οδηγός 
για να αυξήσουν 
οι παίκτες την ικα¬ 
νότητά τους και την εμπει¬ 
ρία τους στο ΜΐάάΙβ-ΕαιΐΗ: 
Τίιβ ν4\ιατά% τη βασική έκ¬ 
δοση, που αποτελεί τη ρα- 
χοκσ καλιά του ατμοσφαιρι¬ 
κού αυτού παιχνιδιού στρα¬ 
τηγικής με κάρτες. Περιέχει 
πλήρη λίστα με όλες τις 
κάρτες της σειράς, βασικές 
συμβουλές στρατηγικής και 
Ιίρ5 για συνδυασμούς μετα¬ 
ξύ τους- Το πιο δυνατό στοι¬ 
χείο του ΟοΓπραηίση, όμως, 
είναι μια σειρά από 8 σενά¬ 
ρια για να παίξετε συγκε¬ 
κριμένες ιστορίες μέσα στον κόσμο του ΤοΙΙοσπ και του Ιοτά οί ϊΗθ 
βίηφ- Ακόμα, περιέχει μια σειρά από αναλυτικούς χάρτες της ΜίάάΐΘ- 
ΕαιΐΚ 

Οδηγός στρατηγικής για το ΜΐάάΙβ-ΕαΓίΗ Οατά Οαητίθ/Γψή 3.800 
δ ΡΧ- 


νΑΜΡΙΚΕ: 

ΟυίΟΕ ΤΟ ΤΗΕ 5ΑΒΒΑΤ 



Ο ι βρικόλα¬ 
κες $αΒ- 
Βαί είναι 
αιμοδιψή τέρατα, 
που απολαμβάνουν 
την καταραμένη 
τους μορφή ή του¬ 
λάχιστον έτσι φαί¬ 
νεται στο μάτια των 
αμύητων. Στην 
πραγματικότητα οι 
5α ΒΒαί διεξάγουν 
έναν μυστικό πόλε¬ 
μο ενάντια στους 
αρχαιότερους, πα¬ 
λεύοντας κάθε νύ¬ 
χτα να ελευθερω¬ 
θούν από τους τρο¬ 
μερούς Απ- 
ΙβάίΙυνίαπ και την 
ίδια τη ϋγΗαά. Είναι 
οι μέθοδοί τους αποτελεσματικές ή απλώς τρομακτικές; Το δαΒΒαί 
ΡΙαγθτ'δ Ουίόο περιγράφει σε Βάθος την ανίερη αυτή κόστα, τα χαρα¬ 
κτηριστικά και το υπόβαθρό της. 

Ρίαγοτ'δ Ουίόο για το ΥΑΜΡΙΡΕ βΡΘ/Τιμή 9*400 δρχ. 


Θ έλετε το "κά¬ 
τι ακόμα" για 
το χαρακτή¬ 
ρα σας στις συμπλοκές 
των δρόμων; Στο 

€γΒσΓΐσεΗποΙθ9Υ &□ 
βρείτε κά&ε είδους 
εξοπλισμό, όπλα και 
εγδοπναΓΟ, από Ιο50γ 
519^5 έως βιονικά μέ¬ 
λη. Ακόμα, περιέχει κα¬ 
νόνες για ΟγΒειπιαπεγ 
(κυ&ερνομαντείαΙ, 
ώστε να συνδυάσετε 
ιδανικά την τεχνολογία 
και τη μαγεία -ίσως με 
λίγες παρενέργειες- 
στις 5εί-ίί περιπέτειες 
του $ΚσάονΓυη. 
δουΓεσόοοΙς για το δΚαάο^Γυη ΡΡΟ/Τιμή 6.000 δρχ. 



ΚΕΑΕΜ ΟΓ ΟΗΑΟδ - \\ΆΚΗΑΜ- 
ΜΕΚ ΡΑΝΤΑ8Υ ΒΑΤΤΕΕδ 



Τ ο ββαίπι 

ΟΗαοϊ 

είναι ο απαραίτη¬ 
τος οδηγός για 
τις στρατιές του 
Χάους στο 
νναι+ιαηιηΊβΓ Ραη- 
ία$γ ΒαϊΐΙθ5, το 
πιο διαδεδομένο 
παιχνίδι στρατη¬ 
γικής με μινια¬ 
τούρες. Θα βρεί¬ 
τε κανόνες για 
όλους τους 
στρατούς του 
Χάους, από Μι¬ 
νώταυρους έως 
πολεμιστές του 
Χάους και μά¬ 
γους που έχουν 

ανταλλάξει τις ψυχές τους με αντίτιμο πανίσχυρες μαγικές δυνάμεις* 

Το ννατΗσπιβΓ ΡθοΙπί οί ΟΗαο* περιέχει τρεις διαφορετικές λίστες για 
στρατούς του Χάους, €Ηαο5 *απΐοΤ5, Βσα^ίπηση ναΓΒαηάϊ και Οο- 
ηηοηίε Η 05 Ι 5 . Ισως ο δημοφιλέστερος στρατός του ^αΓΗαΓηππθΓ. 

Αγγπυ ΙΪ5Ϊ για το ν^αιΤιαΓππβθΓ ΡαηΙα^γ ΒαΗΐ&^/Τιμή 10.900 δρχ. 


ΓΓίΡ(Ζ Μο$τογ 
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ΜΚΕΟΤΧ 

Ποιος είναι αυτός ο μυστηριώδης 
κύριος "X"; 

Εχω λάβα κατά καιρούς αρκετό β-πιαίΙί αναγνωστών που 
αντιμετωπίζουν προβλήματα στην κατανόηση τον Θεμάτων γύρω από 
το πολυδιαφημισμένο ί>ίτβ(ί X. Αυτό το μήνα Θα παρουσιάσω με όσο 
το δυνατόν πιο απλό τρόπο τα μυστήρια που κρύβονται πίσω από 
αυτό το " κατασκεύασμα" της ΜκτοίοΗ. 

Του Αλέξανδρου "0/ Βτπαιϋθ ΑΓ Φιλιππίδη 
ίΙθχυ5@αΐΗ, ίοΓίληβί^Γ 



Τ 


ο ΟΐΓΘοί X είναι ένα σετ ΑΡΙ 
[ΑρρΙκαϋοη ΡΓο^Γαη ΙηϊβΓ- 
ίαεβ5) που επιτρέπουν στις 
εφαρμογές να έχουν άμεση 
πρόσβαση στο ππυΙΐΊΓηβάία 
ΗαΓάναΓβ του Ρ€. Λύνουν πολλά προβλήματα 
και δυσκολίες που υπήρχαν πριν από την εμ¬ 
φάνισή τους, τόσο στους κατασκευαστές 
ΓπυΙΗπίΘάία εφαρμογών όσο και στους τελι¬ 
κούς χρήστες. Σήμερα βρίσκονται στην έκδο¬ 
ση 6 , 1 α 

Στη συνέχεια, 8 α αναλύσουμε τα στοιχεία 
που αποτελούν το Οίι-βεί X και εγκαθίστανται 
στο σύστημά μας. 

§ ΡίΓθε! Οταν/: Ενα δυσδιάστατο Ιπϊθγ- 
ίσεθ γραφικών που υποστηρίζει τεχνικές επι¬ 
τάχυνσης του αηιπιαίίοη, παρέχοντας άμεση 


πρόσβαση στα Βϊΐτπαρδ που βρίσκονται στη 
μνήμη της κάρτας γραφικών. 

• ΡίΓβΐί δουπά: Παρέχει ένα ίπίθΓίαεβ 
μεταξύ των εφαρμογών και των δυνατοτήτων 
μείξης ήχου και ρίαγίχιείί της κάρτας ήχου. 

ι ΡίΓβεί 30; Ενα 30 9 ΓΟ Ρ ^ 5 ίπίβΓΐαεο, 
που υποστηρίζει τις δυνατότητες τρισδιάστα¬ 
της απόδοσης των σύγχρονων γραφικών επι¬ 
ταχυντών. 

• ΟΪΓβεΐ ΡΙαγ: Επιτρέπει την εύκολη συν¬ 
δεσμολογία των παιχνιδιών στο δίκτυο ή μέ¬ 
σω ΠΊϋάβΓΤ), 

• ΟΪΓβεΙ Ιπρυί: Επιτρέπει τη συνεργασία 
του ΡΟ με τα |0γ5ίίεΙ<5 και άλλα συναφή χειρι¬ 
στήρια όπως ΪΓαεΙώαΙΙδ και ίΙ^Βί 5 ϊίεΙ«. Επι¬ 
πλέον προσθέτει νέες δυνατότητες χειρι¬ 
σμού. 



• Οιτβίϊ Αιυιτιαίίοικ Κάνει δυνατή την 
ύπαρξη ΓπυΐΗπΊοάία τίτλων που συνδυάζουν 
εικόνες, 30 αντικείμενα, ήχους, ππονίβ* και 
κείμενα, που όλο μαζί μπορούν να αλληλεπι- 
δρούν με το χρήστη. 

§ Οίτα<! $Κονν: Ο αντικαταστάτης του 
αεϋνο πηονΐο, παρέχει υποστήριξη για θνθ Γ 
ρΐΌχγ ΙϊΙϊθγ$, νίεΙθο και αυάιο 5 ΐίθαπΊ 5 , έχει 
μεικτή νίάοο και αυάίο/νιάΘο ΓβπάβΓβ, 

• ΑυΙο Ρΐογ: Επιτρέπει την αυτόματη εκ¬ 
κίνηση προγραμμάτων ή μουσικής από το 00 - 
ΡΟΜ. 

Η Μίαοδοθ δημιούργησε το Οϊγθοϊ X, ώστε 
τα ΜΛπάο\ν$ 95 να αποτελέσουν μία αξιοπρε¬ 
πή πλατφόρμα για την ανάπτυξη παιχνιδιών. 
Οπως όλοι ξέρετε, τα παιχνίδια είναι αυτά 
που οδηγούν τους κατασκευαστές ΚατάΝναΓΟ 
στην παραγωγή νέων, πιο "γρήγορων", προϊό¬ 
ντων. Ομως τις πρώτες ήμερες της κυκλοφο¬ 
ρίας τους, τα \νΐπάο *5 95 ήταν αισθητά πια 
αργά και προσαρμόσιμα στο περιβάλλον των 
0 αππθ 5 , από ό,τι το δοκιμασμένο 005, Ετσι, 
οι 9 οηπβ άεν&ΙοροΓδ διάλεγαν να τρέχουν τα 
παιχνίδια σε 005/Μ/Ίηάον ή ακόμα με "κα¬ 
θαρή" επανεκκίνηση σε 005. Ετσι, όμως, δεν 
μπορούσαν να εκμεταλλευτούν τους 32Βίί 
νίΓίυαΙ άπνοια που πρόσφεραν τα ν/ΐπείο^ί 
και συμβιβάζονταν με τους 1 όμπιτους του 
005. Με την έλευση του ΟϊΓοεϊ X όλα αυτά 
έγιναν παρελθόν. Κι όχι μόνο στο χώρο των 
παιχνιδιών, αλλά σε όλες τις ΓπυΙίίπιοάια πα¬ 
ραγωγές. 

Στα Μ/ίπάο^ϊ 98 το ϋϊτβεί X λειτουργεί σε 
χαμηλότερο επίπεδο απ' ό,τι ο αντίπαλός του, 
το οροπΟΙ της διίίεοπ ΟΓαρΗίε* (υπάρχει και 
αυτό μέσα στο λειτουργικό μος αύστημα). Το 
ορσπΟΙ, βέβαια, κατασκευάστηκε για πιο 
επαγγελματικές 30 εφαρμογές κι όχι για παι¬ 
χνίδια (ασχέτως αν αρκετά, όπως το Ουα^ο, 
βασίζονται σε αυτό]* Λειτουργεί σε ή 19 Μονοί 
ΙαγθΓ στην αρχιτεκτονική των ννιηάον 5 και 
έτοι μειονεκτεί στην πρόσβαση του Κατά νατό 
σε σχέση με το ΟίΓοεΙ X. Η ΜΐεΓο^οθ έχει 
χρησιμοποιήσει όλο το πλεονεκτήματα του 
ορβπΟΙ στο ΟϊΓεεί 30, και πολλοί ήταν αυτοί 
που δεν κατάλαβαν το λόγο ύπαρξης και των 
δύο ΑΡΙ στο λειτουργικό, Η Μϊσοδοίϊ ισχυρί¬ 
ζεται ότι δημιουργείται ένα ακόμα ενδιάμεσο 
επίπεδο πρόσβασης στο ΚαιτΙναΓθ, ενώ άλ- 


^Ρ^ Μα&ΙαΓ 
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λοι απαντούν ότι το αποτέλεσμα είναι αυξη¬ 
μένη πολυπλάκότητα. 

Πάντως, το ΟϊγθοΙ X είναι απαραίτητο επει¬ 
δή το Ρ€ είναι ένα ανοιχτό σύστημα, με μια 
πληθώρα κατασκευαστών πΊυΙτϊππεάϊα υλικού 
που κατασκευάζουν εξειδικευμένα προϊόντα. 
Αν υπήρχαν πραγματικά αυείιο/νϊάοο 5ϊαπ- 
άοΓ 05 , η δουλειά που κάνει το Οιτθεϊ X δα γι* 
νότον απευθείας στο Πατώνατε. 

ΛΙΓΑ ΣΧΟΛΙΑ*.. 

Στην αρχή του άρθρου ανέφερα ότι η Μϊ- 
αο 5 θίί μας έχει συνηθίσει στα διάφορα 5ετ- 
νίεβ ραε ^5 που αναβαθμίζουν);) τα προϊόντα 
της. Κι επειδή σχεδόν όλοι έχουμε να πούμε, 
τουλάχιστον από μία κακία για την εταιρία 
και το αφεντικό της, ας δούμε και λίγο πιο 
αντικειμενικά την αιτία ύπαρξης των υρ- 
εΙσίοί. 

Το Πατάτα γθ εξελίσσεται με αλματώδη βή¬ 
ματα, Και σαν να μην έφτανε αυτό, κάθε 
εταιρία προσπαθεί να περάσει τα δικά της 
5ΐαπάαΓεΐ5 για να επικρατήσει στην αγορά. Η 
Μίαοδοβ, από την άλλη, έχει την ευθύνη να 
οργανώσει όλα τα περιφερειακά, με τις "πα¬ 
ραξενιές" του καθενός και να τα κάνει να 
συνεργάζονται αρμονικά, με ένα λειτουργικά 
που συν τις άλλοις πρέπει να είναι και φιλικό 
προς το χρήστη. Αυτό αποτελεί πολύ δύσκο¬ 
λη δουλειά και ακόμα και η Μιαο$οίϊ αντιμε¬ 
τωπίζει προβλήματα στην υλοποίησή του. 

Πώς νσ αναγνωρίσουν τα ΜϊικΙονν* τη νέα 
μας κάρτα, όταν αυτή κυκλοφόρησε ό μήνες 
μετά το τελευταίο υράαίθ της ΜϊαοίοίΤ; Εί¬ 
ναι λογικό να μας ζητείται το ΟΡ του κατα¬ 
σκευαστή της κάρτας για να ολοκληρωθεί η 
εγκατάσταση, θα μου πείτε εντάξει για το 
Κατά νατό, αλλά ποιος φταίει για τα δοευπίγ 
ΗοΙθ 5 των \Λ/ίηάον/5 στο ΙηίβΓπβί κι ένα σωρό 
άλλα Θυ 9 $ του κώδικα; Εδώ τα πράγματα ση¬ 
κώνουν αρκετή συζήτηση που ξεφεύγει από 
το θέμα του άρθρου, αλλά στο μέλλον θα 
ε π ανέλθουμε για μία εκτενέστερη ανάλυση 
του θέματος. Περιμένω και τις δικές σας 
απόψεις για να υπάρχει μία πιο σφαιρική 
γνώμη. Αυτά προς τσ παρόν. 

Στην επόμενη σελίδα μπορείτε να δείτε διε¬ 
ξοδικό τις λειτουργίες του ΟϊΓοείΧ. 



€οιπρυΙει 


ΗΡΙΙ3 


ΡΚΕΟϋΕΝΤΙΥ Α5ΚΕΟ Ο υ Ε 5 Τ I Ο Ν $ 


Φ 


Πρέπει να χρησιμοποιούμε πάντοτε 
εβιΐίΐίθά ή ποπ-εβιΐίΰοά οδηγούς στα 
παιχνίδια; 

I \ Οι ίβΗϊίϊοά οδηγοί έχουν δοκιμαστεί από 
'-'Γ το ΜϊετοϊοίΚ* ώπόοννί Ηατάννατβ 
ΟυαΙϊίγ Ια δ για απρόσκοπτη λειτουργία. Αυτό 
δεν ση μείνει ότι σίγουρα οι μη πιστοποιημένοι 
οδηγοί είναι προβληματικοί. Για να καταλάβετε 
που οφείλονται τα προβλήματα σας (αν 
υπάρχουν), εγκαταστήστε κάποιους άλλους 
οδηγούς (πιστοποιημένους ή μη) που 8 α 
υπάρχουν στο ϊγΤ© της εταιρίας κατασκευής του 
Κατάρατο ή στα ίδια τα 1 Λ/ίπάο*ν$. 


φ 


Τι σημαίνει το 
"πο Κατάρατο ίυρροτΓ; 


Οταν ο οδηγός της κάρτας γραφικόν ή 
^ ήχου 6 εν παρέχει υποστήριξη "αΤίΓβΐΙ" 
επιτάχυνσης, τότε παίρνουμε το μήνυμα ;ι πο 
ΗαΓάνναΓΟ ίυρροτϊ". Τις περισσότερες φορές το 
Βίτβεί X 8 α δουλεύει σωστό με σαφώς όμως 
μειωμένη ταχύτητα. 


ΟοπίΙϊεΙϊ με άλλα προγράμματα; Τι 
κάνουμε οε αυτήν την περίπτωση; 

| \ Κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης μιας 
'-γ Ρίταεί X εφαρμογής μπορεί να 
παρουσιαστούν ανεξήγητα κολλήματα, που 
οφείλονται σε ΐοηΗίεΐ& με άλλα προγράμματα 
που τρέχουν στο όαόα;Γθυηά. Για να 
διορθώσουμε το πρόβλημα, πατάμε ταυτόχρονα 
τα αΙΚΙτΙ-άβΙοΙο και εμφανίζεται το παράθυρο 
επιλογής κλεισίματος των προγραμμάτων. Εκσ 
επιλέγουμε σταδιακά τα προγράμματα που 
υποπτευόμαστε και τα κλείνουμε. Προσοχή μόνο 
να μην κλείσου με τα προγράμματα οχρίοτατ και 
ίγίΐταγ, γιατί αποτελούν μέρος του 
λειτουργικού. 


Εμφάνιση του μηνύματος "Υου Γπαγ 
ποσά ίο Γ65ϊθΓβ γουτ οπ 0 ΐηαΙ νιάβο 
άΓίνατ": Πώς αντιμετωπίζεται; 


φ 


φ 


Η κάρτα γραφικών είναι δυνατόν να 
αντιμετωπίζει προβλήματα με την 30 
επιτάχυνση στην τελευταία έκδοση του ΟίτοεΙ X. 
Εδώ έχουμε δύο εκδοχές: 

1. Αν τα ΜΠπάσνΗ ξεκινούν κανονικό, πάμε στο 
ώίρΙαγ ρΓοροΗϊβί και αλλάζουμε την κάρτα σε 
5 ίαπάαΓ 0 Υ 6 Α. Κάνουμε το απαραίτητο γοϊΙογΙ 
και κατόπιν, πάλι από το άιιρίαγ ρΓοροΗϊο*, 
επιλέγουμε τον τύπο της κάρτας που 
διαθέτουμε* 

2* Αν τα \ΛΓιπάονκ κολλούν κατά τη διάρκεια 
της εκκίνηαης, κάνουμε γοΒοοΙ και πατάμε το 
ε*Η, αφού το Ρί ολοκληρώσει το Ρον/βτ Οη $β!ί 
Τ«Ι. Από εκεί επιλέγουμε να κάνουμε εκκίνηση 


σε $οίθ πιοάο και κατόπιν εκτελούμε αυτά που 
ανέφερα στο 1 . 


Φ 


Πώς ρυθμίζουμε τη Κατάρατε 
επιτάχυνση της κάρτας ήχου στα 
ννίηάονν* 98; 

| \ Κάνουμε κλικ στο ίΙαι*, επιλέγουμε 
ίβίΐΐηεμ και κάνουμε κλικ στο Οοηϊτοί 
ραηβΐ* Διπλό κλικ στο πτυΙΗτηαάϊα και από το 
μενού αυάίο, κάτω από το Γβεοτάΐης, επιλέγουμε 
αάναικοά ρτσροτίίοί* Από εκεί στο υπομενού 
ροτΐοπτιαπεε όπου υπάρχει το ιίιάβτ του 
Ηση^ναΓε ακοΙβιαΗοη. Το μετακινούμε προς τα 
αριστερά, μία θέση κάθε φορά, μέχρι να εκλάψει 
το πιθανό πρόβλημα με τον ήχο* 


Φ 


Τι γίνεται αν η κάρτα γραφικών δεν 
υποστηρίζει 30 επιτάχυνση; 

Τρέχουμε την εφαρμογή άχάίας που 
"'γ υπάρχει στο ε:\μάταιη 
ίίϊοϊ\άίΓβείχ\ίβίυρ* Επιλέγουμε το μενού 
άίϊρίαγ και στα άίτοεΙχ ΓοαΚιτοϊ κάνουμε κλικ 
στο Ιβ*ί του 0 ϊγοϊϊ 30* Αν η κάρτα υποστηρίζει 
30 επιτάχυνση, πρέπει να δούμε έναν 
πολύχρωμο περιστρεφόμενο κύβο. Αν όχι, 
κάνουμε κλικ στο άΐίαθίο. 


Πώς βρίσκουμε τψ έκδοση του ΟϊιοεΙ X 
που έχουμε στον υπολογιστή μας; 

* \ Τρέχουμε πάλι την εφαρμογή άχάίας και 
στο μενού 5 γίΙβΓΠ κάτω από το ϊγίίοιη 
ίπίοπτίαΙίοπ θα βρούμε τη γραμμή άίΓΟεί X 
ναπίοπ. Αν θέλουμε να Βουμε αναλυτικά την 
έκδοση κάθε στοιχείου που απαρτίζει το ΟΐΓβΐϊ X, 
πηγαίνουμε στο μενού ΟΪΓβεί X ΓιΙοϊ* 


2 \ Τι γίνεται όταν εμφανίζεται το μήνυμα 
^ "ΒοηυίΓεά.άΙΙ ί$ γτϊϊϊ$ιπ 9 * Οαπποί Ιοεαίε 
άάηη,Μ"; 

- \ Η εφαρμογή που προσπαθούμε να 
τρέξουμε αναζητά μα νεότερη έκδοση 
του άάτανν,άΙΙ που 6 εν υπάρχει στον υπολογιστή 
μας. Πρέπει να εγκαταστήσουμε την τελευταία 
έκδοση του Οίτσεί X* 


Φ 


Τι κάνουμε με το μήνυμα 
"5«ΙΟίϊρΙαγΜθΐ1β:ΟΟΕΙΪΒΟΕΝΕΒϊ£ ι '; 


! λ Εχουμε ρυθμίσει την παλέτα χρωμάτων 
^ του άϊίρίαγ 5β0ιη9* σι Η 19 Ι 1 εοΙοτ (164x1) 
ή Ιτυβ εοίοε {32ΒΪΙ). Το αλλάζουμε σε 256 εοίοη 
και κάνουμε γο^ΤογΙ. 


Λ 


Ρ0 ΜαίΙθΓ 





























ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΒΙΚΕ€Τ X 6.1 


—ΡΓΘ$$ 



I 

Κατά την εγκατάσταση του ΡίτσεΙ X 6.1 α γίνονται όλα αυτόματα, 
χωρίς την παραμικρή δυνατότητα για επέμβαση εκ μέρους μας. 
Αφού επανεκκινήσουμε τον υπολογιστή μας, πηγαίνουμε στο 


Ο - ΡΓορΓαιπ ΝΙ©5 - ΟίΓβεϊΧ - $Θίυρ και κάνουμε κλικ στο Οχάϊαί}* 
Εμφανίζεται ένα παράθυρο με 10 5υθπΐθηυ5 που 8α εξετάσουμε στη 
συνέχεια αναλυτικά* 



$γ5ΐβιη; Οπός ισχυρίζεται και 
η ΜκΓοίσθ, με το εργαλάο 
αυτό μπορούμε να Βούμε τις 
εκδόσεις των οδηγόν στο Ρί 
μας, να λύσουμε πιθανά 
προβλήματα και να 
ρυθμσουμε το σύστημα για 
μεγίστη απόδοση. 


X «μ; Εδώ 
μπορούμε να δαύμι όλα 
τα (III αρχεία του Ριγοκϊ 
X που έχουν 
εγκατασταθεί στο 
σύστημά μας, με όλες 
τις πληροφορίες για το 
καθένα χωριστό* 
Ονομα, έκδοση, 
γλωσσά, ημερομηνία 
έκδοσης και μέγεθος* 





$συπάί 

Πληροφορίες για 
ιην κάρτα ήχου 
και τους οδηγούς 
της, καθώς και 
δυνατότητα 
ελέγχου του 
τρισδιάστατου 
ήχου* 


Μυ$κ; Ελεγχος όλων 
των δυνατοτήτων 
ηιϊάί της κάρτας 
ήχου μέσω του 
Μΐετοβοί» 
£γπϊΙΐό£Ϊζ&Γ, ταυ 
πτίεϋ ττιαρρόΓ και 
της κάρτας ήχου. 






ΙπρυΓ: Ολα τα χειριστήρια 
πολυμέσων που είναι 
ουνδεδεμένα στον 
υπολογιστή μαζί με τους 
άπνθΓί τους* 


θίΓοεί X άτινοΓί: Οι οδηγοί 
για τα ΚατεΙνναΓΟ μας, Εδώ 
φαίνεται αν αυτοί άναι 
εγκεκριμένοι από τη 
ΜκγοϊοΕΙ για απρόσκοπτη 
λειτουργία. 




Νείννοι4<: Εδώ εμφανίζονται οι 
οδηγοί δικτύου μαζί με όλα τα 
παιχνίδια που άναι 
εγκαταστημένα στον 
υπολογιστή και υποστηρίζουν 
το ΟΪΓβεΐΡίαγ, καθώς και ένα 
πολύ λεπτομερές τεστ γιο τη 
σωστή συνεργασία των 
παραπάνω. 






Βί —ι -1 - 



ΟϊίρΙογ: Ολα τα ατοιχάα της 
κάρτας γραφικών και της 
οθόνης μας. Εδώ μπορούμε 
να κάνουμε και δυο τεστ, 
γιο να διαπιστώσουμε αν 
όλα άναι σωστά ρυθμισμένα 
για επιτάχυνση ΟίτοεΙ θτανε 
και ΟίτβεΙ 30, 




I - "I 


Μότο ΚβΙρϊ Ολα σχεδόν τα 
προβλήματα που μπορά να 
αντιμετωπίσουμε βρίσκουν 
λύση οι αυτό τα μενού. 


Μο6ϊ©γ 





































































































































Διαβάστε στο τεύχος 
Ιουλίου-Αυγούστου 


ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡ1)ΛΤΕ 


ΙΝΤΕΕΝΕΤ-ΙΚΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 

Αναλυτικό τεχνολογικό αφιέρωμα-κατα 
γραφή της πραγματικότητας στο χώρο 
της τηλεφωνίας μέσω ΙπΙοτηβΐ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ ΤΕΣΤ 


φΕναλλακηκά μέσα 
αποθήκευσης* 

- €Ο-Κ/ΝΑ/ όπνβ 5 

* ζΐρ & μαγνητοοπτικά 
μέσα 

~ Τ!α$Η εατά ΓοαάΘΠ 

φ}¥εδ εατηβταε 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


» Εικόνες αηό το 
σπίτι του μέλλοντος 

Η τεχνολογία και οι "έξυπνες" 
οικιακές συσκευές 
μεταβάλλουν τους χώρους 
στους οποίους ζούμε. 


εΟ-ΚΟΜ 


Φ 8 προγράμματα 
για να τηλεφωνείτε 
μέσω ΙηίθΓπβί 

Φ 7 ίτΒθννατε εργαλεία 
για τη νί&υαί Βα$ίε 
(χωρίς περιορισμούς) 

Φ 31 προγράμματα για ΟνΟ 
και δεκάδες ακόμη χρήσιμα 
προγράμματα 

φ ΜηΙΗτπεάία παρουσίαση 

- Μκτο&οΗ ΟΗϊεο 2000 ρτΘνϊονν 
' Τα εικαστικό εργαλεία του 
Μοτά2000 



ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑ! 
















ΙΕΑΗΝ ΤΗΕ ΝΕΙ 


ΙΝΤΕΚΝΈΤ: Η ΔΟΥΛΕΙΑ 
ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ! 

Α' μέρος: Δίκτυα · Ηλεκτρονικό εμπόριο 

Αν ρωτήσετε μερικούς φίλους σας σήμερα αν το ΙπίβΓπβί τους 
εντυπωσιάζει, ίσος πάρετε αρνητική απάντηση. Το Διαδίκτυο 
είναι πόντος ευρέως γνωστό, αν όχι στη "μάζα", πάντως σε 
πάρα πολύ κόσμο, πολύ περισσότερο απ' όσο μόλις μερικούς 
μήνες πριν. 

του Παναγιώτη Σ Ανδριανέση 
ραηάη@€θτηρυρτβ$5.@Γ 


Γ 


ιο περισσότερό σηο 
έναν χρόνο τώρα, σπό 
την παρούσα στήλη 
προχωρήσαμε σιγά σι¬ 
γά στα άδυτα του ΙπΙεγ- 
πθί και είδαμε μερικά οπό τα σημαντι¬ 
κότερα χαρακτηριστικά του, επισκε- 
φθήκαμε ορισμένες χαρακτηριστικές 
διευθύνσεις νΥθό και εξετάσαμε δέμα¬ 
τα όπως ήχος και εικόνα στο Δίκτυο, 
ιοί υπολογιστών και πόσο επικίνδυνοι 
είναι όταν μεταφέρονται μέσω ηλε¬ 
κτρονικού ταχυδρομείου κΛ Το Διαδί¬ 
κτυο αποτελεί σήμερα το μεγαλύτερο 
"συλλογικό" δίκτυο υπολογιστών και 
διασυνδεδεμένων δικτύων στον πλα¬ 
νήτη μας. Πρόκειται για ένα υπερδίκτυο, 
στο οποίο χιλιάδες υπολογιστές και εκα¬ 
τομμύρια χρήστες από όλες σχεδόν τις 
χώρες του κόσμου συνδέονται καθημερι¬ 
νά διακινώντας τεράστιους όγκους δεδο¬ 
μένων, Συγγραφείς, οικονομολόγοι, εται¬ 
ρίες κάθε είδους και μεγέθους, επιχειρη¬ 
ματίες, επιστήμονες, τεχνικοί, αναγνώστες 
ειδικών εντύπων, προγραμματιστές, δικη¬ 
γόροι, μηχανικοί, πολιτικοί, πολυεθνικοί 
οργανισμοί, όλοι μπαίνουν στο ΙπίοΓποί, 
δικτυώνονται και περί διαβαίνουν τις εκα¬ 
τομμύρια σελίδες του ΝοτΙά Μίάο ΜθΒ. 

Κι όμως, παρ' όλα αυτά, ακόμη κι όσοι 
νομίζουν πως ξέρουν καλά τις δυνατότη- 
τές του και δεν εντυπωσιάζονται πια τό¬ 
σο, μιλούν συχνά εντελώς γενικά και θεω¬ 
ρητικά γΓ αυτό. Ακόμη και ειδικοί επαγ- 
γελματίες και επιστήμονες - διαφημιστές, 
οικονομολόγοι κ + ά, - δεν έχουν συνειδη¬ 
τοποιήσει τι ακριβώς φέρνει το Διαδίκτυο 
στη ζωή μας. Από το Δίκτυο Προηγμένων 
Ερευνητικών Σχεδίων (Αάνσπεοά 1?σ· 
5σαΓεΒ Ρτοιεε^ Α^πογ-ΑΒΡΑ) της δεκαε¬ 
τίας του "60 μέχρι το οπ-Ιϊπθ νϊάσοεοπίΘΓ- 



βπειπ^ που 
θα είναι καθη¬ 
μερινή πραγμα¬ 
τικότητα το 
2000, η διαδρο¬ 
μή δεν ήταν πά¬ 
ντα χωρίς προ¬ 
βλήματα και εμπό¬ 
δια, τόσο τεχνικά όσο και "πολιτικά". Σή¬ 
μερα, το πράγματα έχουν ξεκαθαρίσει, 
πόσοι όμως το γνωρίζουν αυτό; Το Διαδί¬ 
κτυο μέοα στους επόμενους μήνες θα με¬ 
ταμορφώσει κυριολεκτικά τη σχέση ανά¬ 
μεσα στους παραγωγούς και τους κατα¬ 
ναλωτές και θο την κατευθύνει σε οδούς 
τόσο προσοδοφόρες γιο όλους, που κα¬ 
νείς σήμερα δεν μπορεί να φανταστεί. Το 
Ιπ^ΘΓΠβί δεν είναι απλά ένα ακόμη "κανά¬ 
λι" για ηηαΓΐ<6Κη9, μία μέθοδος επιτάχυν¬ 
σης συνολλαγών, ούτε ένα επιπλέον δια¬ 
φημιστικό μέσο. Οσο κοινό κι αν ακσύγε- 
ται, το Διαδίκτυο αποτελεί ένα νέο, επα¬ 
ναστατικό μέσο, το οποίο θα απστελέσει 
τη Βάση για μία νέα Βιομηχανική τάξη 
πραγμάτων! 


Τελευταία όλο και περισσότερες εται¬ 
ρίες, που με τη στενή ή την ευρεία έννοια 
του όρου ασχολούνται με τα δίκτυα, προ¬ 
σεγγίζουν και εισάγονται στο χρηματιστή¬ 
ριο, Παράλληλα, εξαγορές και συγχωνεύ¬ 
σεις είναι καθημερινά στην επικαιρότητα 
και ονόματα που σίγουρα πολλοί από 
εσάς ξέρετε ήδη, αφού έχετε επισκεφθεί 
τα αντίστοιχα ΙπίοΓηβί 5ΐίβ5, Βρίσκονται 
στην καθημερινή ειδησεογραφία των 
εντύπων όλου του κόσμου. Το χορό ξεκί¬ 
νησε πριν από δύο χρόνια η Αηπβπεα Οπ 
ϋπσ (ΑΟΙ), η οποία εξαγόρασε την Οοηπ- 
ρυδβτνθ, πράξη που ολοκληρώθηκε την 
περασμένη άνοιξη. Στη συνέχεια ο κολοσ¬ 
σός που λέγεται Οοπηραρ αγόρασε την 
Α!ίανί5ία, ίσως την καλύτερη μηχανή ανα¬ 
ζήτησης του νν©Β, με σκοπό να τη μετα¬ 
μορφώσει εντελώς μέσα στη χρονιά που 
διανύουμε. Κατόπιν, συνέβη το μεγάλα 
γεγονός του 1998: η ΑΟΙ, 
που ξεπέρασε ήδη τα 16 
εκατομμύριο συνδρομητές, 
εξαγόρασε τη Νβίϊεαρο, 
γνωστή σε όλους για το 
ομώνυμο πρόγραμμα πλοή¬ 
γησης στο Διαδίκτυο, το 
αντίπαλο δέος του ΙπΙθγπθϊ 
Ε χρΙοΓβΓ της Μίαο*Α. Φέ¬ 
τος η @Ηοηπθ συμφώνησε 
να αγοράσει την Εχεϋβ, τα 
δεύτερο μεγαλύτερο ροιίαΐ 
51^0 του ΙηΐβΓΠθί, και η Υα- 
Κοο! εξαγόρασε τη Οβοεί- 
ίϊοδ, τη μεγαλύτερη οπ- 
Ιίπβ κοινότητα. Παράλλη¬ 
λα, οι μετοχές αρκετών 
δίκτυα κών εταιριών, 
που βρίσκονται ήδη 
στο χρηματιστήριο, πα¬ 
ρουσιάζουν τεράστια 
άνοδο, κατά πολλούς 
πλασματική και ταυ¬ 
τόχρονα επικίνδυνη. Χαρακτηριστι¬ 
κό παράδειγμα ουτής της κατηγορίας η 
εταιρία Απιαζοη, το μεγαλύτερο οη-Ιϊηβ 
Βιβλιοπωλείο ταυ κόσμου. Το μόνο που 
χρειάζεται είναι να πρυτανεύσει η λογική 
και η σύνεση κοι το ΙπΤβΓηοΙ θα αναπτυ¬ 
χθεί σε σωστές και όχι σαθρές δόσεις. 

Ας είμαστε, όμως, πιο συγκεκριμένοι. 
Εδώ και αρκετές δεκαετίες και μέχρι πριν 
από λίγα χρόνια, τα ψώνια είχαν συνδε¬ 
θεί με τη βόλτα στα μαγαζιά, το κοίταγμα 
των Βιτρινών, το», παζάρι με τον έμπορο 
για τη μείωση της τιμής κάποιου προϊό¬ 
ντος κ.σ.κ, Οπως γνωρίζουμε καλά, όμως, 
συνήθειες ετών είναι δυνατόν να αλλά¬ 
ξουν σε λίγους μήνες, αν συμβεί κάτι ση¬ 
μαντικό και αξιόλογο, χάρη στο οποίο 
μπορούμε να κάνουμε τη δουλειά μας κα¬ 
λύτερα, γρηγορότερα και ευκολότερα. 


Ρ€ Μα$Ι©Γ 






Φαίνεταρ ότι αυτό συνέβη. Στον κόσμο 
του εμπορίου εδώ και 2-3 χρόνια έχει συ 
ντελεστεί μία επανάσταση - ή, καλύτερα, 
έχουν φανεί τα πρώτα ενθαρρυντικό ση¬ 
μάδια αυτής της επανάστασης. Αναφερό¬ 
μαστε φυσικά στο ηλεκτρονικό εμπόριο, 
στο λεγόμενο θ-εοιππΊθτεβ. Κάθε μέρα 
όλο και περισσότεροι χρήστες του ΙπίβΓ- 
ποί αγοράζουν είδη που προβάλλονται 
μέσα από τις σελίδες του ννοΗά Μάο 
ν^θΒ. Μπορεί κι εσείς οι ίδιοι να έχετε 
αγοράσει ήδη βιβλία ή €05 μέσω ΙπΙογ- 
ποϊ. Ο όρος "ηλεκτρονικό εμπόριο" είναι 
πλέον απόλυτα σεβαστός τόσο από τους 
καταναλωτές-χρήστες του Διαδικτύ¬ 
ου όσο και από τις επιχειρήσεις, που 
προσβλέπουν διορατικά στο μέλλον 
των πωλήσεων οπ-Ιιπβ. 

Αν θέλαμε να ορίσουμε την έν¬ 
νοια του ηλεκτρονικού εμπορίου, 
θα γράφαμε ότι πρόκειται για τη με¬ 
ταφορά όλων ή των περισσότερων 
διαδικασιών των εμπορικών συναλ¬ 
λαγών σε ηλεκτρονικό επίπεδο. Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι για τις συναλλαγές 
δεν χρησιμοποιείται χαρτί ή ίαχ αλ¬ 
λά μόνο υπολογιστές και τηλεφωνι¬ 
κές γραμμές, μέσω των οποίων γίνε¬ 
ται συνήθως η επικοινωνία. Τα πιο 
σημαντικά πλεονεκτήματα του ηλε¬ 
κτρονικού εμπορίου είναι η ταχύτη¬ 
τα της συναλλαγής, η άμεση εξυπη¬ 
ρέτηση, η ελάττωση των λαθών με 
τη μικρότερη χρήση του ανθρώπι¬ 
νου παράγοντα και φυσικά ο περιορισμός 
των εξόδων. 

Ας μην ξεχνάμε, επίσης, πως το τελευ¬ 
ταία χρόνια έχει αναπτυχθεί ένα είδος 
ηλεκτρονικού χρήματος που συγκεντρώ¬ 
νει σχεδόν όλα τα πλεονεκτήματα του κα¬ 
νονικού χρήματος, δηλαδή τη διατήρηση 
της ανωνυμίας, τον άμεσο έλεγχο της πι¬ 
στότητας των χρημάτων και -ίσως από τα 
σημαντικότερα- το γεγονός ότι για τη 
χρήση του δεν χρειάζεται κανένας απο¬ 
λύτως διακανονισμός, όπως συνέβαίνε με 
τις μέχρι σήμερα τεχνολογίες. 

Ενα άλλο σημαντικό στοιχείο που θα 
πρέπει να σημειωθεί είναι η παρεχόμενη 
ποικιλία που διαθέτει ένα ΝβΒ 5Ϊίο που 
απευθύνεται στο αγοραστικό κοινό. Στο 
5Ϊίε της δοπγ, για παράδειγμα, μπορεί κά¬ 
ποιος να αγοράσει μόνο €0$ της ίδιας 
εταιρίας. Αντίθετα στα 5 Ϊ!θ της 
Οάησ^.εοπη ο χρήστης βρίσκεται απένα¬ 
ντι σε 250.000 τίτλους, πρακτικά έχει ό,τι 
ζητήσει και μπορεί να διαλέξει €0$ από 
τους καταλόγους 5 μεγάλων εταιριών! 

Ο Βασικότερος λόγος που οδηγεί ολο¬ 
ένα περισσότερες εταιρίες στο να μετα¬ 
φέρουν τα προϊόντα τους στο ΙηΦβτήθΙ εί¬ 
ναι ότι με αυτό τον τρόπο τούς προσφε- 


ρεται η δυνατότητα να 
εμπορεύονται παγκο- 
σμίως και όλο το εικοσι¬ 
τετράωρο με πολύ χαμη¬ 
λό κόστος. Το γεγονός 
αυτό, όσο απλό κι αν 
ακσύγεται, είναι πραγμα¬ 
τικά πρωτοποριακό, ίκε- 
φτείτε μόνο το γνωστό 
μήνυμα, που σίγουρα έχε¬ 
τε ακούσει στο τηλέφω¬ 
νο, στην προσπάθεια σσς 
να έχετε τεχνική υποστή¬ 
ριξη για ένα προϊόν, κά¬ 



ΙΕΑΗΝ ΤΗΕ ΝΕΕ 




I ΓΜΤΜϋΠΗ 



ποια περίεργη ώρα, π.χ. μετά τις 5:00 το 
απόγευμα της Παρασκευής: 'Ή υπηρεσία 
της τεχνικής υποστήριξης λειτουργεί 9:00 
με 5:00 τις καθημερινές." Μπορείτε να 
φανταστείτε ένα παρόμοιο μήνυμα στο 
ννοδ $ίΐβ μιας εταιρίας; Μόνο γέλιο προ- 
καλεί η υπόθεση αυτή. Η οπ-Ιίπο τεχνική 
υποστήριξη είναι εκεί, παρούσα, στη διά¬ 
θεσή σας 24 ώρες το εικοσιτετράωρο, 
365 ημέρες το χρόνο, ανήμερα την Πρω¬ 
τοχρονιά και το Πάσχα! 

Για όλα τα παραπάνω δεν αρκεί η καλή 
ιδέα του επιχειρηματία. Χρειάζονται ειδι¬ 
κευμένα άτομα, που θα αναλάβουν να 
υλοποιήσουν την ιδέα αυτή και να τη με¬ 
ταφέρουν στον κυβερνοχώρο. Σκεφθείτε 
πόσα νέα επαγγέλματα έχουν δημιουργη- 
θεί τα τελευταία χρόνια, Σκεφθείτε ποιος 
φτιάχνει τις σελίδες ΜθΙο που βλέπετε κα¬ 
θημερινά στο Διαδίκτυο, ποιος έχει σχε¬ 
διάσει και διαμορφώσει την αισθητική 
τους, ποιας κατασκευάζει τα λεγόμενο 
ΒαππβΓί, τα διαφημιστικά μηνύματα που 
συχνά βλέπετε στα $ιίβ$ παυ επισκέπτε¬ 
στε. Ακόμη, ποιος ευθύνετσι για την 
ασφάλεια των ηλεκτρονικών συναλλα¬ 
γών! 

Μια ηλεκτρονική επιχείρηση δεν είναι 


Απιαιοπ^οιτίΐ Το μεγαλύτερο 
ηλεκτρονικό βιβλιοπωλείο του κόσμου. 
Χρειάστηκε [και χρειάζεται ακόμη] 
πολλή δουλειά από εμπείρους 
τεχνικούς για να στηθεί και να 
λειτουργά χωρίς προβλήματα* 


ΟΟΝοΜ.εσπι: Ενα οπό τα καλύτερα οπ·Ιίπ& 
καταστήματα για αγορές δίσκων. Απλότητα 
και ενχρηστΐα, που κρύβουν πσω τους 
πολλές εργατοάρες από εξειδικευμένο 
προσωπικό* 

απλώς μία εταιρία που χρησιμοποιεί το Ιπ- 
ίοΓΠθϊ για να προσεγγίζει με έναν καινού¬ 
ριο και αποτέλεσματικότερο τρόπο τους 
πελάτες της. Είναι αυτή που συνδυάζει 
τους υπολογιστές, τον \νβό κσι τσ ειδικό 
προγράμματα λογισμικού για να αλλάξει 
καθολικά τον τρόπο λειτουργίας της. Και 
για να το κάνει αυτό χρειάζεται τους κα¬ 
τάλληλα εκπαιδευμένους ανθρώπους. 
Γιατί να μην είστε εσείς ένας από αυτούς, 
□ν η ιδέα της επαγγελματικής ενασχόλη¬ 
σης με το Διαδίκτυο σας φαίνεται ιδιαίτε¬ 
ρα ενδιαφέρουσα; Στο επόμενο τεύχος, 
λοιπόν, θα δούμε αναλυτικότερα τα νέα 
επαγγέλματα του [πΙβΓποί κσι τις ιδιαιτε¬ 
ρότητες της ελληνικής αγοράς. Ετσι, όσοι 
από σσς ενδιαφέρεστε να ακολουθήσετε 
μία τέτοιο πορεία στον επαγγελματικό 
χώρο, θα βρείτε χρήσιμες πληροφορίες 
για να διαλέξετε ευκολότερα και αποδο¬ 
τικότερα το μελλοντικό σας επάγγελμα. 
Και μία διόρθωση: Στον πίνακα του 
προηγούμενου μήνα με τη χρεωση πρό¬ 
σβασης στο ΙπίθΓηοί ανά λεπτό τηλεφωνι¬ 
κής κλήσης η τιμή ταυ μειωμένου τιμολο¬ 
γίου για πρόσβαση σε παροχείς ΙηΙετηβΙ 
που διαθέτουν Ε.Π.Α.Κ. είναι ό δρχ./360 
500, ανεξάρτητα αν η κλήση είναι αστική 
ή υπεραστική, ενώ φυσικά η αστική πρό¬ 
σβαση (ακέραιο τιμολόγιο) αε παροχείς 
ΙηίθΓΠθί που διαθέτουν Ε.ΠΑΚ. είναι ό 
δρχ./9ϋ 5β€, 

ΕΞ 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΙΑνΑδΟΚΙΡΤ 

Η πρώτη εφαρμογή μας 

Στο προηγούμ€νο τεύχος παρουσιάσαμε την ϋαναεεπρί και 
προχωρήσαμε σε κάποιες πρακτικές εφαρμογές της. Αυτό το μήνα θα 
δούμε μια ολοκληρωμένη εφαρμογή μίας φόρμας εισαγωγής στοιχείων. 
Ετσι, παράλληλα με την εκμάθηση θα μπορούμε να κάνουμε άμεση 

χρήση της ϋανακπρί στις σελίδες μας. 


Α 


ς υποθέσουμε ότι στο 5Ϊ1σ μας 
επιθυμούμε να έχουμε μια σε¬ 
λίδα όπου οι επισκέπτες μας 
να μπορούν να γράφουν τα 
σχόλιά τους. Επιπλέον θέλουμε 
ο επισκέπτης να μας δίνει τα στοιχεία του και 
όχι μόνο να συμπληρώνει το πεδίο με τα σχό¬ 
λια. Βέβαια, δεν μπορούμε να επιβεβαιώσουμε 
τα στοιχεία που εισάγονται ούτε να αναγκά¬ 
σουμε τον επισκέπτη να εισαγάγει τα πραγματι¬ 
κά του στοιχεία. Αυτό που μπορούμε να κάνου¬ 
με είναι να του το προτείνουμε, υποχρεώνσντάς 
τον να συμπληρώσει όλα τα πεδία ή αυτά που 
θεωρούμε εμείς απαραίτητα, καθώς και να κά¬ 
νουμε έναν υποτυπώδη έλεγχο της β-τπαΐΙ αά- 
0Γ055 που ειοάγεται. Βεβαίως, τα εργαλεία μος 
θα είναι η ΗΤΜΙ και η ϋαναδσίρ!. 


ΣΤΗΝ ΠΡΑΙΗ! 

Ας ξεκινήσουμε οπό τον ΗΤΜΙ κώ¬ 
δικα που δομεί τη φόρμα επικοινωνίας 
μας. 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑϋ> 

<ΤΠ1Ε>Η φόρμα επικοινωνίας με 
Ι&νβεεπρί - Τι άλλο; </ΤΓΠΕ> 

<$0Β1ΡΤ ΙΑΝ0υΑ0Ε=>^ςπρΓ> 

//Εδώ Θα εισαγάγουμε ιον]πνΐΐ^Γίρΐ 
κώδικα που Θα δούμε παρακάτω 

<&αα?τ> 


Του Κώστα Λαγογιάννη 
\Υθί>$Ηθ5 ί^αοτηρυΙίη^Γ 


</ΗΕΑϋ> 

<ΒΟΟΥ Β0€010Ε=* # ΡΕΡΡΡΡ" > 

<0ΕΝΤΕΚ> <Η2 >Φόρμα 
Επί κοινω νίας</Η 2></0ΕΝΤΕΕ> 

<Ρ> 

<ΡΟΕΜ ΝΑΜΕ="ςοηίΕθΓ ΜΕΤΗ00=Ρ05Τ 
Α€Τ ΙΟΝ= Η ΓΠ3ϊί ίο :ηιγ@€ΐπ^ί1 .|γ " 
οηδυδηαίΐ=”Γ£ΐυπι €Ηεείτ'Πτί5()“> 

< [-Μπορείτε να Βάλετε στο ΑΟΤΙΟΝ= είτε τπν 
ε-πΐδίΐ 3άάΓ£55 σας ή κάποιο εετνετ είάε 
$€τφΙ που επεξεργάζεταί τη φόρμα-> 

<Β> Ονομα :</Β> 

<ΪΝΡυΐ ΤΥΡΕ=ΎΕΧΓ' ΝΑΜΕ= 1ί Ω&αΐ€% 

<ΒΕ> 

<Β>Ε-πΐ3ίΙ;</Β> 

<ΙΝΡΙΓΓ ΤΥΡΕ=ΤΕΧΤ ,Τ ΝΑΜΕ="6μϊΓ> 



<ΒΗ> 

<Β>Τηλεφωνο;</Β> 

<ΙΝΡΙΓΓ ΤΥΡΕξΤΕΧΤ” ΝΑΜΕ='ρίιοηε 5 > 

<Ρ> 

<Β> Σχόλια :<Λ»< ΒΚ> 

<ΤΕΧΤΑΕΕΑ ΝΑΜΕ- "οοππΓηεηΐε” Ρ0Ψ5^7" 
0015=*30"> 

Σχόλια 

</ΓΕΧΤΑΚΕΑ> 

<Ρ> 

<[ΝΡϋΤ ΤΥΡΕ= Η 5υδπΐί!“ νΑΐυΕ= τ, Αποστολπ"> 
<ΙΝΡυΤΤΎΡΕ="ΚΕ$ΕΤ* 
νΑίυΕ="Καθαρισμός "> 

</ΡΟΚΜ> 

</ΒΌΌΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

Η φόρμα ονομάζεται "εοπίαεΓ και στέλνει 
τα δεδομένα στο β-τηαΐΙ πηγ@0ΓπαίΙ,9Π Εδώ βά¬ 
ζετε τη δική σας β*ηιαίΙ οάόΓβδδ. 

Προσέξτε το ΕνεπΙ ΗαπάΙοΓ οπ5υΒητϋ=, 
Οταν πατηθεί το κουμπί Αποστολή" τα δεδο¬ 
μένα της φόρμας θα περαστούν γιο επεξεργα¬ 
σία στη ίυπεΗοπ με όνομα Λ ΟΗθεΙίΤΙιϊ$()". Επί¬ 
σης έχουμε τρία πεδία για εισαγωγή στοιχείων 
("Ονομα*, "Ε-ητοϊΙ", "Τηλέφωνο"), τα οποία 
ονομάσαμε με τις αγγλικές λέξεις παπηο, θ-πταϊΙ 
και ρΚοηο αντίστοιχα* Τελευταίο είναι το πεδίο 
"ΤΕΧΤΑΕΕΑ", το οποίο ονομάσαμε "εοπηπηση^", 
όπου θα εισαχθούν τα σχόλια του επισκέπτη. 

Το κομμάτι του ΗΤΜΙ τελείωσε για τη σελίδα 
επικοινωνίας μας. Τώρα αυτό που μας μένει εί¬ 
ναι,.. 

...Ο ΜΥΑ50ΚΙΡΤ ΚΩΔΙΚΑΣ 

Οπως είδαμε παραπάνω, όταν πατηθεί το 
κουμπί "Αποστολή", το Ενβπί ΗαπάΙθΓ "οηδυθ- 
ιτιιί" καλεί μια ίυηεΙίοη με το όνομα ΤΗθεΙς- 
ΤΗίδ))", που ελέγχει τα δεδομένα της φόρμας, 
την οποία πρέπει να δημιουργήσουμε* 

Ο έλεγχος θα γίνεται με τη χρήση Ίί" εντο¬ 
λών πάνω σε κάθε πεδίο της φόρμας μας, 
εκτός του εοηπΓΠβηί (σχόλια), με τη σει¬ 
ρά που αυτά βρίσκονται στη σελίδα 
μας. Στη φόρμα που δημιουργήσαμε θα 
ελέγξουμε αν τα πεδία Ονομα, Ε-ηιαϊΙ # 
Τηλέφωνο που δημιουργήσαμε έχουν 
συμπληρωθεί καθώς και αν η α-πηαϊΙ 
αόεΐΓ055 που δόθηκε περιέχει τα πραγ¬ 
ματικά στοιχεία μιας βτηαίΙ αάάΓ655. 

ΕΛΕΓΧΟΣ ΟΝΟΜΑΤΟΣ 

ίυηείϊοπ €δε<ι1έΠιι$()| 
ιί 

(άοευηιβΩϊ .εοηΐΕ€ΐ .η&τπε, νΕίυε==”") I 
&1ει1 ("Παρακαλούμ ε συμπληρώστε 
το Ονομά σας."); 


3Ρ0 Μα^ΐθΓ 
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(3<κυ Γηβηί .εοηίαςί ,ηίΐτηε,ίο<:ιΐ5();ΓβΐυΓη ΓβΙμ 


Αφού ανοίξουμε το ίυηεϋοη ΟιβεΙ(Τ1ιίί() το 
*>{" ελέγχει αν το "άοευπησηί,οοηίαεϊ.ηαπησ, 
ναΐυο", δηλαδή το περιεχόμενο του πεδίου 
παΓπο, είναι (=*"] άδειο. Εάν ισχύει η συνθήκη, 
τότε με το "αΐβτί" (συντόμευση του 
νϊπάον,αίο^" που έχουμε εξετάσει) εμφανίζει 
το μήνυμα λάθους. Επειτα με τη γραμμή "εΐοευ- 
ΓΠβπΙεοηίαε^ηατηό,ίοευ^Ο;" τοποθετούμε τον 
κέρσορα πάνω στο πεδίο πογγιο (Ονομα) και 
δεν επιτρέπουμε στη φόρμα νο σταλεί με το 
"ΐΌίυΓΠ ίαΙ&α", 

Ιτο παραπάνω η ίυηεϋοη μας περιέχει μόνο 
τον έλεγχο του πεδίου Ονομα, Θα προσθέσου¬ 
με και τους υπόλοιπους ελέγχους παρακάτω 

ανάμεσα στο "ίυηεϋοη ΟιβεΙςΤΗΐδΟ ( * και το 

0 | 0 

ΕΛΕΓΧΟΙ Ε-ΜΑίΙ & 

ΤΗΛΕΦΩΝΟΥ 

Προσθέτουμε κάτω οπό το προηγούμενο "ίί 
{ }" και μέσα στην ίδια ίυηεϋοπ 

ιΐ (άοςιιπιεπΐ.εοηί3€ΐ.εηα3ϋ + ν3ΐίΐβ=^" && 

άοευηΐ0ηΤεοηΐ£ίε1.ρΐΊθΠ£,νΗ]υε2="")( 
3ΐεΓΕ(“Παρακαλούμε συμπληρώστε την Η-πίδυΙ 
σας και το τηλέφωνό σας"); 
άοευ ηιεηί .εοηί&ε! .εαιιίί. Γοαΐ 5 (); τείιίΓη ί6 ί$ε 
! 

Το "ϊί" ελέγχει αν το "άοευπηβηΙ.εοηΐαεΐ, 
βΓΤίαϊΙ.ναίυε", δηλαδή το περιεχόμενο του πεδί¬ 
ου β-ππσίΙ, είναι (==3*") άδειο. Επίσης με τη χρή¬ 
ση του που σημαίνει "από", συγχρόνως 
ελέγχει αν και το πεδίο ρΚοπο (τηλέφωνο) είναι 
άδειο. Με τη χρήση του "από" η προαναφερό- 
μενη συνθήκη αληθεύει μόνο αν και τσ δύο πε¬ 
δία είναι κενά. Αν ένα από τα δύο πεδία έχει 
συμπληρωθεί, τότε το μήνυμα "αΙ©ή ("Παρακα- 
λούμε συμπληρώστε την Ε-πιαίΙ αάάΓβ^ σας 


και το τηλέφωνό σας")" δεν 
εμφανίζεται. 

Εάν ισχύει η συνθήκη, τότε 
το "αίοιΐ" εμφανίζει το μήνυμα 
λάθους. Επειτα με τη γραμμή 
"άοευΓηοηί,εοηίαεΙ.βΐΥΐαΐΙ,ίο- 
ευ$();" τοποθετούμε τον κέρ¬ 
σορα πάνω στο πεδίο ε-πησίΙ 
(Ε-πιαίΙ] και δεν επιτρέπουμε 
στη φόρμσ νσ σταλεί με το 
"ΐΌίυιη ίαΐίθ". 

Προσοχή κατά την εισαγωγή 
της εντολής "ίί να είναι 
στην ίδια γραμμή τα περιεχό¬ 
μενα των παρενθέσεων, 

ΕΛΕΓΧΟΙ ΤΗΣ Ε-ΜΑΙΙ ΑΟΟΚΕ55 

Στο σημείο ουτό θα δημιουργήσουμε κώδικα 
που ελέγχει την θ-ππαίΙ σά0Γθ55 που δόθηκε 
στο πεδίο Ε-πηαίΙ για ορισμένα χαρακτηριστικά 
που όλες οι σ-ΠΊαίΙ διευθύνσεις έχουν. Ετσι η 
φόρμα μας δεν επιτρέπει να εισαχθούν τυχαίοι 
χαρακτήρες ως 8-ηπαίΙ αεΙάΓ€55 και εντυπωσιά¬ 
ζουμε τους επισκέπτες μας. 

ίΓ (άοευπιεηΐ ,εοηίαεί .€ΓΠ3ϊί, ν3 Ιυε != ““) 

#Γ 

[άοευηηεηί χοπί^εί .ετη^ίΐ;ν3 [υε. ίηάεχΟίΓ ) 
Φαίίτ&ηί. . ετπΰίΐ, ν^Ιαε .ίηάεχΟίΓ .* )= 

:^ί 

■ ^ υηιεπΐ χοηΐ&εΐ. εητΜ,νΒΐυε. ί ηάεχ0Γ( 14 
>·ΐ| 

άοευηχηΐ, εοπΙ^εί .ετη^ίΐ. νΒΐιιε. Ιε η£1 ή<6 ) 
|3ΐεΓί(“Η 0 -ιπβιΙ 30ϊ1γ€ 55 που δώσατε δεν είναι 
σωστή, παρα καλούμε δώστε τη σωστή Ε* 
γπηϊΙ 30ΐΐΓ€55 σας”); 

άοουτηεη! .εοη^αΐ,€ΓηΕϊ1.ίΌευ$();Γ€ΐυΓηΓ3ΐ5£] 

I 

Ο πρώτος έλεγχος που γίνεται είναι το "ιί 
(άοευηοηί.εοηίαεί.θΓηαίΙ,ναΙυΘί^""}". Αυτή η 
συνθήκη ελέγχει αν έχει συμπληρωθεί το πεδίο 
β-ιπαίΙ (το Τ σημαίνει "ποϊ")· Με απλά λόγια η 
παραπάνω συνθήκη λέει "αν 
το πεδίο 0-ΓποίΙ της φόρμας 
οοπΙαεί δεν είναι άδειο". 
Ακολουθεί μία επιπλέον 
συνθήκη με τέσσερις όρους 
που χωρίζονται με Τ' που ση¬ 
μαίνει ΌΚ". Αυτό σημαίνει ότι 
οποιοσδήποτε από τους τέσσε¬ 
ρις όρους ικανοποιηθεί, θα 
ικανοποιηθεί και η συνθήκη, 

Ο πρώτος όρος "άοευ- 
ΓπσηΙ,εοηΙαεί. θγπο ϊΐναΐυο.ϊ η- 
άσχΟί("@")==-Γ ελέγχει αν 
το θ-ηπαϊΙ που δόθηκε περιέχει 
το σύμβολο (όλες οι διευ¬ 
θύνσεις ε-ΓπαίΙ περιέχουν το 


"@"). Σε περίπτωση που δεν περιέχεται το σύμ¬ 
βολο ικανοποιείται η συνθήκη. Ο έλεγχος 
γίνεται μετρώντας των αριθμό των Σημειώ¬ 
στε εδώ ότι η Λανα^εήρί μετρά ξεκινώντας από 
το πρώτο που θα βρει στο 0, Δηλαδή αν βρει 
ένα, θα μας δώσει τον αριθμό 0, Οπότε εμείς, 
προκει μενού να ζητήσουμε να δει αν δεν υπάρ¬ 
χει ούτε ένα, ελέγχουμε ον υπάρχουν -1, 

Ο δεύτερος όρος "άοεϋΓηαηΙχοηίαεΙ. 
6ΓϊΐαίΙ,νοΙυβ.ίηθσχΟί[" ")==-]" ελέγχει αν δεν 
υπάρχουν ατην Θ-ηπαϊΙ καθώς όλες 

έχουν, 

Ο τρίτος όρος "άοευΓπ&ηϊχοηίαεί, 
6ηιαίΙ,ναΙυ6.ίηάαχ0ί(" ")!=■!" ελέγχει αν υπάρ¬ 
χουν κενά. Υπενθυμίζουμε ότι το Τ σημαίνει 
"ηοί", Ο παραπάνω όρος λέει: "στο περιεχόμε¬ 
νο του πεδίου θ-πίοϊΙ της φόρμας εοπΙαεί να 
μην (Ύ) υπάρχουν καθόλου "-Γ κενά # ", δη¬ 
λαδή να υπάρχουν κενά, Η κυριολεξία μπερ¬ 
δεύει τους ανθρώπους. 

Ο τέταρτος όρος "θοευπΊθηί,εοηΙαςί, 
βηηαϊΙ.ναΙυο,Ιοη^Ηίό" ελέγχει αν το μέγεθος 
του περιεχομένου του πεδίου α-ηταιΙ είναι μι¬ 
κρότερο από έξι χαρακτήρες. Η μορφή μίας 6- 
ΓπαϊΙ σά0Γ055 δεν επιτρέπει ουσιαστικά να είναι 
μικρότερη από ό χαρακτήρες, π.χ. ΧΦΧ.0Γ (4 
χαρακτήρες είναι μόνο τα (@ . <^1 και απαραί¬ 
τητα τουλάχιστον 1 το υ$βπΊαπισ και 1 το άο- 
πτισιη]. 

Αν οποιοσδήποτε όρος αληθεύει, τότε η συν¬ 
θήκη πραγματοποιείται και το "αΐ€Γί(Ή ο-πται! 
αάάίΘ$5 που δώσατε δεν είναι σωστή, πσρακα¬ 
λού με δώστε τη σωστή Ε-πιαίΙ αά0Γ055 σας")" εμ¬ 
φανίζεται και η φόρμα δεν αποστέλλετσι, 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΤΑΙ 

Ενώστε τις προαναφερόμενες συνθήκες μέ¬ 
σα στη ίυηεϋοη €ΗβοΙίΤίιΪ 5 (] και δοκιμάστε τη 
με τη φόρμα επικοινωνίας που δημιουργήσαμε 
στην αρχή. Βεβαίως, μπορείτε να αλλάξετε τα 
μηνύματα λάθους που εμφανίζονται, ώστε να 
ανταποκρίνονται στο στιλ του 5 ΪΙο σας. Εως την 
εφαρμογή του επόμενου μήνα, πειραματιστείτε 
και εφαρμόστε το παραπάνω $αιρΐ. 03 



Ρ€ Μθ 5 ΐθΓ 
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ΕνΕκςυΕδτ 

Το πρώτο οη-Ιΐηβ ΚΡΟ 
με 30 γραφικά 

Τον τελευταίο καιρό ένα οη·Ιίηβ ΚΡΟ έχει κεντρίσει το 
ενδιαφέρον σχεδόν όλων των ειδικών, αλλά και μεγάλου 
μέρους τον απλών φίλων του είδους: το Ενοτε/υβε*. Για 
πολλούς θεωρείται ο μεγαλύτερος αντίπαλος του ϋΙΗτηα 
ΟηΙίηβ, για άλλους ήδη το έχει ξεπεράαει. Σχεδόν σε όλα τα 
5/ίβ5 στο /ηίβΓπβί τα τβνίβννί είναι διθυραμβικά και του 
δίνουν άριστη βαθμολογία. Ποια είναι η αλήθεια και ποια η 
υπερβολή σε όλα αυτά; 


του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινόκη 


τ 


ο ϋΙίίΓπα ΟηΙίηο υπήρξε ο 
μεγάλος προπομπός της 
μανίας που επικρατεί τον 
τελευταίο καιρό με τα 
οπ-Ιίπθ Ι?Ρθ 5 στο ΙπίθΓ' 
ποί. Οταν κυκλοφόρησε 
η κανονική έκδοση σχεδόν όλοι του έκα- 
ναν αρνητική κριτική για δυο κυρίως λό¬ 
γους; Ο πρώτος αφορούσε στο ότι η Ββία 
περίοδος διαρκούσε πολύ λίγο και ο δεύ¬ 
τερος στο λεγόμενο Ι 09 - Από τότε έχουν 
σχεδιαστεί αρκετά οπ-Ιίπθ ΡΡΟ$, ωστόσο 
μόνο 4 έχουν κυκλοφορήσει: το ΙίΐΗιηα 
ΟπΙίπβ, το ΡοαΙητ της δϊβιτα, το ΤΚο 4^Η 
0 ΟΓΠΙΠ 9 της νίτεοιη και το Ενε^υ^ί των 


δοπγΛ/βΓαπί ΙπίθΓοοΗνβ. Το καδένα από 
αυτά διαθέτει ξεχωριστά χαρακτηριστικά. 
Κατά τη γνώμη μου, το πιο πλήρες απ' 
όλα, και μάλιστα με διαφορά, παραμένει 
το υΐΐΐΓπα ΟπΙίπβ, το οποίο -ειδικά με τη 
δβεοηά Εάίϋοπ που κυκλοφορεί- όχι 
απλώς έχει ξεπεράαει σχεδόν όλα τα 
προβλήματα που εμφάνιζε παλιά, αλλά 
δείχνει πολύ καλύτερο. Παρεμπιπτόντως 
αναφέρω ότι η Οπεμπ άνοιξε, επιτέλους, 
μέσα στον Μάη ειδικά 56ΓνβΓ του παιχνι¬ 
διού στην Ευρώπη, και έτσι γίνεται ακόμη 
μεγαλύτερος χαμός, μια και το περιβόητο 
Ια 9 μειώθηκε τρομερά. Παραμένει μα¬ 
κράν το πρώτο οη-Ιϊπθ ΚΡΟ από πλευράς 



χρηστών. Το ΚοαΙππ κέρδισε στην αρχή 
πάρα πολλούς για την απλότητά του και 
την ευκολία στο χειρισμό. Μέσα αε λίγο 
καιρό έγινε το υπ' αριθμόν 1 90^9 5Ϊίο 
για "κοινωνικές" γνωριμίες ή επί το ελλη¬ 
νικότερο για οπ-Ιΐπο καμάκι άνευ προη¬ 
γουμένου, μια και επιτρέπει να γίνονται 
και γάμοι μεταξύ των παικτών! Σήμερα, 
όμως, δείχνει μάλλον εγκατολελειμμένο, 
καδώς δεν γίνονται ιδιαίτερες προσπά¬ 
θειες για μια δυναμική ανανέωσή του, 
ακολουθώντας ίσως τη γενικότερη πο¬ 
ρεία της δίβιτα. Το ΤΗβ 4ΐΗ 0οπιίη9 απευ¬ 
θύνεται σε όλους όσοι αναζητούν κάτι 
ανάμεσα στο ϋΐΗητια και το ΟίαΒΙο, διατη¬ 
ρεί δηλαδή τα δασικά χαρακτηριστικά 
των ΚΡΘδ, διαθέτει πληθώρα αποστολών, 
αλλά ταυτόχρονα είναι πολύ απλό στο 
χειρισμό του και έχει το λιγότερο δυνατό 
Ια 9 · Προσωπικά το θεωρώ ως το καλύτε¬ 
ρο για τον απλό χρήστη, που έχει σχετικά 
λίγο χρόνο και θέλει να παίξει οπ-Ιίηε χω¬ 
ρίς πολλές πολλές φασαρίες. Είναι εξαι¬ 
ρετικά απλά και ιδιαίτερα εύχρηστο. Μα¬ 
κάρι να έρθει και στην Ελλάδα. Και το Εν- 
8 Γςυθ$ί; Αν θέλετε να μάθετε, διαβάστε 
με προσοχή τη συνέχεια... 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ: 
Η ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ ΐνΕΚ01ΙΕ$Τ 

Οι περισσότεροι στέκονται στα εκπλη¬ 
κτικά γραφικά του παιχνιδιού, ψ' αυτά 
όμως θα μιλήσουμε πιο κάτω. Αυτό που 
θεωρώ ότι κάνει το ΕνβΓρυβΒί να ξεχωρί¬ 
ζει απ' όλο τα άλλα οπ-Ιϊηβ ΡΡΘδ είναι οι 
χαρακτήρες του και ο ρόλος τους μέσα 
στο παιχνίδι. 

Το Ενβτφυβ^, τουλάχιστον μέχρι σήμε¬ 
ρα, τρέχει περίπου σε 16 50ΓνεΓ5, καθέ¬ 
νας από τους οποίους μπορεί να λειτουρ¬ 
γήσει άνετα με περίπου 1,500 χρήστες. 

Οι 5 ΘΓΥΘΓ 5 αυτοί στηρίζουν τον κόσμο του 
Νοιταΐή, που αποτελείται από 3 ηπείρους 
και 13 μεγάλες πόλεις. Οταν πρωτσσυν- 
δέεσαι με έναν 5βπ/βΓ του παιχνιδιού, σου 
δίνεται η δυνατότητα να φτιάξεις περίπου 
8 χαρακτήρες, εκ των οποίων θα μπορείς 
να χρησιμοποιείς μόνο έναν κάδε φορά. 

Η δημιουργία των χαρακτήρων αυτών εί¬ 
ναι το πιο δυνατό στοιχείο του ΕνβΓςυβ 5 ί, 
μια και έχεις να διαλέξεις ανάμεσα σε 12 
διαφορετικές φυλές. Μετά διαλέγεις φύ¬ 
λο, πρόσωπο για τον/την ήρωα/ίδα σου 
και, τέλος, επιλέγεις μία από τις 14 κλα- 
σεις που υπάρχουν, οι περισσότερες από 
τις οποίες είναι παρμένες από τα Α0&0, 
παρ' όλο που υπάρχουν και μερικές πρω- 
τοεμφανιζόμενες όπως αυτές του 
ίΗαπιαπ ή του ίΗαάον Εν συνε¬ 
χεία, μπορείς να κάνεις πποόίίγ τα αΒϊίί- 
ϊίθ$ του χαρακτήρα σου που είναι τα: 
5 ϊγθπ9ϊΙί, ^αηπιηα, α 0 ΐ 1 ϊίγ, άβχίβπίγ, \νι$- 


3ΡΟ Μα^ΙθΓ 
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€1ογπ ρ ίπΙοΙΙϊςισηεΘ και εόαπδηια, Φυσικά, 
όπως σε όλα τα ΚΡΘ$, μερικά από τα πιο 
πάνω αΒϊΙίΗο 5 είναι σημαντικά για κάποι¬ 
ους χαρακτήρες, ενώ για άλλους όχι 
Ετσι, οι Γ 09 υ ©5 απαιτούν υψηλό άοχΙβπΓγ, 
ενώ οι Γηΰ 0 Ϊε υ50Γ5 κυρίως ίπΙθΙ^οπεΘ. 
Πολύ σημαντικό είναι το γεγονός ότι το 
σύστημα δημιουργίας χαρακτήρων σου 
δείχνει ποια αΒίΙίΙϊσ* είναι το πιο σημαντι¬ 
κά για κάδε κλάση, ώστε να μην κάνεις 
λάθος. Τέλος, διαλέγεις ένα ΓβΙί^οπ, η 
επιλογή του οποίου χρειάζεται προσοχή 
καθώς έχει άμεση αντανάκλαση στο 
9 άΓΠθρίαγ του παιχνιδιού, Ο συνδυασμός 
φυλής/κλάσης/ΓθΙί^οπ οε εντάσσει αυ¬ 
τόματα σε κάποιο από τα ΘυίΙεΒ του Εν- 
βιηυ&ίΙ και βάσει αυτών καθορίζεται με 
ποιον τρόπο διάφοροι ΝΡΘ$ αλλά και 
απλοί χρήστες θα σε αντιμετωπίζουν κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

Γενικά, πάντως, στον τομέα της δημι¬ 
ουργίας των χαρακτήρων και της λειτουρ¬ 
γίας τους μέσα στο παιχνίδι το Εν 6 τςυβ$ί 
όχι απλά είναι χωρίς αντίπαλο, αλλά βά¬ 
ζει κάτω και πολλά 5 ΐαπά αΙοηβ (ΙΕΡΟ*. 


Ο ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Αφού δημιουργήσεις τους χαρακτήρες 
που θέλεις, μπαίνεις στον κόσμο του Νογ- 
γοϊΗ, και ξεκινάς οπό την πόλη που αντι¬ 
στοιχεί στη φυλή που έχεις διαλέξει (κάθε 
φυλή έχει ως Βάση μία μεγάλη πόλη). 

Ο κόσμος του παιχνιδιού είναι γνήσιος 
30 και θα κερδίσει οποιονδήποτε δει για 
πρώτη φορά το Ενβτρυθ^. Πόλεις, κά¬ 
στρα, ναοί, καταστήματα, Βουνά, ποτα¬ 
μοί, δέντρα δημιουργούν έναν εντυπωσια¬ 
κό και μοναδικό περιβάλλοντα κόσμο. 
Πρέπει νο τον δεις για να καταλάβεις πε¬ 
ρί τίνος πρόκειται. 

Τα ΡΡΟβ ξεχωρίζουν από το εύρος και 
τον πλούτο των ιστοριών και των κό¬ 
σμων που περιέχουν. Το εξαιρετικό 
από κάδε πλευρά πησπυαΙ του παι¬ 
χνιδιού εξιστορεί το παρελθόν του 
κόσμου του ΝοιταΐΗ και παρ' όλο 
δεν είναι απαραίτητο να το διαβάσει 
ποιος παίκτης για να ξεκινήσει το παιχνί¬ 
δι, αρκετές λεπτομέρειες που περιέχσ- 
νται σε αυτό έχουν άμεση επίδραση στον 
κόσμο του Ενοτςυβ^. Ετσι, για παράδειγ¬ 
μα, αν είσαι ΟογΙκ ΕΙί και επιχειρήσεις να 
επισκεφθείς τη Η 19 Η ΕΙί πόλη του ΕοΓ 
να είσαι σίγουρος ότι θα δεχτείς 
επίθεση από τους φρουρούς της πόλης] 

Οι αποστολές δίνονται οπό τους ΝΡΘ 
[Νοπ ΡΙαγβΓ ΟΚαΓαείβΓ*) μιλώντας μαζί 
τους. Μπορείς νσ τους υποβάλεις συ¬ 
γκεκριμένες ερωτήσεις, Ιο πρόβλημα εί¬ 
ναι ότι δεν ξέρεις ποιους πρέπει να ρω¬ 
τήσεις και γι' αυτό πρέπει να ψάχνεις 


Χαρακτήρες για όλα τα γούστα. 


συνεχώς, θεωρώ μειονέκτημα του παιχνι¬ 
διού το όπ δεν περιέχει κάποιο σύστημα 
ΑυΙοιπαρ, για να διευκολύνεσαι στον προ¬ 
σανατολισμό σου. Αντ' αυτού, πρέπει να 
αναπτύξεις πάρα πολύ τη " 5 θπ 5 θ Κοαά- 
ϊη 0 " ικανότητά σου, αν θέλεις να ξέρεις 
πού βρίσκεσαι και πού πρέπει να πας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το ΕνβΓφο^ διαθέτει γραφικά που 
μόνο στα ίϊτ 5 ί ροΓδοπ ίΗοοίθΓ συναντά 
κανείς. Σημειωτέον ότι το παιχνίδι απαι¬ 
τεί 30 αεεβΙεΓαϊσΓ κάρτο γραφικών, αλ¬ 
λιώς δεν μπορείς να το παίξεις. Προσω¬ 
πικά δανείστηκα μία τέτοιο κάρτα από 


Πολεμάς και πολεμάς και πολεμάς**. 


Από το εντυπωσιακό Τυϊοπαί του παιχνιδιού* 


έναν φίλο, τον ΚαΒαΙ, μια και εγώ έχω 
ακόμη την παλιά ΜίΙΙεπηιυπτ Σημειώστε 
ότι υποστηρίζει ΟΐΓβεί 30, οπότε όλες οι 
30 κάρτες που κυκλοφορούν 
είναι κατάλληλες. 


Εχω την αίσθηση, αν και δεν είμαι ειδι¬ 
κός στο θέμα, ότι τόσο τα πολύγωνα όσο 
και τα ίβχίυΓΘ* είναι μειωμένα, για λόγους 
που έχουν να κάνουν με το ότι δεν έπρε¬ 
πε το παιχνίδι να Βαρύνει πάρα πολύ, 
εξαιτίας του ία 9 . Το απϊηιαΗοη των χαρα- 
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ρείς να απολαύσεις την 
ανατολή ή τη δύση του ήλι¬ 
ου, ωστόσο αυτό που σίγου¬ 
ρα εντυπωσιάζει πιο πολύ 
απ' όλα είναι τα ειδικά εφέ 
των 5 ρσΙΙ$. Σημειώστε ότι 
υπάρχουν περίπου 700 δια¬ 
φορετικά 5ρσϋ5, οπότε κατα¬ 
λαβαίνετε τι γίνεται μέσο 
στο παιχνίδι. Προσωπικά 
δεν είμαι ίαπ των 30 γρα¬ 
φικών που βλέπουμε στα 
30 5(ίοοΙθγ5. Προτιμώ τα 
20/30 γραφικά σε στιλ 
υΐίίπια/ΒαΙεΙυΓ'5 Οαίβ, τα 


οποία θεωρώ αξεπέραστα. 
Η εταιρίο, με τα 30 γραφι¬ 
κά που χρησιμοποιεί, στο¬ 
χέυσε στο να φέρει κυρίως 
τους αείίοπ χρήστες στον 
κόσμο των οπ-Ιίπβ ΡΡ05 
[έτσι κι αλλιώς όλα τα ΚΡΘδ 
έχουν την αεΜοπ δράση ως 
δεύτερη φύση τους) και απ' 
ό,τι δείχνουν τα πράγματα 
φαίνεται να κερδίζει το 


κτήρων και των τεράτων καθώς και η θέα 
είναι εξαιρετικά- Σημειωτέον ότι οτιδήπο¬ 
τε φορά κάποιος φαίνεται πολύ καθαρά 
στα γραφικά του παιχνιδιού. Τα καιρικά 
φαινόμενα είναι εξίσου υπέροχα* Μπο- 


στοίχημα 

Τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού στη συ¬ 
ντριπτική πλειονότητα τους ακούγοντσι 
εξαιρετικά* Οι ήχοι των περισσότερων 
από 100 διαφορετικών τεράτων καθώς 


ΣΧΟΛΙΑ ΤΩΝ ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝ ΤΟΥ ΕνΕΚ0υΕ5Τ 
ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΜΕ ΤΟ υΐΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ 

Θ εωρούμε την οτιευθάας σύγκριση δύο παιχνιδιών αποτελεσματική μό¬ 
νο όταν πρόκειται για όμοια παιχνίδια* Στην προκειμένη περίπτωση 
όμως δεν ισχύει κάτι τέτοιο. Το Ενετηυσ^ΐ είναι κυρίως ένα ρίαγετ νί θπ· 
νίΓοηπτεπΙ παιχνίδι, επικεντρωμένο στο ατίνε-ηΐυπης και τις αποστολές. 
Κατά την προσωπική μας εκτίμηση, από καθαρά τεχνολογικής πλευράς εί¬ 
ναι επίσης διαφορετικό, αφού χρησιμοποιεί μία τελείως 30 009100 και όχι 
μία ΙίΙθ 20 βηεμπο. Ταυτόχρονα πιστεύουμε ότι η αγορά είναι αρκετά μεγά¬ 
λη για να μας χωρέσει και τους δύο* Παρ' όλο που διαφωνούμε με πάρα 
πολλά από τα σχεδιαστικά στοιχεία του υθ, τρέφουμε τη μεγαλύτερη εκτί- 
μηση για τους δημιουργούς του, και αυτό για πάρα πολλούς λόγους και 
όχι μόνο επειδή αυτοί έδειξαν το δρόμο*.* 


και των καιρικών φαινομένων είναι πολύ 
προσεγμένοι. Εξαίρεση αποτελούν κυ¬ 
ρίως οι ήχοι αρκετών 5ρθΙΙ& που ακούγο- 
νται λες και έρχονται από άλλον πλανή- 
τη. 

Η μουσική του παιχνιδιού στηρίζεται 
στο ΜΙ01, αλλά δυστυχώς είναι σχεδια¬ 
σμένη μόνο για τις $ουηάΒΙα5ίοΗ Ετσι, 
όλες οι νέες 30 ΡΟ κάρτες ήχου μένουν 
ξεκρέμαστες, με εξαίρεση φυσικά τη 
δουηάΒΙαδίβΓ Ιίνβ* 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΜΑΧΕΣ 

Τα δεύτερο καλύτερο στοιχείο του παι¬ 
χνιδιού, μετά τη δημιουργία και τη λει¬ 
τουργία των χαρακτήρων του, είναι -κατά 
τη γνώμη μου- ο χειρισμός του. 

Το ΕνοΓρυσ^ί περιέχει κάτι το μονοδικό 
για ςοΓπρυίοΓ 9 σπισ. Με το που εγκαθι¬ 
στώ ς το παιχνίδι μπορείς να παίξεις το 
εκπληκτικό Οίί-Ιίπθ ΤυίοπαΙ, το οποίο σε 
βοηθά να καταλάβεις όλα τα Βασικά μυ¬ 
στικά του χειρισμού του: πώς να μιλάς με 
τους χαρακτήρες, τι να ρωτάς, πώς να 
πουλάς και να αγοράζεις πράγματα, πώς 
να πολεμάς, πώς να κάνεις $ρβ)ΐ5, τα πά¬ 
ντα* Πρόκειται για μία πράγματι ευφυή 
ιδέα, 

Η θέα είναι πρώτου προσώπου* Με το 
πλήκτρο Η 0 ρυθμίζεις αν θέλεις να βλέ¬ 
πεις μόνο τη βασική οθόνη του παιχνι¬ 
διού, η οποία περιέχει ένα μικρό παράθυ¬ 
ρο που δείχνει τη δράση και σχεδόν γύ¬ 
ρω γύρω τα διάφορα ίεοπ$ του ίπίβΓίαεσ 
ή διαφορετικά μεγέθη του παραθύρου 
δράσης που φτάνουν μέχρι ίυΙΙ 5ασοη σε 
1 *024χ7ό8, ενώ μπορείς και νσ διαλέξεις 
ανάμεσα σε πέντε διαφορετικές οπτικές 
τρίτου προσώπου* 

Ο χειρισμός των μαχών σου είναι πολύ 
απλός και λειτουργεί θαυμάσια* Οταν 
βρεθείς αντιμέτωπος με ένα τέρας, κά¬ 
νεις αριστερό κλικ πάνω του και το επιλέ¬ 
γεις. Τώρα μπορείς είτε να πατήσεις το 
πλήκτρο ^ είτε να κάνεις δεξί κλικ, για να 
μπεις σε εοηπόαϊ πίοΘθ. 

Αφού βρεθείς σε περιβάλλον μάχης, 
μπορείς να διαλέξεις αν θα επιτεθείς με 
όπλο ή 5ρθ1Ι, Με το πλήκτρο Α χτυπάς με 
οποιοδήποτε όπλο κρατάς κάθε στιγμή. 
Τα $ρο II5 έχουν 5ΐιοι1ευί$ (ΗοΑβγί), μπο¬ 
ρείς όμως να τα κάνεις εα^, πατώντας το 
ειδικό ίεοη του 5ρσίΙ πάνω στην οθόνη, 

ΠΟΣΟ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 
ΝΑ ΠΑΙΖΕΙΣ ΤΟ ΕΥΕΚθυΕ5Τ; 

Το κοτεξοχήν αρνητικά στοιχείο του Εν- 
ΟΓηυσδί αφορά στην τιμολογιακή πολιτική 
της εταιρίας. Το παιχνίδι αυτά καθαυτό 
πουλιέται ίυΙΙ ρπεσ, δηλαδή κοστίζει όσο 
οι πιο δυνατοί εμπορικοί τίτλοι των $ίαηά 
αίοπ© εοπηρυίΒΓ 9 αππσ 5 . Είναι το πιο ακρι- 


25 ) ΡΟ Μσ^θτ 








ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
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Επώαηΐΰ 


βό παιχνίδι του είδους και μάλιστα με 
διαφορά. Το πακέτο που μας έδωσαν για 
τβνϊθνν είχε κόστος 20.000 δρχ,, αν και 
στο εξωτερικό πουλιέται 30 δολάρια (πε* 
ρίπου 15,000 δρχ.). θα περίμενε 
κάποιος, πληρώνοντας ένα τόσο μεγάλο 
ποσό για ένα παιχνίδι, να παίρνει ως 
αντάλλαγμα μία άλλη τιμολογιακή πολι¬ 
τική εκ μέρους της εταιρίας. Αντ' αυτού 
όμως ο χρήστης παίρνει μεν 1 μήνα δω¬ 
ρεάν παιχνίδι, αλλά υποχρεώνεται να 
πληρώσει μέσω Υί5Α τουλάχιστον για 1 
μήνα παιχνιδιού. Στην ουσία δηλαδή σε 
υποχρεώνουν να πληρώσεις για 1 ή 3 ή 
ό μήνες για να έχεις 1 μήνα επιπλέον 
τσάμπα. 

Εν ολίγοι ς θεωρώ το παιχνίδι υπερτιμο- 
λογημένο. Η σύγκριση με το ϋΐΐίππα Οπ- 
Ιίπο (ϋΟ) στον τομέα αυτό ανσδεικνύει το 
τελευταίο αδιαφιλονίκητο νικητή. 

Το δεύτερο πρόβλημα αφορά στην πε¬ 
ρίπτωση που κάποιος, αφού αγόρασε το 
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παιχνίδι, είτε από λανθασμένη εκτίμηση 
είτε για άλλον λόγο μετανιώσει και δεν 
Θέλει να παίξει άλλο. Με τη συγκεκριμένη 
τιμολογιακή πολιτική η εταιρία σε υπο¬ 
χρεώνει -έτσι κι αλλιώς- να πληρώσεις 
τουλάχιστον τον πρώτο μήνα, που συνή¬ 
θως καθορίζει σε παιχνίδια τέτοιου εί¬ 
δους το αν θα συνεχίσεις. Χαρακτηριστι¬ 
κά αναφέρω ότι τόσο στο ΙΙΟ (αγοράζεις 
σχετικά φθηνά το παιχνίδι] όσο και στο 
Κβαίππ (δεν ξέρω αν κάτι έχει αλλάξει, αλ¬ 


ι 

Λ.;· : :&ί 





λά στην αρχή της κυκλοφορίας του δεν 
ήταν φθηνό) σου δίνουν τον πρώτο μήνα 
παιχνιδιού δωρεάν και με τη λήξη της 
προθεσμίας σε ρωτούν αν θέλεις να συ¬ 
νεχίσεις να παίζεις, οπότε πρέπει να πλη¬ 
ρώσεις. 

Εν πάση περιπτώσει το κόστος του παιχνι¬ 
διού, για να ξέρετε τι θα πληρώσετε, είναι: 

1 μήνας - $9,89 (περίπου 3.000 δρχ.], 

3 μήνες - $25,89 (περίπου 7.800 δρχ,), 

6 μήνες - $49,89 (περίπου 15.000 δρχ.] 

Η ΤΕΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 
ΠΑ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το ΕνβΓρυβ$ί είναι αυτή τη στιγμή ένα 
από τα κορυφαία σε πωλήσεις εοιπρυίβΓ 
9 <)Γηβ& στις Ηνωμένες Πολιτείες της Αμε¬ 
ρικής, Μέχρι στιγμής δεν έχουν εμφανι- 


Δόγματα ταυ περιβάλλοντος κόσμου ίου 
παιχνιδιού. 

στεί ιδιαίτερα αρνητικά 
σημάδια από το λεγόμενο 
Ιαε), δεν ξέρω όμως πώς 
Θα εξελιχθεί η κατάσταση, 
αν συνεχίσει να έχει την 
ίδια αυξητική τάση χρη¬ 
στών για αρκετό καιρό 
ακόμη. Εμφανίζει όμως 


προβλήματα στο να συνδεθείς με κάποι¬ 
ον 5€ΓνοΓ, γι' αυτό πρέπει να προσέξεις 
ποιες θεωρούνται ώρες αιχμής στις ΗΠΑ, 
Αυτό το πρόβλημα με τη διαφορά ώρας 
ανάμεσα στην Ευρώπη και την Αμερική εί¬ 
ναι πολύ σημαντικό, και αυτός είναι ένας 
από τους λόγους που ώθησε την Ογ^ϊπ 
στο να εγκαταστήσει έναν 50 Γνβί του ΙΙΟ 
στην Ευρώπη. Μένει να δούμε πώς θα 
αντιδρόσει η 5οπγ. 

Βασικά προσόντα του παιχνιδιού είναι 
η ευχρηστία του και τα 30 γραφικά του. 
Οσοι έχετε 30 κάρτα γραφικών και σας 
αρέσει το οπ-Ιίπο 90011119 , τ ότε το Εν- 
0 Γ€]υΘ^ αποτελεί για εσάς την τέλεια ευ¬ 
καιρία, αφού όμως διαθέτετε τα απαραί¬ 
τητα χρήματα. 

Ε 
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Επιμέλεια: Νίκος Κόκρας 
Ιίο^ηίύθθχίρτ 


Τα πάντα γύρω 
από το Ιϊηυχ 


ΣΥΝΥΠΑΡΞΗ 

ΜΝΟΟΜί & ΙιΙΝΙΙΧ 

1110/ το πρώτο βήμα 


Πολλοί χρήστες θέλουν να 
δοκιμάσουν το Ιίπυχ αλλά 
διστάζουν, καθώς δεν είναι 
ακόμη έτοιμοι να εγκαταλείψουν 
τα ννίπεΙο>¥5 9χ. Αυτό είναι 
απόλυτα κατανοητό, καθώς η 
αλλαγή λειτουργικού συστήματος 
μπορεί να επιφέρει σημαντικές 
αλλαγές και ίσος δυσκολίες στην 
καθημερινή ενασχόληση με τον 
υπολογιστή. Το γεγονός αυτό 
φαίνεται να απασχολεί αρκετούς 
αναγνώστες μας, και γι' αυτόν το 
λόγο, αντί των προσωπικών 
απαντήσεων μέσω β-ηταίΙ, είναι 
προτιμότερο να καλύψουμε το 
θέμα πιο αναλυτικά. 


πορεί οποιοσδήποτε, σχετικό εύ¬ 
κολα, να έχει στον υπολογιστή 
του περισσότερα του ενός λει¬ 
τουργικά. Ειδικά τώρα που οι δί¬ 
σκοι έχουν αυξήσει σημαντικά τη χωρητικότητα 
τους, είναι εύκολο (από άποψη χώρου) να έχει 
κάποιος Μηάον* και Ιίπυχ στον ίδιο δίσκο. Το 
πρώτο πρόβλημα, όμως, που προκύπτει είναι 
πώς θα ξεκινά κάθε φορά το λειτουργικό σύ¬ 
στημα που θέλουμε. Η εκκίνηση είτε των ν/ϊπ- 
άον /5 είτε του Ιίπυχ με δισκέτα είναι ανέφικτη ή 
ελάχιστα βολική. Υπάρχει, όμως, καλύτερος 
τρόπος που ακούει στο όνομα 'Ί_ϊΙο*. Ας δούμε 
λοιπόν τι μπορούμε να κάνουμε. 

Η συνηθέστερη περίπτωση είναι να υπάρχει 
ένας δίσκος στο σύστημα, ο οποίος καταλαμ¬ 
βάνεται ολοκληρωτικό από τα ΜίηεΙον^, αλλά 
ταυτόχρονα διαθέτει αρκετό ελεύθερο χώρο. 
Αυτό που πρέπει να γίνει είναι να πάρουμε ένα 
μέρος του ελεύθερου χώρου από την υπάρχο υ - 
σα κατάτμηση και να δημιουργήσουμε μια νέα, 
που θα είναι συμβατή με το Ιίπυχ. Για να γίνει 
αυτό, υπάρχουν διάφορα προγράμματα όπως 
το Ραιΐίΐίοη Μα^ε ή ακόμα καλύτερα το Ρίρ5 
που διανέμεται ελεύθερα. Μέσω αυτών των 
προγραμμάτων μπορούμε να συρρικνώσουμε 
την υπάρχουσα κατάτμηση των νΥίηάον* και να 
δημιουργήσουμε ελεύθερο χώρο στο δίσκο. 
Στον ελεύθερο αυτό χώρο Βα δημιουργήσουμε 


αργότερα και μέσω του προγράμματος εγκατά¬ 
στασης του του Ιίπυχ τις κατάλληλες κατατμή¬ 
σεις που θα υποδεχτούν το νέο λειτουργικό. 
Τυπικά θα πρέπει να έχει κάποιος υπόψη του 
ότι απαιτούνται περίπου 600-800ΜΒ για μια 
ικανοποιητική εγκατάσταση ιίπυχ. Αφού λοιπόν 
αποδεσμευσουμε από την κατάτμηση των ν/ϊπ- 
άο*$ τον απαιτούμενο χώρο, δεν έχουμε παρά 
να ξεκινήσουμε την εγκατάσταση του Ιίπυχ. Σε 
κάποιο σημείο, λίγο πριν από την ολοκλήρωση 
της εγκατάστασης, άλες οι σύγχρονες διανο¬ 
μές ρωτάνε το χρήστη εάν θέλει να εγκαταστή- 
σει το ΙϊΙο. 

Σε αυτό το σημείο πρέπει να κάνουμε τις 
εξής διευκρινίσεις: Η εκκίνηση του υπολογιστή 
γίνεται -καταρχήν- από το Βί05. Το ΒΙ05 δια¬ 
βάζει τα ρατίιΗοπ ίαΒΙε του δίσκου και ψάχνει 
ποια κατάτμηση έχει το Βοοί ίΐας}, ποια δηλαδή 
είναι εκκινήσιμη (δίαΓίαΒΙθ, ΒσοίαΒΙο ή όπως 
αλλιώς προτιμάτε). Μόλις βρει την κατάτμηση 
αυτή, τότε παραδίνει τον έλεγχο στο πρόγραμ¬ 
μα που βρίσκεται στο Βοοί ϊβείατ της κατάτμη¬ 
σης αυτής. Διαφορετικά εμφανίζεται το μήνυμα 
"ηο ορθταϋη9 5γ$ίΘΗΊ ίουηά" ή ποί 
ίΙαιΙαΝΘ, ρΙβαϊβ ϊπ5θγΙ Βοοί άϊ&\ί από ρτβ55 
αηγ IΕνα ακόμη μειονέκτημα της αρχιτε¬ 
κτονικής των Ρ0$ είναι ότι δεν μπορούν να συ¬ 
νυπάρχουν σε ένα σύστημα δύο εκκινήσιμες 
κατατμήσεις. Κάτι τέτοιο γίνεται μόνο εάν η μία 
(και κύρια εκκινήσιμη κατάτμηση) περιέχει ένα 
προγραμματάκι που μας επιτρέπει να Βοοί- 
άρουμε τη δεύτερη. Τέτοιο πρόγραμμα είναι το 
ίίΐο, που κατατάσσεται στη γενική κατηγορία 
των Βοοί Ιοαάβΐΐ. Πρέπει, λοιπόν, το ΒΙ05 να 
δώσει τον έλεγχο του συστήματος στο ίδιο το 
ϋπυχ και όχι στον "Βοοί ΙοοΘογ" των Μ/ιπάσ\ν5 
9χ, Πράγματι, τα ννϊηόονί 9χ δεν περιέχουν 
κάποια ευέλικτο σύστημα εκκίνησης και απλώς 
φορτώνουν ως κληρονομιά από το 005 το 
εοππππαηά.εοΓπ. Τα Μ^ϊηόονί ΝΤ περιέχουν έναν 
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ννΕΒ 5ΙΤΕ; ΓΡΑΦΙΙ (ΗΗρ://Η^.ΗβΙΙυ9·9Γ/9<ΌρΗΪ5/) 




Η προσθήκη ελληνικών στο ίίπυχ δεν είναι 
το ευκολότερο πράγμα στον κόσμο. Η προ™ 
απάθεια όμως που γίνεται από φίλους Βηυχ- 
άδες είναι αξιομνημόνευτα καλή. Στο \ΥθΒ 


5Ϊίο που σας προτείνουμε θσ βρείτε μια 
πολύ σωστό οργανωμένη προσπάθεια συ¬ 
γκέντρωσης όλων των ελληνικών γραμμα¬ 
τοσειρών που διατίθενται ελεύθερα για 
το ίϊπυχ. Εκτός από τα αρχεία για κατέβα¬ 
σμα (σε φπ\ και ίαι^ζ) υπάρχουν αναλυ¬ 
τικές οδηγίες για την εγκατάσταση και τις 
ρυθμίσεις που πρέπει να κάνετε, ενώ θα 
βρείτε και κάποιες πληροφορίες για τα 
εξίσου απαραίτητα ελληνικά πληκτρολόγια. 
Υπεύθυνοι του ΜοΒ 5Ϊίβ είναι οι κ. Γιάννης Γυ- 
φτομήτρος, Μιχάλης Καμπριάνης και Π. Κα- 
τσαλσύλης. 


κάπως πιο εξελιγμένο όοο! ΙοαάθΓ, τον οπαίο 
θα μελετήσουμε λίγο αργότερα. Συνεπώς, η τα¬ 
κτική που πρέπει νο ακολουθήσουμε είναι να 
ξεκινά -καταρχήν- το ίίΐο, μέσω του οποίου θο 
επιλέξουμε κατόπιν εάν θέλουμε να ξεκινήσου¬ 
με το \νϊπάον5 ή το ίίπυχ. 

Η απάντηση, λοιπόν, για την εγκατάσταση 
του ΙίΙο θα πρέπει να είναι "ναι", αφού μέσω 
αυτού θα καταφέρνουμε να εκκινούμε τα Υ/ίπ- 
ή το ίίπυχ κατά περίπτωση. Μετά την κα¬ 
ταφατική απάντηση, ακολουθεί μια κάπως δυσ¬ 
νόητη ερώτηση, η οποία μας ζητά να αποφασί¬ 
σουμε εάν θέλουμε να εγκαταστήσου με το ΙίΙο 
στον "Μα$ίθΓ ΒοοΙ Κβοοτά" ή στο "ΡϊΓ 5 ί 5€είθΓ 
οί ίΗο Βοοί ραιΓιΐίοπ". Το πιο εύκολο είναι Βέ¬ 
βαια να εγκαταστήσουμε το ΙίΙο στο ΜΒΚ. Ετσι 
όμως διαγράφουμε τον Βοοί ΙοαάεΓ των \νϊπ- 
άο^$, κάτι το οποία -αν όλο πάνε καλά- ελάχι¬ 
στα θα πρέπει να μας ενδια¬ 
φέρει. Συχνά όμως οι αρχάριοι 
χρήστες δεν νιώθουν πολύ 
άνετα με το γεγονός αυτό, 
ενώ υπάρχει και ενός ακόμη 
δυνητικός κίνδυνος: Εάν γίνει 
εκ νέου εγκατάσταση των 
\Μϊπάον5, τότε αυτά θα σβή¬ 
σουν με τη σειρά τους το ίϊΐο 
από το ΜΒΚ και δεν θα μπο¬ 
ρούμε νο ξεκινήσουμε το Ιίπυχ. Πράγματι, το 
κακό με τα ν/ϊηάον /5 είναι ότι, ανεξαρτήτως της 
κατάτμησης όπου θα εγκατασταθούν (ακόμη 
και στα τελευταία 200ΜΒ του δίσκου], θσ πάνε 
να ** πειράξουν" το ΜΒ ίβεατά του δίσκου, 
ωσάν να μην υπάρχουν άλλα λειτουργικά στον 
κόσμο. Ευτυχώς όμως δεν μπορούν να πειρά¬ 
ξουν το πρώτο 5βείθΓ της Βοοί κατάτμησης του 
ϋηυχ. Συνεπώς, εάν νομίζετε ότι δεν θα υπάρ¬ 
ξουν μεταβολές στο σύστημά σας, προχωρή¬ 
στε άφοβα στην εγκατάσταση του ΙίΙο στο 
ΜΒΚ. Διαφορετικά υπάρχει μία άλλη λύση. Ως 
ίΐΓ5ί ϊοείοΓ του Βοοί ραιΐϊίϊοη εννοούμε στον 
κόσμο του Ιίπυχ την αρχή εκείνης της κατάτμη¬ 
σης που περιέχει τον /Βοοί κατάλογο. Αυτός 
βρίσκεται αμέσως κάτω οπό το / και συνεπώς 
περιέχεται στο γοο! ραιΐίίΐοπ. Εκεί μπορεί να το¬ 
ποθετηθεί το ΙίΙο. Αν όμως επανεκκινήσουμε το 
σύστημα (έχοντας έγκατα στήσει το ίίΐο στο 
Βοοί ραίΐίϋοπ), τότε θα διαπιστώσουμε ότι ξε¬ 
κινάνε αμέσως το ννϊπάο**. Τι έχει γίνει; Πολύ 
απλά, ξεχάσαμε να πούμε στο Βϊο 5 ότι θέλουμε 
πλέον να ξεκινά από το Βοοί ραιΐϊίϊοη και όχι 
από το ΜΒΚ. Ανοίγουμε λοιπόν το και ση¬ 
μειώνουμε ως ΒοοΙαΒΙε (αείϊνβ) την ηοη-0Ο5 
κατάτμηση που περιέχει το ίϊΐο, ώστε την επό¬ 
μενη φορά νο ξεκινήσει ο υπολογιστής το ΙίΙο. 

Ομως το ΙίΙο θα πρέπει να ρυθμιστεί κατάλ¬ 
ληλα, ήδη από την αρχική εγκατάστασή του, 
ώστε να δουλέψει σωστά. Οι περισσότερες 
σύγχρονες διανομές κατά τη διαδικασία εγκα¬ 


τάστασης προτείνουν μια ρύθμιση, η οποία πε¬ 
ριέχει πάντα την Βοοί κατάτμηση του Ιίπυχ, ενώ 
απεικονίζει όλες τις ίοί 16/32 κατατμήσεις 
ώστε νσ διαλέξει ο χρήστης ποια θέλει να Βά¬ 
λει στο ΙίΙο. Το ίιΙο έχει ως όριο στον αριθμό 
των κατατμήσεων που μπορείτε να δηλώσετε 
τις 16, αλλά προφανώς δεν υπάρχει λόγος να 
δηλώσετε μία Μίηάονδ κατάτμηση που δεν εί¬ 
ναι το "5γ5ίθΓΠ των \νίπάο*$, γιατί πολύ 
απλά κάθε άλλη κατάτμηση (0: Ε: κλπ.) δεν εί¬ 
ναι εκκινήσιμη. Σε κάθε κατάτμηση που προ¬ 
σθέτει κάποιος στο ίιΙο, πρέπει να αντί στοιχίσει 
ένα όνομα, μια ετικέτα. Ετσι, στο ρΓΟΓπί του ΙίΙο 
θσ πληκτρολογείται η ετικέτα για να εκκινήσει 
το αντίστοιχο λειτουργικό. Είναι προφανές ότι, 
εάν δώσουμε το όνομα *νϊηάον 5 ΒοοϊΒΙο 
άπνο" στην κατάτμηση που περιέχει το Ο, τότε 
θο έχουμε πρόβλημα να πληκτρολογούμε αυτό 
το μακρινάρι σε κάθε Βοοί του υπολογιστή. 
Δώστε απλά ένα Τ γιο το ίίπυχ και ένα V 
για τα ννίπάο**. 

Από την άλλη πλευρά, υπάρχουν τα ΝΛ/ίπ- 
άο*5 ΝΤ. Μπορεί να ακολουθηθεί η ίδια ακρι¬ 
βώς διαδικασία, όπως και με τα ΝΤ. Απαγορεύ¬ 
εται όμως η εγκατάστασή του στον ΜΒΚ, γιατί 
θα διαγράφει ο Βοοί Ιοοάετ των ΝΤ και δεν θα 
ξεκινάνε τα ννϊπάο** ΝΤ. Εγκαθιστάμε το ίϊΐο 
στο πρώτο 5οείθΓ του Βοοί ραιΐίίϊοη και προ¬ 
σθέτουμε στο εοπίϊ 9 υΓαίίοη του ίϊΐο την κατά¬ 
τμηση από την οποία εκκινούν τα Μίπάονν ΝΤ 
(το άπνε Ο δηλαδή]. Ετσι, αρχικά θα ξεκινά το 


ΙίΙο, το οποίο, εάν ζητήσουμε Μπάσν* ΝΤ, θα 
παραδώσει με τη σειρά του τον έλεγχο στον 
Βοοί ΙοαάοΓ των ΝΤ. Αν δεν σας αρέσει να έχε¬ 
τε δυο Βοοί ΙοαάβΓ5 στη σειρά, μπορείτε να 
βάλετε μια επιλογή για ίίπυχ στον Βοοί Ιοαάοί 
των ΝΤ. Για να γίνει αυτό, ακολουθούμε όλα το 
βήματα που περιγραψαμε για τη διπλή εκκίνη¬ 
ση ν^ϊηάο«$/ίίηυχ μέσω ίιΙο. Εν συνεχεία, ξεκι¬ 
νάμε το ίϊπυχ για να αλλάξουμε τις ρυθμίσεις 
του ίιΙο. Πράγματι για να βάλουμε την επιλογή 
του Οπυχ στον Βοοί ΙοαάοΓ των Μ/ίηάον$ ΝΤ 
θο πρέπει το ίϊίο νσ είναι ρυθμισμένο ώστε να 
ξεκινά μόνο το ίϊπυχ (και να μην περιέχει δηλα¬ 
δή δήλωση γιο κανένα άλλο λειτουργικό). Το 
αρχείο ρύθμισης του ίίΐο βρίσκεται στον κατά¬ 
λογο /βίς του ίϊπυχ και ονομάζεται ΙϊΙοχσπί. 
θα πρέπει να είναι της ακόλουθης μορφής: 

Βοοί=/ΐΐ6ν/1κ1αχ # σε ποιο κατάτμηση 
είναι ο Βοοί κατάλογος (χ=1,2,3„.) 
ϊηΐ(ΐ 9 £=/Βθ 0 ί/νιηΙιπυζ # ο πυρήνας που 
8α Βοοί-άρει 

ΓοοΙζ/ιΙον/ΚάαΙ # οε ποια κατάτμηση 
οναι το Γοοί (τυπικά ίδιο με το Βοοί) 

Αφού βεβαιωθούμεε ότι το /Θΐε/ΙιΙοχοπί εί¬ 
ναι ΟΚ, τρέχουμε την εντολή ΙιΙο -5 Βοοί.Ιπχ. 
Αυτή θα δημιουργήσει ένα αρχείο το οποίο δα 
πρέπει να αντιγράψουμε σε μια 005 δισκέτα. 

Ως Γοοί, λοιπόν, τοποθετούμε μια φορμαρι¬ 
σμένη δισκέτα στο άπνβ και δίνουμε την εντο¬ 
λή πιουπί -ί ίοί /άον/ίάΟ /πιπί/ίίορργ. 

Στη συνέχεια αντιγράφουμε το αρχείο 
Βοοί.Ιπχ με την εντολή ερ Βοοί.Ιπχ /πΊηΐ/ίίορργ. 

Προσοχή τώρα γιατί το ενεργό ΙίΙο δεν έχει 
δήλωση για ΝΤ, οπότε δεν μπορούμε να ξεκινή¬ 
σουμε τα ΝΤ. Πρέπει να επαναφέρουμε την αρ¬ 
χική ρύθμιση του ίιΙο και να τρέξουμε την εντο¬ 
λή ΑΒϊπ/ΙϊΙο. Επαννεκινούμε τον υπολογιστή, 
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μπαίνουμε στα ΝΤ και αντιγράφουμε τα 
Βσοί.Ιπχ από το α:\ στο α\. Αλλάζουμε τα 
αίίπΒυίβ* στο αρχείο Βοοϋηί, ώστε να μπορού¬ 
με να γράψουμε σε αυτό (αίίπΒ -$ -γ 
α\Βοοί.ϊηί), και προσθέτουμε την ακόλουθη 
γραμμή: ε:\Βοοί.Ιηχ=Ιίπυχ". Σώζουμε τις αλλα¬ 
γές και επαναφέρουμε τις αρχικές αίίΓϊΒυίθ5 
(αΗτιΒ +5 +γ α\Βοοί.ίπί). Ανοίγουμε το ίάΐχΙς και 
δηλώνουμε ϋ>ς "ίίαιΙαΒΙο" την κατάτμηση που 
περιέχει το &γ5ίβπι άΐ5ΐ< των ΝΙ Στην επόμενη 
επανεκκίνηση θα αντικρίσουμε τον Βοοί Ιοαάβτ 
των ΝΤ, όπου 9α υπάρχει μια μεγαλοπρεπής 
καταχώριση για την εκκίνηση του Ιίπυχ. 

Υπάρχει όμως ακόμη μία περίπτωση συνύ¬ 
παρξης Μπάο*$ και Ιίπυχ. Πολλοί χρήστες 
διαθέτουν έναν μεγάλα κύριο δί¬ 
σκο με Μϊπάοιν* και επιθυμούν να 
χρησιμοποιήσουν για το Ιίπυχ ένα 
δεύτερο δίσκο, που περίσσεψε 
από κάποια αναβάθμιση. Αν και 
πολλοί αναγνώστες θεωρούν άτι 
αυτό είναι πιο δύσκολο, στην 
πραγματικότητα τα πράγματα δεν 
είναι καθόλου έτσι. Αδειάστε το 
δεύτερο δίσκο από οτιδήποτε χρή¬ 
σιμο και διαγράψτε όλες τις κατα¬ 
τμήσεις που τυχόν περιέχει. Ξεκινή¬ 
στε την εγκατάσταση του Ιϊπυχ κα¬ 
νονικά και όταν έρθει η ώρα να 
φτιάξετε τις κατατμήσεις, κινηθείτε 


ελεύθερα, προσέχοντας όμως να μην κατα¬ 
στρέφετε κατά λάθος τη διάρθρωση του πρώ¬ 
του δίσκου. Οταν έρθει η ώρα να εγκσταστή- 
σετε το ΙίΙο, θα πρέπει να το κάνετε στον ΜΒΚ 
του πρώτου δίσκου. Για να το εγκατοστήσετε 
στον ΜΒΡ του δεύτερου δίσκου ή στο πρώτο 
5βείθΓ του Βοοί ραΓίίίίοη, θα πρέπει να Βεβαιω¬ 
θείτε όη το ΒΙ05 μπορεί να εκκινήσει τον υπο¬ 
λογιστή από το δεύτερο (τρίτο, τέταρτο) δίσκο. 
Κλείνοντας, είναι πολύ σημαντικό να αναφέ¬ 
ρουμε έναν ακόμα περιορισμό του ΒΙ05: δεν 
μπορεί να δει κατευθείαν εγΙίπάοΓ* πέρα από 
τον 1024. Αυτό σημαίνει ότι, εάν έχουμε σε 
έναν δίσκο 9,1Θ8 μια κατάτμηση 8ΘΒ με Μϊπ- 
άοψ$ και Θέλουμε να δώσουμε το τελευταίο 


ΟίοσΒγΙο στο Ιϊπυχ, πολύ απλό δεν θα μπορέ¬ 
σουμε να εκκινήσουμε το σύστημα. Η Χύση σε 
αυτή την περίπτωση είναι να δημισυργήσουμεε 
μια πολύ μικρή κατάτμηση [20ΜΒ φτάνουν) 
στην αρχή του δίσκου και να βάλουμε εκεί τον 
/Βοοί κατάλογο. Ο κατάλογος αυτός περιέχει 
όλα όσα χρειάζεται το Βίο για να ξεκινήσει το 
σύστημα. Για να δώσουμε ένα παράδειγμα, οι 
κατατμήσεις του δίσκου 9ο είναι κάπως έτσι: 
ΑΙον/ΜαΙ 20ΜΒ /Βοοί 
/άβν/Ηί1α2 8Ο00ΜΒ (\νΐπάον/5 
κατάτμηση) 

/άβν/Ηάαθ 950ΜΒ / (τοοί) 

/άβν/Κάα4 80ΜΒ Ιίπυχ ίνναρ 

Ετσι, όταν ζητήσουμε να εγκατασταθεί το 
ίϊπυχ στο πρώτο 5θείθΓ της Βοοϊ 
κατάτμησης, δεν 9α εννοούμε πλέ¬ 
ον την τρίτη κατάτμηση που είναι 
το Ιίπυχ αλλά αντίθετα την πρώτη. 
Αυτή είναι σίγουρα κάτω από τον 
1024 κύλινδρο, οπότε το ΒΙ05 τη 
Βλέπει χωρίς πρόβλημα. Διαχωρί¬ 
ζουμε δηλαδή το /Βοοί από το 
υπόλοιπο Ιίπυχ και το βάζουμε 
μπροστά. 

Την επόμενη φορά θα δούμε 
πώς μπορούμε να διαβάζουμε και 
να γράφουμε Υ/ΐηάον** κατατμή¬ 
σεις μέσα από το ιίπυχ και φυσικό 
το αντίστροφο. 03 



ΤαΚβ μουΓ οοαιρυΐβΓ 
Ιο αηοϋΐβΓ όΐηηβηβίοη. 


ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΗΝ ΟΟΜΜΑΝϋ ΙΙΝΕ; 


Οπως είδαμε, το ΟΙο είναι ο Βοοί ΙοαάοΓ του 
ιίπυχ. Το πρόγραμμα αυτό ελέγχεται αποκλει¬ 
στικά μέσω της γραμμής εντολών. Κάθε φορά 
που αλλάζουμε το εοπί^υΓοίιοπ αρχείο του 
ΙίΙο [το /οίε/ΙϊΙο.εοπί) θα πρέπει να επανεγκα- 
θιστσμε το ΙίΙο με την εντολή ΛΒίπ/ΙϊΙο. Η απο¬ 
θήκευση εντολών στο ΙίΙο γίνεται είτε με την 
προσθήκη επιλογών στη γραμμή εντολών είτε 
με τις σχετικές δηλώσεις στο αρχεία ΙϊΙο.εοπί. 
Ας δούμε λοιπόν ποιες είναι αυτές: [στην πρώ¬ 
τη στήλη παραθέτουμε την επιλογή για τη 
γραμμή εντολών και στη δεύτερη τη δήλωση 
που πρέπει να μπει στο /βϊε/ΙίΙο.εοπί). 

• Β Βασικόν (ΒοοΙΐΒοοίάβν): Δείχνει 
οτο ΙίΙο ποιο κατάτμηση είναι η εκκινήσιμη, 
όπου Βοοίάθν^/εΙβν/ΗάαΙ, 2,3.» 

• « (εοπιροεί): Ενεργοποιεί μια τρόπον τι- 
νά συμπίεση, που ομαδοποιεί την ανάγνωση δι¬ 
πλανών 5β€ΐοτ5, με αποτέλεσμα την επιτάχυνση 
του Βοοί, Ιδιαίτερα χρήσιμο όταν το ΟΙο είναι 
έγκατα στημένο σε ίίορργ. 

• ά ά$βΐ (άθΙαγ^άδβε): Ενεργοποιεί μια 
χρονική καθυστέρηση διάρκειας εΒβε, κατά 
την οποία το ίίΐο περιμένει, προτού ξεκινήσει 
την εκκίνηση του υπολογιστή, με την άοίαυίΐ 
δήλωση (την πρώτη κατά σειρά στο αρχείο 


/Βΐη/ΙϊΙο.εοπί). Ετσι, εάν έχει κάποιος περισσό¬ 
τερα λειτουργικά στο Βίο, έχει αρκετό χρόνο 
για να επιλέξει το επιθυμητό λειτουργικό σύ¬ 
στημα για την εκκίνηση. Η δήλωση του χρόνου 
γίνεται σε δέκατα του δευτερολέπτου (άο- 

€Ϊ 50 εθΠ 0 ). 

• 0 ΙαΒβΙ (άβίαυΙίζΙαΒβΙ): Εάν για κά¬ 
ποιον λόγο δεν θέλουμε νο ξεκινά το ΙίΙο με 
άθίαυίΐ την πρώτη δήλωση που Βρίσκει στο 
ΙϊΙο.εοπί, τότε μπορούμε να δώσουμε ως άΒ¬ 
ίου Ιί έναν άλλο πυρήνα ή κατάτμηση με διακρι¬ 
τικό στοιχείο κάθε φορά την ονομασία, 

• I (Ιιηεαφ Δημιουργεί έναν χάρτη του δί¬ 
σκου [διευθύνσεις των 5θείθΓ5) με τρόπο συμ¬ 
βατό για 5€5Ι ή ΙΟΕ δίσκους, που το 0105 χρη¬ 
σιμοποιεί ΙΒΑ για νσ τους προσπελάσει. Πολύ 
χρήσιμη επιλογή, καθώς όλα σχεδόν τα ΒΙ05 
χρησιμοποιούν Ι_ΒΑ για να προσπελάσουν δί¬ 
σκους >500ΜΒ. 

• Ρ ίίχ (ΐίχ-ίαΒΙε): Επιχειρεί να διορθώ¬ 
σει έναν κατεστραμμένο πίνακα κατατμήσεων 
(εντάξει, δεν κάνει και θαύματα). Συγκεκριμένα 
προσπαθεί να αντιστοιχίσει ΙίποαΓ ίαΒΙοδ με 
50είθΓ/Ηοαε!/εγΙϊηόθΓ διευθύνσεις που δεν 
αντιστοιχούν μεταξύ τους. 

• 5 ΐίΐβ (ΒαελυρζίίΙθ): Δημιουργεί ένα 


Βαεί^υρ αρχείο. Κανονικά το ΙϊΙο δεν δα γρά¬ 
ψει πάνω από ένα ήδη ύπαρχον αρχείο. Για να 
το εξαναγκάσουμε να το κάνει, 9α πρέπει να 
δώσουμε την εντολή με 5 κεφαλαίο (ή ίοτεο 
Βαείίυρ μέσα οπό το ΙϊΙο.εοπί). 

Μερικές ακόμη χρήσιμες επιλογές για το Βίο 
είναι και οι ακόλουθες: 

• ψ Δείχνει όλες τις τρέχουσες προσθήκες 
στο ΙίΙο. Κάθε προσθήκη στα ΙιΙσ απεικονίζεται 
με το όνομα και τη θέση κάθε Ι^θγπθΙ (ή κατά¬ 
τμησης). 

• €: Καθορίζει ένα διαφορετικό αρχείο οπό 
το άείαυίί /οΙε/ΙίΙο.εοπί. 

• I: Κάνει μόνο δοκιμή και δεν γράφει στην 
πραγματικότητα ένα νέο Βοοί δοείοπ Μαζ) με 
το -ν (νοίΒοίΒ) δείχνει αναλυτικότατα τι θα κά¬ 
νει το ΙίΙο μόλις τρέξει κανονικά, 

• υ /άθν/Κάχ: Απεγκαθιστά το ίϊΐο από 
το συγκεκριμένο δίσκο και εγκαθιστά το τε¬ 
λευταία ΒαοΙωρ σύμφωνα με την ημερομηνία. 
Με Β κεφαλαίο αποκαθιστά τον Βοοί 5βείθΓ 
χωρίς έλεγχο της ημερομηνίας. 

• Κ εντολή: Μέσω αυτής της επιλογής 
μπορούμε να τρεξουμε μια εντολή κατά το 
επόμενο Βοοί. 


2)Ρ^ Μθ5ίθΓ 
















Το καλοκαιρινό τεύχος 
του “Ββ$ί ΟΟ-ΒΟΜ” 
σας δίνει όλα τα 
εργαλεία των 
Ηϊικίοννβ 95 & 98. 


■ Αηϋνίηΐΐ δοΚννβΓβ 

■ ΒβεΚυρ υΐϊΙίΐϊθ$ 

■ 5ογθθπ 8βνβΓ5 

■ ΟβίΚΙορ ΤΗ6ΙΊΊ65 

■ 0311165 

■ ΟοηίΓΟί Ρ 3 Π 6 Ι 5 

■ 0Γ93ΠΪΖ6Γ5 

■ Βυ5ϊη655 ΑρρΗοβΙίοηβ 

■ 5γ5ΐ6Π) υΐϊ1ϋΐ65 

■ Οΐ39ηο5ϋθ5 

■ ΒβηεΙιιτοΓΙ» 

■ ΟοπιρΓθΗκϊοη υΐΜίΙίθε 

■ ΕιΙΗογ 5 

■ Ηθ9ΪδΐΓγ ΑρρΙίεαΙϊοηε 


Η ΣΕΙΡΑ ΒΕ3Τ Οϋ-ΗΟΜ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΙΣ ΠΛΗΡΕΣΤΕΡΕΣ 
ΚΑΙ ΠΛΕΟΝ ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΚΑΙ ΕΚΔΙΔΕΤΑΙ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ 


ίΟΜΡΙΙΤ ΕΚ 



ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ ΜΟΝΟ ΜΕ 1.500 δρχ. 
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ΤνΤϋΝΕΚ 

Εγκατάσταση & λειτουργία 



Βρισκόμαστε ένα Βήμα πριν από την αλλαγή της χιλιετίας, σε μια 
εποχή που το Ρ€ έχει αρχίσει να παίρνει τη θέση που του αναλογεί στα 
σπίτια. Ολο και περισσότερος κόσμος αποκτά υπολογιστή, καθώς το 
κόστος έχει πέσει, ενώ οι δυνατότητες έχουν ανέβει κατακόρυφα. 

Χάρη στην ευχρηστία τον νίΓίπάονα, είναι αρκετά απλό πια για 
κάποιον να χειριστεί τον υπολογιστή. Τα κέρδη από το χώρο τον Κ$ 
είναι τεράστια και έτσι όλο και περισσότερες εταιρίες εισέρχονται στη 
Βιομηχανία, φέρνοντας συνεχώς φρέακιες ιδέες και ρίχνοντας τις 
τιμές. Ιήμερα, σχεδόν τα πάντα είναι δυνατόν να γίνουν 
χρησιμοποιώντας τον προσοπικό μας υπολογιστή. Πέρα όμος από τις 
καθαρά υπολογιστικές εργασίες, όπος συγγραφή κειμένον ή 
καταχώριση δεδομένον, το Κ μπορεί επάξια να αντικαταστήσει την 
τηλεόραση, το νίάοο και το ραδιόφωνο, χρησιμοποιώντας μία και μόνο 
κάρτα. Ετσι, είναι δυνατό να βλέπουμε την κόντρα Ελλάδας- 
Γιουγκοσλαβίας για τον τελικό του Ευρωμπάσκετ στο άβείόορ τον 
νίίπάονη, την ώρα που σερφάρουμε στο Ιπίοτηοί, και να κρατήσουμε 
σε αρχείο το τελευταίο 2λεπτο ενός εντυπωσιακού θριάμβου (λέμε 
τώρα...) τον Ελλήνων αθλητών. 

Του Δημήτρη Καρέτοου 
άϊηκαΓ&βθχίρΓ 


Η ανοιχτή αρχιτεκτονική που ακο¬ 
λουθούν τα Ρ€$ επιτρέπει στο 
χρήστη να αναβαθμίσει ή να προ¬ 
σθέσει κάτι στο μηχάνημά του χω¬ 
ρίς πολλές δυσκολίες* Ειδικά η 
εγκατάσταση ενός Τν-Τυποτ είναι κάτι πολύ 
απλό. Τα απαραίτητα εργαλεία είναι φυσικά ένα 
κατσαβίδι, για να ανοίξουμε το κουτί, και πολλή 
υπομονή* Η διαδικασία που περιγράφουμε στη 
συνέχεια είναι για Ρϋ κάρτα. Ωστόσο, η ίδια 
διαδικασία ακολουθείται και για τις Ι5Α κάρτες, 
οι οποίες όμως τείνουν να εκλείψουν. Ετσι, απα¬ 
ραίτητη είναι η ύπαρξη της αντίστοιχης κενής 
θύρας. Τέλος, πρέπει να υπάρχουν και τα απα¬ 
ραίτητα καλώδια για τη σύνδεση του Ιόπογ με 
τις εξωτερικές συσκευές. Το ίυπστ που είχαμε 
στη διάθεσή μας είναι το ΡΙγνίάβο της ϋίονΐβν, 
το οποίο είναι συγχρόνως και Ραάίο ΤυπβΓ, ενώ 
περιλαμβάνει και τσπιοΙβ εοπίτοΙ. 

Η ΙΥΝΔΕΖΗ 

ϊεκινάμε αποσυνδέοντας το Ρ^ από κάθε 
καλώδιο που είναι συνδεδεμένο πάνω του* Ειδι¬ 
κά πρέπει να φύγει το καλώδιο τροφοδοσίας, 
ώστε να μην υπάρχει περίπτωση να μας χτυπή¬ 
σει το ρεύμα* Στη συνέχεια είμαστε έτοιμοι να 
ανοίξουμε το κουτί* Για να γίνει αυτά, πρέπει να 
ξεβιδώσουμε τις βίδες που συνδέουν το κουτί 
με το καπάκι του* Ανάλογα με το κουτί, αυτές 
είναι 4-8. Συνήθως όμως είναι 6, Προσοχή χρει¬ 
άζεται στην επιλογή των σωστών βιδών, καθώς 
το κουτί διαθέτει και άλλες, οι οποίες συγκρα¬ 
τούν άλλα αντικείμενο, όπως το τροφοδοτικό. 
Οι σωστές βίδες είναι αυτές που βρίσκονται 
στις τέσσερις γωνίες του κουτιού και στη νοητή 
ευθεία που αυτές σχηματίζουν* Μόλις αφαι- 
ρεθούν οι βίδες, ανοίγουμε το καπά¬ 
κι* Πρέπει να σημειωθεί ότι 
πολλά σύγχρονα 
κουτιά δίνουν τη δυ¬ 
νατότητα στο χρήστη 
να ανοίξει μόνο τη μία 
πλευρά από το καπάκι. Σε 
αυτή την περίπτωση δεν είναι 
απαραίτητο να αφαιρεθούν 
άλες οι βίδες. 

Εχοντας το κουτί ανοιχτό, προσ¬ 
διορίζουμε την ελεύθερη θύρα που 
υπάρχει στη πποίΗβΓίχιαΓά. Οι ΡΟ θύρες 
είναι λευκές, ενώ οι Ι5Α μαύρες. Αφού σι¬ 
γουρευτούμε για το πού θέλουμε να εγκατα- 


ΙΏΡΟ Μαίίβτ 





στήσουμε την κάρτα, πρέπει να αφαιρεσουμε 
από εκείνο το τμήμα του κουτού το προστατευ¬ 
τικό που αυτό διαθέτει για να καλύπτει τη θύρα. 
Τώρα είμαστε έτοιμοι να τοποθετήσουμε την 
κάρτα στη θέση της. Πρώτα όμως πρέπει να 
αποθάλουμε το στατικό ηλεκτρισμό, με τον 
οποίο ίσως είμαστε φορτισμένοι, ώστε να μην 
καταστρέψουμε την κάρτα. Για να γίνει αυτό, 
αρκεί να ακουμπήσουμε κάποιο γειωμένο μέ¬ 
ταλλο, Η τοποθέτηση της κάρτας είναι πολύ εύ¬ 
κολη διαδικασία. Τη σπρώχνουμε ελαφρά προς 
τα κάτω ώστε να σφηνωθεί καλά. Στη συνέχεια 
βιδώνουμε την κάρτα, για να μην υπάρχει πιθα¬ 
νότητα να φύγει από τη θέση της, και κλείνουμε 
το κουτί. 

Το επόμενο βήμα είναι η σύνδεση των καλω¬ 
δίων. Η κάρτα στο πίσω μέρος της διαθέτει 
πληθώρα εισόδων κοι εξόδων. Από εισόδους 
διαθέτει μία για το σήμα της τηλεόρασης, μία 
για το σήμα του ραδιόφωνου και μία είσοδο 
νίάβο σε εοτπροίίίΘ μορφή. Ανάλογα με την 
κάρτα, οι θύρες αλλάζουν, ωστόσο η είσοδος 
για το τηλεοπτικό σήμα είναι η ίδια, καθώς σε 
αυτή συνδέεται η κεροία της τηλεόρασης. Στην 
είσοδο του ραδιοφωνικού σήματος συνδέεται η 
εσωτερική κεροία που περβέχεται στο πακέτο. 
Επίσης, η συγκεκριμένη κάρτα διαθέτει μία εί¬ 
σοδο στην οποία τοποθετείται ένας δέκτης υπέ¬ 
ρυθρων για την επικοινωνία της κάρτας με το 
Γβπιοίο εοπίΓοΙ που διαθέτει. Τέλος, υπάρχει μία 
είσοδος ήχου, στην οποία συνδέονται εξωτερι¬ 
κές πηγές, καθώς και μία έξοδος, με την οποία 
επιτυγχάνεται σύνδεση του ίυπβΓ με την κάρτα 
ήχου. Μόλις ολοκληρωθούν οι απαραίτητες 
συνδεσμολογίες, είμαστε έτοιμοι για τη λει¬ 
τουργία της κάρτας. 

ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ 

Κατά την εκκίνηση των ^ίπάονν* το λειτουρ¬ 
γικό αναγνωρίζει την καινούρια κάρτα ως Ρϋ 
ΜυΐΗπτιβάια νϊάεο Οβνϊεθ και μας ζητά να 
έγκατα στήσου με τον άπνβΓ. Αφού τοποθετή¬ 
σουμε το με τους άπνοια, δίνουμε το ραίΚ 
στο οποίο βρίσκονται αυτοί. Το Μιπάσνί ανα¬ 
γνωρίζουν την ύπαρξη των οδηγών και πατώ¬ 
ντας ΟΚ ολοκληρώνεται η εγκατάσταση. Τώρα 
πια μένει να γίνει εγκατάσταση ταυ $οίΐ\ναΓθ 
για τον έλεγχο των λειτουργιών της κάρτας. Το 
^οΓΝυογο διαφέρει από κατασκευαστή σε κατα¬ 
σκευαστή, αλλά γενικά οι λειτουργίες είναι οι 
ίδιες και ο χρήστης δεν θα δυσκολευτεί να 
προσαρμοστεί. 

Τρέχοντος το 5β1υρ από το με τους 
άπνθίΊ» ξεκινά η εγκατάσταση του 5 θίί*ναΓΘ. 
Αρχικά διαλέγουμε το ραϊΗ όπου θα γίνει η 
εγκατάσταση και στη συνέχεια γίνονται οι απα¬ 
ραίτητες επιλογές. Για τη συγκεκριμένη κάρτα 
έχουμε τη δυνατότητα να διαλέξουμε το Τν 
δία πόα γΘ, το οποίο για την Ελλά δα είναι το ΡΑΙ 
ΒΟ, Καθώς η κάρτα διαθέτει Ροόΐο ΤυποΓ, τσε¬ 
κάρουμε την αντίστοιχη επιλογή και το ενεργό- 
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ποιούμε. Μόλις ολοκληρωθεί η εγκατάσταοη, 
είναι απαραίτητο να γίνει επανεκκίνηση, ώστε 
τα Ψ\τ\άσ*$ να θέσουν σε λειτουργία το και¬ 
νούριο ΗαΓεΙνναΓβ. 

Είμαστε έτοιμοι πια να χρησιμοποιήσουμε το 
ΡΟ μας για να δούμε τηλεόραση και να ακού¬ 
σουμε ράδιο. Υπάρχουν δύο ξεχωριστά προ¬ 
γράμματα ψο τη λειτουργία του ΤΥ ΤυπθΓ και 
του Ραάίο ΤυπθΓ. Ανοίγοντας το Βαάίο ΤυπθΓ, 
συναντάμε ένα ψηφιακό ραπβ!, παρόμοιο με 
αυτά που συναντάμε στο ραδιοκασετόφωνα 
αυτοκινήτου. Από εδώ μπορούμε να επιλέξουμε 

Κ άποιες κάρτες έχουν 
δυνατότητα για 
παρουσίαση ΙβΙβίβχΐ, κάτι 
αρκετά χρήσιμο για 
πολλούς, αφού το ΙβΙβίβχί 
προσφέρει άμεση 
πληροφόρηση για άλα τα 
τρέχοντα γεγονότα. Καθώς 
πολλά ελληνικά κανάλια 
προσφέρουν αυτή την 
υπηρεσία, καλό είναι το 
ίυπβΓ να την υποστηρίζει. 

Είναι σχεδόν σίγουρο ότι ο 
χρήστης θα την αγαπήσει, 

χειροκίνητο τους σταθμούς και να τους αποθη- 
κεύσουμε στη μνήμη, ώστε με το πάτημα ενός 
πλήκτρου να ανακαλούμε τον αγαπημένο σταθ¬ 
μό μας σνά πάσα στιγμή. 

Στον τομέα του ΤνΤυηβΓ, πρεττει να αναφέ¬ 
ρουμε την πληθώρα επιλογών που διαθέτει το 


πρόγραμμα. Εκτος από τη δυνατότητα εύρεσης 
και αποθήκευσης κανολιών, που είναι κάτι απο¬ 
λύτως φυσικό να υπάρχει, περιλαμβάνεται δυ¬ 
νατότητα για εγγραφή νϊόεο και ήχου, καθώς 
και μια επιλογή για αλλαγή της πηγής της εικό¬ 
νας. Καθώς η κάρτα διαθέτει και δεύτερη είσο¬ 
δο νίάοο, την εοηιροίίίθ, μπορούμε να συνδέ¬ 
σουμε σε αυτή μια εξωτερική κάμερα ή κάποιο 
νΟΚ και να γράψουμε νιάοο. Επίσης, μπορούμε 
να χρησιμοποιήσουμε την κάρτα γιο να κάνου¬ 
με νίόβο €οπίαΓθηεϊπ9, χρησιμοποιώντας τη 
συνδεδεμένη κάμερα. Τέλος, υπάρχει δυνατότη¬ 
τα για ταυτόχρονη εμφάνιση έως !00 παραθύ¬ 
ρων, με ξεχωριστό κανάλι το καθένα. Ωστόσο, 
η λειτουργία αυτή δεν είναι τελειοποιημένη, κα¬ 
θώς τσ παράθυρα εμφανίζουν τα ίταηΐ 65 δια¬ 
δοχικά, χωρίς να είναι δυνατόν να δείχνουν 
όλα τοαΙ ίίπΊβνίάθο. 

Κάποιες κάρτες έχουγ δυνατότητα για πα¬ 
ρουσίαση ίοΙβίΘχί, κάτι αρκετό χρήσιμο για 
πολλούς, αφού το ίοίΘίβχί προσφέρει άμεση 
πληροφόρηση για όλα τα τρέχοντα γεγονότα. 
Καθώς πολλά ελληνικά κανάλια προσφέρουν 
αυτή την υπηρεσία, καλό είναι το ίυπθτ νο την 
υποστηρίζει. Είναι σχεδόν σίγουρο άτι ο χρή¬ 
στης θα την αγαπήσει. 

Γενικά η όλη διαδικασία είναι αρκετά απλή. 
Με λίγη προσοχή και εφόσον ακολουθηθούν 
τα βήματα κατά γράμμα, δύσκολα θα προκλη- 
θεί πρόβλημα. Ωστόσο, καθώς τσ σύγχρονα 
ΡΟ αποτελούνται από διαφορετικά περιφερει¬ 
ακά, πάντα υπάρχει πιθανότητα αουμβατότη¬ 
τας, ειδικά σε παλαιάτερους υπολογιστές. 

Το Τν-ΤυποΓ της δοκιμής μας πρόσφερε η 
ΤΟΡ 5γΜ6π*5, (Κολοκοτρώνη & Γκίνη ό, τηλ,: 
6858689), η δε τιμή του είναι 28.000 δρχ. συ¬ 
μπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ. 

ΕΒ 


Ρ€ Μο5ϊ0γ(Ε 
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IIΥΟΙΙΚΕΙΓ 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΥ ΤΙΙΝΕΚ 



Π Κάπως έτσι σναι το πταω 
μέρος όλων των 

υπολογιστών. Πριν νο ανοίξουμε 
το κουτί, όλο το καλώδια πρέπει 
νο αποσυνδεθούν. 


Β Αυτές οι λευκές θύρες είνοι 
οι Ρ€Ι που διαθέτει ένος 
υπολογιστής. Μια ελεύθερη φτάνει 
γιο νο γίνει η εγκατάσταση» 



3 «.το οποίο και πράττουμε. 

Συνήθως, οι άπνοΉ Βρίσκονται 
σε ένα ζΟ που διατίθεται με το πακέτο, 
οπότε σε αυτό ψάχνουμε. Μπορούμε να 
παραλείψουμε το συγκεκριμένο στάδιο 
και να εγκαταστήσουμε τους «Ιιίνβτ» 
στη συνέχεια, μαζί με τα προγράμματα. 


■1 




Η Για να τοποθετήσουμε το 
Γυπβτ πρέπει να 
αφαιρέσουμε τη λάμα που 
καλύπτει το πσω μέρος της 
ελεύθερης θύρας. Απλώς 
ξεβιδώνουμε τη Βίδα και 
αφαιρούμε τη λάμα. 


□ Είμαστε έτοιμοι να εγκαταστήσουμε 
την κάρτα. Ωστόσο, πρέπει να 
ξέρουμε τις υποδοχές που διαθέτει στο 
πίσω μέρος για να συνδέσουμε τα 
απαράτητα καλώδια. Εδώ βλέπουμε με τη 
σειρά; είσοδο κεραίας ραδιόφωνου, είσοδο 


■■ι 



κεραίας τηλεόρασης, είσοδο νιάοο εοιπροίϊΐσ, Ιίπο-Ιπ, είσοδο δέκτη 
υπέρυθρων για το γοπτοϊο εοπίτοί και, τέλος, την έξοδο ήχου γιο σύνδεση 
με την κάρτα ήχου. 


Η Τοποθετούμε την κάρτα στην 
ελεύθερη Ρ€Ι θύρα και τη 
βιδώνουμε, ώστε να μη μετακινείται. 
Κλείνουμε το κουτί και ξεκινάμε τα 
νίίηάϋΨΛ. 


Π Τα Ήϊηάοννΐ αναγνωρίζουν 
την καινούρια ΡΟ κάρτα 
που εγκαταστήσαμε, Καθώς το 
λειτουργικά δεν διαθέτει τον 
απαράτητο άπνοτ, εγκαθιστά τη 
συσκευή ως Ρ€Ι ΓΠυΙϊϊπτ&ίΙϊα νίάοο 
άσνκο.» 





Ο ,«ζητώντας από εμάς να 
δώσουμε το σωστά ραϊΚ < 
οποίο βρίσκονται οι άι-ΐνοπ.,. 






■ϋ 

— - — - 
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II 
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□ Ια ΗΓιπάοντϊ αναγνώρισαν 
τους άΓΤΥόπ της κάρτας και 
είναι έτοιμα να ολοκληρώσουν την 
εγκατάσταση. Ενα πάτημα του ΟΚ 
αρκά. 


ρ Β Ξεκινώντας την 

εγκατάσταση του ^οΑνατο, 
δίνουμε το ΓοΙ^οτ στο οποίο θα 
εγκατασταθεί το πρόγραμμα... 


,,,και συνεχίζουμε κάνοντας 
τις απαραίτητες ρυθμσεις 
για το IV $*απάατά, Δεν πρέπει να 
ξεχύσουμε να τσεκάρουμε την 
επιλογή για το ταάΐο ίυηοτ, 
εφόσον η κάρτα διαθέτει τέτοιο. 


Το ΓοεΙίο Ιυποι* θυμίζει πολύ 
ραδιοκασετόφωνο 
αυτοκινήτου. Το παράθυρο που 
καταλαμβάνει είναι μικρά, αλλά αι 
ρυθμίσεις πολλές. 


Παρακολουθούμε 
τηλεόραση στο άοείεΐορ, 
ενώ συγχρόνως τελειοποιούμε την 
εικόνα μέσα από τον άπνοΓ. 


Εδώ βλέπουμε τη 
δυνατότητα παράλληλης 
απεικόνισης περισσότερων του 
ενός καναλιών. Πατώντας μία 
οθόνη από τις εμφανιζόμενες 
μπορούμε να παρακολουθήσουμε 
το πρόγραμμα που παίζεται αε 
αυτή. 


[ %) Ρ€ Μα$ίβτ 
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Υ-ϋ'ίΙ 


Ένα νέο μυθιστόρημα που σαγηνεύει 
και πάλι τη φαντασία μας από το 
συγγραφέα Οιι ν ΟΗντΐεΙ Κον, που 
μας μάγεψε με το ’ΤΙΟΑΝΑΗ 
Αρμπόν είναι μία χώρα που θυμί¬ 
ζει τη Γαλλία στα τέλη του 
Μεσαίωνα. 

Ένας τόπος όπου οι μεγάλοι ηγέ¬ 
τες μπορούν εύκολα να είναι 
ταυτόχρονα τροβαδούροι που 
υμνουν τον έρωτα. Όμως για αυτόν 
τον κόσμο με τα δυο φεγγάρια, τη 
διίναμη και τον έρωτα οι Βάρβαροι από το 
Βορρά έχουν τα δικά τους σχέδια.,. 

Σε τούτη την απορία οι πρωταγωνιστές 
αναδεικνύονται σε οτιβαρές μορφές και η προ¬ 
σωπικότητα καθενός συνδέεται ανεξίτηλα με την 
εξέλιξη της συναρπαστικής πλοκής. 



Ο Κα\ πλέκει όλα τα νήματα σε μια πανίσχυρη 

ιστορία με σπουδαία γεγονότα που αναηαριστούν 
πλουσιοπάροχα το μαγικό τον βασίλειο* 

" Α V Περίτεχνο και πει σηκό, το Ένα τραγούδι 

'Λ Ύ για την Αρμπόν, είναι ένα από τα πιο 
γ 1 ** εντυπωσιακά μυθιστορήματα τον 

^ γανταστικον εδώ και πολλά χρόνιαΑ 


17 V 


°Α V 




*Ε% 




Α νακαλύψτε και μόνοι σας αυτό το 
σπουδαίο βιβλίο... Ο Καγ μπόρεσε να 
συμπυκνώσει σε αυτά γεγονότα, πάθη 
και ολόκληρες ζωές που οι περισσότεροι 
άλλοι συγγραψείς Θα χρειάζονταν μια 
ψιλογία για να αναπτύξουν λ 


Λ 


4* 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ 
ΚΑΙ ΟΙ 2 ΤΟΜΟΙ 
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ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ 
ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 0ΜΝΙ5ΗΘΡ, ΑΘΗΝΑ 
ΣσυΛτάνη 17, 106 82 Εξάρχεια, τψΕ: 38014Ε-, 
ίβχ: 3841095, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΑριστοτέΛους 7, ’ 
τηΑ.: 284864, 287610, Ϊ 3 χ: 282663 



Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας / Θέλετε 
να διειοδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και &εν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοΒάλλεστε* 
Εμείς άμαστε εδώ . 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
"Ηονΐ Ν>" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Νοείστε 
σίγουροι πο$ 8α κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγεΙοη@εοπιρυΙιηΙε.§Γ 


ΤΙΙΚΒΟ Μ50Α1 & ΒΜΡ 

^^ινεχίζουμε σε αυτό το 
^τεύχος το πρόγραμμα 
£^που εμφανίζει αρχεία 
ΒΜΡ στην οθόνη, τα οποίο, λό¬ 
γω έλλειψης χώρου, δεν προ¬ 
λάβαμε να ολοκληρώσουμε 
τον προηγούμενο μήνα, 

Ββ§ίπ 

ΒΟΙΜΒ := Β ς:\Ϊ3ρ\ί5βϊ ί ; (Εξ ορισμού 


διαδρομή για τα αρχεία .ΒΟΙ. 
Μπορεί να επανακαθοριστεί με την 
παράμετρο που ακολουθεί την 
ένβετξη /Β| 

Απ^υ^ί! := 0; 

{Ελεγχος για την παράμετρο /Β| 

ΙΓ (ΡατΕΠίΟοαπί > 0) ΤΗεπ 

Βε^ίπ 

Τε$ΐΑι^ := ΡήτατηδΜ 1); 

ΙΓ ({ΐ€Π|Ιή{Τβ$ίΑΓ£) >- 2) Αηά 

(υρθΜε{Τε5ϊΑτ£[2]) ^ 'Β')) Ήκη 

Β££ίη 

ΒΟΙΡπΙή ;= (ΖοργίΤεείΑτ^, 3 Ρ 
Ιεη§ΰι(Τε5ΐΑΓ§) - 2); 

Ατ^ΙΙεεά := 1; 

Εηά; 

Εηά; 

Ιί (Ρ&ιαιηΟουιΗ - Αι^υ$εά <> I) 

ΤΗεπ 

Βε^ίη 

\νπΙεΙη(Ή σωστή μορφή εντολής 
είναι όιηρ2£ρ§ [/ΒΒΰΙΡ&ίή] αρχείο 
ΗΜΡ): 

Η*1ί(5}; 

Εηά; 

ΡΐΙεΝ^ηκΒ3Τϊτη5ΐΓ(ΑΓ§5υ5€ΐ1 +1); 

Α55ί£ίη(Ε ΡιΙεΝαπιε); 

($Η 

Ε&εεΙίΡ 1); 

($ι+1 

$ίαίυ5 := ΙΟΚεευίΓ; 

ΙΓ ($ΐΗΐυ$ ο 0) Γήεη 

Βε^ίη 

\νΓίίεΙη(Το αρχείο \ ΒΙεΝαπτε.' δεν 
υπάρχει 1 ); 

Η&11{ 1); 

Εηά; 

$1αήΐ5 := Κεα£ΐΒΜΡΗεα£ΐεΓ(Ε Ηεβά); 



€350 {$Ϊ3ΐϋ5} ΟΓ 
ΟϋΓτυρίεάΟΓΝοΐΒΜΡ: Βε§ίη 
Ψπίε1π(Το αρχείο \ ΓίΙεΝαπιε Ρ ( δεν 
ακολουθεί το πρότυπο ΒΜΡ'); 
Ηαίΐ(2); 

Εηά; 

ΤοοΜαπγ€οΙα(Γ5: Βείίίπ 
ν/πΐοΙη(Το πρόγραμμα αυτό 
υποστηρίζει μόνο μέχρι 16 
χρώματα 1 ); 

ΗαίΙ{2); 

Ειχ3; 

ΙΙη1ίπον/η€οηηρΓε5$ίοη; Βεφη 
\νΓΪίεΙη{Το αρχείο \ ΡίΙεΝδηιε,' 
έχει συμπιεστεί με άγνεστη 
μέθοδο Γ ); 

ΗεΙΐ{3); 

Επά; 

Είδβ 

ΡΓΐηίΒΜΡΗεαάε τΙηΓοί Ηθ3ά); 

Επά; 

(Ελεγχος για ύπαρξη κατάλληλης 
κάρτας οθόνης) 

ΟτΟπνεΓ := ΟβΙεεΐ; 
Ε^ΐεςίΟΓΕρήίΟΓΟΗνεή ΟτΜοάε); 

ΙΓ ({ΟτΟπνετ ο Ε0Α)Αη<Ι 
(ΟίβεινεΓ <> Ε0Α64) Αηά 
(ΟτΟπνΕΓ ονΟΑ)) 

Τήεη 

Βεβίη 

Ήηΐ£ΐη(Τια την εκτέλεση του 
προγράμματος απαιτείται κάρτα 
ΕΟΑ π ΥΟΑ’); 

Η8ΐΙ(4); 

Εηά; 

ΙηίίΟτηρΚΟΓΟπνεΓ, ΟτΜϋάε, 
ΒΟΙΡ&ΙΗ); 

$ΐ3ΐυ$ := ΟταρίιΚεευΙΐ; 

Ιίίδίαίυε <>0Κ)ΤΗεη 
Βββίη 

^ΓϊΙεΙπ[0ΓαρΙιΕΓΓ0ΓΜ5§(δί3ίυ5)]; 

Η 311(6); 

Εηά; 

(Ορισμός της κατάλληλης 
κατάστασης για την οθόνη, 
ανάλογα με την κάρτα! 

Οαεε (Οτϋ Γίνει - ) ΟΓ 
ΕΟΑ: 

ΟτΜοάε := ΕΟΑΗί; 

ΕΟΑ64: 

ΟτΜοάΕ := Ε0Α641ο; 
νΟΑ: 

θΓΜοΐ1ε:=νθΑΗί; 

Εηά; 

ΞεΐΟταρήΜοάε (ΟτΜοάε); 
(Ανάγνωοη παλέτας) 
ΕχΐΓ3είΒΜΡΡ3ΐεΐΐ0 {Ρ ρ Ηθ3ά Ρ Ρ&Μΐε); 


(Κατασκευή του πίνακα απεικόνισης 
χρωμάτων! 

ΒυίΙά€σΙθΓΐηάεχ (Ραΐεΐίε, 
€υ5ΐθΗΐ€οΙοτΜαρ); 

ΟίερΙαγΒΜΡΡίΙε (Ρ ρ Ηεαά, 
€υ5ΐοπι€ο1ατΜ3ρ Ρ ΜεχΧ, ΜιχΥ); 

€Ιο50(Ρ); 

(Αναμονή για πάτημα πλήκτρου! 

€ := ΚοαάΚογ; 

€Ιθ5εθΓ3ρΗ; 

Εηά. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΗ ΟΒΑ5ΙΟ 

Α γαπητό “Κ ΜαεΙοτ*, 
Προσπερνά τα &ε- 
/ §? δομενα κολακευτι¬ 
κά σχόλια και σου υποβάλ¬ 
λω άμεσος τα ερωτήματά 
μου» 

1) Θα ήθελα να μου γρά¬ 
φεις μία ρουτίνα άστε σε ορι¬ 
ζόντιο μενού να χρησιμοποιώ 
τα ευτ$οτ ίεογ$ και να φωτίζε¬ 
ται η ανάλογη επιλογή και με 
το πάτημα του ΕπΓογ να κα¬ 
λείται το ανάλογο υποπρό- 


Υραμμα. 

2) Πώς μπορώ να σώσω τις 
τιμές μεταβλητών κ*ά* σε ένα 
αρχείο , έτσι ώστε την επόμενη 
φορά που θα ξεκινήσει το 
πρόγραμμα να ισχύουν; 

3) Ποια είναι η χρήση του 
αρχείου 0054/0IV που συνα¬ 
ντάμε σε πολλά §απΐΘ§; 

Παύλος Γιανουλάκος 


✓ Αγαπητέ Παύλο, 

Οι απαντήσεις στα ερωτή¬ 
ματα σου έχουν ως εξής: 

1) Στο πρόγραμμα που ακολου¬ 
θεί φαίνεται ο τρόπος δημιουργίας 
οριζόντιος μπάρας μενού, όπου με¬ 
τακινούμαστε ανάμεσα στις επιλο¬ 
γές με τα πλήκτρα δρομέα (6ελά- 
κια) και επιλέγουμε με το ΕπΙογ. Το 
πρόγραμμα περιέχει και τα απαραί¬ 
τητα σχόλια. 


ΚΕΜ Πίνακας στον οποίο 
καταχωρίζουμε τις επιλογές στο 
μενού 

ΟΙΜ Οΐαίεε$(4) Α5 ΞΤΚΙΝΟ * 11 
€Ηοίςε$$( 1) = "Αρχείο" 
€Ηοίεε$$(2) = "Επεξεργασία" 
€Ηοϊεε5$(3) = "Βοήθεια" 


[*)Ρ€ Μα$ΐβΓ 






















Οιοϊμ$$( 4) = “Εξοδος" 

ΚΕΜ Εμφάνιση των επιλογών 
€15 

Ρ0ΚΙ=1ΤΌ4 
ΗΧΑΤΕ 1,1 + {Ι-1) * 12 
!Ρ I = 1 ΤΗΕΝ ΟΟΓΟΚΟ* 7 ΕΙ5Ε 
ΟΟΙΟΚ 7,0 
ΡΚΙΝΤ 0ήοίαβ5$(Ι); 

ΟΟΕΟΚ7,0 
ΡΚ1ΝΤ“ * 

ΝΕΧΤΙ 

Βείβοίβά - 0; Ξείεαϋοη = 1 
ΚΕΜ Ορισμός πλήκτρων για κίνηση 
αριστερά και δεξιά 

ΟΝΚΕΥ(12)Οϋ$υΒΙ*ίΙ 

ΟΝΚΕΥ(13)0Ο$υΒΚί§ή{ 

ΚΕΥ(12) ΟΝ 
ΚΕΥ(13)ΟΝ 

ΚΕΜ αναμονή για επιλογή 
ν/αί1$€ΐ0€ϋοη: 

ΚΕΜ Ανάγνωση χαρακτήρα από το 
πληκτρολόγια 
ΡΕΜ και έλεγχος αν είναι ο 
χαρακτήρας που αντιστοιχεί στο 
πλήκτρο ΕΝΤΕΚ 
Α$ -ΙΝΚΕΥ5 
ΕΡ Α$ = 0ΗΚ$( 13) ΤΗΕΝ 
' Πατήθηκε ΕΝΤΕΚ 
$£{£€ίζά = 1 
ΕΝΟΙΡ 

ΚΕΜ Ανακύκλωση έως ότου πατηθεί 
ΕΝΤΕΚ 

ίΕ δείεείεά =? 0 ΤΗΕΝ ΟΟΤΌ 
Ήύιίδείεαίιση 

ΚΕΜ Εκτέλεση του επιλεγέντος 
προγράμματος 
5ΕΙΕΓΤ 0Α5Ε ΒείοοΙίοη 
ΟΑ5ΕΙ 

' Εντολές για την επιλογή Αρχείο 
ΙΟΟΑΤΕ 10,1: ΡΚΙΝΤ 1 
ΟΑΞΕ2 

' Εντολές για την επιλογή 
Επεξφγαοία 
ΙΟΟΑΤΕ 10,1; ΡΚΙΝΤ 2 
0Α5Ε3 

' Εντολές για την επιλογή Εισαγωγή 
ΙΟΟΑΤΕ10 Ρ 1: ΡΚΙΝΤ 3 
0Α5Ε4 
ΕΝΏ 

ΕΝΏ5ΕΙΕΟΓ 

ΕΝΏ 

Μ: 

1 Πατήθηκε το πλήκτρο για 


μετακίνηση αριστερά 
Τύπωμα της τρέχουσας επιλογής, με 
κανονικά χρώματα, 

' ώστε να μην είναι τονισμένη. 
ΙΟΟΑΤΕ1,1 + {δείεοΐίοη -1) * 12 
ΟΟΙΟΚ 7 Τ 0: ΡΚΙΝΤ 
Οιοίεε5$(5€ίεοίϊοη) 

' Υπολογισμός της νέας Τρέχουσας 
επιλογής". Αν είμαστε ήδη στην 
πρώτη από αριστερά, τότε 1 
μετακινούμαστε στη δεξιάτερπ, 
αλλιώς μετακινούμαστε στην 
1 αμέσως αριστερότερη. 

ΙΡ ($€ΐ©εϋση = 1) ΤΗΕΝ 
δαίβαίοπ - 4 
Ε15Ε 

5είβςϋοη = ΞεΙεεΙϊοη -1 
ΕΝϋίΡ 

1 Τύπωμα της νέας “τρέχουσας 
επιλογής" με αντίστροφα 
χρώματα, ώστε να είναι 


ιονισμένη. 

ΙΟΟΑΤΕ 1,1 + ($€ΐεοΐίοη -1} * 12 
ΟΟίΟΚΟ, 7:ΡΚΙΝΤ 
ΟΗοκεε$(5€ΐοεϋοη) 

ΟΟΙΟΚ 7,0 
ΚΕΠίΚΝ 

Κΐ£ήΐ: 

1 Μετακίνηση δεξιά. Ισχύουν τα 
αντίστοιχα με τη μετακίνηση 
αριστερά. 

ΙΟΟΑΤΕ 1.1 + ($*[εύίοη -1) Μ2 
ΟΟΙΟΚ 7,0: ΡΚΙΝΤ 
Οήοΐθ65${$€ΐ^ίίοη) 
ΙΡ(5€ΐε€ΐίοη = 4) ΤΗΕΝ 
5εΙεοΙίοη= 1 
Ε15Ε 


ΒβΙβΛίοη = δείεαϋοη +■ 1 
ΕΝΟΙΡ 

ΙΟΟΑΤΕ 1,1+ (βείκίίοη ■ 1) * 12 
ΟΟΙΟΚΟ, 7: ΡΚΙΝΤ 

0ήοίεε5$($€ΐεςϋοη) 

ΟΟΙΟΚ 7,0 
ΚΕΠΙΚΝ 

2) Το πρόγραμμα που ακολουθεί 
δείχνει πώς μπορείς να αποθηκεύ¬ 
εις τις μεταβλητές ενός προγράμ¬ 
ματος σε αρχείο, από όπου το πρό¬ 
γραμμα θα τις διαβάσει στην επό¬ 
μενη εκτέλεση του. Κατά την ανά¬ 
γνωση των μεταβλητών είναι δυνα¬ 
τό να μη βρεθεί τα αρχείο. Το πρό¬ 
γραμμα χειρίζεται αυτή την περί¬ 
πτωση. Τέλος, στη λίστα περιεχονται 
επεξηγηματικό σχόλια που θα βοη¬ 
θήσουν στην κατανόηση του προ¬ 
γράμματος. 
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μ Ανάγνωση των μεταβλητών από το 
αρχείο 

0Ο51Β ΙοδόΥ^Γί 
1 Εκτύπωση των ημών 
ΡΚΙΝΤ Ίηΐν^τ =" Ιηΐνατ 
ΡΚΙΝΤ *Ξΐπη§νϊΓ$ =", $ΐτίπ§ν3Γ$ 
ΡΚΙΝΤ ΊπΐΥ^τΖ = * ϊηΐΥ&ι-2 
' Ανάθεση νέων τιμών από το χρήστη 
ΙΝΡΙΓΓ “Ιπίνιτ = “, ΙηΐΥ^τ 
ΙΝΡΙΓΓ “5ΐίίη|ν3Γ$ =Ξΐηη^νΗΓ$ 
ΙΝΡυΤ“Ιηΐνβτ2 = β ,Γηΐν3Γ2 
τ Αποθήκευση των μεταβλητών 
0Ο51ΓΒ 5δνεν&Γ$ 

ΕΝ0 

ΙοβάΥατΕ: 


ΓιίεΡουηά = 0 

1 Απόδοση αρχικών τιμών στις 
μεταβλητές, για την περίπτωση 
που δεν μπορεί να ανοιχτεί ή να 
διαβαστεί το αρχείο, 

ΙηΐΥετ = 0: Ιηΐνότ2 - 0; 5ΐήη§νάτ$ = 

1 Αν δεν βρεθεί το αρχείο, το 
πρόγραμμα θα συνεχίσει στην 
ετικέτα Εηάίοεή. 

ΟΝ ΕΚΚΟΚ Ο0ΙΌ ΕηάΙοεά 
ΟΡΕΝ “νβΓίϊΐε" ΡΟΚ ΙΝΡΙΓΓ Α$ < 1 
ΒΙεΕουηάΞ 1 

* Ανάγνωση των μεταβλητών από το 

αρχείο. 

1 Πρώτα διαβάζονται οι μεταβλητές 
τύπου συμβολοσειράς και μετά οι 
'ακέραιες/πραγμσπκες. 

ΙΙΝΕΙΝΡΠΤ # 1,5ίηη^νατ$ 

ΙΝΡϋΤ #1, Ιηΐνατ, ΙηίΥ3τ2 
Επάΐοδά: 

' Καθαρισμός της ένδειξης 
σφάλματος, αν έχει συμβεί 
σφάλμα. 

ΚΕ5ΠΜΕ Ιο&άΕηά 
ΙοΰόΕηά: 

1 Αποκατάσταση του εξ ορισμού 
χειρισμού σφαλμάτων, 

ΟΝ ΕΚΚΟΚ οσίΌΟ 

* Κλείσιμο του αρχείου, αν είχε 
ανοιχτεί, 

ΙΕ (ΡιΙεΡουηά = 1) ΤΗΕΝ 

01Ο5Ε #1 

ΕΝϋΙΡ 

ΚΕΠΙΚΝ 

ί^νεΥατε: 

1 Αποθήκευση των μεταβλητών. 
Πρώτα αποθηκεύονται οι 
μεταβλητές τύπου συμβολοσειράς, 
μία σε κάθε γραμμή του αρχείου, 
ώστε να μη δημιουργεί πρόβλημα 
η ύπαρξη εισαγωγικών (*) σπς 
συμβολοσειρές. Στη συνέχεια 
αποθηκεύονται οι ακέραιες και 
πραγματικές μεταβλητές. 

ΟΡΕΝ ΤΜ&’ ΡΟΚ ΟυΤΡΟΤ Α5 # 1 
ΡΚΙΝΤ # 1, $ΐππ§Υ3Γ$ 

Υ^ΚΓΓΕ # 1, Ιηή&τΙ, ΙπϊΥβγ2 

01Ο5Ε#1 

ΚΕΠΙΚΝ 

3) Οπως έχουμε ξσναπεί και στο 
παρελθόν, το πρόγραμμα 
0Ο54/6Μ δημιουργεί ένα περι¬ 
βάλλον εκτέλεσης για προγράμμα¬ 
τα που τρέχουν σε προστατευμένη 



ΡΟ Μα$ί£Γ 










κατάσταση. Είναι χρήσιμο μόνο 
όταν το πρόγραμμα υπακούει σε 
συγκεκριμένα πρωτόκολλα, 

ΑΠΟ ΒΑ5 ΣΕ ΟΟΜ 
Ή ΕΧΕ 

Λ γαπητό "Κ Μα$*ϋΓ", 
Μβί Είμαι κι εγώ ένας από 
/ 9? τους φανατικούς 
οναγνώοτες σου* Ιί διαβάζω 
από τα χρόνια παν έκανες τα 
πρώτα Βήματά σου στο χώρο 
των περιοδικών για υπολογι¬ 
στές, $ηλα6ή την περίοδο που 
έκανα και €γώ τα πρώτα μου 
Βήματα στο χώρο τον υπολο¬ 
γιστών* Ομολογώ ότι έχ€ΐς 
κάνα μεγάλη πρόοδο από τό¬ 
τε και πας κάθε χρόνο είσαι 
και καλύτερο.. 

Πήρα το θάρρος να σου 
γράψω, γιατί κάνω ένα 
πρόγραμμα σε ΒΑ$1€, αλ¬ 
λά δεν ξέρω πως να μετα¬ 
τρέψω τα αρχεία του από 
*ΒΑ$ σε ΧΟΜ, χωρίς όμως 
άλλο πρόγραμμα αλλά με 
μόνο μέσο την Βαείε. 
Αλλο αν αυτό δεν γίνεται, 
δεν θα με πείραζε να μου 
συστήσεις κάποιον εοω* 
ρίΙ&Γ που να είναι εύκολος 
στη χρήση αλλά εξίσου 
αποτελεσματικός * Επίσης, 
πώς μπορώ να χρησιμοποι¬ 
ήσω εντολές 005 μέσα 
από την 0ΒΑ51€; Κάνε 
ένα παράδειγμα (πατώ¬ 
ντας "Τ" να κάνει Ττοο, 
πατώντας “Ο" να κάνει 
ΜΒ/Ρ), 

Αημήτρης Ιουρλιώτης 

✓ Αγαπητέ Δημήτρη, 

Σε ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια και να είσαι σίγουρος 
ότι 8α κάνουμε το παν για να συνε- 
χίσουμε να Βελτιωνόμαστε, Σχετικό 
τώρα με την ερώτησή σου, για να 
μετατρεψεις ένα πρόγραμμα Βα$ίε 
σε εκτελέσιμο, δηλαδή της μορφής 
6 X 0 ή εοηι, δα χρειαστείς οπωσδή¬ 
ποτε έναν μεταγλωττιστή Βαίίε, Οι 
πιο δημοφιλείς μεταγλωττιστές Βα- 
5ϊε για περιβάλλον 005 είναι η 
ΟυϊεΙί Βαϊίε και η Τυώο Βαίΐε, ενώ 


για περιβάλλον νΥιπάο** υπάρχει 
και η νΐ$υαΙ Βα^ίε, 

Σχετικά με τις εντολές του 00$ 
μέσα από την ΩΒΑ5Ι0 παρακολού¬ 
θησε το ακόλουθο Ιίϊίίηςι. 
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ΡΚΙΝΤ "Τ = Τγκ, 0 = Οϊγ" 

^ιΐΚεγ: 

Α$ = ΙΝΚ£Υ$ 

ΙΕ ({Α$ = "Τ") ΟΚ (Α5 ^ Τ)) ΤΗΕΝ 
5ΗΕΙΙ ΟΎτεε") 

Ε15Ε 

ΙΕ ((Α$ = V) ΟΕ (Α$ = "ά")) ΤΗΕΝ 
5ΗΕΙΧΓ0ΙΗ/Ρ”) 

Ε15Ε 

ΟΟΤΌΨβιΐΚεγ 

ΕΝΒΙΡ 

ΕΝΟΙΡ 

Οπως παρατήρησες, η μαγική 


λόχιστόν αρκετά ενδιαφέ¬ 
ρον. Ας προχωρήσω όμως 
και εγώ με την απορία μου 
που κοντεύει να με τρελάνει* 
Ασχολούμαι αρκετό κοιρά 
με την Μ5 ΑζζΕδδ και μπο¬ 
ρώ να πω ότι έχω κατασκευ¬ 
άσει αρκετά χρήσιμα προ¬ 
γράμματα, όπως έναν διευ- 
θυνσιογράφο και ένα εορτο¬ 
λόγιο. Τελευταία ετοιμάζω 
ένα πρόγραμμα ταμπού και 
άλα πάνε πολύ καλά, αλλά 
έχω ένα σημαντικά πρόβλη¬ 
μα* Ιε μια φόρμα όπου εμ¬ 
φανίζω τα συγκεντρωτικό πι¬ 
στωτικά και χρεωστικά υπό¬ 
λοιπα έχω και ένα εοηίτοΙ 
που προκύπτει από την 
αφαίρεση των δυο παραπά- 
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εντολή είναι η 3ΗΕΙ1, της οποίας οι 
παράμετροι είναι οι εντολές του 
εοΓΠΓπαπά ρΐΌΓπρΙ του 005, 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΜΕ ΤΗΝ Α00Ε55 


Α 


γαπητό "Ρ€ Μα$*οτ", 
Συγχαρητήρια για 
τη φοΒερή ύλη σου * 
Περιττό να σου πω ότι κάθε 
μήνα περιμένω με αγωνία να 
κυκλοφορήσει το τεύχος, το 
οποίο κυριολεκτικό ξεκοκα¬ 
λίζω μια και 6εν υπάρχει σε¬ 
λίδα που να μην έχει ένα θέ¬ 
μα από πάρα πολύ ως του- 


νω και φυσικά εννοείται οτι 
είναι το τελικό υπόλοιπο * Τι 
γίνεται λοιπόν με αυτό; 
Αλλες φορές είναι το σωστό 
νούμερο και άλλες φορές το 
κενό. Η δεύτερη περίπτωση 
παρουσιάζεται -από όσα πα¬ 
ρατήρησα- όταν το χρεωστι¬ 
κά ή το πιστωτικό υπόλοιπο 
είναι και αυτό κενό * Γι συμ¬ 
βαίνει και πώς μπορώ να λύ¬ 
σω το πρόβλημα; 

Τσαγκαράκης Νίκος 

Αγαπητέ Νίκο, 

Σε ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια. Το πρόβλημα που 


αντιμετωπίζεις με την Μ$ Αεεβ$$ 
οφείλεται σε αυτό που λέγεται 
ΝϋΙί νΑΙϋΕ, δηλαδή κενή τιμή. 
Στην περίπτωση της Αθθβ$&, αν δεν 
οριστεί η αρχική τιμή τότε το οποι¬ 
οσδήποτε μορφής πεδίο, -αν δεν 
γίνει εισαγωγή δεδομένων σε αυτό- 
διατηρεί την τιμή ΝϋΙΙ Η τιμή αυτή 
όμως δεν είναι άμεσα συγκρίσιμη 
και φυσικά δεν μπορεί να λάβει μέ¬ 
ρος σε απλό υπολογισμό. Αναφέ¬ 
ρω τη λέξη "υπολογισμό" γιατί σε 
πιο σύνθετες μορφές μαθηματικών, 
όπου ισχύουν άλλες συνθήκες, εί¬ 
ναι απόλυτα λογικό το * ΝϋίΙ + 
απόλυτη τιμή = ΝϋΙί Στην περί¬ 
πτωση λοιπόν που αναφέρεις συμ¬ 
βαίνει ο παραπάνω υπολογισμός, 
δηλαδή ΧΚΕ\Υ$ΠΚΟ - ΡΙ5Τ\ΥΤΙΚ0 
* ΝϋίΙ σημαίνει ότι ΧΚΕ\Υ$ΤΙΚ0 ή 
ΡΙ5ΐννΤΙΚΟ * ΝϋΙί Φαινομενι¬ 
κά είναι κάτι το αξεπέραστο, 
αλλά αν δεν μπορούσε να γίνει 
αυτός ο απλός υπολογισμός, 
τότε η Αεεθ55 και πολλές άλλες 
Βάσεις δεδομένων δα ήταν 
άχρηστες για τις καθημερινές, 
απλές δουλειές. Εδώ έρχεται 
λοιπόν να δώσει τη λύση μια 
ίυπεϊίοη που λέγεται Νϋϋ ΤΟ 
ΖΕΡΟ (ηζ) και συντσσσεται ηζ 
(όνομα πεδίου). Στην περίπτωση 
που αναφέρεις θα πρέπει νσ 
γράψεις πζ[Χ ΚΕΛΤΙΚΟ) - 
ηζ(ΡΙ5Τν/ΤΙΚΟ). Πρέπει όμως 
σχετικά με την ηζ νσ λάβεις 
υπόψη σου δύο πράγματα: 

1. Οι αθροιστικές συναρτή¬ 
σεις, όπως ΤοίαΙ και Οουπί, δεν 
λαμβάνουν υπόψη τους τα πε¬ 
δία που είναι πυΐί 
2, Στα πεδία που είναι 5ίπη9$, 
όπως Τβχί, Μβηπο, ΗγροΗίηΡ, υπάρ¬ 
χουν δύο τύποι κενού πεδίου, το 
ΝϋΙΙ και το ΖβΓ0-Ιβα9^ 5ίππ9. Στη 
μία περίπτωση με το ΝΙΙΙΙ η Αεεε 55 
απλώς δεν γνωρίζει το περιεχόμε¬ 
νο και στη δεύτερη γνωρίζει ό,τι πε¬ 
ριεχόμενο είναι κενό. Αν θέλουμε 
να βάλουμε αρχική τιμή στη δεύτε¬ 
ρη περίπτωση αποφεύγοντας τα 
ΝϋΙΙ, θα πρέπει οτα ρτορσιΉο* 
του πίνακα και στο πεδίο που μας 
ενδιαφέρει να θέσουμε Αΐ- 
ΙθΝνΖθΓθίοη€|ίΗ=ΥΘ5 και ως αρχική 
τιμή το 

ΕΞ 


ιΡ€ 




























ΙΝΤΕΡΝΕΤ! Τώρα 

Επιλέξτε Εσείς 


Επιλέξτε τώρα το πακέτο συνδρομής που σας ταιριάζει και απολαύστε 
την πλοήγησή σας στο Ιηίβπιβί. Η σύνδεσή σας γίνεται εύκολα 
και γρήγορα από το σπίτι ή το γραφείο. 



αοηιροΙ.πΛ 

Ρο\νει Ρ<κ:κ 

η,ΟΡΟ , 


/V ΟΟΜΡϋΙ. 


ηΡθΙ *ηβ5 

00 


ΠΡ0?β Α Λ Ν Τυ Λ ΐ? Λ ' ΚΗ Λ 

τΆΉΆ™ 0 

με ςπ 

επακ 


ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΟΣ ρ3·6θΟ *>Ρ«| 

ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ! 


Αποκτήστε άμεση πρόσβαση στο Διαδίκτυο με σύνδεση 
ϋγηίππς ΡΡΡ. Περιλαμβάνει το Ρον/βτ Οϋ-ΚΟΛΛ με όλες τις 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση των απαραίτητων 
εφαρμογών! 

3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .15.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .28.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .54.000 δρχ. 



ΠΑ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ 
° Π I * Τ , Α 


ΟΟΜΡ01.ΙΝΚ 


****** 81 


ευΡΕΡ ραοκ 


ΚΟΡΥΦΑΙΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΕΩΣ 57·6θΟ όρ 5 ! 
ΥΨΗΛΑ 5ΤΑΝΟΑΚΩ5 ΣΥΝΔΕΣΗΣ! 


Το νέο, πρωτοποριακό πακέτο της Οοπιρυϋηΐε "δυρβτ 
Ρβοΐί”, σας προσφέρει την ταχύτερη και πλέον αξιόπιστη 
πρόσβαση στο ΙηΙετηβί! Περιλαμβάνει το 3υρει Οϋ-ΚΟΛΛ, 
το οποίο εγκαθιστά αυτόματα όλα τα αναγκαία προγράμ¬ 
ματα και ρυθμίζει τις παραμέτρους της σύνδεσής σας 


3ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .24.000 δρχ. 

6ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .45.000 δρχ. 

12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ .86.000 δρχ. 


νΕΠΑΚ > 


ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕΣΩ ΕΠΑΚ: 0965-49999 



Πληροφορίες: τηλ.: 9249761-8, θ-ιτιθϊΙ: ϊηίο@οοιτιρυΙίηΙ(.9Γ 


Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, και σε επιλεγμένα καταστήματα. 


Οι τιμές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ18%, 

















νΐδϋΑΙ ΒΑδΙΟ 

Φτιάξτε το δικό σας 
επεξεργαστή κειμένου 



Αυτό το μήνο θα 
προχωρήσουμε 
φτιάχνοντας έναν 
επεξεργαστή κειμένου. 

Μάλιστα, η νί$υαΙ Βαεΐε 
μας δίνει όλα τα 
απαραίτητα εργαλαα 
για να κάνουμε το 
ννοιχΙ • Β» να τρέμει! Ας 
ξεκινήσουμε λοιπόν. 


Του Δημήτρη Γαννίτοαρου 
όίΓη^ϊαη @Ηοίπ\αϊί€θΐν 



ο εσπίτοΙ που 8α αναλάβει το 
βάρος είναι το ΚϊαΚ ΤθχΙΒοχ 
ΟοπΙγοΙ. Το ΒίεΗ ΤοχΙ'Βοχ είναι 
ένα εοπίΓοΙ που μας δίνει τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιού¬ 
με πολλά είδη γραμματοσειρών αλλά να δεί¬ 
χνουμε και γραφικά. Επίσης μπορεί να διαχειρί¬ 
ζεται αρχεία οποιοσδήποτε μεγέθους και, τέ¬ 
λος, επιτρέπει να σώζονται ή να φορτώνονται 
αρχεία. Τα ίοΓπταίδ που υποστηρίζει είναι ρΐαίπ 
ίοχϊ (δεν μας ενδιαφέρει εδώ) και ΚΤΡ ή ΙΐίεΗ 
ΤβχΙ ΡοΓτηαί. Τα ΡΤΤ είναι αρχεία που υποστηρί¬ 
ζονται από πολλούς επεξεργαστές κειμένου, γε¬ 
γονός που δίνει τη δυνατότητα να φορτώσουμε 
αρχεία που έχουν γραφτεί με άλλους επεξεργα¬ 
στές (αλλά και αυτά που γράφουμε μπορούν να 
διαβαστούν από άλλους επεξεργαστές). 

Ετσι αφού ξεκινήσουμε ένα νέο Ργο[θοΤ με το 
όνομα Εάϋοτ, επιλέγουμε ΡΓθ|βεί/€οπιροηβηϊ$ 
και διαλέγουμε το Μίσοδοί! ΚιεΚ ΤβχΐΕιοχ Οοπ- 
ΙγοΙ (ΡίεΗίχδΖοεχ). Επίσης 8α χρειαστούμε το 
Μίετοδοίί ΟοΓτιηποη 0ίαΙθ9 καθώς και τα Υ/ίη- 
άο^δ Οοηηηιοη ΟοηίΓοί*. Ονομάζουμε τη φόρμα 


μας ίΓΓπΜαίπ και τοποθετούμε σε αυτήν ένα 
βίεΡι ΤβχίΙχ>χ με όνομα ΓΐίΒοχ, το οποίο απλώ¬ 
νουμε ώστε να πιάνει αρκετό χώρο. Δεν χρειά¬ 
ζεται να δώσουμε ακριβείς διαστάσεις αφού, 
γράφοντας αργότερα τον κατάλληλο χειριστή, 
το μέγεθος του ΡΤΡ 8α αλλάζει ανάλογα με το 
μέγεθος της φόρμας, Ομως πατάμε πάνω του 
δεξί κλικ/ΡΓορστϋοδ/ΑρρβαΓαΓκο και επιλέγου¬ 
με $€γοΙΙΒογ 5 2-ΓΐίνβτΐίοαΙ, ώστε να έχουμε μόνο 
κάθετες μπάρες και όχι οριζόντιες. Αν τρέξουμε 
την εφαρμογή μας σε αυτή τη φάση, θα δούμε 
ότι ήδη μπορούμε νσ γράψουμε και να σβήσου¬ 
με. Το επόμενο που χρειαζόμαστε είναι ένα με¬ 
νού όπου θα υπάρχουν εντολές για να φορτώ¬ 
σουμε και να σώσουμε αρχεία. 

Για το λόγο αυτό πατάμε ΟΗ+Ε, ώστε να ξεκι¬ 
νήσουμε τον ΓΠΘπυ βάίίοΓ. θα χρειαστούμε πέ¬ 
ντε επιλογές, τις Νβν, Ορο π, 5α νβ, 5α νβ Αβ, 
Εχίϊ, πς οποίες δα βάλουμε κάτω από το μενού 
ΡίΙβ. Ετσι, το σχήμα του μενού είναι το εξής: 

Ρίΐε (ητικιΒΙε) 

—-Νε*γ (τηπιιΡϊίεΝενν) 

—Ορεη (ΓπηυΒΙεΟρεπ) 

—$3νε (ηιηυΡίΙβδ^νε) 

—5&νε&$ (πιηιιΓι1β$θνβ35) 

—ΈχΗ (ηιηυΡιΙεΕχϊΙ) 

Προτού συνεχίσουμε, είναι απαραίτητο να 
ορίσουμε δύο μεταβλητές, η πρώτη εκ των 
οποίων θα κρατά το όνομα του αρχείου που 
σώσαμε, ενώ η δεύτερη το όνομα ταυ αρχείου 
που φορτώσαμε τελευταίο. Ετσι, βάζουμε στο 
ΟβείαΓοΙίοηδ τα: 

Οίτη ίηΒΐηε 5 εππι£ 

Οίιη Ιπει ηε Αβ 5ΐππ| 

Επίσης πρέπει να τοποθετήσουμε στη φόρμα 
μας ένα Οογυηποπ 0ίαΙθ9 με. όνομα άΙ^ΟΡ. 
Αφού το τοποθετήσουμε, κάνουμε δεξί 
κλικ/ΡΓοροΓίιοδ και ατο πεδίο ΡίΙΐβΓ βάζουμε 
ΊΐίεΗ Τθχϊ ΡοΓπ>αί|*.ιΐί"^ ώστε να ανοίγουμε μό¬ 
νο αρχεία ΚΤΡ. Τώρα μπορούμε να γράψουμε 
τους πρώτους χειριστές μας, δηλαδή τους 
ΡοΓπϋοαά, ΠΊηυΡίΙβΟρβη_οπςΙίς1ί και ΓππυΡίΙ©- 
5ανβ/5ανβα$ οπεΙ ίεΙκ: 

Ρπνβίε 5αά ΡθΓπηΧσβά() 
ίπ^πιε = " 

1η3ΓΏ£ = " 

άίβΟΕΙηίωίΓ = *0\“ 

Εηά $ιώ 

ΡπνΕϊε 5υβ ΓπηαΡίΙεΟρεη.οΙίε^Ο 
Ιί Μ$§Βοχ( ί Όσ γου ίο έβνεΤ 11 , νδΥε^Μο, 

“Βείστε 1ο&ίϋη£...“) = νβΥε$ ΤΗεη 
ΓπτπιΡιΙε53νε_ε1ίςΚ 
ΕηάΙΓ 

1ΤΙη3πιε ^“"ΤΚεη 


3Ρ0 Μα$ίβΓ 




















ΑΜΜΟΗ® 



Μ κεντρική φόρμα της εφαρμογής καθώς και η φόρμα αναζήτησης 
[υπάρχει στην έκδοση που θα βρείτε στο €0). 


(ϋβΟΡ.ΙπίίΟΐΓ = “ςΛ* 

Είδε 

ΐΓΠρ = 5ρΙίΐ(ίΠ3Πΐ0 ρ Λ”) 

ΪΤΤΐρ<3ΪΓ = 1πιρ(0) & Ύ 
Ρογ ί = 1 Το υΒοιχπ^ίίπιρ) - 1 
(πφάϊτ = ΐΐΏράΪΓ & Ιπτρ(ϊ) & V 
Μεχί 

^ΟΕΙηίΙϋΐΓ - ΙιηρΐΙίΓ 
ΕικΙΪΓ 

ΐϋ^ΟΕΟίβΙοίΠίΙε = Ύοζά Βίε* 
άΙ^ΟΒΒΗον/ϋρεη 
Ιη^Γηε = είί^0Ρ.ΡϊΙεΝ3ΓΠ6 
ΓΐίΒοχΧο&ϋΡίΙε (ά1§ΟΡ.Βΐ0Νθπιε) 

Εηά 5ιώ 

ΡτίνδΙε 5υβ πιηιιΡί1β$3νε_€ΐΐε1ί() 

ΙΓ Γη&πιε ="“ ΤΗεη 
ΓηηαΡίΐ053νβ33_ο(ίςίί 
Εχΐΐ 5ιώ 
ΕηάΙΓ 

τΐίΒοχ.δθνεΡίΙε (Γη3ϊηε) 

Εηά $ιώ 

Ρπν^ΐε δυό ΓηηυΡί1ε$Ενέ35^1^1ί() 

1Γ ίη&ϊ ηε <> *" ΤΗεη 
Ιηιρ - 5ρϊιΐ(ίηεΐΏ0 Η Ύ) 

Ιτηρ<1ίΓ = ΐΓηρ(ϋ) & Λ" 

Ρογ ί = 1 Το ϋΒουη<1{!ηιρ) -1 
ΟηριϋΓ - ΐτηράΐτ & Ιηιρ(ί) & Λ* 

Νεχΐ 

(ϋ^ΟΡ.ΙηίΐϋΐΓ = ΙητρεΙίΓ 
Εη<1 ΙΓ 

£ϋ|ΟΡ.Οίε]οέΤϊΐΙε = Μ 5δνε Ρί1ε“ 
ά1@0Ρ.5ίΐϋνν$3νε 
ίηεπιε - ά]|ΟΡ.ΡίίεΝθτηε 
ηίΒοχ,ΕενεΡϋβ (ίηβηιε} 

Έηά 5υβ 

Στο Ροιτη.ΙοαεΙ απλά μηδενίζουμε τις δύο με¬ 
ταβλητές μας, αλλά αργότερα 9α προσδέσου¬ 
με κι άλλες εντολές. Στο ΠΊπυΡίΙοΙοσά κάνουμε 
τα έξης: Ρωτάμε με ένα πτ^Θοχ μή¬ 
πως ο χρήστης Θέλει να σώσει προ¬ 
τού φορτώσει νέο αρχείο. Αν η 
απάντηση είναι καταφατική, τότε 
καλούμε τη ηπηυΡϊΙβ5ανβ_εΙϊεί Αν 
το Ιοατηο είναι κενό, δηλαδή ανοί¬ 
γουμε πρώτη φορά αρχείο, τότε το 
αρχικό Οίτοείοτγ (Ιπϊΐόϊτ] είναι το 
ε:\, αλλιώς από το όνομα του τε¬ 
λευταίου αρχείου εξάγουμε το ΘΡ 
τθοΤοτγ και θέτουμε το ΙπϊΐΟίτ ανά¬ 
λογα. Ετσι, κάθε φορά που ανοί¬ 
γουμε ένα αρχείο, βρισκόμαστε 
στο άίτβεΙοΓγ που ήμαστε την τε¬ 
λευταία φορά. Γιο να ανοίξουμε το 
αρχείο, χρησιμοποιούμε τη ρουτίνα 
άΐ9θΡ.5ΚανΟροο και κατόπιν απο¬ 
θηκεύουμε στο Ιπογπθ το όνομα 
του αρχείου που φορτώσαμε 


[άΙ^ΟΡ.ΡϊΙοΝοπΊβ]. Τέλος, χρησιμοποιούμε τη 
μέθοδο ΙοοάΡίΙο του ίϊΤΡ για να ανοίξουμε το 
αρχείο μας* Αντίστοιχη είναι η ρουτίνα $ανθά5. 
Αν το ίηαπιβ δεν είναι κενό, εξάγουμε το άΐΓΘε- 
ϊοιγ και θέτουμε το ΙηίίΟϊΓ. Αλλιώς δείχνουμε 
το Οροη/δανο άίαΙθ9, αποθηκεύουμε το όνο¬ 
μα του αρχείου και στο ίπαιτίθ και σώζουμε το 
αρχείο μος χρησιμοποιώντας το ιΐίδοχ,δανθ- 
ΡΐΙβ[). Ο χειριστής ΓΠπυΡιίΘ$ανβ κάνει το εξής: 
Αν το ίπαπίβ είναι κενό, σημαίνει ότι είναι η 
πρώτη φορά που γίνεται $ανθ, για αυτό καλεί 
τη ϊΤτπυΡίΙεδανσαδ, ώστε να δώσουμε όνομα 
στο αρχείο, αλλιώς σώζει απευθείας το αρχείο 
με το ίδιο όνομα (που υπάρχει στο ίποιτίθ). 

Ηδη λοιπόν μπορούμε νσ φορτώσουμε και 
να σώσουμε αρχεία* Ας δοκιμάσουμε να ανοί¬ 
ξουμε οποιοδήποτε ΚΤΡ αρχείο, όσο μεγάλο ή 
μικρό κι αν είναι, με ή χωρίς εικόνες [αν δεν 
έχουμε, μπορούμε πάντα να σώσουμε κάποιο 
κείμενο από το ν^οΐά ή το \νοΓ0ραά οε μορφή 
ΚΤΓ). Το επόμενο που χρειαζόμαστε είναι να 


μπορούμε να αλλάζουμε τη γραμ¬ 
ματοσειρά, το μέγεθος και τα χρώ¬ 
μα των γραμμάτων, καθώς και να 
Βάζουμε ΒοΙά (έντονα), ΙΙαΙίε (πλά¬ 
για) και ϋπάθΗίηθ (υπογραμμισμέ¬ 
να ). Για αυτό το σκοπό Θα τοποθε¬ 
τήσουμε στη φόρμα μας μια ΤοοΓ 
θατ που θα ονομάσουμε ΗΘΚΤΡ. 
Προτού συνεχίσουμε, πρέπει να κά¬ 
νουμε το εξής. Τοποθετούμε στη 
φόρμα ένα Ιπκ^οΙϊ^, κάνουμε δεξί 
κλικ/ΡΓορβι1ίβ5 επιλέγουμε Ιόχΐό 
μέγεθος εικόνων από το ΟοπογοΙ 
Ταθ, ενώ στο ΪΓΤ^β* θα προσθέ¬ 
σουμε 5 εικόνες: έναν φάκελο 
(Ιοαά), μία δισκέτα ($ανβ), ένα Β 
(θοΙά) ένα I (ϊίαΙίε) και ένα ϋ [υπ- 
άβΓίίπθ). (Αυτές τις εικόνες μπορεί¬ 
τε να βρείτε στο 00 του περιοδι¬ 
κού, στον κατάλογο "Ρι^ΓαπΤ.) Για 
νσ τοποθετήσουμε μία εικόνα, απλό πατάμε 
Ίη5βΓί ΡίεΙυΓβ" και την επιλέγουμε. Κάνοντας 
6εξί κλικ πάνω στην ΤοοΙΒογ και επιλέγοντας 
"ΡτοροΓΗθ*", θα εμφανιστούν τα ΡΓοροΓίγ 
Ρθ9β5, από τα οποία μπορούμε να καθορίσου¬ 
με τα κουμπιά. Στο ΘοπβταΙ ΙαΒ επιλέγουμε ως 
ΙιτιαρβΙίϊί το Ιππσ^ΙίδίΙ και προχωράμε στο 
Βυΐίοπ* ίαΒ. Για το πρώτο Βυίίοπ απλά γράφου¬ 
με στο πεδίο Ιπκΐ 9 € τον αριθμό 1, που σημαί¬ 
νει ότι θέλουμε την πρώτη εικόνα του Ιπτα9β1ί5ΐ 
(δηλαδή το φάκελο ΙοαεΙ). Πατάμε Ίπ5βΓί 
ΒυΗοηΓ και επιλέγουμε ως Ιππαο^ το 2, Στο τρί¬ 
το κουμπί επιλέγουμε δίγΙε 3-ΐδΓ56ραΓαΪ0Γ, 
ώστε να αφήσει ένα μικρό κενό στην ΤοοΙΒογ. 
Για τσ υπόλοιπα τρία κουμπιά που κάνουμε ίπ- 
50 γΙ επιλέγουμε Ιτπα 9 β 3,4,5 αντίστοιχα και 
5ίγΙε ΗΒγΟΗθοΙ*, ώστε αυτά τα κουμπιά να 
έχουν 6ύο καταστάσεις, ρΓθ5*θά και υπρΓθ55βεΙ 
(κάτι σαν τις Βοοίεαπ μεταβλητές, ΪΓυβ ή ίαΒβ). 

Οι πιο σημαντικές ιδιότητες του ΚΤΡ είναι αυ¬ 
τές που ξεκινούν με 5οί (από το δβίΘεΗοπ) και 
διαχειρίζονται το 5ίππ9 που είναι 
^θΙβείβά ή την κατάσταση του κέρ- 
σορα, σν δεν υπάρχει ^εΙεε^εΙ ΙοχΓ 
Ετσι, αν το δβΙΒοίά γίνει Ιτυβ, τότε 
όποιο κείμενο είναι επιλεγμένο αυ¬ 
τόματα θα γίνει έντονο, ενώ αν δεν 
τίποτα επιλεγμένο, ό,τι γράψει ο 
χρήστης στη συνέχεια θα είναι σε 
έντονη γραφή. Αντίστοιχα, ο χειρι¬ 
στής δοΟο^σ ανιχνεύει όλες τις 
αλλαγές του κέρσορα (κίνηση, αλ¬ 
λαγή του δοΐΒσΙά/δεΙΙίσΙίε κΑπ.]. 
Ετσι, με χρήση του μπορούμε να 
ελέγχουμε τι ενέργειες κάνει ο χρή¬ 
στης καθώς γράφει. Οι ιδιότητες 
δεΙΒοΙά, δβΐΐΐαΐϊε, δοΙυπεΙεΗιησ εί¬ 
ναι ΒοοΙβαη, δηλαδή ίτυο ή ίαΐδθ. 
Για αυτό κσι τα τρία Βυίίοπί θ, I, II 
είναι ορισμένα να είναι ρΓ 055 σά ή 



Ο ΕάίΙΟΓ με διάφορα σδη κειμένου. 


Μα^ίΟΓ 
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ριστής, ο οποίος θα εκτε- 
λέσει την εντολή 
ΓϊίΒσκ,5αΐΒοΙά=πο! ιΐί- 
Βσχ,$οΐΒσΙΘ, οπότε η 
ιδιότητα $οΙΒο1ά από 
ίοΙδο (που είναι Βγ άο- 
ίαυΙτ) θα γίνει ίτυ& και 
επομένως ο χρήστης θο 
συνεχίσει να γράφει σε 
έντονη γραφή. Επίσης, το 
ΒυΠοπ Β, επειδή είναι 
ορισμένο ως ίΒτ-ΟΗβείί, 
θα μείνει πατημένο, ώστε 
νο δείχνει την κατάσταση 
στην οποία είναι ο χρή- 
οτης. Οταν ο χρήστης 
Επιλέγοντας χρώμα για το καμ^® μα£* Επίοης, τα πρώτα βήματα της πατήσει ξανά το Β, το 

ΜΐίΓΟίοΐΤ και ο ΒΐΙΙ σ< ευαίσθητη ηλιιαα (κότα αριστερά)* κουμπί Θα γίνει υπ- 



υηρΓ855βεΙ* Οταν είναι πατημένα, σημαίνει ότι η 
αντίστοιχη ιδιότητα είναι ϊτυσ, αλλιώς ότι είναι 
ίσΐίο. Ετσι, μπορούμε να γράψουμε το χειριστή 
για τα κουμπιά που μόλις βάλαμε στην ΤοοΙΒαπ 

ΡπνπΙε $ιιό !ΜΟυΙίΰΩ0ί€ΐί(Βγν&1 Βιιϋοπ Αδ 
Μ$Οοπκΐ11ίβ.Βυ!ΐοη} 

Ιί Βυϋοη.Ιϊχίεχ - 1 ΊΤιεπ 
πιηυΡϊ1εΟρβΩ_ε1ΐεΙς 
ΕηάίΓ 

ΙΓΒιιϋοη,Ιηίίεχ = 2 Τ^εη 
ηιηυΡί]ε53νε_ς1ί€ΐΐ 
Εηάϊί 

ΙίΒιιΙΙοη.ΙιχΙεχ = 4 Ήκη 
ΓΐίΒοχ,ΒεϊΒοΙά - Νο! ΓΐΓΒοχ.$εΙΒο!ά 
ΕηάΙΓ 

ΙίΒιιΙΐοη.ΐΓχΙεχ = 5 ΤΒεη 
ΓΐίΒοχ,ΒεΙΙΐ&Ιιε = Νοί ΓΐίΒοχ$εΙΙΐβ1ία 
Εηά Ι£ 

ΙΓΒυΐΐοη,ίΓκΙέχ = 6 ΤΒεη 
ΠίΒοχ δείυηάεΓίίηε - Νο! 

ΓίίΒοχ,δείυηόεΓίϊηε 
Εηά ΙΓ 
Εηίΐ $υί> 

Εδώ ελέγχουμε και τα πέντε κουμπιά χρησι¬ 
μοποιώντας τη μεταβλητή ΒυίΙοπ της ρουτίνας, 
η οπαία περιέχει πληροφορίες για το Βυίίσπ 
που πατήθηκε. Με το ΒυΙίοπ.Ιπάσχ ξέρουμε 
ποιο κουμπί πατήθηκε κάθε φορά. Για το πρώτο 
και το δεύτερο καλούμε τις ΓηηυΡιΙεΟραη και 
πΓΊπυΡίΙθδανο αντίστοιχα. Για το 3ο (με ίηάεχ 4 
Βέβαια, αφού ϊηάεχ^3 έχει ο δθραΓαίοτ), το 4ο 
και το 5ο αλλάζουμε την κατάσταση της αντί¬ 
στοιχης ιδιότητας του ΚΤΡ* Αυτό επιτυγχάνεται 
με τη χρήση του ηοί, το οποίο αντιστρέφει μια 
ΒοοΙθοω μεταβλητή (αν είναι ίτυβ, την κάνει 
ίαΙ$β, αν είναι ίαΙ$β, την κάνει Ιτυο). 

Ετσι, έστω ότι ο χρήστης π.χ. πληκτρολογεί. 
Κάποιο στιγμή αποφασίζει να γράψει κάτι σε 
ΒοΙά και πατά το Β. Αυτόματα θα κληθεί ο χει- 



Τα ΡΓοροΓίϊοΐ του ΚκΗ ΤοχΙΒοχ ϊοοϊγοΙ. 

ρΓθ55θά και το δβΙΒοΙά θα γίνει και πάλι ίαΒε. 

Τσ επόμενο που θέλουμε είναι να μπορούμε 
να αλλάζουμε τη γραμματοσειρά καθώς και το 
μέγεθος και το χρώμα της. Ας δούμε πρώτα τι 
κάνουμε για το είδος και το μέγεθος. Τοποθε¬ 
τούμε δύο (ΙοηηΒοΒοχβ* πάνω στην ΤοοΙΒογ - 
δηλαδή αντί να τα ζωγραφίσουμε πάνω στη 
φάρμα, τα ζωγραφίζουμε πάνω στην ΤοοΙΒατ. 
Ονομάζουμε το πρώτο :ιόΒΡοπΗ και το δεύτε¬ 
ρο σηΒδίζο. Επίσης αλλάζουμε την ιδιότητα 
δοΓϊθά του επιΒΡοπ!5 σε Ιτυσ, ώστε να εμφανί¬ 
ζει τα περιεχόμενά του με αλφαβητική σειρά. 
Τώρα χρειαζόμαστε έναν τρόπο νο γεμίσουμε 
τα €οπηβοΒσχο5 με τα στοιχεία που μας ενδια¬ 
φέρουν (δηλαδή με ονόματα ίοπΗ και με μεγέ¬ 
θη γραμματοσειρών). Επειδή κάτι τέτοιο θα 
ήταν πολύ δύσκολο να το κάνουμε με το χέρι, 
προσθέτουμε τις εξής εντολές στο χειριστή 
{οΓΠΊ.Ιοαό: 

ϋϊτπ ί Ιπ!ε§ 0 Γ 

Ροτ ι = Ο Το ΕετεεπΡοπίΟουη! -1 
αηόΡοηΒ,ΑάάΙΐεπι δυεεπ.ΡοηΐΞΟ) 

Ν0χΐ 

Ρογ ί = 6 Το 24 $ΐερ 2 
επιδ$ίζ0,Αί!ΐίΐ!0ΓΠ ϊ 

Νεχΐ 


€πώ$ίζ0,ΜάΙΐ0Πΐ 36 
αηό$ϊΖ0.Μ1Ιΐ0ΐη 48 
€ΐϊΐΒ5ίζ0,Αίίόΐ!εΓη 72 
ΓΐίΒαχ.$€ΐΡοη!Ν0τη0 = “ΑιΜ* 
Γ!ίΒοχ,$€ίΗοπ!$ίζ0 = 10 
αηόδϊζβ.Τεχ! = σίΒοχδεΙΡοηΐδιζε 
εηιβΡσηΐδΤεχ! = ΓΐίΒσχ.δεϊΒοηίΜΒίΏε 

Το αντικείμενο δσθβη αντιπροσωπεύει την 
επιφάνεια χρήσης των ν/ιπάονϊ, για αυτό έχει 
και τις απαραίτητες πληροφορίες για τα ίοηϊί. 
Με την ιδιότητα ΡοπίΟουπ! έχουμε τον αριθμό 
των ίοπΐ5 που μπορεί να δείξει ο υπολογιστής 
μας, ενώ στην ιδιότητα ΡοπΗίΐηάΘχ] υπάρχουν 
τα ονόματα των γραμματοσειρών. Ετσι, με ένα 
απλό Ιοορ μπορούμε νο γεμίσουμε το ετηΒ- 
Ροηΐ 5 . Για τα μεγέθη, εκτελούμε ένα δεύτερο 
ίοΓ, που προσθέτει αριθμούς από το 6 ως το 
24 ανό δύο ($ίορ 2). Επιπρόσθετο ορίζουμε κοι 
όσα άλλα $ίζβ5 θέλουμε (εδώ το 36, 48, 72). 
θο μπορούσαμε να βάλουμε και 50 ίοπ! 5ίζ&5 
ανά ένα, αλλά τότε η λίστα θα γινόταν μεγάλη 
και δύσχρηστη. Ο χρήστης μπορεί πάντα να 
γράψει κάποιο νούμερο απευθείας στο απΒ- 
δίζο (π.χ. το 17). Τέλος, φαίνεται και η χρήση 
των ιδιοτήτων δοΙΡοπ^Νατηο, η οποία ορίζει τη 
γραμματοσειρά που χρησιμοποιείται στο βίε Η 
ΤθχΐΒοχ, καθώς και 5οΙΡοη!5ϊζβ, που ορίζει το 
μέγεθος. 

Για να ενεργοποιούνται οι αλλαγές που κάνει 
ο χρήστης, χρειαζόμαστε τους αντίστοιχους 
χειριστές, ώστε όταν αλλάζει κάτι στο εππΒ5ίζ& 
ή στο ετιΒΡοπίδ, να ενημερώνονται οι ιδιότητες 
δθΐΡοπίδίζθ και δβίΕοπίΝαηιο: 

Ρπν^ίβ 5υΒ ετηΒΡοηΐ5_€Ιϊε1ί() 
πίΒοχ.$β1Ροη!Νθΐτιε - εητιΒΡοΩίδ.ΤεχΙ 
ΓΐίΒοΧ .$ 0 ΐΡθ €115 
Εηά 5υό 

Ρτϊν^ίε 5ιχΒ ειηό$ϊζ0_Οίε^() 

ΓϊίΒοχ.$0ΐΡοηΐ5ϊζε = εαιβδίζεΤεχΙ 
τ!ίΒοχ.50!Ροειΐ5 
Εηά 5υβ 

ΡτινβΙε $υβ οπιΒΡοηΐ5_Ιο5ίΡοαΐ5() 

ΠίΒοχ ΡοπίΝδίτιε = ςπιόΡοπίΕ.Τεχ! 

Εηά 3υΒ 

Ρπνείε $ιώ ςηιό$ί2€^5!Ροευ5() 
ΓΐίΒσχ.5ε1Ροη!5ϊζε = αηΐ)$ιζ€Τ 0 χ! 

Εηά $υό 

Οι δύο πρώτοι χειριστές είναι για την περί¬ 
πτωση που ο χρήστης κάνει κλικ και επιλέξει 
κάτι από το μενού. Εκτός από την ενημέρωση 
των ιδιοτήτων του ιΐίΒοχ, ορίζουν και το ίοευ$, 
δηλαδή κάνουν ξανά ενεργό το τίίΒοχ. Οι δύο 
επόμενοι χρησιμεύουν στην περίπτωση που ο 
χρήστης πληκτρολογήσει κάτι από μόνος του 


0 ΡΟ ΜαχΙβΓ 




































(π,χ. βόλβϋ ένα ίοη! 5ΪΖ6=Ι7). Τότε η αλλσγή 
συμβαίνει μόλις ο χρήστης δώσει το ίοευ$ αλ¬ 
λού (π*χ* όταν κάνει κλικ στο ΓίίΒσχ, σε κάποιο 
κουμπί κΑπ.). 

Η τελευταία δυνατότητα που 8α δώσουμε εί¬ 
ναι αυτή της αλλαγής του χρώματος. Για να γί¬ 
νει αυτό, προσθέτουμε στην ΤοοΙΒογ [όπως και 
με τα ΟοπιδοΒοχοί] ένα μικρό ίτΟΓηο στο 
οποίο ορίζουμε ΒοΓ^οΓΒίγΙβζηοηβ και ΒαεΙκεοΙ- 
ογ μαύρο. Κατόπιν ζωγραφίζουμε ένα Οογϊι- 
πτκιηεΙΒυίίοη μέσα στο ίΓαιηβ και δίνουμε εαρ- 
Γϊοη 'ΕΙοΙογ' και το όνομά του σε οπί^οΙογ, Το 
ίταητβ το ζωγραφίσαμε για να δείχνει το χρώμα 
που χρησιμοποιούμε κάθε φορά (αλλάζοντας 
το ΒαεΙαοΙοΓ του). Κάνουμε διπλό κλικ στο 
ειτιάΟοΙοΓ και γράφουμε το χειριστή του: 

ΡπνΗίε 3υό εηιάΟαΙοτ.αίεΚΟ 
άΙ^ΟΡ$Ηον/€ο[θΓ 
ΡΓ3ΐπβ ΡΒΕίεΚΟοΙοτ = άΙ^ΟΡ,ΟοΙοΓ 
ΛίΒοχ,$0ΐ€οΙθΓ = άΙ^ΟΡ.ΟοΙοΓ 
ΓΐίΒοχ,5έΐΡοευ5 
Εη<! 5υό 

Οι ενέργειες είναι απλές. Χρησιμοποιούμε τη 
μέθοδο 5Ηο>ν0οΙθΓ του Οσπνηοη ΟϊαΙορ Βοχ 
για να δείξουμε τα διαθέσιμο χρώματα. Αφού 
0 χρήστης διαλέξει, Θέτουμε το χρώμα του 
Ργόπίο], ενημερώνουμε την ιδιότητα 5 οΙΟ>Ιογ 
ταυ ι+ίΒοχ (είναι υπεύθυνη για το χρώμα των 
γραμμάτων) και τέλος, δίνουμε, το ίοευ* στο 
ήίΒοχ. 

Σε όλα αυτά παραμονεύει ένας κίνδυνος: Αν 
ο χρήστης γυρίσει με τα βελάκια προς τα πίσω, 
εκεί όπου έγραφε με ΒοΙά (ή με ΙίαΙϊε ή με άλλο 
χρώμα, γενικό με άλλο ίίγΐβ), το πρόγραμμα 
θα πρέπει να το καταλαβει και το κουμπί Β να 
είναι ξανό πατημένο [αντίστοιχα πρέπει να 
συμβεί για όλα τα άλλα, π*χ. να αλλά¬ 
ξει το χρώμα του (ταιτιβ). Για να επιτευ¬ 
χθεί αυτό, υπάρχει ο χειριστής 
δθΙΟΚσπρβ, που καλείται κάδε φορά 
που γίνεται κάποια αλλαγή στο ι4ί&οχ 
και μέσω αυτού μπορούμε να ενημε¬ 
ρώνουμε το σύστημα. Ας δούμε πώς: 

Ρπν&ίε $υβ ΓΐίΒοχ_$εΙΟΐ 3 η§ε() 

ΙΓ ΛίΒοχ.δεϊΒσΜ = 0 Τίιεη 
1Ιί>ΚΐΓ.Βυίΐοη5(4).νθίιιε - 
ΙΪ3τυηρΓ655εά 

ΕΪ5£ 

ΙΙΒΗΐΓ.Βυ1ΐ0η$(4).ν3]ιιε = ΐότΡΓε$5είί 
ΕηάΙΓ 

ίΓ ΓϊίΒοκ.δεΙΙΙδίίς - 0 ΤΗεη 
ί1δΕίΓΒΐίΜοη5{5),ν0ΐυε - 
ώΓυηρΓ655β(3 

Ε1$ε 

ΐ1δΚ!£.Βυί[οη8(5),ν0ΐυε - ώΓΡτεδκεά 
Ετκί ΙΓ 

ΙΓ ϊΤίΒοχ,δείυηάεΓίίπε - 0 ΤΒβπ 


ΙΙδΕΐί.ΒυΙίοπ5(6).\^Ιυε = ΙδΓύηρΓε^είΙ 
Εΐ3€ 

ΙΪ&ΚΙΓ ΒυΙΙοηδ (6), Υδΐυε = ΐότΡτβ&δείΙ 
ΕηάίΓ 

ΙΓ Νοί ΐ5ΝαΠ{ΛίΒοχ,$ε1€οΙθΓ) ΤΕβη 
Επαιε 1 .ΒΕεί^οΙοτ - ΓΐίΒοχ.5ε1€ο1θΓ 
Επά ΙΓ 

ΙΓΝοΙ Ϊ5Νϊΐίί(ΓΐίΒοχ.5ε1ΕοηίΝ3ηιε) Τίιεη 
εΓηΕΡοηΙίΤβχΐ = ηίΒοχ .5εΙΡοηίΝ0ηΐβ 
ΕγκΜΓ 

ΙΓΝοΙ ΙδΝιιΙΙ (ΚίΒοχ ,δεΙΡοηίδί ζε) Τίιεη 
επιδδίζε,ΤεχΙ = ΓΐίΒοχ.5εΙΡοηί5ίζε 
Εηά ΙΓ 
Εηά 

Εδώ έχουμε ό ΐί ΐΗ^η 0 ( 50 , ένα για κάθε ιδιό¬ 
τητα του κειμένου: ΒοΙά, ΙΙαΙΐε, ϋπάθΗιπθ, ΟοΙογ, 
ΡοηΙηαΐΏβ, ΡοηΙίϊζβ. Τα τρία πρώτα ελέγχουν αν 
η αντίστοιχη ιδιότητα είναι ίτυο ή ίαΙ^ό (0) και 
ανάλογα θέτουν τα κουμπιά της ΤοοΙΒογ σε 
ρΓε556εΙ και υηρΓ055θά. Τα τρία επόμενα ελέγ¬ 
χουν αν η ιδιότητα έχει κάποια τιμή (αφού εδώ 
μπορεί να μην υπάρχει καν τιμή, δηλαδή να εί¬ 
ναι πυΙΙ] και ανάλογα θέτουν το κείμενο των 
0οηιΒοΒοχβ5 και το χρώμα του ίταπτο. 
Τελειώνοντας τον Εάίΐοτ μας, μπορούμε να 
γράψουμε και τους δύο χειριστές που λείπουν 
για τις εντολές των μενού Νενν και ΕχϊΤ: 

?Γΐν3ϊε 5υβ ητηυΡϊΙεΝβνν^ίίεΙ^) 

ΙΓΜ5|Βοχ{“Ε)ο γου ν/^Μ Ιο 5δνε?", νΒΥεβΝο, 
“Βείο Γ€ ορεηϊη^ ηενν...") - νβΥεε Τΐιεη 
ΓπηΐΐΡίΙεΒδνβ.εΙίοΙί 
ΕηάΙΓ 

ιΐίΒοχ.Τεχΐ = " 

ΓΐίΒοχ.3ε!ΡοηΐΝ&ίηε = - Αγ»Γ 
ΓΐίΒοχ.$εΙΡοηΐ5ϊζ€ = 10 
ΓίίΒοχ.3εΙ0οΙοΓ - ν&ΒίβςΚ 


επιδδίζε.ΤεχΙ = ΓίίΒοχ.5εΙΡοη6ίζε 
είΏ0Ροηΐ5.Τβχί - ΛίΒοχ.3ε1ΡοηίΗθΓηε 
ΡΓΕίηεΙ,ΒδείίΟοΙΟΓ = ΓίΐΒσχ.δεϊΟοΙοΓ 
^Ι^ΟΡ.ΙηϊΕΟίτ = XX 
Γηϊΐηε = β * 

Ξ1Γ5€51ΧΕ = 
δίτΡερΙδεε = “* 

$£0ΓεΙιΟρϊϊοη5 = 0 
Εηά 5ιώ 

ΡτίνΕίε 5ιώ ΓηηυΡι1εΕχΐΙ_ΟϊεΙζ0 
Εηά 

Εηά $υό 

Για το 6χϋ δεν υπάρχει κάτι να αναφέρουμε. 
Για το Νβνν απλό ρωτάμε το χρήστρ αν θέλει να 
σώσει πρώτα και έπειτα σρχικοποιούμε όλες τις 
μεταβλητές. Ορίζοντας το σίΒοχ.ΤβχΝ™ εξα¬ 
φανίζουμε το κείμενο* Επίσης γράφουμε και το 
χειριστή ίοπτίτ^ΐζο, ώστε να αλλάζει το μέγε¬ 
θος του ΓϊίΒοχ, για να είναι κάθε φορά ανάλο¬ 
γο της φόρμος: 

ΡΗν&ί£ 5υό Ροτπι.ΚεδίζεΟ 
ΓΐίΒοχΤορ = 400 
ΠίΒοχ.Ιεβ — 0 

ΙΓ ίτ ιπΜ^ί π ,ΐνίεΐΐΐι -100 > 0 ΤΤτβπ 
ΓίίΒοχ,ΥΓιάώ = ΓΓηιΜ&ΙηΛνΜΐ:ίι -100 
ΕπάΙΓ 

ΙΓ ίσηΜ&ίπ,Ηεϊ^ιί - 1450 > 0 Ήκη 
ΓΐΐΒοχ,Ηβί|^ί - ίΓπτΜθίη.Ηε^ίιί - 1450 
ΕπάΚ 
Επά 5ίώ 

Πρώτα τοποθετούμε το ιΐίΒοχ αριστερά και 
σχετικό κάτω* Για το νπεΙίΗ παίρνουμε το ν/ίείΓΗ 
της φόρμας και αφαιρούμε 100, ενώ για το 
Ηθίε^Ηί αφαιρούμε 1250 (επειδή υπάρχει το με¬ 
νού κοι η ΤοοΙΙχιγ), προσέχοντας να μη 
δώσουμε αρνητικές τιμές. Για τις μονάδες 
μέτρησης που χρησιμοποιούνται στη ΥΒ 
θα κάνουμε λόγο σε επόμενο τεύχος (κα¬ 
θώς αυτές δεν περιλαμβάνουν απαραίτη¬ 
τα το ρίχ&Ι). 

Το πρόγραμμα παίρνει δεκάδες, αν όχι 
εκατοντάδες βελτιώσεις. Επίσης, το ΚίεΗ 
ΤθχΙΒοχ έχει αρκετές ακόμα δυνατότητες, 
τις οποίες δυστυχώς, λόγω έλλειψης χώ¬ 
ρου, δεν μπορέσαμε νσ αναπτύξουμε. Δο¬ 
κιμάστε να πειραματιστείτε και δεν θα 
απογοητευτείτε. Στο Θα βρείτε μια εξε¬ 
λιγμένη έκδοση της εφαρμογής, η οποία 
περιέχει δ^ακΗ, ΚβρΙαεβ, καθώς και μία 
5ΐαίυ$ΒαΓ με ορισμένα στοιχείο (όπως τον 
αριθμό της γραμμής)* Μελετήστε την! 

Ως τον Σεπτέμβρη, καλή επιτυχία με τα 
προγράμματα σας, και για οποιαδήποτε 
επικοινωνία (σχόλια, προτάσεις, απορίες) 
υπάρχει το γνωστό ε-ΠΊαιΙ άίη0ϊση@Ηο!- 
πΊαίΙςοίπ. [0 



Ιδώ φαίνεται η επιλογή μας, προκειμένου η ΤοοΙΒογ να 
χρησιμοποιώ το Ιπκφβϋϋΐ Υ·«* εικόνες* 


Ρ^ Μα$ίθτ 





































Ο,ΤΙ ΠΑΡΕΙΣ, 
ΤΕΤΡΑΚΟΣΙΕΣ. 


γοηητό "Κ ΜΑ5ΤΕ8" 
(ποιος να είσαι άραγε;). 
Είναι η έβδομη φορά 
που γράφω(Ι) μέσα στους τέσ¬ 
σερις μήνες που σε διαβάζω 
(III). Αυτό με πείραξε , γιατί το να 
χρησιμοποιείτε γράμματα των 
αναγνωστών για τους γνωστούς 
σκοπούς (Βλ. κάτω) θα πλήγωνε 
τις εταιρίες - παρασκευόστριες 
χαρτιού υγείας (50ΕΤΕΧ, ΟΙΑΝΑ 
κΛπ.). Τώρα (όπως και τις προ- 
άλλες) ΕΛΠΙΖΩ σε δημοσίευση, 
γιατί τα προηγούμενο γράμματά 
μου έφαγαν δύο ανταλλακτικά 
ΡΑΚΚΕΚ και επιπλέον βαρέθηκα 
να γράφω! Λοιπόν (σίγουρος 
πια για τη δημοσίευση και Βάζο¬ 
ντας ΑΛΛΟ ένα ανταλλακτικό 
στο ΡΑΚΚΕΚ) ξεκινάω, λέγοντας 
μερικό (σημαντικά και μη} προγ- 
ματάκια... 

1. Οπως είπα , είμαι σχετικά 
καινούριος αναγνώστηςΤις 
προάλλες διάβαζα περιοδικό 
από το εξωτερικό - Ρ€ ΟΑΜΕΚ, 
ΰΚ ΟΑΜΕΚ , ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΑΜ- 
ΙΝΟ ΜΟΡΙΟ, ΖΙΜΒΑΜΒϋΕ 
ΟΑΜΕΚ (πλάκα κάνω, μη βαρά¬ 
τε) και άλλα. Είμαι ΟΡΓΙΣ¬ 
ΜΕΝΟΙ!!!! Τι Γονίον/5 είναι αυτά; 
Να, πάρτε μια γεύση: ΒίΟΟΟ 2 - 
80%, ΝΒΑ ίίνθ 99 - 72%, ΟΟΟ- 
Υ/ΟΚίΟ ΑΒΕ'5 ΕΧΟΰΟϋΒ - 71%, 
ΤΕ5Τ ΟΚΙΥΕ 5 - 65%, Α5ΗΟΑΝ - 
71% και διάφορα άλλα, Και στα 
ΟΟΝΤΕΝΤ5 οι τβνίβν/ΘΓ5 λέγο¬ 
νται ΘχροΓί5 (&#;!ί*967$&Δ)... 

2. Εχοντας πάει με τον πατέρα 
μου στη Μόσχα (Ρωσία), είδα 
κάτι καταπληκτικό: πειρατικά 
00$ μόνο 400 - 600 το ένα (σε 
δραχμές)!!! Γαπΐα5ίίε! Και δεν μι¬ 
λάω για κάτι παλιούς τίτλους, 
αλλά για ΟϋΑΚΕ II, ΗΑίΕ - ίίΕΕ 
(!!!), ΒΑίθυΚ'5 ΟΑΤΕ και άλλα 
φοβερά!!! Επίσης, η επίσημη (!) 

'μαύρη αγορά" το βράδυ φρου- 
ρείται από την αστυνομία (!!!), 
που δεν αε οφήνει να πλησιά¬ 
σεις ούτε εκατοστό!!! Ακόμα, με 
την κρίση που υπάρχει (στη Ρω¬ 
σία, ντε) μια οθόνη 50ΝΥ 19" 
τώρσ πουλιέται $200 - δηλαδή 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκσαι εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για 8έμστα σχετικό με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


περίπου 00 χιλιάρικα!!! Δεν λέω 
τίπατ' άλλο, εκτός του γεγονό¬ 
τος ότι στην Ελλάδα γύρισα με 
δύο τρεις νάιλον σακούλες πα¬ 
ραγεμισμένες με €0-ΚΟΜ$, αλ- 
λά και έναν ΑΜΟ - Κθ II300, 
που τον πήρα εκεί γύρω στις 
10.000 δραχμές. Δυστυχώς, 
μου έσπασε μέσα στη βαλίτσα,», 

3. Το€0€ΟΡΙΕΚ-ΘΑΜΕΚ'5 
ΕΟίΤΙΟΝ αποδείχτηκε πολύ χρή¬ 
σιμο (χι, χι, και XIII!) εργαλείο... 

4. Πολλά συγχαρητήρια στον 

θοδωρή (σκιταογράφο) για τα 
καλό (αλλά λίγα) σχέδιά του 
στο περιοδικό. Ασχολούμαι και 
εγώ με τη οκιτοογραφία και έχω 
να πω ότι ΤΑ ΠΑΕΙ ΠΟΛΥ καλό 
το παιδί», 1 

5. Αγαπητή συντακτική ομάδα! 
Μαζεύω τώρα το μυστικό συμ¬ 
βούλιο με θέμα "Διώξτε τον 
Κράτσα'. Παιδιά, αν τον Βαρε¬ 
θήκατε (αυτό έτσι και αλλιώς 
φαίνεται από τις μαστιγωμένες 
πλάτες σας που πλέον είναι κάτι 
όμορφες μάζες οπό αίμα και 
δέρμα), σας προτείνω μια ωραία 
ιδέα για να τον βάλετε στη φυ¬ 
λακή για πολλά χρόνιο και να 
εκλέξετε νέο αρχισυντάκτη (μπο¬ 
ρεί να πραγματοποιηθεί και το 
όνειρο του Τσουρινάκη, ποιος 
ξέρει;). Λοιπόν, υπνωτίστε τον 
και πείτε του να περιλάΒει (μια 
και είναι ο υπεύθυνος για το 
ΟΟ-ΡΟΜ) στο €0 σας τη Ρϋίί 
(!!!) έκδοση του ΗΑίΗΙΕΕ ή 
ΟίΙΑΚΕ II, χαρακτηριζόμενη ως 
ΕΚΕΕΜΓΑΚΕΙ Και ... αυτό ήταν! Το 
μυστικό αυτό να κρατηθεί κρυ¬ 
φό, γιατί σν το μάθει ο Κράτσας 


πριν από την ύπνωση, αλίμονο 
σας!!! 

6. Προς τον κύριο Κωστόκη: 
Γιάννη, σε συμβουλεύω να αυξή¬ 
σεις τις σελίδες του 'ΈΜ- 
υΐΑΤΟΚ'5 ΟΟΡΝΕΓ, γιατί το 
θέμα είναι πολύ ενδιαφέρον. 

7. Στο €0 του περιοδικού 
μπορείτε να Βάλετε το ΓΡΕΕ- 
\ΜΑΚΕ πρόγραμμα ΥΟίΟΑΝ 
Ν0ΤΕ5 και τα ΑΟΝΕ ΜΟνίΕ 
και ΤΡΕΕ5ΙΖΕ. 

Αυτά, λοιπόν... 

Αντε, εις το επσνει&είν... 

Από τώρα ΜΟΝΟ 
*Ρ€ ΜΑ3ΤΕΡΊ 

Αλέξανδρος 12, Αθήνα 

Φίλε Αλέξανδρε, 

Ελπίζω να μη μετακομί* 
σεις στη Ρωσία και σε χάσουμε, ε; 
Λάβομε υπόψη τις υποδείξεις 
σου, όμως σε ό,τ» αφορά εκείνη 
για το πρόσωπό μου μπορείς να 
την ξεχώσεις: Την πρώτη φορά 
που οι συντάκτες μου προσπάθη¬ 
σαν να με υπνωτίσουν (αν θυμά¬ 
μαι καλά ήταν τότε που φαγωνό- 
ντουσαν για το ποιος θα πρωτο^ 
πάρει το Γβνιβν του δΐαΓεταίί) 
έκαναν ένα μικρό λάθος στην τε¬ 
χνική και κοιμήθηκαν αυτοί, με 
συνέπεια να ψάχνω απεγνωσμένα 
για ξύπνιους συντάκτες να γρά¬ 
ψουν άρθρα. Τη δεύτερη φορά 
έστειλαν έναν Ινδό φακίρη ειδικό 
επί του θέματος, αλλά την πάτη¬ 
σαν γιατί ο Ινδός συνάντησε τον 
Τσουρινάκη στην είσοδο κι έφυγε 
πανικόβλητος νομίζοντας πως 
επράκειτο για έναν πληρωμένο 
φονιά από την πατρίδα του που 



είχε έρθει να τον σκοτώσει (ξέχα- 
σα να σας πω πως ο Ινδός ήταν 
και αντί καθεστωτικός). Την τρίτη 
και φαρμακερή μού πάσαραν 
τρεις ξανθιές (συγκεκριμένα σ 
Καρπούζης, όπως έμαθα μετέπει- 
τα, για να μη δώσω το ρΓονιβν 
του Ουαλβ 3 στον Τούλια) με 
εντολή να μου ρίξουν υπνωτικό 
στο ποτό μου λίγο προτού με ξε- 
λογιάσουν. Και πάλι όμως έφαγαν 
τα μούτρα τους, αφού προτιμώ 
τις μελαχρινές. Πάντως, το ριβ- 
νϊο« εκείνο το πήρε τελικά ο 
Καρπούζης, επειδή εκτιμώ τις φι¬ 
λότιμες προσπάθειες*,. 

Βαγγέλης Κράτσας 


ΠΕΡΙ ΕΜΙΙΙΑΤΟΚ5 
Ο ΛΟΓΟΙ 

γαπητό "Ρ€ Μα$!βτ", 
Είμαι ένας φανατικός 
αναγνώεττης σου και δεν 
χάνω κανένα τεύχος. Σε συγχαί¬ 
ρω γ/σ την καλή δουλειά και εύ¬ 
χομαι υο συνεχίσεις έτσι. 

Παρ' όλο που είναι το πρώτο 
μου γράμμα $εν θα σταματήσω 
στα καλά λόγια, αλλσ θα θίξω 
ένα " καυτό* θέμα: τους σπτ- 
υΐαίοη. Πράγματι, όταν έμαθα γΓ 
αυτούς (απ' το "Ρ€ Μαχίθτ"} κα- 
τενθουαιάστηκα. Σκέφτηκα ότι 
θα μπορούσα να έπαιζα παιχνί¬ 
δια, που έπαιζα πριν από 5-10 
χρόνια, κάτι που έκανα με το 
ΜΑΜΕ. Εγώ, πριν να ασχοληθώ 
σοβαρό με τους Η/Υ (πριν από 3 
χρόνια), ήμουν φανατικός των 
κονσολών τουλάχιστον για 8 
χρόνια. Πωρωμένος με τις ΑΤΑΡΙ 
2600, ΝΕ5, 5ΝΕ5, κονσόλες που 
δεν υπάρχουν πιο, είχα αφιερώ¬ 
σει ώρες και χρήμα γΓ αυτές (π.χ. 
κάθε εατΐπάρβ του ΝΕ5 κόστιζε 
15.900, τιμή μαζί με το φόρο 
υπερπολυτέλειας 36% και είχα 
τουλάχιστον 15). Τώρα όμως 
μπορώ να χαρώ τα παιχνίδια αυ¬ 
τά στην οθόνη του ΡΩ μου. 

Ομως το φαινόμενο αυτό έχει 
πάρει ανεξέλεγκτες διαστάσεις: 
ΕπιυΙσϊοΓ για το Ρ5Χ , Ν64 και πά¬ 
ει λέγοντας: Αυτό το πράγμα , 
παρ' όλο που λατρεύω τις κονσό¬ 
λες, δεν μου αρέσει. Αυτό το 



3Ρ0 Μθ5ίθΓ 





φαινόμενο ταυτίζεται με εκείνο 
της παράνομης αντιγραφής €0 β. 
Είναι και τα δύο κλεψιό. Ούτε 
στη μία περίπτωση πληρώνεις τον 
κόπο της εκάστοτε εταιρίας ούτε 
στην άλλη. Δεν μπεφούμε να κα- 
τηγοροΰμε αυτούς που αντιγρά¬ 
φουν 00$ και να κάνουμε τα 
στραβό μάτια σε αυτούς που 
έχουν ΚΟΜ&. 

Τώρα 9α μου πείτε: Εσύ δεν εί¬ 
πες ότι παίζεις τα παιχνίδια του 
ΜΑΜΕ και του ΝΕ5 στο Ρ€ σου; 
Ναι , πράγματι, αλλά αυτά τα παι¬ 
χνίδια και οι κονσόλες τους 
έχουν εξαφανιστεί Είναι αδύνα¬ 
τον να Βρεις το παραμικρό γι' 
αυτά (το ίδιο συμβαίνει στους 
εξομοιωτές της ΑΜΙΟΑ, 5ΡΕ& 
ΤΚίΙΜ κΑπ.Ι, αφού οι εταιρίες πα¬ 
ραγωγής τους ή έχουν κλείσει ή 
τα έχουν αποσύρει από την αγο¬ 
ρά. Ομως τα παιχνίδια για Ν64, 
ΡΒΧ κυκλοφορούν, πουλιούνται, 
δεν είναι σωστό να τα κατεβά¬ 
ζεις από το ΝΕΤ, χωρίς να δώσεις 
τα ανάλογα χρήματα στην εται¬ 
ρία παραγωγής τους. Πλήρωσες 
για τον κόπο κοι το κόστος πσρα- 
γωγής; 

Ευχαριστώ εκ των προτερων, 

Μινως 

ΥΕ: θα το εκτιμούσα ιδιαίτερο 
αν οι αναγνώστες σας έβλεπαν 
την άποψή μου. 

▼ Φίλε Μίνωα, 

Χαιρόμαστε που σε βοη¬ 
θήσαμε να μπεις στο μαγικό κό¬ 
σμο των σπηυ(αίθΓ$. Με την άποψή 
σου συμφωνούμε κι εμείς, αφού 
άλλο είναι να παίζεις στους οπν 
υΐαίοτδ παιχνίδια που τώρα πια δεν 
μπορείς, έτσι κι αλλιώς, να βρεις 
πουθενά κι άλλο να αποφεύγεις 
απλώς να πληρώσεις τον κόπο κά¬ 
ποιων ανθρώπων, κάνοντας τον 
"τζάμπα μάγκα". 


δϋΜΜΕΚΑΝΟΝΟΤΜυΤΕ 


γαπητό “ΡΘΜοϊΙβγ”, 

Δεν είχα σκοπό να σου 
γράψω αυτόν το μήνα, τε¬ 
λικό όμως μια επιστολή ήρθε και 
μου έκανε την καρδιά περιβόλι. 




ακόμα κι αν κλείσουν οι υπάρ- 
χουσες εταιρίες εξσιτίας οικονο¬ 
μικών προβλημάτων, κάποιες άλ¬ 
λες 9α ανοίξουν. Το μόνο σίγου¬ 
ρο είναι ότι ΠΑΝΤΑ θα υπάρχουν 
κάποιοι που 9α μας προσφέρουν 
ΦΕΥΓΙΟ : Αρα, όπως λες κι εσύ, 
νΐΥΑ €ΟΡΥ 
Υ/ΙΝΤΕΚΜίΤΤΕ 


ΥΓ. 1: Στον φίλο “Ρππεβ οί 
Ρ&Γ$ια * έχω να πω ότι αν έγλειφα 
τους καθηγητές μου όπως αυτός 
εσάς στην τελευταία παράγραφο 
του γράμματός του, τώρα 9α είχα 
πάρει το ντοκτορό μου 10 φορές. 


▼ Φίλε Μπίοττηυΐσ, 

Φρόντιζε τουλάχιστον στο 
τρένο να πληρώνεις το εισιτήριο, 
γιατί μπορεί ο ελεγκτής να σου 
προσφέρει φευγιό από το παρά¬ 
θυρο, Οσο για τη λογική ταύ "όσο 
υπάρχουν κοράιδα, εμείς οι 
ξύπνιοι θα περνάμε καλά*, την 
έχουν κι άλλοι πολλοί εκτός από 
σένα, 6εν είααι ο μόνος. Απλώς 
μόλις βρεθεί κάποιος πιο ξύπνιος 
και τους πιάοει αυτούς κορόιδα, 
αρχίζουν και ψελλίζουν κάτι για 
"άδικη κοινωνία", "εκμετάλλευση" 
και τα παρόμοια. Μετά βέβαια κα¬ 
ταλαβαίνουν πως έχουν συμβάλει 




Μιλώ για την επιστολή με τίτλο 
"ΤΟ ΦΕΥΠΟ ' του φίλου "ΡΗΟ 
Α89554Β". Προτού ξεκινήσω 9α 
ήθελα να μου πει ο φίλος μας π 
σημαίνει το όνομα με το οποίο 
υπογράφει τα γράμματά του. Ετσι 
από περιέργεια. 

Πρώτα από όλα νσ πω ότι η 
επιστολή του έγινε αφορμή να γί¬ 
νω ρεζίλι μέσα στο τρένο που με 
πήγαινε από τη Λαμία στη Θεσ¬ 
σαλονίκη. Ο λόγος είναι ότι το 
γράμμα του μου θύμισε στιγμές 
πριν από 10 χρόνια, που καθό¬ 
μουνα στις 3ΰΟ και 4Ό0 τη νύ¬ 
χτα μπροστά από το κίτρινο μόνι¬ 
τορ του 8086 και το έπαιζα 
“Πρίγκιπας της Περσίας ", 

Ολες αυτές οι αναμνήσεις μού 
έφεραν στα μάτια δάκρυα, τα 
οποίο πρόσεξαν οι διπλανοί μου 
και με ρώτησαν γιατί κλαίω . Απά¬ 
ντησα λοιπόν ότι κλαίω για κά¬ 
ποιες στιγμές που εσείς δεν 9α 
ζήσετε ούτε στα πιο τρελό σας 
όνειρα. 

Ναι; φίλε μου, έχω νιώσει κι 
εγώ την πίκρα που αφήνει στο 
στόμα το γεγονός ότι εκεί που εί¬ 
σαι έτοιμος να περάσεις την πιο 
δύσκολη αποστολή της Αραβίας 
στο *Η5 δίπΐίθ ΕαρΙθ 2" ξαφνικό 
κοιτάς έξω οπό το παράθυρο και 
βλέπεις έναν πρωινό ήλιο να ξε¬ 


προβάλει κι εσύ να σκέφτεσαι 
γιατί να τελειώσει αυτό το βράδυ; 

Οσο για το ποδόσφαιρο με 
μπάλα από πλαστικό μπουκάλια 
πορτοκαλάδας, νσ ξέρεις όττ σν 
έγραφα τις αναμνήσεις μου 9α 
γέμιζα μια εγκυκλοπαίδεια. 

Τώρα για τους κατόχους 
Ρίαγδίαϋοπ, η γνώμη σου με βρί¬ 
σκει απολύτως σύμφωνο - τελεί¬ 
ως ξενέρωτοι οι τύποι. Το μόνο 
που ξέρουν είναι να βάζουν το 
<Γ0 και να πατάνε το ΡΙαγ. 

Δεν θέλω να το παίζω πολύξε¬ 
ρος, αλλά τα 10 χρόνια πάνω 
από τον μπεζ φίλο μου, όπως χα¬ 
ρακτηριστικά ονομάζεις τον υπο¬ 
λογιστή σου, νομίζω ότι μου δί¬ 
νουν το δικαίωμα νσ μιλάω με 
έναν άλλον αέρα. 

θυμάμαι κάποτε, την πιο φευ- 
γστη στιγμή της ζωής μου, που 
προσπαθούσα στις 5.00 το πρωί 
να βγω ζωντανός από τσ μπου¬ 
ντρούμια του Οοοτη 2 με ΗοσΙΐΗ 
10 κοι Απποτ 0[ Ο ιδρώτας να 
τρέχει ποτάμι (βοηθούσε το γεγο¬ 
νός ότι ήταν καλοκαίρι) και με τα 
ακουστικά στα αυτιά να προσπα¬ 
θώ να ακούσω τον κά9ε τυπά που 
μου την είχε στημένη πίσω από τη 
γωνία. Υπέροχο συναίσθημα. 

Στην πειρατεία λέω ΝΑΙ, γιατί 


ΡΟ ΜοϊΤ&γ 































και αυτοί σε αυτή την "άδικη κοι¬ 
νωνία", αλλά είναι πια αργά για 
δάκρυα. Δεν πειράζει \νΐηϊοΓΓτιυίο, 
άλλωστε δεν περιμένουμε από σέ¬ 
να να αλλάξεις τον κόσμο, υπάρ¬ 
χουν άλλοι εθελοντές.,. 


Η ΕΛΠΙΔΑ ΠΕΘΑΙΝΕΙ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 

ίλε συντάκτη. 

Εξω είναι μια ωραία και 
ζεστή μέρα. Ο ουρανός 
είναι καταγάλανος και το χώμα 
μαλακόί Κι όμως κάπου πολύ κο¬ 
ντά ο ουρανός είναι πάντα βρώ¬ 
μικος και μολυσμένος και το χώ¬ 
μα δεν φιλοξενεί πια φυτό , μα 
συντρίμμια και πηχτό αίμα. Κι αυ¬ 
τό επειδή κάποιος σταμάτησε να 
παίζει ίυία-ΜοπίευΙα στον υπολο¬ 
γιστή του και έπιασε τους εξομοι- 
ωτές Βομβαρδιστικών αεροπλά¬ 
νων : Δεν τον κατηγορώ, όμως, 
όπως δεν κατηγορώ ποτέ και κα¬ 
νόναν άλλον για οτιδήποτε κι αν 
έχει κάνε/ πάρα μόνο τον εαυτό 
μου. Και πιστεύω πως αν ο καδέ¬ 
νας έκανε το ίδιο, ο κόσμος μας 
δεν 9α ήταν ο ίδιος. 

Τι μπορούμε όμως να περιμέ¬ 
νουμε από έναν κόσμο που τον 
κυβερνούν τα κατακάθια της Ευ¬ 
ρώπης, άνθρωποι που έχτισαν 
ένα έθνος πατώντας επί πτωμά¬ 
των; Εναν κόσμο όπου η εγκλη¬ 
ματικότητα ανθεί και όλοι σχε¬ 
δόν κοιτάζουν να επωφεληθούν 
εις βάρος των άλλων, κλέβοντας 
από την εφορία, πουλώντας ακρι¬ 
βό, ξεχνώντας λέξεις όπως δώρο, 
φιλία, αλληλεγγύη, συνεργασία. 
Και το χρήμα, η τρανή αυτή ανα¬ 
κάλυψη, είναι ταυτόχρονα η πιο 
τρανή απόδειξη ότι ο/ άνθρωποι 
έχουν χάσει κάθε ίχνος εμπιστο¬ 
σύνης μεταξύ τους. Αλήθεια, πού 
μπορεί να πηγαίνει ένας τέτοιος 
κόσμος εκτός από το χάος; Οταν 
σε κάθε γωνιά του υπάρχει κακό; 
Οταν οι άνθρωποι είναι κυνικοί 
και νομίζουν ότι επωφελούνται 
κοιτώντας μόνο τον εαυτό τους, 
ενώ στην ουσία αυτοκτονούν; 

(Το ά^απαπ από δίπλα, παίζο¬ 
ντας το τελευταίο €0 του Ο/είπ'π- 
5θπ, μου ψιθυρίζει: Από 50 ψβ 


Ιαγ, ννβ Ιαγ ίπ ϊΗθ βοπίθ φανό, 
ουτ αΗθωίεαΙ \νθόάίπρ άαγ.) 

Και πάλι όμως δεν κατηγορώ 
κανέναν, εκτός απ' τον εαυτό 
μου που συνέβαλε, έστω και ελά¬ 
χιστα, στη δημιουργία αυτής της 
κατάστασης. 

Αλήθεια, πόσο ανόητο φαίνε¬ 
ται κάθε μέρα να γράφονται 
γράμματα που κατηγορούν τον 
0αΤθ5, τα )Μίηάονν$, τους πειρα¬ 
τές. Αντί δηλαδή να χτυπάμε το 
κακό από τη ρίζα του πετάμε 
καρφίτσες στα φύλλα. Το κακό 
είμαστε εμείς οι ίδιοι και ο κα¬ 
κός μας εαυτός είναι ο μόνος 
τον οποίο θα πρέπει να πολεμή¬ 
σουμε. 

Κι επειδή σας νιώθω σαν οικο¬ 
γένεια μου, θα σας πω μια ιστο- 
ριουλα. Κατά τη δημιουργία του 
σύμπαντος δημιουργήθηκαν δύο 
ζωοφόροι πλανήτες. Τον έναν 
τον κατοικούσαν 12 εχθροί και 
τον άλλον 12 αδελφοί Ολο/ 
τους ήταγ απλοί θνητοί σαν 
όλους μας. Στον πρώτο πλανήτη 
τρομερές συγκρούσεις έπαιρναν 
μέρος. Και οι δώδεκα ήταν φιλό¬ 
δοξοι και ο καθένας ήθελε τον 
πλανήτη γιο τον εαυτό του. Επει¬ 
τα οπό λίγες ημέρες, ο ένας απ' 
τους δύο εναπομείναντες 
εχθρούς, όντας ετοιμοθάνατος 
οπό το ξίφος του άλλου, φώναξε 
με οργή: "αφού δεν θα τον έχω 
εγώ, θα τον έχει κανείς*. Η 
φωνή του έσπασε τον πλανήτη 
σε χίλια κομμάτια που χάθηκαν 
στο διάστημα. Εν τω μεταξύ, 
στον άλλο πλανήτη οι θνητοί εί¬ 
χαν μάθει τη σημασία της αλλη¬ 
λεγγύης και της συνεργασίας και 
εργάζονταν όλοι μαζί για να 
βελτιώσει ο καθένας τον εαυτό 
του. Πολύ σύντομα από θνητοί 
μετατράπηκαν σε θεούς και διά¬ 
λεξαν για κατοικία τους ένα ψη¬ 
λό Βουνό, για να μπορούν να 
βλέπουν καλό τους απογόνους 
τους: τον Αδάμ κοι την Εύα. Τη 
συνέχεια, τη γνωρίζετε... 

Επειτα απ' όλο αυτά που δια¬ 
βάσατε μπορεί να με φαντάζεστε 
σαν κανένα σοφό με μακριά, 
άσπρα γένια και μαλλιά. Κι όμως 
είμαι ένα παιδί μόλις 16 χρόνων 



κοι έχω ίσα ίσα όση σοφία θα 
έπρεπε να έχει ο λιγότερο σοφός 
σε αυτόν τον πλανήτη. Μια αρ¬ 
χαία παροιμία λέει: Όταν τα στε¬ 
ρεότυπα και ο δογματισμός των 
ανθρώπων τούς τυφλώνουν, μόνο 
από μικρό κι από τρελό μαθαίνεις 
την αλήθεια. 0 

Θέλω όσοι δεν έχουμε παρα- 
δώσει ακόμη τα όπλα να θυμό¬ 
μαστε ένα πράγμα: Το κακό που 
στέλνεις στο σόμπαν, αργά ή 
γρήγορο, γυρνά πίσω σε εσένα 
πολλαπλάσιο. Ευτυχώς, όμως, το 
ίδιο κάνει και το καλό. 

Μην αφήνοντας την ελπίδα να 
πεθόνει νωρίτερα απ' αυτόν 
Βαιεο ιΗθ II 

Φίλε αναγνώστη, 

Σε μια εποχή όπου κυριαρ¬ 
χούν ο υλισμός, οι καπιταλιστικές 
αξίες και το ρητό "εις οιωνός άρι- 
οτος, αμύνεσΘε περί πάρτης", εί¬ 
ναι ευχάριστο να βλέπει κανείς 
πως ο ρομαντισμός και η αισιοδο¬ 
ξία δεν έχουν ακόμα σβήσει. Οσο 
υπάρχουν έστω και λίγοι που δεν 
παραδίδουν τα όπλα και δεν κα¬ 
τεβάζουν τα παντελόνια μπροστά 
στους εμπόρους του Θανάτου, το 
μέλλον Θα συνεχίσει να μας χαμο¬ 
γελά. Μην τους φοβάστε - και τα 
κουνούπια είναι πολλά και ενο¬ 
χλητικά, αλλά ολοένα αυξάνονται 
όσοι προτιμούν τα εντομοκτόνα 
από τις κουνουπιέρες... 


ΡΟ, ΚΟΝΣΟΛΕ! 
ΒΑΙΟύΚ'5 ΟΑΤΕ 

γαπητό “ΡΖ ΜαεΙβτ", 

Η αλήθεια είναι πως δεν 
θα ήθελα να πω πόσο 
καλό περιοδικό είσαι, αλλά επει¬ 
δή είμαι πολύ καλός στο γλείψιμο 
θα το κάνω. 

Είμαι ένας από τους καινού¬ 
ριους αναγνώστες σου (διαβάζω 
το περιοδικό επί περίπου ό μή¬ 
νες) αλλά είμαι ενθουσιασμένος 
με την ύλη, τα αφιερώματα, τα τβ- 
νίθ¥?5, το και γενικά ό,τι αφο¬ 
ρά εσένα (ελπίζω να μη λερωθή¬ 
κατε από τα σιρόπια). Είμαι κάτο¬ 
χος ενός σχετικά χαμηλού μηχα¬ 
νήματος (ΡΙόό, 16ΜΒ, 2ΜΒ κάρ¬ 


τα γραφικών), το οποίο σκοπεύω 
να αναβαθμίσω (άσχετο με το 
θέμα, αλλά έπρεπε να το αναφέ¬ 
ρω). Αντιμετωπίζω το ίδιο πρό¬ 
βλημα που έχουν αρκετό/ Ρ€ 
Ι/ίβτί. Οι κάτοχοι κάποιων ηλί¬ 
θιων παιχνιδομηχσνών, που δεν 
μπορούν να καταλάβουν πως το 
Ρ€ δεν είναι απλώς μια πσιχνιδο- 
μηχανή (όπως ΡΙαγδίαΙίοπ, 5αίυτπ 
και αρκετές άλλες κονσόλες) αλ¬ 
λά ένσ μέσο μόρφωσης και ψυ¬ 
χαγωγίας, τολμούν να το συγκρί¬ 
νουν με τις ηλίθιες κονσόλες 
τους (στον τομέα των οογπθξ φυ¬ 
σικά). 

Δεν μπορείς να φανταστείς πό¬ 
σο εκνευριατικό είναι να βγαίνεις 
από το σπίτι σου με την καλύτερη 
διάθεση και ξαφνικά να έρχεται 
κάθε άσχετος και να σου χαλά 
τη μέρα λέγοντας σου πως το 
ΡΙαγδΐαΗοπ δεν μπορεί να συ- 
γκριθεί με το Ρ€ και πως είναι 
πάρα πολύ καλύτερο. Χριστός 
και Παναγία!!! 

Είπαμε, ρε παιδιά, εντάξει. Κα¬ 
λό το Ρίαγδΐαΐίοπ και το Βαΐυτπ, 
αλλά μην το παρακάνετε κιόλας, 
ίΌ να μην αρχίσω να συγκρίνω 
παιχνίδια αυτών των παιχνιδομη- 
χανών (το τονίζω γιατί έχει σημα¬ 
σία) που δεν έχουν κυκλοφορή¬ 
σει στο Ρ€, θα ήθελα να κάνω 
μια σύγκριση ανάμεσα σε παιχνί¬ 
δια που έχουν κυκλοφορήσει και 
σε Ρ€5 αλλά και σε κονσόλες. 

Καταρχήν, να πούμε δυο πράγ¬ 
ματα γιο τα παιχνίδια της ΕΑ 
5ΡΟΚΤΒ (τυχαίνει να είναι και τα 
αγαπημένα μου). Εχετε δει πώς 
είναι η έκδοοη του \Μ€ '98 και 
του ΕΙΕΑ 99 στο ΡΙαγ5ΐαΐίοπ; Εάν 
όχι, δεν χάνετε και τίποτα. Αυτά 
τα δύο παιχνίδια είναι για πέταμα 
στο ΡΙαγ5ΐαϋοπ. 

Επειδή δεν θέλω να μιλήσω για 
άλλα παιχνίδια που στις κονσό¬ 
λες σέρνονται κανονικά ενώ στο 
Ρ€ αποδίδουν θαυμάσια 
(ΟϋΑΚΕ, ΝΒΑ ίΙΫΕ 98 κώπ.), θα 
ήταν καλύτερα να κλείσω το 
γράμμα μου. Ελπίζω το μήνυμα 
που ήθελα να περάσω στους κα¬ 
τόχους των παιχνιδομηχανών που 
προονέφερα να βγήκε στην επι¬ 
φάνεια. 












Χρήσιος Νικαλαΐδης 


ΜΥΣΤΙΚΑ & ΛΥΣΕΙΣ 

ΠόννπςΑνδρέον 


: Το βιβλίο από αποτελεί ένα 
Έ. σημαντικό εργαλείο που με 
Μ απλά, κατανοητά λόγια και 
ί περισσότερες από 150 εικόνες 
Ι' σάς παρουσιάζει ολα όαα χρειά- 
[ ϊεσχε για το δημοφιλέστερο 
? όΓΟννεετ, Συγκεκριμένα ο οδηγός 
Ι' αυτός περιλαμβάνει: 

[ · Εγκστόσταση και αρχικές 
? ρυθμίσεις 

■ · Αποστολή και λήψη ε-ιτίΒίΐε 
I οπό τα πρώτα λεπτά 

• δημιουργία στον ννεά για 
πληροφορίες παντός τύπου 

• Αγορές οπ-ίίπθ με ασφάλεια 

• Συμβουλές και τεχνάσματα 
Ενας εύχρηστος οδηγός για αρχά¬ 
ριους και πεπειραμένους χρήστες, 


: Αξιοηοιήστε στο έπακρο τη 
δύναμη των Μηΰογν$ 98. Το 
βιβλίο αυτό σας αποκαλύπτει 
δοκιμασμένα μυστικά και τρικ 
που θα σας μετατρέπουν 
σύντομα σε δυναμικό χρήστη, 
ώστε να κάνετε την καθημερινή 
εργασία σας αποδοτικότερο, πιο 
ευχάριστη, αλλά και να βελτιώ¬ 
σετε τις δυνατότητες του ρς σας 
χωρίς κόστος. 


βηαηΐ 

® Ι^ΜΜ* 1000, 


ΜΜΜ· 


ΕΝΑ8Ι6ΛΙΟ 




Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Λ ■ ^ ΟηΓί^. (I) I Χρηστός ΝικοΜύης 

ι Το βιβλίο αυτό έχει σκοπό να σας 
ενημερώσει αλλα και να σας προ¬ 
στατέψει αποτελεσματικά από ας 

αθέμιτες δραστηριότητες αγνώστων. Στις σελίδες του εξετάζονται 
πολλά καυτά θέματα που θα έπρεπε να σας απασχολούν όπως- 

• ΗΒςΐϋης 

• Πορνογραφία 

• Παράνομο 50ίτνν3Γθ ίν^τεζ) 

• Ακραίες απόψεις γιο το σεξ, τη θρησκεία, την πολιτική 

• Τρόποι προστασίας από τους ενοχλητικούς ή και κακόβουλους 


Σακλσμτκηχίκης Γιώργος 
Μηαλτστζής 


Ενσ βιβλίο που αποτελεί την ιδανική λύση γιο κάθε χρήστη που θέλει 

νπ μάθει τα πόντο γύρω από την πλήρη αξιοποίηση του ΙΝΤΕΡΝΕΤ, ώστε νο έχει το 

καλύτερο δυνατό αποτέλεσμα. 

• Αναλυτική παρουσίαση όλων των σημερινών δυνατοτήτων 

• Πρακτικός οδηγός χρήσης 

• Αξιοποίηση των δημοφιλέστερων προγραμμάτων 

Ενα μοναδικό εργαλείο γιο το ταξίδι στο κυίερνοδώστημα 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ8: Ηΐΐρ;//\νννγν.εοηιρυΙϊηΙΐ.ς]Γ/ιτΐ3ΐΙ 

Εοώτάνη 17 > 166 82 - τηΑ · : 3β01487, ί«: 3841095, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αρκπσιέλους 7, τηλ.: 284864, 287610, Γμ: 282663 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ; ΜΤ5 ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ 5011ΠΊ0Ν5, Λ.Ακροηόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, Τηλ.: 317471, Ρϊχ: 317470 
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01 ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


3 

χρόνια 

ενγόηση 


ΓΡΑΜΜΗ 

Ο Ο Ν Ρ ϋ 1 ί Π 

ΑΘΗΝΑ Στουρνάρα 9 · Τηλ. 3840243-3833357-3842656 · Ρ3χ: 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Αργυρουπόλεως 20 · Τηλ. 9957657-8 · Ρω: 9957658 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ Λ. 62 Μαρτύρων 75 · Τηλ. (081) 319888-319889 
ΠΑΡΟΣ Παροικία · Τηλ. (0284) 23037-23041 · Ρω: (0284) 23037 


Ι_ΙΝΕ 

Ογπχ Μ2 333 
Μ/Β ΕΙΡΙΝΑ 
32ΜΒ ΒΆΜ 
3νθΑ 33 8ΜΒ 
30ϋΝΟ ΟΑΡΟ 
ΟΟ ΡΟΜ 32χ 


ΘΟΟΠΟΓΠΥ 


ΜΙ ΝI ΤΟννΕΡ 
1,44 ΓΟΟ 
ΗΟ 4.36Β 
3ΡΕΑΚΕΡ5 6θνν 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ 
ΜΟϋ3Ε 


175000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X8800 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΙΟΡ 15" ΝΙ-Ι_Β_ 
ν^ΙΝΟΟννδ 98 0£ 


1_ΙΝΕ 5ΡΘΟΙΏ1 1 

ΙΝΤΕί 0ΕΙ.ΕΒΟΝ 366Α 
ΜΒ ΕίίΤΕ ΒΧ Ρ6ΒΑΤ-Α 1.44 Εϋϋ 
32ΜΒ ΞϋΡΑΜ Η0 4.30Β 

ΑΤΙ ΟΗΑΗ0ΕΗ 3ϋ 8Μ0 ΚΕΥΒΟΑΕΕ 
εουΝϋ ΟΑΒϋ Μουεε 

Οϋ ΗΟΜ 32* ΜΙϋΙ ΑΤΧ 


258000 
Μ ΕΤΡΗΤΟ ΙΣ 
*Η 24X14100 

8^ΑΝΝΕΗ 30ΑΝΕΧΡΗΕ33 6000Ρ 
ΜΟΝΙΤΟΡ! ΟΟίΟΒ 15' ΝΙ-ΙΡ 
ννΐΝ00νν3 98 ΟΕΜ 
ΕΡ30Ν 5ΤΥΙ_υ$ 440 


ϋΝΕϊίΕ-ι2 

ΙΝΤΕΙ ΟΕΙ.ΕΡΙΟΜ 366Αβ»>· 

ΜΒ ΕϋΤΕ ΒΧ Ρ6ΒΑΤ-Α 1,44 ΡΟϋ 
32ΜΒ Ρ1ΑΜ Ηϋ 4.30Β ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ 

ϋΙΑΜΟΝΟ 5«κτ«ί 8ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΗϋ ΑΤΧ ΜΙ 01 ΤΟΥΥΕΒ 

3θυΝ0 ΟΑΗΟ 64ΡΟΙ Μθυ8Ε ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΟΕΟΒ 15" ΗϊυΝηΛ 

ϋΥϋ Τ03ΗΙΒΑ 32-6 3ΡΕΑΚΕΒ3 240νν ΥΥΙΝϋθνν598 Οι 


233000 
Μ ΕΤΡΗΤΟ ΙΣ 
Ή 24X11800 


Ι,ΙΝΕβ^ 

ΑΜΟ 30 350ΜΗζ 
30Υ05ΕΗ 1Μ&/100 
32ΜΒ ΡΕΑΜ 
ΙΝΤΕΙ_ 7401 Α6Ρ-8ΜΒ 
□ΑΥΤΟΝΑ 

ΒΟϋΝΟ ΟΑΡΟ 64 ΡΟΙ 


Μ ΙΟΙ ΤΟΜΕΠ 
144 ΡΟΟ 

ΗΟ 4.30Β ΟϋΑΝΤϋΜ 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ 
ΜΟΙΙ5Ε/ΡΑΟ 
□Ο ΡΟΜ 36χ 


239000 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

Ή 24X12000 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟίΟΡ 17” 3οοπ 
ννίΝΟΟννβ 98 ΟΕΪ^ 


0υΐΝΕ«»πβΒ Πα ~ 

ΙΝΤΕί. ΡΕΝΤίυΚΤΊΙ 350ΜΗζ ρ™** 

001 ΒΡΙίϋΑΝΤ ΙΟΟΜΗζ 1.44 Ρ00 
64ΜΒ30ΡΑΜ ΙΟΟΜΗζ ΗΟ 6.46Β 
νΟΑ νίΡΕΡ 550 16ΜΒ ΚΕΥΒΟΑΡϋ 

ΑΤΧ ΜΙ01 ΤΟννΕΡ Μ0ϋ5Ε 

30ϋΙΜ0 ΒΙΑ3ΤΕΡ 64Ρ01 00 ΡΟΜ 36χ 


298000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X15000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ3 1053 
Υ/ΙΝΟΟννβ 98 ΟΕΜ 


υ ν Ε β , ΟΓΙΘ5 ΧΓβ 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜΊΐ 400ΜΗζ »«**«, 

ΜΒ ΑΒΒΙΤ ΒΗ6 1,44 ΡΟΟ 

64ΜΒ30ΒΑΜ ΙΟΟΜΗζ ΗΟ 8.46Β Μ3 
νΟΑ νίΡΕΗ 550 Α0Ρ 16ΜΒΚΕΥΒ0ΑΗϋ 
ΑΤΧ ΜΙ01 ΤΟννΕΡ ΜΟϋΒΕ 

301ΙΝ0 ΒΙΑ3ΤΕΒ 64Ρ0Ι 5ΡΕΑΚΕΒ5 80Ν 


263000 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
Ή 24X13350 

00 ΗΟΜ 36χ 
ννίΝΟΟννΒ 96 ΟΕΜ 


ΡΗ/ΝΤΕΗ5 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 
ΣΕ 366 ΟβίβΓοη 
ΜΟΝΟ 
43500 


ΜΟΝ/ΤΟΗ3 


4 


01 ΙΜΤΥΠΩΤ1Ι 
ΧΜίΑΤΟΚΧΙΔΟΙΜΙΧ 
II ΠΜΗ ΜίΤΡΗΤΟϊΧ 
ΜΙ ν/ΙΛ - ΜΦΝΟΚΑΡΤΑ 


0 Μ 5 ΙΑ 3 ΕΗ ΟΟΙΟΗ 
37000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ 30 Ν ΒΤΥΐυΒ 440 
3000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡ 30 Ν 5 ΤΥΐυ 3 640 
4000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΡΞΟΝ 5 ΤΥΐυ 3 740 
5800 το ΜΗΝΑ 
ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚΟ 6900 
3200 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΟΚΙ ΙΑ 3 ΕΗ 6 νν + 

ΝΟΤΕΒΟΟΚ3 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ ΕΕΐΕΗΟΝ 3ί»ΜΗζ * 32ΜΒ ΗΑΜ · ΕΟ-ΗΟΜ 24* 

ΗΕΜ&Β ■ £ΟυΝ0 ΟΑΚΡ 16 · $νθΛ 4Μ8 * 12.1 ΗΡΑ 
ΒΑΧ ΜΟΟΕΜ 66Κ V» 

460000 ή24χ 22200 

ΜΤΤΑΟΛ133 

ΡΕΝΤίϋΜ ΟΕΙΕΗΟΗ 4Α0ΜΗζ * 64ΜΒ ΗΑΜ *Ο0 ΗΟΜ 24α 
£ΟϋΝΟ ΕΑΒΡ * ΗΟ 4.308 * 8νθΑ 2ΜΒ * 1Ϊ.3 ΤίΤ 
ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 5*Κ V» 

502000 ή 24 χ 24200 

ΙΟΕ ΤΚΑνΕΟΕΡ ΟΡ 

ΡΕΙΓΠυΜ ΑΜΟ ΚΒ 350ΗΗΧ · 3ΪΜ8 ΗΑΜ >00 ΑΟΜ 24 X 
3θυ ΗΟ ΟΑΗΟ * ΗΟ &ΟΒ · 3νθΑ 4ΜΒ · 12.1 ΤΓΤ 

468000 ή 24 χ 22500 


50ΝΥ 110Ε5 
5000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΑΜΑΟΑ 17" 

5600 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ35 
6900 Τ£> ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ55 
10700 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΕΙΖΟ Ρ57 
13300 ΤΟ ΜΗΝΑ 
500ΤΤ 1 Τ 
5100 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΡΡΟνίΕνν 19" 
12000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


01 ΤΙΜΕΣ ύ£Ν ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
©ΠΑ 18 % ΚΑΙ ΜΠΟΡΟΥΝ Ν ΑΛΛΑΖΟΥΝ 
ΑΠΡΟΒΔίΧΙΟΙΗΤΑ 
01 ΤΙΜΕΣ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΉΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΈΩΝ 


νννννν.ΟΠΑΜΜΙ.αΠ 



ΥΓ. 1: Συγγνώμη γιο το μεγάλο 
γράμμα * Ελπίζω να το δημοσιεύ¬ 
σετε. 

ΥΓ 2: +1 ψήφο για την εκπο¬ 
μπή στην τηλεάραση. 

ΥΓ 3: Δώστε χαιρετίσματα 
στον Σωτήρη τον Μπέλλο. (Πολύ 
καλό παιδί, δεν συμφωνείτε;) 

ΥΓ. 4; Σε ποιο κατάστημα μπο¬ 
ρώ νσ Βρω το ΒαΙάυή όαί&; 

ΥΓ 5: Εντάξει, μη θυμώνετε. 
Σταματάω! 

ΥΓ 6: Εάν έχετε δημοσιεύσει το 
ά&ΐΏΟ του Βαϊάυί'5 Θαΐβ, πείτε 
μου σε ποιο τεύχος είναι, αλλιώς 
δημοσιεύστε το. 

Ενας τρελαμένος Ρ€ ϋ5€Γ 

Φίλ€ μας. 

Τι να την κάνεις την κον¬ 
σόλα; Τα ΡΟ τα έχει όλα! (Μα, πού 
πάω και τις βρίσκω αυτές τις 
ομοιοκαταληξίες ο άτιμος!) 

ΡΙαγαΒΙο όοππο του ΒαΙάυι-'δ 
Οαίο δεν έχει ως τώρα κυκλοφο¬ 
ρήσει, 50ίτγ. Στο πασχαλινό όμως 
τεύχος του "ΡΟ ΟαΓποδ" υπάρχει 
μεγάλο αφιέρωμα στο παιχνίδι, 
όπου μπορείς να βρεις (στο πρώ¬ 
το ^^) σχεδόν τα πάντα για αυτό. 
Ελπίζω να οε αφήσει απόλυτα ικα¬ 
νοποιημένο. Το ίδιο το ΒαΙάυτ'5 
Οαίβ μπορείς να το βρεις σε όλα 
τα καλά μαγαζιά (ενδέχεται μάλί* 
στα να το βρεις ακόμη και στα 
κακά). 


ΜΑΟΐε... ΑΠΟΡΙΕΣ! 

□ γαπητό "Ρ€Μα$1θί", 
Είμαι ένας από τους 
παλαιότερους αναγνώ¬ 
στες σου, αφού οε διαβάζω 
από τότε που κυκλοφορούσες 
σε δύο διαφορετικά τεύχη. Το 
ότι είσαι το καλύτερο περιοδι¬ 
κό πιστεύω άτι έχεις Βαρεθεί 
να το σκοός. Ετσι, ας μπούμε 
στο θέμα ... 

Τον τελευταίο καιρό, βλέπο¬ 
ντας τις σελίδες *ίΙΤΟΡΙΑ ν στο 
περιοδικό, σκέφτηκα να προ¬ 
σπαθήσω να μάθω το περίφημο 
Μαρία ΤΗβ ραίΗβππρ. Πήγα σε 
ένα μαγαζί που πουλάει τέτοια 
πράγματα και διάλεξα κάτι πα¬ 
κέτα (των 60 καρτώγΙ στην τύχη, 


για να μάθω να παίζω. Μόλις εί¬ 
δα το περιεχόμενο, δεν καταλά¬ 
βαινα τίποτα. Εγώ πίστευα ότι 
8α μοιάζουν με εκείνες που μας 
είχες δώσει σε ένα τεύχος. Συ¬ 
γκεκριμένα ήταν ένα πακέτο 
από τις ΜΙΡΑΘΕ και ένα από τ/ς 
ΕΧΟΟϋδ. Μήπως αγόρασα για 
προχωρημένο στάδιο κάρτες; 

Αν ναι, μπορείς να μου πεις ποια 
είναι τα αρχικά πακέτα για να 
ξεκινήσω; Δεν έχω καταλάβει 
ποιο είναι το Βασικό παιχνίδι και 
ποια τα ϋρρΓαόβ ή Εχραπί/σπ. 
θα ήμουν ευγνώμων αν μου δί¬ 
νατε μια λίστα από όσο έχουν 
κυκλοφορήσει . 

Αν σε μια κάρτα λέει τα εξής, 
τι σημαίνει: "Βυτγ ίδθ εατό, Βυτγ 
ϊατρθϊ ΟΓθσίυΓθ, Ιαρ εΓβαΐυίθ 
Οι μικροί αριθμοί που υπάρχουν 
στην αρχή του κειμένου της 
κάρτας ή ένα μικρό Βελόκι τι 
κάνουν; Υπάρχουν πουθενά ελ¬ 
ληνικές οδηγίες; Μήπως υπάρχει 
κανένα ελληνικό $ίί& στο Ιπίβτ- 
πθϊ για οδηγίες; 

Απ οΐά ίπΘπά!! 

Φίλε μας, 

Το αετ με το οποίο ενδεί- 
κνυται να ξεκινήσεις στο Μα9κ 
είναι το ΡοτίαΙ. Είναι φτιαγμένο ει¬ 
δικά για αρχάριους, με απλοποιη¬ 
μένους κανόνες, που υπάρχουν 
μάλιστα και στα ελληνικά. "Βυιγ 
ίΗο εατεΓ σημαίνει πως μια κάρ¬ 
τα πηγαίνει κατευθείαν στο νε¬ 
κροταφείο, χωρίς δυνατότητα τσ- 
96 ΠβΓαίίοπ, ενώ "Βυτγ Ιαιτ^ 
εΓααίυΓο" σημαίνει το ίδιο, για 
όποιο αβαΐυίσ θέλεις εσύ. Ταρ 
είναι το γύρισμα της κάρτας σε 
οριζόντια θέση, κάτι που γίνεται 
συνήθως όταν χρησιμοποιείς μια 
αάίΐίίγ της ή κάνεις επίθεση. Το 
Βασικό παιχνίδι είναι αυτή τη 
στιγμή το Οα$5Ϊε (δϊχΐΗ ΕάιΙιοπ), 
ενώ αυτό που αναφέρεις είναι 
βχραπ5ίοπ5. Εχραπδίοπ* που κυ¬ 
κλοφορούν σήμερα στην ελληνι¬ 
κή αγορά είναι τα ννοα^οΗι^ί, 
Τβιτιρβ^, δϊΓοπςιΗοΙά, Εχοάυί, 
ϋη^υοά, ΡοιΙαΙ, ϋΓζα'* 5α9α 
ΙΙγζο '5 Ιοςιαεγ και ϋΓζα'5 Οο^Ηπγ. 
Τια περισσότερ€ς πληροφορίες, 
δοκίμασε να πάρεις ένα τηλέφω- 






































νο την Κάισσο [δες αν θέλεις και 
το 5ΪίΘ της στο \νννν«|ςαΐ55α-9Γ) ή 
το Εσηϊαδγ 5Ηορ (8α βρεις δια¬ 
φημίσεις και των δύο στο περιο¬ 
δικό μας) και φαντάζομαι πως 8α 
χαρούν νο σε εξυπηρετήσουν. 
Περισσότερα από τη στήλη 
"ϋίορϊα ι; , μέσω της οποίας σκο¬ 
πεύουμε σύντομα να ξεκινήσουμε 
μαθήματα Μα^ε: ΤΗ* ΘαΐΗοπηί]. 


ΤΗΕ ΗΕΚΟ'5 ΙΑ5Τ 

ννοκο$ 

□ γοηητό *Ρ€ Μοβϊθγ", 

Αν και ήδη γνωρίζετε για 
τη συντριβή μας, στέλνω 
αυτό το μήνυμα για να οας περι¬ 
γράφω την καταστροφή μας ως 
σι τελευταίοι του εκστρατευτικού 
στόλου της ϋΕΟ. Επικοινωνιακά 
προβλήματα 9α έχουν ως οποτέ - 
λεσμα την καθυστέρηση αυτού 
του μηνύματοςΕχουν περάσει 
δύο μέρες από την αυτοκτονία 
του ναυάρχου ΟυθαΙΙο και η εί¬ 
δηση έφτασε σαν κεραυνός στο 
καταδρομικό μάχης "Οσ/α" απ' 
όπου σας γράφω. Είμαι σίγουρος 
ότι ο αξιότιμος ναύαρχος οδηγή¬ 
θηκε στην αυτοκτονία εξαιτίος 
των απανωτών και διαδοχικών 
αποτυχιών μας, καθώς και από 
τον άδικο χαμό του αντιναύαρ¬ 
χου 5Λ/λον. 

Το ηθικό μας είναι κλονισμένο. 
Η κατάσταση του "Οαία" είναι 
άσχημη. Τα μισό οπλικά συστήμα¬ 
τα δεν λειτουργούν, τα καύσιμα 
τελειώνουν και έχουμε οξυγόνο 
μόνο για δύο βδομάδες. Δεν 
πρόκειται να φτάσουμε στη Τη. 
Τελευταία μας ελπίδα ο πλανήτης 
Βταχΐοπ. Απ' όσο θυμάμαι, υπήρ¬ 
χε μια αποικία Ργοϊο 55 εκεί Είναι 
σίγουρο ότι θα μας βοηθήσουν, 
εκτός και αν έχει κατσεττραφεί 
από το Σμήνος. Ο/ Ρτοϊο$$ είναι 
φυλή παντοδύναμη, σέβονται τη 
ζωή και δεν μας μισούν. Το λά¬ 
θος ήταν όλο δικό μας.,. 

Οι πρώην Ομοσπονδιακοί, που 
επιστρατεύσαμε στην αρχή της 
εκστρατείας, έδειξαν μεγαλύτερο 
θάρρος από πολλούς δ/κούς 
μας, θυσίασαν τον εαυτό τους 
για έναν κόσμο που ποτέ δεν 


γνώρισαν και πολέμησαν με 
υπέρμετρο ζήλο. Να ξέρετε πως 
όλοι εδώ πέρα πολεμήσαμε για 
να εξασφαλίσουμε την επιβίωση 
των παιδιών μας, αλλά όσο και 
αν προσπαθήσαμε, ό,τι και να 
κάναμε, δεν ήταν αρκετό. Σταλ¬ 
θήκαμε σαν πρόβατα στη σφαγή 
χωρίς να το καταλάβει κανείς. Τα 
κτήνη που ήρθαμε να δαμάσουμε 
είναι σδσμσστσ και αήττητα ι 
Προσεύχομαι στο Θεό το Σμή¬ 
νος να μη βρει ποτέ στο δρόμο 
του τη Γη. Ας ξέρουν η γυναίκα 
μου και η κορούλσ μου πόσο πο¬ 
λύ τις αγαπάω και ότι όλοι εδώ 
πεθάναμε σαν ήρωες. Αντίο... 
ϋΕΟ Επ&ίρπ Κ.Ρ. 

ΜΑ5ΤΕΒ ΟΟΝΤβΟί ΠΡΟΣ 
ΓΑΙΑ: ΜΗΝΥΜΑ ΕΛΗΦΘΗ 
5ΤΟΡΙΙΕΟ ΕΝ5ΙΘΝ Κ.Ρ. ΚΟΨΕ 
ΑΜΕΣΟΙ ΤΑ ΝΑΡΚΩΤΙΚΑ 5Τ0Ρ 
ΤΟ ΣΜΗΝΟΣ ΕΧΕΙ ΚΑΤΑΙΤΡΑΦΕΙ 
ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΟΛΕΜΟ ΤΟΥ 2307 
5ΤΟΡ ΣΤΑΜΑΤΑ -ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ- ΝΑ 
ΟΝΕΙΡΕΥΕΣΑΙ ΜΑΧΕΣ ΚΑΙ ΑΔΑ¬ 
ΜΑΣΤΑ ΚΤΗΝΗ 5ΤΟΡ ΓΥΡΙΣΕ 
ΠΙΣΩ ΚΙ ΟΛΑ ΘΑ ΠΑΝΕ ΚΑΛΑ 
5ΤΟΡ ΕΔΩ ΠΗΓΗ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΑΠΟΛΥΤΩΣ ΚΑΝΕΝΑΣ ΚΙΝΔ 


ΑΠΟΡΙΕΣ & 
ΠΑΡΑΠΟΝΑ 

γαπητό *Κ Μας/βτ" 
Πρώτα απ' όλα πρέπει 
να σου πω ότι είσαι 
πραγματικός αφέντης στους Η/Υ. 
Τρισήμισι χρόνια σε διαβάζω και 
δεν είχα κανένα παράπονο, παρά 
μόνο κάποιες μειώσεις αάνβηίυτβ 
τθνϊθνη και κάποιο ακόμα που θα 
εκφράσω παρακάτω. Ας περά¬ 
σουμε όμως στο "ψητό" (ντόπιο, 
χωρίς διοξίνες!: 

I) Πριν από περίπου ενάμισι 
χρόνο νομίζω είχατε δημοσιεύ¬ 
σει το ά&τπο του ύαεί< ΟτΙαπάο. 
Και όμως μέχρι σήμερα δεν έχει 
γίνει ΓβνίθΉ. Να υποθέσω ότι το 
αγνοήσατε ή ότι δεν έχει κυκλο¬ 
φορήσει ακόμα; Αν γνωρίζετε 
κάτι επί του θέμστος πείτε μου. 

2} Κάποιος αναγνώστης ανέ¬ 
φερε πως πρέπει να μειωθούν οι 
σελίδες, αν όχι να βγει τελείως 





το όνομα της πληροφορικής στην εκπαίδευση 

Εκπαιδευτικά Προγράμματα με χρήση Πολυμέσων 
Απλότητα, Ευχρηοτία, Ταχύτητα, Φιλικότητα 


υΝΙΟΑΤΕ 


Ιο^ί^νο ολοκληρωμέν^οήθημα Μελέτης 
για τις Γενικές Εξετάσεις 



Σύντομα 

για το Ενιαίο Λύκειο: 

Ο Τεστ Δεξιοτήτων 
Φ Φυσική 2ας και 3ης 
ΰ Μαθηματικά 2ας και 3ης 


Βιβλία & Οϋ-ΠΟΜ 
για κάθε μάθημα με: 

Ο θεωρία 
ο μεθοδολογίες 
Ο τυπολόγια 
4 ερωτήσεις, ασκήσεις 
ο θέματα εξετάσεων 
9 ερωτήσεις αντικ. τύπου 
9 αλφαβητικά ευρετήρια ύλης 
-> διαγωνίσματα τύπου γεν. εξετάσεων 






θ -ύοοίί 


ΟΜ βασικών γνώσεων για όλους 


ΙΤΚΑΡΤΗΙΕΙΙ ΟΡΙΑ 



Σύντομα: 

Μηχανική 
Πεδία - Κύματα 
Ανθρωπολογία 
Ο Μακροοικονομία 
Διαφορικός Λογισμός 
3 Ολοκληρωτικός Λογισμός 

.. απλά μαθήματα για μαθητές, φοιτητές, σπουδαστές, 
καθηγητές και για άλλους νέους 16-86 ετών. 



* 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

ΙίηΧίΜΒ Υακίνθοι ’ 15 Αθιίνα ’ Τ[ώ · 86.61,159 - 86.61.142, (μ: 86.79.467, 
■* * Μΐρ ://νν«. ΰίειιβΐ.£Γ/!ιεν»ίσιΐ£/ 


Επίσης: Παπασωτηρίου, Οηβνν^γ, ο-αιοΐΐοη, ΜυίίΐΓ3ΠΊ3 5 
Πλαίσιο, νίτεμπ, Ελευθεραυδσκης, &\$0\1γ, Ι_3&θ 5 Απόλλων 
και σε επιλεγμένα καταστήματα Η/Υ & βιβλιοπωλεία. 
































ΚΑΘΕ ΣΑΒΒΑΤΟ 
12 : 00 - 13:00 

το Ρϋϋ$!6Π. 

ΠΑΕΙ 

ΣΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ 


ΝβίΟ@ίβ 


της 


...και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των ςτβιτιεε 

ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ Ο 

ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΠΑΪΤΣΗΣ 

ΑΚΟΥΣΤΕ: 

Τις τελευταίες ειδήσεις από το ΙηίβΓπβΙ 
·* Επίκαιρα Θέματα Πληροφορικής 
Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 
Προτάσεις για σελίδες του ΙηίθΓΠθί 
Αποκαλύψεις που αφορούν στα Τορ ΟοννπΙοαά 
Μία εκπομπή με πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕΙΤΕ 


ΣΤΑ ΓΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΑΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκληρη την Ελλάδα 





η στήλη "υϊορΐα". Εγώ αυτό που 
πρέπει να σας πω είναι ότι δεν 
πρέπει να την αγγίξετε καθόλου , 
αλλό αντίθετος να εξηγήσετε 
τους κανόνες παιχνιδιών όπως 
το Μαρία Τίτο Οοϊδβήπ#, διότι 
μερικοί δεν τους καταλαβαίνουν 
καλά στα αγγλικά (έχω κάποιους 
φίλους που παραπονιούνται γι' 
αυτό). 

3) Το παράπονο που ήθελα να 
εκφράσω είναι ότι εξαφανίστη¬ 
καν τα προγράμματα των ανα¬ 
γνωστών: Πού πήγαν; Δεν τα δη¬ 
μοσιεύετε πια; 

4) Θα ήθελα -αν γίνεται - να 
γίνει κάποιο αφιέρωμα στην ΟθΤ 
ρΗι την 3 ή την 5, 

5} Τέλος, στον Υ/ιπίσπηυίθ 
θα ήθελα να πω πως πρέπει να 
φτιάξει πρώτα αυτός ένα παιχνί¬ 
δι τέτοιας ποιότητας όπως τα 
σημερινά και να αρχίσουν όλο/ 
να το αντιγράφουν. Αν αυτό δεν 
τον ενοχλήσει , τότε έχει το δικαί¬ 
ωμα να αντιγράφει όσα παιχνί¬ 
δια θέλει. Είμαι σίγουρος πως 
δεν έχει προσπαθήσει να φτιάξει 
ούτε ένα πρόγραμμα ούτε καν 
ένα Ουίζ Οατπε, για να δει τι θα 
πει μόχθος του προγραμματιστή. 

Φιλικά 

Ραμανδόνης Αργυρής 

&ΗΧΒ. *3- 

ΥΓ, 1; Αυτό το υστερογράφημα 
είναι ειδικό αφιερωμένο στους 
ανθρώπους που μου κρατόνε συ¬ 
ντροφιά εδώ και 3,5 χρόνια. Τους 
αξίζει ένα μεγάλο ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ, 

ΥΓ. 2; Παρατηρήσατε ότι όλα 
τα κακά του πλανήτη αρχίζουν με 
το όνομα ΒίΙΙ, Π.χ ΒίΙΙ Οΐπίοπ, ΒίΙΙ 
ΘαΙθ$ (εξαιρείται ο Βασίλης Γου¬ 
λιάς), 

▼ Φίλε Αργυρή, 

Καταρχήν, μείωση στα οά- 
νεπίυΓθ Γβνίβννϋ από δική μας 
Βούληση δεν υπάρχει. Απλώς δεν 
κυκλοφορούν πια τόσο πολλά 
παιχνίδια του είδους όπως παλιά. 
Το λασίκ Ο Η από ο δεν έχει -δυστυ¬ 
χώς- κυκλοφορήσει στη χώρα μας 
(θα προσπαθήσουμε πάντως να 
το Βρούμε για να το παρουσιά¬ 
σουμε, μήπως και ευαισθητοποιη¬ 


θεί κανένας εισαγωγέας και το 
φέρει, όπως έγινε και με το 5απ- 
ιίαπυΐϊΐ). Προγράμματα αναγνω¬ 
στών συνεχίζουμε να δημοσιεύ¬ 
ουμε, επειδή όμως πια έρχονται 
ελάχιστα που παρουσιάζουν εν¬ 
διαφέρον, δεν τους αφιερώνουμε 
ξεχωριστή στήλη, αλλά εντάσσο¬ 
νται στις αντίστοιχες κατηγορίες. 
Για το Μσ9ίε, επειδή μας το ζητά¬ 
τε αρκετοί φίλοι, να είστε σίγου¬ 
ροι πως κάτι θα κάνουμε (ήδη 
έχουμε δώσει σε παλαιοτερο τεύ¬ 
χος ως δώρο ένα Θθγτίο άβείί του 
ΡοιΙαΙ μαζί με ελληνικές οδηγίες, 
αλλά δεν 8α μείνουμε εκεί)! Τέ¬ 
λος, έχουμε επανειλημμένα αφιε¬ 
ρώσει τη στήλη "Ρίο^αηΜΠίη^ 
στο ΟοΙρΗί με σειρά αχαϊκών άρ¬ 
θρων, Πιθανόν να επανέλθουμε 
στο μέλλον. 


ΑΠΟΨΕΙΣ 
ΠΑΤΟΝ ΠΟΛΕΜΟ 

γαπητό *Ρ€ Μσ$\βτ“, 
Αυτή είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που παίρνω το θάρ¬ 
ρος να σου γράψω μολονότι εί¬ 
μαι φανατικός αναγνώστης οου 
τα τελευταίο δύο χρόνια. Αφορ¬ 
μή της απόφασης μου να σταλώ 
αυτή την επιστολή υπήρξε το 
γράμμα του φίλου Ιακαρίκου 
Αλέξανδρου, το οποίο φιλοξε¬ 
νήθηκε στο τεύχος Ιουνίου. Στο 
συγκεκριμένο γράμμα του ο συ¬ 
νταξιδιώτης μου στο χώρο της 
Πληροφορικής ανέλυσε τις από¬ 
ψεις του για το γεγονότα που 
διαδραματίζονται στη γειτονική 
Γιουγκοσλαβία. Αφού λοιπόν 
διάβασα αυτές τις απόψεις με 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον και σεβα¬ 
σμό , σκέφτηκα να σου σταλώ 
και τις δικές μου θέσεις ώστε οι 
αναγνώστες του "Ρ€ Μα5ϊβί" 
να αποκτήσουν μία σφαιρικότε¬ 
ρη εικόνα για το Θέμα. Πα λό¬ 
γους απλότητας θα χρησιμοποι¬ 
ήσω τον ίδιο τρόπο οργάνωσης 
κειμένου με το φίλο Αλέξανδρο . 

ΝΑΤΟ 

Ασφαλώς δεν πιστεύω ότι η 
διάσωση και ο επαναπατρισμός 
των ΚοσσοΒάρων προσφύγων 






















Λ- 


βρισκόταν στο μυαλό των ηγε¬ 
τών της Συμμαχίας όταν διέτα¬ 
ξαν την επίδεση κατά της Γιου¬ 
γκοσλαβίας, Ο κύριος στόχος 
τους ήταν η αποφυγή ενός εκτε¬ 
ταμένου βαλκανικού πολέμου, ο 
οποίος 9α έβλαπτε τις επενδύ¬ 
σεις και τα γενικότερα συμφέ¬ 
ροντα των δυτικών χωρών στην 
περιοχή μας. Αναμφισβήτητα οι 
400.000 - 500,000 Κοσσοβό- 
ροι ; που σύμφωνα με ανεξάρτη¬ 
τους οργανισμούς, είχαν ήδη 
εκδιωχδεί από τους ΣέρΒους 
όταν ξεκίνησε η ΝΑΤΟ-ική επι- 
χείρηση, αποτελούσαν μία ση¬ 
μαντική εκκρεμότητα, ικανή να 
οδηγήσει τα Βαλκάνια σε έναν 
αιματηρό πόλεμο με δεκάδες χι¬ 
λιάδες νεκρούς. 

υοκ-ρκκ 

Κατά τη γνώμη μου, και οι 
δυο είναι ακραίες, τρομοκρατι¬ 
κές οργανώσεις οι οποίες, στη- 
ριζόμενες στην καταπίεση που 
υφίστανται οι λσοί τους οποί¬ 
ους υποτίθεται ότι εκφράζουν, 
επιδιώκουν την αποσταθεροποί¬ 
ηση, Το γεγονός ότι για διάφο¬ 
ρους λόγους (κυρίως από φόβο 
απωλειών σε περίπτωση εμπλο¬ 
κής χερσαίων ΝΑΤΟ-ικών δυνά¬ 
μεων στη διαμάχη) οι Αμερικα¬ 
νοί υποστήριξαν τον ίί€Κ, ενώ 
για άλλους λόγους καταδίκα¬ 
σαν το ΡΚΚδεν επιτρέπεται να 
οδηγεί και εμάς σε ανάλογη πο¬ 
λιτική "δύο μέτρων και δύο 
σταθμών", δηλαδή σε δσιμονο- 
ποίηαη του ί!€Κ και αγιοποίηση 
του ΡΚΚ, αφού πρόκειται για 
οργανώσεις με παρόμοιους 
σκοπούς (κοι οι δύο επιδιώκουν 
την απόσχιση τμημάτων κυρίαρ¬ 
χων κρατών) και ίδιες μεθό¬ 
δους (ένοπλη τρομοκρατική 
δράση), 

ΜΙΛΟΣΕΒΙΤΣ 

Ο κύριος υπεύθυνος της ση¬ 
μερινής κατάστασης ο οποίος, 
αφού πρώτα με τη συμπαρά¬ 
σταση των Ρώσων έσφαξε 
200,000 - 250,000 Βόσνιους 
κοι κστέστρεψε τη χώρα τους, 
αποφάσισε στη συνέχεια νο 


"καθαρίσει ' το Κόασοβο 
σπρώχνοντας με αυτόν τον τρό¬ 
πο ένα μεγάλο μέρος των 
Αλβανοφώνων στους κόλπους 
του (ΧΚ Κανείς δεν μπορεί να 
ξέρει ποιος θα είναι ο επόμενος 
στόχος του. Το σίγουρο, πάντως 
είναι ότι οι ΝΑΤΟ-ικοί βομβαρ¬ 
δισμοί με τις "παράπλευρες ζη¬ 
μιές" που προκάλεσαν (καλύτε¬ 
ρος όρος θα ήταν ίσως το # πα¬ 
ράπλευρες σφαγές ”) ενίσχυοαν 
τη θέση του στην εσωτερική πο¬ 
λιτική σκηνή της Γιουγκοσλα¬ 
βίας αντί να τον αποδυναμώ¬ 
σουν κσι μετατόπισαν το κέ¬ 
ντρο βάρους από την κτηνώδη 
εκκαθάριση του Κοσσόβου, την 
οποία πραγματοποίησε ο σέρβι¬ 
κος εθνικισμός, στα τερατώδη 
σφάλματα του ΝΑΤΟ. 

Αυτά είχα να πω και ευχαρι¬ 
στώ όσους είχαν την υπομονή 
να τα διαβάσουν: θα τελειώσω 
αυτό το γράμμα με την ακόλου¬ 
θη ευχή: Η συνθήκη ειρήνης 
που πρόσφατα υπογράφτηκε να 
σημάνει την αρχή μιας εποχής 
στην οποία οι Βαλκανικοί λαοί 
θα ζουν αρμονικά και δεν θα 
χρειάζονται το ΝΑΤΟ για να 
επιλύσουν τις διαφορές τους. 

Με εκτίμηση και σεβασμό, 

Ιυδούς Μάριος 

“ΤΗθ νι/αίεΗβτ" 

ΥΤ,: Συγνώμη για το μέγεθος 
του γράμματος, αλΛά η παράθε¬ 
ση απόψεων απαιτεί χώρο. Πά¬ 
ντως, θα επιθυμούσα τη δημοσί¬ 
ευση. 

Φίλε Μσριε, 

Η ευχή σου προσυπογρά¬ 
φεται και από εμάς. Καιρός πια 
τα παιχνίδια πολέμου νο εμφανί¬ 
ζονται μόνο στις οθόνες των 
υπολογιστών μος και όχι σε Ιινβ 
νβτδίοηδ, για να ικανοποιούν με¬ 
ρικοί τα οικονομικά τους συμφέ¬ 
ροντα στο άνομο της "προστα¬ 
σίας των λαών". Μπουχτίσαμε - 
επιτέλους- με αυτό το παραμύθι, 
προτιμάμε την Κοκκινοσκουφίτσο 
και τον Κακό Λύκο* Αλλωστε το 
οπεμπαΙ έχει άλλη γοητεία 
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Επειδή όλοι οι ΗίΥ δεν είναι ίδιοι... 

Επειδή οι ανάγκες κάθε χρήστη διαφέρουν,,. 

Επειδή αυτοκίνητα 1600οα υπάρχουν πολλά και έχουν 
διαφορετική επιτάχυνση και τελική ταχύτητα... 

Ελάτε να "χτίσουμε” μαζί τον υπολογιστή σας ακριβώς στα μέτρα 
σας, είτε πρόκειται να χρησιμοποιηθεί σαν παιχνιδομηχσνή, είτε 
σαν γραφομηχανή > είτε σαν ΟΑΟ \ νοτΚεΐΜίοη. 

ίΕΑΟΕΡ Ρβηΐΐυιν ΡΟ - Προσφορές Ιουλίου ’99 

Μ/Β 50ΥΟ, Ογτϊχ 300+ ΜΧ, 
33 νΪΓςβ 30 4ΜΒ, ΜοπϊίοΓ 
15* ΙΡΜΜΙ 0ΐ9ίί3ΐ 050, ΗΟΟ 
4.3 ΟΒ, Ρ00 1.44 ΜΒ, 32 
ΜΒ50ΡΑΜ, Μιάι ΤοννβΓ, 
Κθγόθ3Γά, Μ ου 30, 5ουπά 
ΒίθβΙβΓ Ρ0Ι64, ΡΝΙίρβ 40χ, 
5ρβ3ΚθΓ3 ΒΟνν 

12 άτοκες δόσεις χ 16.000 

Μ/Β 50ΥΟ, ΑΜΟ Κ6 11 400, 
ΑΤΙ 8ΜΒ ΑΟΡ, ΜοπιΙογ 15" 
ΙΡ ΝΙ 0Ϊ9Ϊ13Ι 050, ΗΟΟ 4.3 
ΟΒ, ΡΟΟ 1*44 ΜΒ 5 32 ΜΒ 
30ΚΑΜ, Μιάι Τομθγ, 
Κβγόθ3Γά, Μουδβ, βουπά 
Βΐ35ίβΓ ΡΟΙ64, ΡίιίΙίρδ 40χ, 
5ρθ3ΚθΓ8 80νν 

12 άτοκες δόσεις χ 19.000 

Μ/Β δΟΥΟ, ΙπίβΙ ΟβΙβΓοη 
333Α, ΙπίβΙ 740 8ΜΒ, 
Μοιίγϊογ 15" 1_Ρ ΝΙ Ο^ιΙβΙ 
050, ΗΟΟ 4*3 ΟΒ, Ρ00 
1.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 50ΡΑΜ, 
ΑΤΧ ΜϊύάΙβ ΤοννβΓ, 
ΚβγόοθΓό, Μουδβ, 5ουπά 
ΒΙθδΙβΓ ΡΟΙ64, ΡίΊϊίφδ 40χ, 
5ρβΒ&ΘΓ5 80\Λ/ 

12 άτοκες δόσεις χ 20.000 

Μ/Β 3ΟΥ0, ΙπίβΙ Οβίθτοπ 
400Α, $3 3βν39β 8ΜΒ, 
ΜοπΐίοΓ 15" 1_Ρ ΝΙ 0ΐ9ϊί3ΐ 
030, ΗΟΟ 4.3 ΟΒ, ΡΟΟ 
1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ 50ΡΑΜ, 
ΑΤΧ ΜίάάΙβ ΤοννβΓ, 
Κβγόθ3Γά, Μουδβ, 3αυπά 
ΒΙβδΙβΓ ΡΟΙ64, ΡΝΙίρδ 40χ, 
5ρβ3ΐΚΘΓ3 80Μ 

12 άτοκες δόσεις χ 21.500 

Μ/Β δΟΥΟ, ΙπίθΙ ΡθπΙϊυπι 11 
400, ΟΐθΓτιοηά νϊρβΓ 16ΜΒ, 
ΜοηΐίΟΓ 15" Ι_Β Ν! 0Ϊ9 ΪΙβΙ 
080, ΗΟΟ 8*4 <3Β Τ ΡΟΟ 
1*44 ΜΒ, 64ΜΒ50ΡΑΜ, 
ΑΤΧ ΜιύϋΙβ ΤοννβΓ, 
ΚβγόοβΓά, Μουδβ, δουηϋ 
ΒΙ38Ϊ6Γ Ρ0Ι64, ΡΙτϊΙϊρδ 40χ, 
8ρβ3 ΚβΓ5 20θνν 

12 άτοκες δόσεις χ 27*000 

Μ/Β 30ΥΟ, ΙπίβΙ Ρβηίϊυηι III 
450, 0ΐ3ΓΤΐοπό νίρβΓ 32ΜΒ + 
ΤΥ-Ουί, ΡΜΜίρ^ 17", ΗΟΟ 
8,4 ΟΒ, ΡΟΟ 144 ΜΒ, 128 
ΜΒ 30ΡΑΜ, ΑΤΧ ΜϊάόΙβ 
ΤοννβΓ, ΚβγόοΒΓά, Μουδβ, 
δουηά ΒΙβδίβΓ ΡΟΙ ϋνβ, 
ΡίιΐΗρδ 40χ, 3ρβ3ΐί0Γ5 200\Λ/ 

12 άτοκες δόσεις χ 39,000 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 

Δυνατότητα διακανονισμού έως 24 μήνες 

Έχετε Ρβπΐϊυπ ι και δεν απολαμβάνετε τα 30 
γραφικά; ΟϊετηοηεΙ ΜοπξΙθγ I1 12 ΜΒ μόνο 32.000 

ΙΕΑϋΕΒ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
εΟΜ^ΙΓΤΈΒδ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΔΚΤΥΑ 

Σπ. Τρκούττη 44, Αθήνα 

Τηλ. 8210327, 8210356 - Ρθχ: 8210291 










αγγελίες 
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ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Το παιχνίδι Ουβδί ίοτ 
ΟΙοιγ ΑηϊΚοΙθ 9 γ αυθεντικό, Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τουμπσνάκης Αναστάσιος 
Τηλέφωνο: 6428229 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Το ΤοΐαΙ ΑππιΗϊΙαίοί 
στην τιμή των 5.000 δρχ. Για πε- 
ι ριοοότερ€ς πληροφορίες απευ- 
I θυνθείτε: 

I Ονομα: Παπαστέργιος Αστέριος 
Τηλέφωνο: 0331-21408 

I ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Παιχνίδια αόναπ- 
I ίυτβ, όλα 009100 !, που τρέχουν 
I στα ν/ίπς!ο>ν$ 95, Για περισσότε- 
I ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 

I Ονομα: Λάριου Τζιοθσννσ 
| Τηλέφωνο: 6990090 
Ε-ΓποίΙ: 9Ϊανοηπο@α)ΓηρυΙίπ1ς-9Γ 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: Το παιχνίδι 0 θ 99 βΓ’ 
ίαϋ σε τιμή λογική. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Παπαδημητρίου 
Κων/γος 

I Τηλέφωνο: 4179055 
1 Ε-ΓπαίΙ: ΑΚΡΟΡ023@οίβπθΙ.9^ 

| ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια Ιατ- 
τγ 2 ,3,4,5 καθώς και η σειρά 
παιχνιδιών Κββπ για 386 απε¬ 
γνωσμένα, Π α περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ηλιο γραμμένος Ηλίας 
Τηλέφωνο: 0251-22507 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια Βγο- 
Ι<θπ δνοίό ]&2, ΙΒΑ 2, ΑΗαηίΐβ, 
ΡαΙΙουί, Χ-ΒΙ 05 , ΒΙαεΚ ΟαΗΙία και 
ΡαηόοΓα'δ ΟϊΓβείίνβ σε τιμές συ¬ 
ζητήσιμες. Για περισσότερες 
, πληροφορίες απευθυνθείτε 
I (ώρες 5-9 μψ,): 

Ονομα: Στασινόπουλος Νίκος 
Τηλέφωνο: 0621-23297 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Το ΚίρρθΓ ή το 
ΑίΙαηίίί γνήσια, με τα κουτιά 
τους, σε λογικές τιμές. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Πελεκάνος Απόστολος 
Τηλέφωνο: 5149165 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια X- 
Ρί!β$, Κρίση στο Αιγαίο, ΡΙΓΑ 99 
και ΟνιΙίζαίίοπ. Για περισσότε¬ 


Πολλοί από «σάς μας εχετβ ζητήσει να 
δημιουργήαουμ« από τις σελίδες του "Ρ0 
ΜαβΙθΓ" μια στήλη όπου 8α μπορείτε να 
στέλνετε τις αγγελίες σας για οτιδήποτε 
σχετικό με Ρ€ διαθέτετε και να τις βλέπετε 
δημοσιευμένες. Συνεχίζουμε λοιπόν και οε 
αυτό το τεύχος την υλοποίηση της επιθυμίας 
σας. Οσοι «πιθυμβτε μπορείτε να μας 
στείλετε το σχετικό κουπόνι που θα βρείτε σε 
αυτές τις σελίδες, γράφοντας με λίγα λόγια 
τι θέλετε να πουλήσετε ή ψάχνετε να 
αγοράσετε, καθώς και τα στοιχεία σας, 
προκειμένου -όποιος ενδιαφέρεται- να 
επικοινωνήσει μα$ σας. Οι αγγελίες που 
δημοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σε 
αδη Πληροφορικής, όπως εο^ατο/ςατηβδ, 
Κατόντατβ κ.ο.κ. Ηαρργ ΗυηΗηε)! 
Προσοχή: Οι καταχαρίζοντες μικρές 
αγγελίες φέρουν εις το ακέραιο την ευθύνη 
των κειμένων των αγγελιών τους. Το 
περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει 
την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Σταμόγλου Κωνσταντίνος 
Τηλέφωνο: 031-713137 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Το5ΗβΗ«* 
ΗοΙγτ>€5 : 0α$ο οί ΘγοΚθπ ΙαΗοο 
και το Τΐιβ ίαίί ΕχρΓθ$ 5 . Για πε- 
ισσότερες πληροφορίες απευ- 
υνθείτε: 

Ονομα: Γοργόρης Στέλιος 
Τηλέφωνο: 031-735452 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ:Το παιχνίδι Βγο^θπ 
δνοίό 2 σε λογική τιμή. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Καμπούρης Ηλίας 
Τηλέφωνο: 6814818 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Το παιχνίδια 
Ν 000 Ρογ δροσό 3 και ΟΚυΐΟ: 
ΟσΓΠΟΠδ οί ίΗθ Μΐπό στην τιμή 
των 9.000 και 3.000 6 ρχ. αντί¬ 
στοιχα. Για περισσότερες πληρο- 



Ε-πταίί: νσώΐίπ®! υπόθτ.οοΓΠ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το 00-ΚΟΜ €0 
ΖΟΝΕ προς 3.000 δρχ. για 


όποιον έχει ΙηΐαΓπαί Βγο^ϊθγ 4. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κλέωηας Γιώργος 
Τηλέφωνο: 7513363 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Οτί^ηαΙ τα 
0 αιΤ( βΘΪ 9 η, ΡπναίοθΓ 2 , Ρπ^ϊΙβ 
ΑΙΙθ^οποθ, δίαιΤΙοθΐ Αεαόβπιγ, 
Ραχίητιρβπο 2 , δαπδίΒΙθ 98 , 

ΤσίαΙ ΑηηίΗίΙαίοΓ, 1?θά ΑίβιΤ από 
5.000-8,000 δρχ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Σσκαρίκος Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 6923773 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Παιχνίδια και 
προγράμματα. Ζητήστε λίστα μέ¬ 
σω θ-πιαίΙ, Τιμές από 3,000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Γιάννης 

Ε-ΓπαίΙ: ρΗη_5ροοΚ@Ηοί ιτιάίI.εοιπ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
Αςρ οί ΕπιρίΓ05, ΙυΙα, Γϊία 99, 

ΙΑΓ, ΙΒΑ 2, ΡιπαΙ Ραπία 5 γ VII, ΡυΙΙ 
ΤΗγοΗΙθ και το ΒοΐΓαγαΙ ϊπ Απ- 
Ιογο, αντιγραμμένα προς 2,000 
δρχ, το 00. Για περισσότερες 


πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γεωργοϋδης Οδυσσέας 
Τηλέφωνο: 6134966 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Παιχνίδια όπως 
ΗαΙί-Ιΐίβ, ΡαΙΙουί 2 σε τρομερές 
τιμές. Δεκτές και ανταλλαγές. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καραγιαννίδης Μανώλης 
Τηλέφωνο: 031 -624324 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το παιχνίδι €γΒβΓ- 
ητια 9 β μόνο 5,000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Τσεσμετζής Νίκος 
Τηλέφωνο: 0321-46138 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
υθίΐί και ΡαΙΙουί 2 στις συσκευα- 
σίες τους και με τις οδηγίες τους 
προς 4.000 και 5.000 δρχ. αντί¬ 
στοιχα. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ορέστης 
Τηλέφωνο: 5057634 
Ε-ηπαίΙ: εγόσι^ 92@Ηοίηπαίί.€0ΓΠ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνκβιο 
0 γπ 2, ΡΓθπτίβΓ Μαπα 9 ^Γ 98, ΗΡΑ 
δοεεθί Μαπα 90 Γ, €πι 97-98 
προς 6.000 δρχ, το ένα και τα 
Οτι3 και ννοΓίεΚΙυρ 98 προς 
10.000 δρχ. το ένα. Γιο περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Στενός Βασίλης 
Τηλέφωνο: 9932470 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
ΒΐαεΙ( ΟαΗΙία, ΒΙαεΚ^οπΘ (ΙΗιόγν- 
εΙβ 5 και Οί \φ από ΟαΗσιβδί, 
Τιμές συζητήσιμες. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Πίτζας Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 9812815 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Οπ^παΙτα 
ΟογΚ Εθ^π, ϊταφε ΑΜο^ϊσπο^ 
δϊαΗΊθβί Αεοόθπηγ, ΡιϊναίθΘΓ 2 , 
Ραχ ΐΓπρβΓία 2 και Κβό ΑΙθγϊ, Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ιακαρίκος Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 6923773 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Η ανταλλάσσο¬ 
νται τα ΑτποΙς ΡΘδεεηΐ 2, ΤυππθΙ 
Β1, δραεβΗυΙίς δΚοεΚνανβ Αδ- 
δαυίΐ προς 1.000-1.500 δρχ. το 
ένα, τα ΚΚΝ0, 7 \ Η 1&9ϊοη, 
\ναί0Γ#θΓΐό, Καητια, δεοΓαδ, ΙΒΑ 
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2 προς 3.000 δρχ. το ένα και 
τα Ουηβ 2000 , Ροπα^βη και 
ΕαΙΙουί ηρος 4.000 δρχ. το 
ένα. Ολα γνήσια σε κουτιά και 
με οδηγίες. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Ονομα; Αδάμης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 7700063,7701704 
Ε-ιώοϊΙ: €ν94]06@ε8πίΓαΙ.ηίυα.9Γ 


ΗΑΚΟννΑΡΕ 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ; Επεξεργαστής ΙπίθΙ 
ΡοηΙϊυΓπ 200ΜΗζ, όχι ΜΜΧ. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κυπραίος Μανώλης 
Τηλέφωνο; 0273-23555 
Ε-ηπαίί: αυίορΙαπ# 9 ^ίηί. 
0 ίανΙθ 5 . 9 Γ 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Οβαΐινο I Ν¬ 
ΕΡΑ 36χ 00-ΚΟΜ, κάρτα ήχου 
δουπάβΙαίίβΓ128 ΡΟ και επε¬ 
ξεργαστής ΙπΙθΙ Ρ^ηίίυτη 
έβίβτοπ 300ΜΗζ σγεδον αμε- 
ταχείριστα. Τιμές συζητήσιμες. 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αλεξόπουλος Βασίλης 
Τηλέφωνο: 9650919 
Ε-γποιΙ: π ί^ΤιΤΓπα Γβ3ό-@Ηοΐ Γ - 
ΓπαίΙ.εοΓπ 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Η/Υ486 
0X4/ ΙΟΟΜΗζ με Ογπκ [0910 
νΕ5Α 1ΜΒ, ΙόΜΒ ΚΑΜ, 
ΜοχΙογ 540ΜΒ, 4χ 00-ΚΟΜ, 


κάρτα ήχου, ηχεία, οθόνη 14". 
Πολλά προγράμματα δώρο + 
^ίπ95. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Δεληγιαννης θοδωρής 
Τηλέφωνο: 5748622 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Ρ&ηίϊυΓπ ΜΜΧ 
200ΜΗζ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 53 
νϊί 9 β 2ΜΒ + γπιγο ΗίδεοΓβ 
(Υοοάοο 1 , 6 ΜΒ, ΤΥ-Ουί), 
24x2x2 αΟ-ΚΟΜ, 1 Η00,5Β 
64 ΡΟ, Αεβί 14", ηχεία 240νν. 
Τιμή 230.000 δρχ. συζητήσιμη. 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Χατζημιχαήλ Ιωσήφ 
Τηλέφωνο: 024225042 
Ε-ΓπαίΙ: 5ίίί5Γπε@ΘυΐΌρθ.εοΓτι 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Μοόβπι ΖΟΟΓΠ 

33.600 Θ Ρ 5 , νΡΟΚΑΤΕΑΒίΕ ίο 

55.600 Βρ5,15.000 δρχ. και 
δώρο κάρτα ήχου 1 6 οΐΤ 
Α 5 ουηά ΘοΙά. Τιμή συζητήσιμη. 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε; 

Ονομα: Χατζημιχαήλ Ιωσήφ 
Τηλέφωνο: 0242-25042 
Ε-πίοιΙ: 5ίίί&Γπε@8υΓορβ.εοΓη 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Ροπΐιυτη ΜΒ 
ΕχρΙοΓβ ΑΤΧ Ογτίχ 1 όό+, 

32ΜΒ ΡΑΜ, Μοπ51ογ 301! 

12ΜΒ, Μσίτοχ Μγδίίαυβ, όλα 
65.000 δρχ. εντός Αθηνών. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Πίκουλής Γιώργος 
Τηλέφωνο: 5125541 


ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Κάρτα γροφι 
κών νίρΘΓ ν300 και ΕΟ-ΚΟΜ 
ΗίΙαεΚι 24χ και τα 2 σε άριστη 
κατάσταση, δίνονται μαζί ή χω¬ 
ριστό σε προνομιακές τιμές. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Παντελής 
Τηλέφωνο: 3651339 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα γραφικών 
Μαίτοχ Μγδίίφβ 2ΜΒ (+ 1 €0 
με τους 0 Γΐν 6 Γ$) στην τιμή των 
5.500 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γρηγορόπουλος 
Παναγιώτης 
Τηλέφωνο: 6840210 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα γραφικών 
(ημερομηνία αγοράς 
27/3/99) Οίαπιοηα ΜυΙΚπίθ* 
ό\ο 

14. _ _ _ β 

περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καλλέργης Νίκος 
Τηλέφωνο: 6002421 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Β&ηίίυπι 
16όΜΗζ κσι ητοίΗθΓΒοαΓά Ιη- 
ΙβΙ (κατάλληλη και για ΒεηΙϊυπι 
II), τιμή 50.000 δρχ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε; 

Ονομα: Αθανασία δης 
Δπμήτρης 

Τηλέφωνο: 031 -931734 
Ε-πηαϊΙ: α1+ιαΙςί5@πιοεΙ,αυΐΗ.9Γ 


ι δρθθάίίαΓ Α70 8 ΜΒ. Τιμή 
.000 δρχ., συζητήσιμη. Για 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Το |ογ£ίίεΙ( 
δϊάθ^ϊπάθί της Μΐαο&οΙΤ Τιμή 
6.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γοργόρης Στέλιος 
Τηλέφωνο: 031 -735452 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Απ^α 500 με 
οθόνη 1058,3 |0γ5ίίεΙε5, 
Γπουδο, 300 δισκέτες με περί¬ 
που 140 παιχνίδια και 15 προ¬ 
γράμματα και 2 κουτιά για δι¬ 
σκέτες προς 40.000 6 ρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τατόγλου Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0333-25127,097- 
544620 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ: Νίπίβηάο 
Οαητΐθ Βογ σε άριστη κατά¬ 
σταση, τρεις κασέτες (5υροΓ 
Μαπο Ιαπά 1 & 2, ΚϊγΒ/5 
ΟΓθαπι Ιαπά), μετασχηματιστής 
και θήκη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μοσχονάς Γεράσιμος 
Τηλέφωνο: 0671 -20562 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ; Ββρα Με 9 α 
ΟΓΪνβ με 2 τηλεχειριστήρια και 
τις κασέτες οοηίε, Κΐά (ΖΗαητια- 
Ιθοπ και 3 επιπλέον σε τιμή ευ¬ 
καιρίας. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Μοσχονάς Γεράσιμος 
Τηλέφωνο: 0671 -26562 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρ0 ΜοϊΙογ" σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχαρίσετε την αγγελία σας 
στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 

Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κάδε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμ¬ 
μα. Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που 
θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω ίαχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 
44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα 
φάση δωρεάν. Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

ΗατεΙν/αΓθ ^ δοθνιατα ^ Διάφορα 
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ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

Ε-ΜΑΙΙ ΑΟϋΚΕδδ. 


.ΠΟΛΗ. 


..Τ.Κ,_ 


.ΤΗΛ.. 



ΡΟ Μα$1< 
















































Λύστε & κερδίστε! 


ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΔΩΡΑ 


ΑΠΟ ΤΗ 

ΟΚϋΡ ΜυΙιΤIΜΕ ΌIΛ δΥδΤΕΜδ 


Για όλους εσάς που αγαπάτε 
οτιδήποτε οθεί το μυαλό να 
δουλεύει γρήγορα η στήλη δίνει 
κάθε μήνα αυτό που ζητάτε . 

Για το μήνα Ιούλιο δοκιμάστε την 
παρατηρητικότητα και τις γνώσεις 
σας στο παζλ που επιμελήθηκε για 
εσάς ο Νάσος Μπέλλος. Μόλις το 
λύσετε, συμπληρώστε τα στοιχεία 
σας, κόψτε ολόκληρη τη σελίδα 
με το δελτίο συμμετοχής και 
στείλτε τη στη διεύθυνση: Ρ€ 
ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Ιυγγρού 44, 

1ί7 42 Αθήνα, με την ένδειξη: 
"Μα&Ψοτ οί ΡυζζΙβε". 

Οι πρώτοι δέκα (10} νικήτες θα κερδίσουν από 
ένα (1) αντίτυπο του παιχνιδιού "ΟΗίείαΙ ΓοτπτυΙα 1 Καείηρ", 
προσφορά της Οτυρ ΜυΙΐίπι&εΙία 5γ5ί&Γη$. 



ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Ιουλίου-Αύγουστο!#, Ολα τα συμπληρωμένα δελτία [δεκτά 8α γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελτία συμμε¬ 
τοχής που εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις 8α λάβουν μέρος στην κλήρωση που 8α γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ 
ΜΑ51ΈΚ σπς Ιό Σεπτεμβρίου, από την οποία 8α αναδειχ&ούν 10 νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Α&ηνών κ. 
Μουσογισννη. Δεκτοί 8α γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 10η Σεπτεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγρά¬ 
φονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διάγω νιζαμενων. Ια ονόματα των νικητών 8α δημόσιευδουν στο τεύχος Νοεμβρίου, Οι νικητές 8α μπο¬ 
ρούν να ποραλάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 10 Δεκεμβρίου, Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα 8ο αποσταλούν ταχυδρομικός. Τσ δώρα είναι 
προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του δια¬ 
γωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κρι8εί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό ο* ερ¬ 
γαζόμενοι στην €ατπρυρΓ05£ Α,Ε. και την ΘΚϋΡ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 5Υ51ΓΕΜ5. 


33 Ρ€ Μα^οτ 
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Είκοσι έξι γνωστές εταιρίες κατασκευής παιχνιδιών για Ρ€$ είναι κρυμμένες (οριζόντια, κάθετα 
ή διαγώνια) στο παζλ αυτού του μήνα. Βρείτε τες και κερδίστε, στέλνοντας απλός ολόκληρη τη 
σελίδα συμπληρωμένη με τη λύση και τα στοιχεία σας στη διεύθυνση του περιοδικού. 


1.5ΙΕΚΚΑ 

2. ΜΟ0ΡΚ05Ε 

3. ΜΝΕ5 
4.300 
5.551 

6. ΟΟΟΕΜΑ5ΤΕΚ5 

7. ΕΙ0Ο5 

8. ΙΝΡΟΟΚΑΜΕ5 

9. ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΑΚΤ5 


10. ΒϋΖΖΑΝ) 

11. Μ0050ΡΤ 

12. ΒυΐίΡΚΟΟ 

13. ΙΝΤΕΚΡΙΑΥ 

14. Ιϋ€Α5 ΑΚΤ5 

15. ΟΑνΕϋΟΟ 

16. ΟΡΙΟΙΝ 

17. ΜΙΝ050ΑΡΕ 

18. Υ*/Ε5Τν/ΟΟ0 


19. νικαΐΝ 

20. ΕΡΙΟ 

21. ΡΟΧ 

22. ΜΟΝΟΙΙΤΗ 

23. ΜΑΧΙ5 

24. ΜΟΟΙ05 

25. ΝΟνΑΙΟΟΟ 

26. 5Ο0ΤΗΡΕΑΚ 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε ολόκληρη τη σελίδα 
στη διεύθυνση: Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44,1Τ 7 42 Αθήνα, με την ένδειξη "ΜαδΙβι· οί ΡυζζΙβί". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ:.. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.. 

ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.:....,ΤΗΛ.:. 


Ρ^ Μοίίθτ ΙΙί', 
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!ίΟΙΟϋΟΧΟΙ 
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ΤΟ ΟΙΡΙΟΔΙΚΟ ΤΟΝ υϋΒ5 






•ο 


Η Λωρα και ο 
Χριστόφορος τα 
πήραν ΟΛΑ και 
φεύγουν για την 
ΠΑΡΑΛΙΑ!!! 
Εσείς ακόμα 
ί ψάχνεστε;:: 




■<ο 




Παραγγείλτε σήμερα τουλάχιστον ένα από τα. περιορισμένα 
σε αριθμό, αυθεντικά 3<3ϋ ί Τ- εήΐΓίε του ΡΙ ΙΚ88Ι6Ι 1 

Θα τηρηθεί σπόήυτη σειρά προτεραιότητας. 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Επιθυμώ να μου αηοστείλετε την κάτωθι ποσότητα Τ- 5 ήΐΠ: 5 . Για ένα (1) Τ^ϊίιγϊ σημειώνω με 
✓ ίο αντίστοιχο □ μεγέθους, Για περισσότερα από ένα (1) σημειώνω την ποσότητα από κάθε 
μέγεθος που επιθυμώ στο αντίστοιχο ϋ. Τιμή μονάδας 3.900 δρχ* 


□ 1 Τ"5Πϊγ£ 

□ 2 Τ-5ΠΪΓΪ5 

□ 3 Τ-5ήΐΓΐ$ 


□ 5/Μ 

□ 5/Μ 

□ $/Μ 


□ Ι/Χί 

□ Ι/Χί 

□ 1/ΧΙ 


Για περισσότερα από 3 σημειώνω ολογράφως και αριθμητικά την ποσότητα 


□ 5/Μ □ ι/χι 

Συνολικό ποσό παραγγελίας οε δρχ. ολογράφως....... 


Ονσμ/μσ.»»»..».*.....„„„.... . .. 

Διεύθυνση............ ,/γ.κ. 

Πόλη.........*.Τηλέφωνο..».. 

Ηλικία.......Επάγγελμα/Ιδιότητα...... 


□ Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.,,........... 

ϋ Απέστειλα τραπεζική επιταγή .*.„„...........,,. 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου ϋ ν!5Α □ ΜΑ$ΤΕβΟΑΚΟ □ ΕυΡΟΟΑΚΟ □ ΟΙΜΕΚ5 

Αριθμός κάρτας ι_ι ι ι ϋ ι_ι ι ι 11 ι ι ι 11 ι ι ι ι Ημ/νίο λήξης ι ι ι ι ι ι 


Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη και πληρώνονται με αντικαταβολή. 


Υπογραφή 
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^ κεΐΛΓ£. ο^_- ^ 


ί'ίΛΓΕ 










ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



1ΰυί^113^ εβ ^3ίίΕί 


ι;πιτυχημ€νες 

Δημόσιες 

Σχέσεις 

η μια ι&ϋ&μα&α! 


ΙΤγιιΒΒΟ 

(Κφ 


ίϊΕΟΐδ 


ι/Τί·® 

1 ιιυιΐΛυ 

ΙΐυΜΤΙΗΕΧ 

ΟΛίΟΊΟ. 


| ΠΛΤΟΜΟ 
ΑΓΟΡΑΣΤΗ 




ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.3.100 

^ΜδεζΙΟβ 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.2ί 

ΜΙΝΟΟ\ν5 

Β1. ΗΤΙΝΟθν/8 95 Ρ.Β.3.900 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

ΝΙΝΟΟΗδ 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΜΊΝΟΟννδ 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

«ΙΝΟΟΗίδ 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ «ΙΝΟΟΜίδ 95.8.800 

Σελίδες 736 

ννίΝοοννε 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 254 

ΜΥΓΠ 

ΜΟΚΩ ΡΗΟΟΕ880Η8 

Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 

ΗίΟΒΩ 7 & ΝΟΒΩ 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2.1Α/ΟΒΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ...3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ 1ΛΓΟΗΟ 7 .... 3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΗΙΟΒΩ 97 

ΚΑΙ ΤΟ ΗΟΒϋ 7.4.800 

Σελίδες 304 

Δ5. ΚΟΒΩ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


ΒΙΙ8ΙΝΕ88 ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.4.800 

Σελίδες 256 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΩ.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΗΚΕΤΙΝ6 ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

-Σελίδες 234 

ΠΒ. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ μ 

τ^^Κλίδες 308 

η, ' ϋϋΐΗΚΙ 

ΧΩΡΟ.3.200 

Σελίδες 184 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.3.100 

Σελίδες 104 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 


0ΚΑΡΗΙ08 & ΟΑΟ 

Ε1. 31) δΤΙΙΩΙΟ ΜΑΧ.12.800 

_ ί Γθ( οπό 00-8041 Σελίδες 9 16 

30 δτυοίο ΜΑΧ 2...8.1 

Ε3. ΟΟΗΕΙ ΩΗΑΗ 7.7.900 

Σελίδες 624 
Ε4. ΟΟΒΕΙ ΟΗΑΜ 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 

Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 
ΜΕ ΤΟ ΡΗΟΤ08ΗΟΡ 4 .6.200 

Σελίδες 356 

Ε6. ΡΗ0Τ03Η0Ρ3.5.200 

Σελίδες 244 

Ε7. 30 8ΤυΕ)Ι0 3&4.9.300 

Σελίδες 750 

Ε8. ΤΟ 30 δΤυΟΙΟ ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ..4.200 

Σελίδες 334 

Ε9. ΑυΤΟΟΑΟ 14. 6.800 

...3.200 


..5.200 


Ι12Χ0ΒΕΙ ΟΒΑΙΛί 8 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ...5.200 

Σελίδες 384 

8ΡΗΕΑ08Η ΕΕΤ8 

21. ΜΙΟΒΟδΟΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

1ΛΜΝ001Λ78 95 - Ρ.0.3.500 

Σελίδες 248 

22. ΜΙΟΒΟδΟΡΤ ΕΧΟΕί 97 ....4.800 

Σελίδες 256 

ΩΑΤΑΒΑ8Ε5 

Η1. ΜΙΟΒΟδΟΡΤ ΑΟΟΕδδ 97..5.800 

Σελίδες 276 


ΟΤΡ 

Θ1. ΟΙΙΑΒΚ ΕΧΡΒΕδδ ΓΙΑ 
ΐνίΝΟΟΗίδ ΚΑΙ 
ΜΑΟΙΝΤΟδΗ. 

Σελίδες 286 

ΟΝ-ΙΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

11. ν/ΕΒ ΟυίϋΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. Η0ΗΙΩ ΜΠΕΜΕΙ 

ϋΙΒΕΟΤΟΒΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ 08ΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 

14. ΝΕΤδΟΑΡΕ ΝΑVI6ΑΤΟΒ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΠΟΜ 
Σελίδες 400 

17. ΜΠΑΠΝ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 136 

18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ.3.300 

Σελίδες 152 

19. ΟΒΑΡΗΙΟΑί ΟΙΙΕΝΤδ.3.300 

Σελίδες 136 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

(Νέο Μοιη) . ,.6.900 

111. \ν\νΐν ΒΒΟΜίδΕΒδ.3.300 

Σελίδες Ϊ56 


Σελίδες 226 


Σελίδες 122 

Ν Ε δ 5 

Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ. 

Σελίδες 96 

Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ. 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ. 

.2.800 

4.100 

.4.800 

Σ4. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ ...4.100 

Σελίδες 208 

15. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ . 2.800 
Σελίδες 120 

16. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 410Π 

Σελίδες 302 


Σελίδες 168 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ. 

.4.800 

Τ2, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟϋΕΟΤ 

Σελίδες 342 


ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ.2.800 

Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Σελίδες 112 

ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ...... 

Λ100 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 

Σελίδες 216 


ΤΟΥ 3ΤΠΕ55.2.800 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 


Σελίδες 112 

ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

.2.800 

ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 102 

Σελίδες 108 

12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

.2.800 

ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 100 

Σελίδες 100 

Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ. 

,2.800 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 102 


Σελίδες 224 






































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ ΜΠλην.3.300 

Σελίδες 106 

114. ΩΝΙΧ ΓΙΑΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.3.300 

Σελίδες 112 

110. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΛΑΪΑ.3.300 

Σελίδες 120 

117. ΜΟΩΕΜδ ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣ ΤΟ Ω.3.300 

Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

ΕΧΡίΟΗΕΗ 4.3.300 

Σελίδες 152 

119 ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΗΕΗ 5.3.800 

Σελίδες 203. 

ΙΖ1 '|ΝΤΕ™.™Ι"..™ , ί.2Μ 

Σελίδες 330 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ 
ΚΙ. ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ Σ1Ή 

ΣΤΙΓΜΗ.6.800 

Σελίδες 393 

Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ.3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ.5.200 

Συηδεύεται από ΟΜΟΜ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕίί ΝΕΤΤΝΑΒΕ 2.2 ....4.600 

Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΒΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 

Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ..3.900 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 


ΤΗ ΥΙδϋΑί ΒΑ3Ι0 4. 

.7.900 

Συνοδεσετσί σπό δίσ^ετσ 1.44ΜΒ 

Σελίδες 624 


Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ. 

.8.300 

Σελίδες 846 


Μ3. ΟΟΒΟί ΑΝ81 85. 

.6.800 

Σελίδες 512 


Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ..... 

....5.200 

Σελίδες 214 


Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.. 

....6.800 

Σελίδες 360 


Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕδΑΥΑ 

Μ ΚΑΙ ΜνΑδΟΗΙΡΤ.. 

....5.200 

Σελίδες 368 


ΙΙΝΙΧ 


Ν1. ΙΙΝΙΧ. 

....9.300 

Σελίδες 808 


Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΟΝΙΧ. 

..3.100 

Σελίδες 120 


80ΡΠΜΑΒΕ 


$1. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι. 

.12.000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

82. Α8ΤΗΟΟΗΑΗΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5* 

$3. νΐδϋΑί Ω0ΜΙΝΙΙ5 ΡΗΟ 

(ΥΥΙη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5* 

34. 51ΙΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13όρι.15.000 

Διατίθεται σε δίσκε™ 3,5" 

35. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

8ΩΡΕΗ.49.000 

ΔιοπβεΓσί σε δισκέτα 3.5 


86. 8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ίΙΟΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.....9.000 

Δ/σπ9ε™ι σε ΟΟ-ΒΟΜ 

$8. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ...9.000 
Διατίθεται σε ΟΩ-ΒΟΜ 
89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ .......9.000 

Διατίθεται σε Οΰ-ΒΟΜ 

810. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ.3.000 

811. ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ ...12.000 
Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙΕΗ080ΡΤ ΟΡΡΙϋΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δυηΓΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ..4.100 

Σελ/δες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ..3,900 
Σελίδες 278 
04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΡΚΑΟΤΑίδ.4.000 

Σελίδες 204 

05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ίΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ..3.900 

Σελίδες 232 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΒΤυΑί 
ΒΕΑίΙΤΥ .3.900 

Σελίδες 188 

07. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ03Η..5.900 

Σελίδες 432 

08. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΟΙΑΙΕΗ 
«■■Μη .5.800 

Σελίδες 350 


Δ I Α Φ 


Ή. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 


Σελίδες 100 

Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ..2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΒΟϋΕΟΤΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
ΤΙ 2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

ΤΙ3, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 
ΤΙ4. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑΟΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 150 


Τ16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ..2.800 

Σελίδες 700 


ΤΙ 7. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 

ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ..2.800 
Σελίδες 96 
ΤΙ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ. 

Σελίδες! 12 

ΤΙ9. ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ. 

.2.800 

..4.800 

Σελίδες 288 


Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 


ΑΓΟΡΕΣ. 

?.80ί1 

Σελίδες 98 


Τ21. ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 


ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ....4.100 

Σελίδες 296 


Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΕΤΗΣ 2.800 


Τ23.0 ΓΥΜΝΟΣ ΜΑΝΑΘΕΗ .....4.800 

Σελίδες 360 #4ϋ 


Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙΟΒΟδΟΡΤ.3.600 

Σελίδες 424 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 


ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 212 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.10.900 

Σελίδες 928 
Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ...3.800 

Σελίδες 358 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 

Σελίδες 350 

Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 



Φ9. ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ ΠΑ ΤΗΝ 

ΑΡΜΠΟΝ (1ος τΰμος).4.200 

Σελίδες 312 


ΜΜιάιΜ 
Μοτγ 




Ψ'Μ . 


Ιντερνετ β 

ΕΧΡίΟΡΕΡ 5 


I 


ΜΥΣΤΙΚΑ 

ΓΙΑ 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 














































































ΤΟΡ ΤΕΝ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 

Το "Ρ€ ΜαείθΓ" σας καλό να διαμορφώσω το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας παιχνιδιών, που 8α 
δημοσΐ€υ€ται κά8ι μήνα στην αντίστοιχη στήλη του π«ριοδικου* Πιριμένσυμΐ και τη δική σας συμμετοχή! 

Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερό αυτδν τον καιρό, ανεξάρτητο από την ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλου&α (κατά σειρά αξιολόγησης): 


1___ 

2.___ 

ΟΝΟΜ/ΜΟ:_.__ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:_ 

ΕΠΑΓΓΈΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 


__„__ΠΟΛΗ:____ 


-ΤΧ-:- 


.ΗΛΙΚΙΑ;„ 


- = -— 


Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεοψ. Ζυγγρού 44, 117 42 Α&ήνο 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 




+Ϊ1999 

'Η χσονιά'ιων Κηπιεκ 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1,2,3,4,5, 26,32, 37,39, 43, 44,45, 47,49 50,51, 52,53,68,69,74,75,76,79 80 

Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΙΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Ζυγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη θα σας παραθοθούν το συντομότερο. 


ΡΟ» 





ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ____...._...________ ΗΛΙΚΙΑ..,,.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.....ΠΕΡΙΟΧΗ...... Τ.Κ.. . 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ...............ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ............ΥΠΟΓΡΑΦΗ .. 

□ Απέσιειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.. □ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάθω τσ τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ Μ Ρ0 ΜΑδΤΕΒ'" 1.700 δρχ. επιθυμώ να μου (Γοστείλετε ιο/α ΐϊϋχος/η με ίο είής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΛΙΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "ΡΟ ΜαιΤβτ" οας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις}. Σε κάδε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω ϊβχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεοφ. Ζυγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε νο δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

^ ΗοΓεΙνναΓε {^δοΓΝνατθ [^Διάφορα 

I I III ..1 I I I I I I I I I I 1 I 
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I I I I I I I I I I 1 I I 
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1 ι 


I I I I I I I I I I 


I I I 
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I I I I I I I I 1 I I 


ι ι ι 
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I I I 1 I I 1 I 1 I 


1 _ι 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ_ 

ΗΛΙΚΙΑ:_ 


..ΠΟΛΗ. 


..ΤΗΛ:.. 


_.Τ.Κ.. 

.ί-ΜΑΙΙ ΑΡΡΚΕ55:... 
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Μ0ΝΑ00 3γ3.π£ΙΡπχ $ρββ(ΙΒυ 5 ί 6 Γ 5 


ΗΕΒ0Ε5 III 


δίΓΘΒίδΟΟΟΘΓ 


ΜίρΝίΜοςίΐϋ 


Με Ελληνικούς 
ιΥπότιτλους ι 


ΙηίβΙ ΟβΙβΓοη 366ΜΗζ 


ΜυΙΙϊητιβεΙΐβΊηΙβπιβΙ 

Κ4Μ. 64ΜΒ/100ΜΗΖ 
Σκ\ν><χ Δϊσχος:4,30Β 5ΕΑΟΑΤΕ 
€ϋ Κο*η 36Χ &ρ*?ά Ατί€€ 

Οθόνη; ΙΓ Βα/νοο 518Χ 1«ΕΒ 

5ΥΟΑ 4ΜΒ 1\ϊη ΑαχΙποΜτ 
β^^Κάρτα Ήχον ΣτφΕψΜΧή 64 
^^^ΜαΙϋηΐΐάία $ρϊαλ*η 
Ραχ Αίαά?η ι 5όλ ΙηίίτηύΙ 
Ιμήνα <ινν&ρομή Ιηίοηαί μ£ ΡΟΚΤΗΝΕΤ 
\ν\ψ}άαΐί'$98,Κ?γόοαΓάΜοκερ 


ΝΑΤΙϋΝΑΙ 

8ΕΟ0ΒΑΡΗ1Ο 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 

ΤΟΜΗ 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 

ΒΗΓΓΑΝΝΙΟΑ 


0ΒΕΕΚ Τ0ϋΗΐ8Τ 
ΟΒΟΑΜΙΖΕΗ 


ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 

2002 


ΙίϊτίϊίκΚί 


ΗΤΊΟΥίΙ 

ιχκκΑηκ 


Α0ΤΙΑΒ5 ΤΙΜΟΝΙ 


ΟΒΙΥΕΠ 


ΜΙ0ΚΕΥ Η 3 ΜίΟ 


ΒΑΙΙΥ ΟΒΟ$$ 2 


ΑΝΑΙΟΟ 8ΤΑΤΙ0Ν 
5ΗΟΟΚ2 


ΡΙαγ$ΐϋΠοπ 
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Η ΣΕ 6 ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 1 
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Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
0θΓπρυΐ6ί5 Εκτυπωτές ΝοΙβΙιοοΙβ ΙπΙεπιεΙ 5θ3ππβΓ5 Μυ»ϊηιβ£ίϊ3 Αναλώσιμη Περιφερειακά Τίτλοι 00 Βιβλία Η/Υ δεηηοβ 


ΑΘΗΝΑΝ Κα&βλΔς 250 ΧαϊΒάρι 
ΓηΑ: 5322 ,*6-Ε»: 5510.522 
ΙΘΗΜ;Λ Αλέξύνόρας 46 
ΓΐϊΑ 8211,117 ^8212.454 
ΙθΗΝΛ:Α. Κύριάς 286 Χαλύν5ρι 
Γτϊλ:684β.007.3-Ρ^ΐ:&84β, 006 

'ΛΥΦ ΑΔΑ:Λ. Βουλιαγμένης 65 
τ>λ;9635.240-Ι : 3τ9635 241 

5ΕΠΜΟΝΙΚΗ Αγι ων Πανιών $ 

Γηλ;03ΐ ,546746-Ρ:ιχ:031,548724 
ΙΜρ: /ΔΛ^.^.^,^$Ιιιε55Λκε - β-ΓΠβϋ 


ΠΎΡΓΟΣ ΗΛΕΙΑΙ:£8ιΚ Οιπω&ρίου 86 
Τΐ|λ:0€21 23691 -Ρ8 χ: 0621 .23692 
Β0Λ0Ι:ΕΛ .Βενιζέλιχι 3Δ 
Τϊ|Α:042ΐ .25251 
ΠΑΤΡΑγΛ Αντρειι 50 
Τηλ:061.624545-Ρ3κ:061 624546 

ΚΟΡΙΝΘΟ! :Αΰειρύ™ο 28 
Τηλ0741,80433 


ΑΑΡίίΑιΠαποκυριαίή 21 
Τϊ|Α:041-53ΐ333 
IΠ Α Ν Ν ΓΝΑ: 4>ω τ Τ (αβελα 20 
ΪΓ|Λ:065Τ _?2βΤ 3-Ρ3Χ:0©51 70533 
ΚΑΑΑΜΑΤΑ:Αρτέυι&ο<: κ κλα6ύ 2 
Τ^:0721.95121 -95122^3*0721,86826 


ΑΓΡΙΝΙΟ ΐΔακλη 22 
ΤηΧ:0641,55722 -Ρίχ-0641 34253 
ΚΑΡΔΓΤΧΑιΝικολΰΟυ Χαρίτοΐϊ 15 
Τΐλ:0441 41341^:0441 28361 
ΧΑΛΚΙΔΑ: Αβάντων 58 
Τηλ;022ΐ .60000-001-002 


ΒΕΡΟΙ ΑΉικέΧρ 1 (απέναντι ΟΤΕ) 

Τηλ:0331 22322-0331.22051- Ρίΐχ:0331 22051 
ΛΑΕΞΑΝΔΡΕΙΑιΒετσοπούλον 68 
Τηλ;0333 27105- Ρ3Χ0335 27148 
ΑΡΤΑ:ΓΕεριφείιεΐ[υίΓ| οδός Αρπις(ένφνη 5ΥΝ0Υ) 
Τηλ;06&1'77022 


ΡΟΔΟΣ :Αννης Μαρίας 86 ΤΡΙΚΑΛΑ: Κανούτα &Κοραπ 

ΤηΑ:0241 30890-0241 -31 Ο05’Γ3 ϊ:Ο 24 1,31286 Τθλ:0431.21006 ^0431 21026 


Μ ΥΤΙΑΝ ΜΗ:Α γ Ειρί^ 7 

Τγ»Χ:0251 45453-Ρ3κ: 0251 40060 (Από 15 Ιουλίου} 


ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΓΑιμοκροόρς 17 ΙΕΡΑΙΪΕΤΡΑ ΚΡΗΤΉΣ:Μελετίου Μέταξακη 3 

Τΐ|λ:081 346048-Ρ3Χ081.283957 Τηλ;0β42. β0Β25^0Β4?.-θ0626-ΡΑκ:0β4 2.80627 

ΙΚΕ_ΰ3@Ηθί.0ϊ ΤΗΕ ΡΟΜΡϋΤΈΗ &υΡΕΚ$ΤθΚΕ ΚΑΙ 5υΡ£Η£ΤθΗΕ ΕΐΙΙΜΑΙ ΣΗΜΑΤΑ 


ΝΑΟΥΣΑ: ΚωνστανίΜ&η 7 ΝΕΑ ΜΑΚΡΗ: Ελευθερίου ΒενιζαΝ 34 

Τηλ:0332.22528-0332.26194-Γ3Χ0332.26194 

ΚΑΤΑΤΕΘΕΝΤΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΒΙΕ ΟΙΤΥ ΟΟΠΡΟΡΙΑΤΙΟΝ ΑΕΒΕ 
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ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦΑΦΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦΦΦ 


Φ 00* * * · Φ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦφΦΦΦΦΦΦΦ* ΦΦΦΦΦΦ 

φφΦΦΦΦΦΦ ΦΦΦΦΦ 

«00000 010 * 


ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ φ 

ΦΦΦφ Φφφφ ΦΦ 

ΦΦΦφ φφφ'φ ΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦφ ΦΦ 

ΦΦΦΦφΦφΦΦ Φ 


ΦΦΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ' 

ΦΦΦΦ ΦΦΦΦ 


--- ΟΟΜΡυΤΕΠΒ & ΡΕΡΙΡΗΕΡΑΕ5 - 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β - ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


Μ Β: ΒΙΓΠΈΒΡΙΥ 6 νΑΒΧ-2 
Επεξεργαστής ι Ιηΐβΐ 400 ΜΗζ 

ΒΑΜ: 64 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 0,4 ΟΒ 
00 - ΠΟΜ 36χ & Κάρτα Ηχου 
Κάρτα γραφικών: ΙιτΐβΙ ΑΘΡ 8 ΜΙ 
Οθόνη: 17“ (1000Χ1280Ϊ( 

Πληκτρολόγιο & Μ ο ιι 58 ^ 
ννίΝΟΟννβ 98 


+ φ 


ί 


269.000 




ΜοπίΐΟΓδ: 

ΡΤΐι1ϊρ5 14" 35,800 

ΡΝΙϊρε 15” 64.000 

Ρθγ©ί 15" 41.000 

0ΤΧ 15" 53.000 

Είζο 15" 108.900 

δοπγ 05Τ 15" 99.000 

ΟΤΧ 17" 86.000 

Είζο 1 Τ 159.000 

ΟΤΧ 19" 199.000 

ΕίΖΟ 19“ 299,000 

ΜθίΐΊ©Γ006Γά5: 

ΒυΤΤΕΗΡίΥ 6Α8Χ2 53.000 

□01 ΒΓΜπί 29.000 

ΒυΤΤΕΒΡίΥ 440 IX 22,000 

ΒΙΠΊΈΗΡΙ_Υ 5ΜΥΡ3 23.000 


ΒΑΜ8ΗΕ 16 Μ5 29.000 

Η®τά 0Ϊ5Κ&: 

4,3 ΟΒ 

ννθΞΐθΓΓΊ ΟίρΙΙ^Ι 6,4 ΟΒ 
Βθ^ίρίΘ 8,4 Ο Β 
□ϋ^ηΐυΓΠ 13 ΟΒ 
□υ^ηΐυπη 18 ΟΒ 
ννβδΙβΓπ 0ϊ3ςίΐ8ΐ 6.4 ΟΒ 

Ρ8Χ - Μούβκηβ: 

Ηθ€ΐ<ν^©ΙΙ 33 6 Η ©χΐ 14.000 

ΗοαίςγνβΙΙ 33.6 Κ ίηΐ. 9.000 

Ρθ€^βίΙ 56 Κ ΘΧΐ 22.000 

0υρΓ3 56 Κ @κί. 28 000 

ΡΓίηΙβΓδ: 

□ Μ 3 1336Γ βρρΓΠ 73.000 

Ερδοη ΒίγΙυδ 740 82.000 

Οοηοη 250 38.000 

ΗΡ. 7100 58.500 

3οβπηβη: 

Ανϊεϊοη 9600 όρί 20.900 

Η Ρ, 4100 39.500 

Ερ^οη 7000 85,000 

Ρππτοχ 9600 φϊ 23.000 

Μυί1ίπΐ6άί3: 

00 36χ ΗΐΐΐοΗί 14.000 

00 40χ ΡϊοηβθΓ 18.000 

3ου ηά ΒΙηβΙθγ 64 Ανν Ε 10,000 

3ουΠά ΒΪμΙθγ 128 14.000 

ΤΥ-Τυηβί με τν-ΟοηίΓο! 24.000 


ή 28.900 X 12 Μήνες 


Ρθηϊΐύιτίΐΐ%% 

Μ Β; Ρβπΐίυπι IIIX 
Επεξεργαστής : ΙπΙβϊ 400 0©Ι 

ΗΑΜ: 32 ΜΒ υρ Ιο 512 ΜΒ 
Σκληρός δίσκος: 4,3 ΟΒ 
00 - ΗΟΜ 36 X Κάρτα Ήχου 
Πληκτρολόγιο & Μοιιβθ 
Ρ.Β.Ο.: 1,44 ΜΒ 
ννίΝΟΟννε 98 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΡΙΜίΤδυ 780ΤΧ 

| ΡεπΙϊυππ 233 ΜΜζ, 32 ΜΒ ΒΑΜ, 3.2 ΘΒ Η.0.0. 
12.Γ ΤΡΤ ΟοΙογ, 00 ΒΟΜ, 3συηή Ο&γϊΙ. 


445.000 

Τ^ΤυηθτμεΤν-ΟοπΙτοΙ 


Γ 154.000 ] 


ή 14.800 X 12 Μήνες 


[ 28.000) 

30ΝΥ ΟΟΙΟΠ 15 

174.000) 

ΡΗΙΙ.ΙΡ5 0ϋ-Ρ1/ΗβννΓίί3ϋ1β 


69 


000 


ΑΝΑΖΑΘΜΙΖΗ ΠΑ ΕΖΑΖ... 
ΜΕ ΕΖΑΖ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 1 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 2 

Μ\Β ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 
ΡΕΝΤΙΙΙΜ II 3Θ0Ο 

Μ/Β ΡΕΝΤΙΟΜ III 
ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΜ III 450 
ΑΤΧ ΜΙ0Ι ΤΟνΥΕΒ 0Α5Ε 

[ 52.000 ) 

[133.000] 


ΜΐρΓΩ^οΤΤΟΕΜ 

$γ5ΐθπι ΒυίΜθτ 

ΟοΙό ΡθίΐηθΓ - 


ΜΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΜ 


01-38 15931 
01 - 51 53 388 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙ! ΔΕΝ ΖΥΜ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΊΑΣ: 

ΔΕΥΤ. - ΤΕΤ.; 9:00 -17:00 ΤΡΙΤ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ.: 9:00 - 20:00 ΪΑΒ.: 9:00 - 15:00 




























































